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ΗΝΊὸ ἃ Τ1β. 
ΛΗΚΛΛΕΙ ΡΝΕΙ Τ5 
ΗΛ 1! ὃν ο 
1ΛΙ ΠΛΙΧΝΙΑ 


ΜΗ ΛΤΗΗν΄ 
ος : 

ΕΛΑ ΤΑ ΝΙΛ Λη! 
Ι8Ν .. ΠΠ! 
κΙΜΙ Τ Τ 
ΙΜΙΙΛΙ 


ΠΕΙ 5ΤΗΗ 
Λα [| 1 η] 
ΜΗΝ Π{ν] 


ου ΄ 
Ν. λά νι 3 


 μὶ πα. ΠΡΙΝ ΛΙΗΡΛΙΙΤΕ 
Ρ ΙΤ ΥΠΙΗΣΗ! 
η 
οδικού στα 
σελίδα 179 του Περὶ 
Προσκομίστε ΤΟ κουπόνι που θα βρείτε ρα εροίθα παραλάβετε ένα 


«ερῷ ΜΑΦΤΕΒ᾽ καὶοι ᾿ υτῦ ΛΕΤΝΗΠΙΝΗ 


ία του 
μμν ριο για Την προβολή της ταινία 


δωρεάν εισιτῆῃ 


Κι αυτό, γιατί δεν φοβούνται να λερώσουν τα χέρια τους. Να τα δοκιμάσουν 


όλα. Να χρησιμοποιήσουν ένα σφυρί σαν Βούρτσα. Να κάνουν κάτι 
κομμάτια µόνο και µόνο για να δουν πώς λειτουργεί. Και να ξεκινήσουν 
από το "αδύνατον", ένα σηµείο στο οποίο συνήθως οι μεγάλοι σταματούν. 
Αυτά είναι µερικά από τα πράγµατα που έχουµε στο μυαλό µας καθώς 
δημιουργούμε τη νέα Πρ. Θα µας ακολουθήσετε; 


νυν’. Πρ.ςοπη 


Ἱμ 


ἵηνοη ({ῇ 


Φ 


ϕ. 
Φε 
ος ΤΠ 
ο... 


5 
ο ο ο 
.ο. ος 
, 


ρε Άρπ, τ µας κάνεις... Δεν πρόλαβαν να περάσουν δύο μέρες από την 
κυκλοφορία του “ΡΟ Μβσιοι” Ίπς Δεκεμβρίου Καὶ... τσουπ! Μου ήρθε το 
πρώτο “κοροϊδευτικ! ” ϱ-ηθῇ του στυλ: “Τιλες, βρε Πατρίκο, άνοιξε και 
κανα βιβλίο να δεις τι βαρύτητα έχει ο Άρης!”. ὣς γνωστόν, ενός... Κα: 
κού µύρία έπονται, ΧΙ έτσι έβλεπα τα 6-πιαίῖ5 µε παρόµοΙο θέµα µέρα µε τη μέρα 
να πολλαπλασιάζονται Καὶ ταυτόχρονατον εαυτό µου να μετασχηματίζεται σε ερυ- 
θρόδερµο από την ντροπή µου. Δεν ήξερα πού να κρυφτώ. Ἡ αλήθεια είναι ότι τα 
παιδιά δεν ήταν Ιδιαίτερα επιθετικά στις εκφράσεις τους (ιβης, συγ5!). Ενας, μά- 
λιστα, κατανόπσε τΏΥ πηγή του αδικαιολόγητου ατοπήµατός µου: τη βιασύνπι (ή ἀγ- 
χος, όπως το έθεσε και ο «ΠΖΟΤΖΙΟΥ’) να “βγει το τεύχος”. Αυτή άτιµπ βιασύνη 
µε οδήγησε να γράψω το κατάπτυστο εκείνο κείµενο εντός παρενθέσεως. (11 την 
ήθελα ταν παρένθεση, ο ανόπτος;) Άκου “το 1/ 10του βάρους τους”! ᾗες καὶ π βα- 
είναι ευθέως ανάλούγπ της μάζας και µόνον! Πώς το έγραψα εγώ αυτό; Πού 
είχα το μυαλό µου; Για αποκατάσταση της αλήθειας, π βαρύτητα στον Άρη είναι τα 
0/5 ήτο 406 της τήντς. Ἀυτό µου τόνισε Και ένας συντάκτης (ή, Καλύτερα, ένας 
ποίος μάλιστα είχε την ικανοποίηση να παρευρεθεί 


ρύτητα 


πρώην συντάκτης” πια...), 0 0 
και στο πρώτο μου αυτοµαστίγωµα. 

Ἀλλάζω θέµα όµως, διότι νιώθω ταν ανάγκτ να ξανα-αυτομαστιγωθώ και δεν θα 
ήθελα να δώσω στους παρευρισκοµένους αυτή τη χαρά. ἃς περάσουμε σε ένα 1δΙ- 
αίτερα σηµαντικό ζήτημα που θα βιώσετε (Και θα βιώσουμε) στο επόμενο τεύχος, 
το οποίο θα κυκλοφορήσει πριν από την εκπνοή του 2000 [του τελευταίου, δηλαδή, 
έτους της δεύτερης χιλιετίας »)]. 

πι είναι τόσο σηµαντικό; Οτι το «ος Μαςιοι’ της τρίπς Χιλιετίας θα εἶναι εντε- 
λώς ανανεωμένο (περισσότερες σελίδες, νέο ἀθείσῃ, νέες στήλες, νέο μέγεθος 
κ.λπ.) και θα επιστρέψει στη μηνιαία κυκλοφορία του. Μήπως αυτό σηµαίνει ότι 
από Γενάρα δεν θα µας βλέπετε τόσο συχνά: Όουοσι, µπ χαίΐρεστε. Θα µας βλέπετε 
το ίδιο συχνά, αλλά µε... διαφορετικό προσωπείο. Τι εννοούμε; Θα δείτε, θα δείτε. 


Χεχεχεεξδ... 
Γιάννις Πατρίκος 


ΙΡ ΗΝΘΕΡΗΕ 
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Το ανανεωμένο “Ρς 
Μασιειγ’ 

Τ αλλάζει στο αγαπημένο 
σας περιοδικό από ]-]-200]. 
6Ρ-ΚΟΜ Ραφες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (0. 


Νοχ! 6οπογα!ίοη 
Ία φαάσεί» του 2]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 

Εξελίξεις της αγορός 
Ίροφορικης. 

ΝΕ! Νεννς 

Μία νέα στήλη που σας 

πληροφορεί για όῃ νεότερο 

συμθαίνει στο Διαδίκτυο. 

Ρς 6απιες 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 

των 6απηες. 


Ρς 5ΡΥ 

Ρπενίθνις από Τα πιο “ΟΙ” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 
Αάνεπίυτε ἃ βΡΟς 
υράα!ο 

ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αανεπ!υγε 6απιε». 


Ρς Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις τὼν προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να 
διαθάσετε τις συμβουλές του 
΄Ῥς Μαριεγ”. 


ὑσει ΡοννεΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της πληροφορικής. 

Ρς Εχρεγ! 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κότι πολύτιμο: Ρ εμπειρία. 
Νον; ΜΙθππίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 

Ηο! 51υΗ 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 
από το χώρο του ᾖαγαννα:θ. 
Ηίηις΄π/Τὶρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

Μος! Ἠ/απιοά 

Η λύση του ἰθσεπά οἱ Ηπε 
ΡτορῇθΙ ὅ- Τῃε Ασσαρείη. 
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Αάνοπίυτο 505 
Λύσεις και ΛπΙς για αάνεπ!υτθ 
6σπηθ». 


Βαγίς 5ίά9 οἱ Οαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια από 
τον κόσµο τῶν «οπηρυ!εΓ 
σαπιθ». 

Επιυ]α/ους’ ζογπθΓ 
Ηγωνιό των κάθε λογή 
εξοµοιωτών άλλων υ 
συστηµάτων στο Ρζ. 
ΥΜ/6ῦ Αυηιοτίπα 
Φπιάξτε Βήμα προς θήµα τη 
δική σας ΙΝΘΡ ρασε. 
Οη-πε σαπιΐπα 
Διασκεδάστε ο. τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη-[[πεί 
Το 4Η) ζοπιΐπα 

Ία πελευταία νέα από Το χώρο του 
πρώτου ελληνικού οπ/ἵπθ βΡΟ. 


Ρο ΙΙ Υουγςείέ 
ΘΈαπιες Ορἠπιίζαμοη. 


Ηονη Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 
Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
Θἰπεπιασίθι 

Το “Ρζ Λα»!εγ΄ κάνει µία 
βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 


γιστκών 


Μας!ει οἱ Ρυζσ]ες 
Λία στήλη µε σκοπό να σας 
δισσκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 
Αγγελίε 

Ἰ μεγάλο μάς του “Ρς 
ΛανΙεγ΄. Οπ δέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι εδώ. 
Τα Κόμιξτου “Ρς 
Μασ!ιογ’ 

Μία χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα. 


όήι Ώαγ 

Οη δέλετε να µόδετε γιο την 
ταινία καὶ τη νέα µεγάλη 
προσφορά του “Ρζ Μαρίε;”. 
Ώεπιοξεεπε 

Η επανάσταση συνεχίζεται! 
«βΡ06ςνς Ρ8Ρ βρος 
Παιχνίδια ρόλων στο... 
τραπέζ σας! 

ΜἰίεγοςοΗ Υἱείο2000 
Βάλτε δισγράµµστα στη ζωή σας. 
Τα “όπλα” του «απιεΓ 
Τόνια, [ογ5ΗεΚς και λοιπά 
περιφερειακά. 


Ίδη ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 2000 


Τα “όπλα” του 4απιθΓ 
ες και λοιπά περιφερειακά στην 


ον 


ε-πιαῖ]: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


σΑΝΕΕςΙυΒ 


ΤοπιΏ Καϊάοι (Ἠγοπίς]ες 2εμΕίο{ει ΙΝ 


κ 
--- 
προ 
τπτ ως ͵ 
». νὰ 


Ενα ΠΙΦΗ! σἶπῃ µε άφδονη δρόση. 


8 ΤοπιΏ Βαἰάθι 
6μγοπίε]ες 
Η ἰατα επιστρέφει σε νέες περιπέτειες. 


Η ἰατα επιστρέφει σε νέες 5]αγςΗμίρ Τγοορεις 
περιπέτειες. Οι ΄αστρομαχητές του 
διαστήματος” στις οθόνες µας. 


Ὀταευ]α 2 


Ὀἱγ{γ Τταε]ς Καεΐπο ἃ 
δργϊη! ζαις 


Αγώνες ταχύτητας σε άσφαλτο και 
µη µε αυτά τα δύο παιχνιδία. 


Ἰ 0 5/αγ5Ηἱρ Τγοορεις 
Οι “αστρομαχητές του 


δισστήµατος” στις οθόνες µας. 


Εξοντώστε µια για πάντα τον κόµη 


Δρόκουλα. 
Β]αΐτ ΝΝΗΗεἰι νο. 2 


Μοίοεγοςς Μαπία 


Το δεύτερο παιχνίδι, Βασισμένο 
στην οµότπλη ταινία. 


4χᾶ Ενο]υῆοῃ 4χᾶ Ενο]υ[ίοη 


Η “εξέλιξη” στους ο τοσα αγώνες Η “εξέλιξη” στους ο/ τοσα 
ταχύτητας. 


Αν σας αρέσουν οι µηχανές, ὃα 
σας γίνει... μανία! 


αγώνες ταχύτητας. 
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Ρς Μαςιει( 


έ 
ῥᾳσίὴ 


ἅ 
πῄ 


έρχεται! οσο 
Ὃ 


Φίλοι µου, 

Καθώς µπαίνουµε 
στην καινούρια 
χρονιά, την για πολλούς 
πρώτη της νέας χιλιετίας, η 
-;. συγκυρία είναι σίγουρα η πιο 

κατάλληλη για αλλαγές και 
'.. εκπλήξεις. Ε, όπως καταλαβαίνετε, μ͵ 
λοιπόν, το αγαπημένο σας “Ρς 
Μασ!θι” δεν ὃα ήταν ποτέ δυνατόν να 
σας αφήσει χωρίς τα καδιερωµένα δώρα 
σας, που μάλιστα αυτή τη φορά είναι 
μεγάλα και... παχιά (κάτι σαν τις τρελές 
αγελάδες δηλαδή)! Περί ήνος πρόκειται; 


Συνεχίστε την ανάγνωση και σας υπόσχομαι 
πῶς όλα τα καταχθόνια και σκοτεινά σχέδια του Σαρκ 
ατ και των συνεργατών του ὃα ξεδιπλωθούν σαν 
“κόκκινη κλωστή δεµένη, στην ανέµη τυλιγμένη” µπροστά 
στα έκπληκτα, ορθάνοιχτα µάτια σας... 

Ὁ Του Βαγγέλη Κράτσα, 5δαπία 6ἶαυς οί Ηιε Νενν ΜΙΙεηπίυπηι 


ναπ/{ογΘεοπιρυργες».ᾳΓ 
᾿ Β . ο 


Ὁ. αλλογές”, ξεκίνησε, δίνοντας 


ταν ακόµα µία παγωμένη νύχτα 

του Δεκέμβρη. Τα µέλη του Συµ- 

Βουλίου των Σοφών προσέρχο- 

νταν στην τεράστια, απρόσωπη 

αίθουσα συνεδριάσεων του 

Μεγάρου του "ΡΟ Μαν!ει” για το καδιερωµέ: 

νο ετήσιο συνέδριό τους. Ακόμα ένας χρόνος 

πλησίαζε στο τέλος του και είχε φτάσει η ώρα 

για να ληφθούν αποφάσεις και να τεθούν 

προς συζήτηση ο απολογισμός του 2000, κα- 

θώς και τα οράµατα για το µέλλον που ολοένα 

πιέζει περισσότερο προκειµένου να μετενσαρ- 
κὠθεί σε αμείλικτο, αναπόφευκτο παρόν. 

Ενας ένας οι Σοφοί έπαιρναν τις δέσεις . 

μπάό γύρω από το μακρύ, τετράγωνο τραπέζι, 

γωνίες του οποίου κοσμούσαν τα 

τετ παλαιών σὐντακτών που εἶχαν τη µο- 

ναδική ευτυχία καιτιµή να γνωρίσουν το ειδι- 


| ”. Όλα ήταν πλέον έτοι 
ντ 
ος πι κ το λόγο ο Πατρίκος ο Δραπε: 
λαο ον Ἠ ως ίρτοι 
εκίνι το, σήγµα και 
στους υπόλοιπους. “Προτείνω λοιπόν να Βά- 
Ψουμε τους τοίχους και να αλλάξουμε τις λά- 
µπες στις αίθουσες, για µου φαίνεται πως 


αν νονκλν ιο θἃ συνέχισε το ' 


; εκπλήσσοντας όπως πά- 
ντα τους παρευρισκοµένους µε τον πλούτο 


του οι Σατ,ο  πωότοδρόιο του δρομδωμνό 
κάποιον 


των απὀψεών του Και την πρακτική σκέψη του. 

“Εγώ πάλι α έλεγα να διανέµουµε το ΄Ρς 
Μαρ!ει’΄ δωρεάν στους σταθμούς του Μετρό” 
αντέτεινε ο Σαρκ Σατ. “Εχω άλλωστε ήδη προ: 
χωρήσει τις επαφές µου µε την κυβέρνηση 
προκειµένου ο σταδµός Συγγρού-θιξ να µετο- 
γοµαστεί σε ΄Ρς Μαδ!ει Ιειπιίπαϊ΄ και να Το- 
ποθετηδεί σε αυτόν αντίγραφο των Καρυάτ:- 
δων µε τα κεφάλια της Βεζαἱεί, του Καφού- 
ρου και των άλλων παιδιών. Με πέντε Ψ. 
δισεκατομµυριάκια η δουλειά! δα γίνει προτού 
προλάβουμε να πούμε ΄ ”, συ- 
µπλήρωσε ο έτερος των. Σοφών. προτού απο- 
φασίσει να ’Γο5! Πἰς σας”. 

Είχε έρθει η ώρα του βθρι Ὃ ο 
όλοι από τα χείλη του, 
με αργά, , Βασανιστικά 
“Τι εἶναι αυτό που το 2 


κοντό, το 200] θα είναι μακρύ και παχύ και 


κάθε µήνα γεννά κι από ένα παιδάκι, δώδεκα 
᾿φορές το χρόνο 


΄ για αγελάδα πάνώ στην ανάπτυξη”, απά- 
ντησε αυθόρμητα ο Πατρίκος. 
ο αμηβΑημκι νο 
ανωμαλίες” συμπέρανε ο, πάντα αναλυτικός 
στις σκέψεις του, Σαρκ Σατ 


λάθος, Το ς Μαείοι”, είπε µε µεγαλο- 
πρεπές ύφος και στόμφο ο Σουµάνος, πιάνο- 


τας αδιάβαστα για ακόµη µία φορά τα µέλη 
του Συµβουλίου και αποχωρώντας ταυτόχρο- 


Ο Πατρίκος και ο Σαρκ Σατ κοπάχτηκαν µε- 
τοξύ τους µε νόημα. Είχαν καταλάθει. Το µόνο 
που απέµενε ήταν να πιάσουν χαρη και καλα: 


τικές περιπτώσεις, Ανέλαθε εσύ, Σαρκ Σατ’. 
Όπερ και εγένετο. 


ΤΟ “Ρς ΜΑΣΤΕΚ΄’ ΤΟΥ 2001 

λαµε στο τεύχος της Ίης Δεκεμβρίου του “Ῥς 
Μανίετ”, µε το οποίο ζητούσαμε τη γνώµη σας 
για το αν το αγαπημένο σας περιοδικό Όα πρέ- 
πει να διατηρήσει την δεκαπενθήµερη κυκλο- 


μον υ- 


φορία του ή να ξαναγίνει μηνιαίο. “Μηνιαίο” 
ήταν η προήµησή σας και... οἱ επιθυμίες σας, 
διαταγές! Από την Ίη Ιανουαρίου του 200], 
λοιπόν, το “Ρς Μα»!οι” ὃα βρίσκεται κοντά 
σας την πρώτη κάδε µήνα, δώδεκα φορές το 
γρόνο θα συνεχιστεί δηλαδή η κυκλοφορία 


ὃα ενδουσιάσει όλους σας! Ετοιµαστείτε για 
ένα “Ρς Μαρίοτ” που, όπως δέλουµε να πι- 
στεύουµε, Όα εκπληρώσει όλες τις προσδο- 
κίες σας, όπως µας τις εκφράζετε καδηµερι- 
νά µέσα απὀ τις πολυπληθείς επιστολές και 
τα Ε-πιαῖ[ που μας στέλνετε. 

Στο σηµείο αυτό ὃα πρέπει να διευκρινίσου- 
με το εξής: Αν και οι | απὀ εσάς 
ζητήσατε να επανέλθει το περιοδικό στη µην:- 
αία οννοε του, εντούτοις το ποσοστό 

μας που δέλουν να μας δια- 
βόζουν κάθε 15 ηµέρες είναι και αυτό πολύ 
: Έτσι, σκεφτήκαµε µια λύση που σίγου- 
ρα ὃα σας αφήσει όλους κανοποιηµένους: 
λοιπόν, για εσάς δύο νέες διµηνι- 
αἰες ειδικές εκδόσεις του “Ρς Μα!ει”, τις 
οποίες ὃα βρίσκετε στα περίπτερα εναλλάξ, 
στις 15 κάθε µήνα (δηλαδή, η μία ειδική έκδο- 
ση ὃα κυκλοφορεί τους μονούς και η άλλη 
τους ζωγούς µήνες). Περισσότερα για τις εκδό- 
σεις αυτές ὃα αμήν στο επόμενο τεύχος του 
“Ρς6 Μα»!εΓ”, είµαστε πάντως Βέβαιοι πως ὃα 
σας ενθουσιάσουν! Στις 29 Δεκεμβρίου, λοι- 
πόν, τρέξτε στα περίπτερα για να υποδεχτείτε 
το πρωτοχρονιάτικο δώρο σας: ἕνα “Ρς Μας- 
'θς” ολο το εἶχατε ονειρευτεί! 
Καλά Χριστούγεννα σε όλους και... ύπομο 
γή: Δεκαπέντε μερούλες έμειναν για να επί- 
σκεψη του Αἴ-βασίλη... 


Ρς Μαςιει ΕΝ 


“Καλήν ηµέρα, σαπιεγ»͵ κι αν εἴ-, 
κι αν εἶναι ορισμός σας, 
περιεχόμενα (Ρ-ΚΟΜ µέσ΄ το, 
µέσ’ το περιοδικό σας, ἄθηιος 
γεννώνται σήμερον, ΙΥα[[θυ», 
υράα!ο», µα και άλλα, και στο 
επόμενο (Ώ θα σας έ-, ὃα σας 
έχουµε και άλλα... “Η στήλη, 
λοιπόν, σας λέει τα Κάλαντα 
(έστω και λίγο νωρίτερα) µε τον 
δικό της τρόπο και σας 
παρουσιάζει τα 
χριστουγεννιάτικα δώρα σας: 4 
ἄεπιος (Κεευγγες[ίοπ, Φαεγ/ῇ{ςθ, 
Ωυακο ΙΙΙ; Ίθαπι Αγεπα και 
Μ/Ιπήνουρ΄» Λἠαησίοη), ισάριθµα 
Ιγαί[θυ» (Ώεερογαάος, Ορ9Υ», 
Τοπιβ Καΐάεγ (ἡγοπίς[ος και 
ΓΓρ6ς 2) και πολλά ακόµη 
ενδιαφέροντα (λέγε µε οχ/γας). Ας 
µη χρονοτριθήσω, όµως, άλλο και 
ας περάσω αµέσως στην 


παρουσίασή τους. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κσ/ουποςθεοπηρυρ/θ»».4Γ 


ΟυΑΚΕ ΙΙ: ΤΕΑΜ ΑΚΕΝΑ 


Εταιρεία: ΙΓ 9οῄν/αιθ 
Απαιτήσεις: βεηῄίυπι ΙΙ 200ΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΛ, 30 Αεσε|εταίοΓ 


Α ν δεν ξέρετε τι εστί Ώυακε ΙΙΙ, τότε 
μάλλον διαβάζετε λάδος περιοδικό. 
Πρόκειται για ένα από τα Καλύτερα 15ἱρει- 
50η ας/ίοη 4απῃθς, Το οποίο έχει αποκτήσει 
πολλούς και φανατικούς παίκτες. Τώρα, λοι- 


ϱ Τοπιῦ Καΐϊάοι (ηιοπίοἰος - 96ο/6!|θνθίς 


| 


πόν͵ ήγγικεν η ώρα για την κυκλοφορία του 
αἀἀ-οη του µε το όνοµα Ώυακθ ΙΙ: Ίεαπι 
Άιθπα. Εννοείται ότι από τη στιγµή που πρό- 
κειται για ααἀ-οπ, Όα χρειαστείτε και την 
πλήρη έκδοση του Ο/Ι| για να το παίξετε. 
Όμως, µε το παρόν ἀεπιο δεν συµθαίνει κά- 
τι τέτοιο. Μπορείτε δηλαδή να το παίξετε 
ακόµη και αν δεν διαθέτετε το παιχνίδι. Η 
πλήρης έκδοση του Ο/Ι|: Ίθαπι Αιεπα Όα πε- 
ριλαμβάνει δυνατότητα για σἰποίε ρἰαγθ 
και πιυ[ήρἰαγε; παίξιμο, έναν ενιαίο χάρτη 
για όλα τα είδη παιχνιδιού, δύο νέους χαρα- 


κτήρες (έναν αρσενικού φύλου και έναν Θη- 
λυκού), τρία εἶαπ οΚίπ5, τέσσερα είδη παιχνι- 
διού, ένα νέο όπλο, τρία νέα ρον/θΓ-υρ5, ένα 
γέο αντικείµενο και θελτιωµένο 0]. Φαίνε- 
ται, λοιπόν, πως µπορεί να κάνει αρκετές εν- 
διαφέρουσες προσθήκες στο αρχικό παιχν/- 
δι, ανεβάζοντας ακόµα περισσότερο τον 
δείκτη ενδιαφέροντος γι΄ αυτό. 

Δείτε και εσείς το Φεπιο, για να αποφασί- 
σετε αν αξίζει τον κόπο να εµπλουτίσετε µε 
αυτό το Ώυακε ΙΙΙ ή αν, τελικά, Όα τα απο- 
κτήσετε και τα δύο - σε περίπτωση που δεν 
διαθέτετε το ΟΙ. 


ΚΕΣυΡΕΕΕΤΙΟΝ 
Εταιρεία: Νεβυία/Ώγπαπιίς ΕπΙΕΓαίηπιεη! 
Απαιτήσεις: Ρεπ/ίυπι 200ΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΛ, 30 Αεοεἰεγαίο: [προαιρετικά] 


Ῥ να παιχνίδι που απευθύνεται πρωτίστως 
στους γνωρίζοντες την ισπανική γλὠσ- 
σα, καθώς η παραγωγός εταιρεία φρόντισε 


µόνο για τους... ντόπιους καταναλωτές! Εν 
πάση περιπτώσει, υποδύεστε τον Ώοπιεπίςο, 
έναν άνθρωπο µε διπλή υπόσταση. Πρόκει- 
ται για ένα “μείγμα” ανθρώπου και δαίμονα, 
µε έµφαση στις συνήθειες ενός κλέφτη. Το 
παιχνίδι ανήκει στην κατηγορία των ΒΡΟ5, 
περιέχει στοιχεία αάνεπίυτθ, όµως πολλοί 
το χαρακτηρίζουν και ως αε[ίοη. Τέλος πά- 
ντων, το Κθευιτθε[ίοη φαίνεται καλό και έτσι 
αν γνωρίζετε κάτι απὀ ισπανικά ή έχετε αρ- 
κετή υπομονή, ρίξτε του µια µατιά. Φυσικά, 
αν κυκλοφορήσει κάποια έκδοσή του στην 
αγγλική γλώσσα, να είστε βέβαιοι πως ὃα 
τη συµπεριλάβουµε. 


-. ΝΙΝΤΗΟΒΡ’5 ΜΑΝΣΙΟΝ 
Εταιρεία: Υἱρει Βίυε 

Απαιτήσεις: βεπ/υπι ΙΙ 350ΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΚΑΛ, 30 αεοε]εταίο: µε ΏἱΓΘΕΙΦΓ 


Α ποχαιρετίστε την πραγματικότητα και 
ετοιμαστείτε να εισέλθετε στις τερά- 
στιες αίθουσες του παιχνιδιού αυτού. Ως 
καλός ντετέκτιβ που είστε, Όα πρέπει να 
αντεπεξέλθετε στις αντιξοότητες της απο- 
στολής σας. Θα Βρεδείτε σε µία πόλη όπου 
οι κάτοικοί της έχουν πολλές ιστορίες τρό- 


9 (Ἠοπιρἰοηοβίρ Λήσπαφει 0/0] 386 


| ϱ(πηδοῃ οΚίθς 


9 ἔοςορε Πτοπη ΛήοηΚαυ Ιεἰσπαά 
6 »ιασηίρ Ττοορεις 


9 ΛΛεε) Νλαπίοι 4, 
ο Λουσήυς 
 Νσηογ Όιθνν Ηαυπίεά ΛΛαποίοη 


µου να σας διηγηθούν, Πολλά σκοτεινά µυ- 
στικά κρύβονται πίσω από κάθε πόρτα, τα 
οποία µε τη σειρά τους αποκαλύπτουν ένα 
µεγάλο μυστικό. Μέσα σε αυτό το σκοτεινό 
Κλίμα α πρέπει να παλέψετε για τη ζωή 
σας, να δραπετεύσετε από την πόλη και να 
ξαναδείτε το φως της ηµέρας! 


Σύντροφός σας σε αυτή τη δύσκολη απο- 


στολή ὃα είναι ένα 3Βάρι περίστροφο. Στη 


διαδρομή, όµως, ὃα εµπλουτίσετε τη συλλο- 
γή σας µε πολλά ενδιαφέροντα “κομμάτια”. 


Λόγω της φύσης του επαγγέλματός σας ὃα 


πρέπει να άν ενδείξεις και αποδείξεις, 
να πολεµήσετε µε ιππότες αλλά και ζοπη- 
Ρἱε5 και άλλα πλάσματα που ὃα ξεπηδούν 
εµπρός σας µέσα από το σκοτάδι. Φυσικά, 
πολλοί 8α είναι και οἱ γρίφοι τους οποίους 
Θα κληθείτε να λύσετε. Δείτε, λοιπόν, τι πε- 
ρίπου συμβαίνει εγκαθιστώντας το ἀθπιο 
που Όα Βρείτε στο παρόν (0. 


πα. ολα... 


{ ΦβίηΥ Επ/ΘΓαίηπιεη! 
| εις; βεπ/υπῃ {/ 3ΟΟΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΡΑΜ 8ΜΒ ΠΙπθεΙΦΓ οσα 


Ἡ ο 5αε[ίῄςθ εἶναι ένα από τα πλέον 
αναμενόμενα παιχνίδια της χρονιάς. 
"Πρόκειται για ένα 30 ΒΤ5, το οποίο περιέ- 
χει και πολλά στοιχεία ΚΡΟ. Εδώ, λοιπόν, 
Θα πρέπει να ελέγξετε έναν µάγο και να 


πολεµήσετε ενάντια σε 4 [πιαχίππυπη) συνα- 


δέλφους σας σε πολλές περιοχές οἱ οποί- 


ες βρίσκονται υπό την κυριαρχία 5 θεών. 
Η όλη αρχιτεκτονική τῶν περιοχών αυτών 
είναι δημιούργημα των θεών. Ως μάγοι θα 


µπορείτε να κάνετε µάγια σε διάφορα πλά- 


σµατα, είτε για να τα Κάνετε να πολεµή- 


σουν στο πλευρό σας είτε για να τα εξολο- 


δρεύσετε. Τα είδη των πλασμάτων αυτών 
α αριθμούν τα 50, ενώ πολλά από αυτά 
θα εμφανίζονται για πρώτη φορά. Τα δε 

διαθέσιµα ορθί[ς Όα είναι ισάριθμα (αυτό, 


βέβαια, δεν σηµαίνει πως κάθε πλάσμα 
έχει το αντίστοιχο 5ρθ//). Επίσης, α µπο- 
ρείτε να πραγµατοποιήσετε ξόρκια όχι µό- 
νο ενάντια σε πλάσματα, αλλά και ενάντια 
στα στοιχεία της φύσης, προκαλώντας µε 
αυτόν τον τρόπο καιρικές µεταβολές. [ια 
παράδειγµα, Όα µπορέσετε να χτυπήσετε 
κάποιον αντίπαλό σας µε έναν κεραυνό! 


[ενικά, πάντως, η 5Πίηγ ΕπΙεηαϊππιεη! φιλο- 


δοξεί να κάνει το Φαεηϊῄοθ σηµείο αναφο- 
ράς και µέτρο σύγκρισης για όλα τα υπό- 
λοιπα ΚΡΩς, Δείτε, λοιπόν, το ἆθππο και 
πείτε µας τι νομίζετε, θα τα καταφέρει; 


1; (ογε Ὠβρίση 
ΡΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ᾗ [ο{α εἶναι και πάλι εδώ, προσφέρο- 


ντάς µας 4 νέες, ανέκδοτες περιπέτει- 
ές της. Οι εν λόγω περιπέτειες µας µεταφέ- 


ρουν σε περιοχές όπως τα ερείπια της αρ- 
χαΐας Ρώμης, στο εσωτερικό ενός γερµανι- 
κού υποβρυχίου, στις οροφές µίας [θε] 
πόλης Και στην αναζήτηση αρχαίων µνηµεί- 
ων. Η όλη ιστορία του παιχνιδιού ξεκινά 
όταν οἱ συγγενείς και οἱ φίλοι της ἱατα µα- 
ζεύονται στην ἐπαυλή της προκειµένου να 
τιμήσουν τη µνήµη της. Όμως το σώµα της 
δεν έχει θρεδεί ακόµη µετά την τελευταία 
περιπέτειά της στην Αίγυπτο. Με αφορμή, 


λοιπόν, τη συγκέντρωση αυτή, αρχίζουν να 
αναπολούν κάποιες από τις περιπέτειές της 
[αυτές που ὃα παίξετε στο παιχνίδι]. Η συ- 
γέχεια επί του... (ενίεν/! Φυσικά, µπορείτε 
να δείτε και το Ιτα[/θ;, για να πάρετε µια 
Ιδέα. 


ία: ὀρε[ρουπα 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


σφαλώς στο άκουσµα της λέξης Ὀες- 
3 ρειαἀο ὃα σας έρχεται στο νου ή 
Άγρια Δύση και οτιδήποτε σχετίζεται µε αυ- 
τήν. Το εν λόγω παιχνίδι µάς μεταφέρει σε 
αυτήν ακριθώς την εποχή. Πρόκειται για ένα 


ὕ- το παρόν (0, εκτός των άλλων, θα 
δα βρείτε και το Ιταῖϊι της επερχόµε- 
γης ταινίας “Τ19 6 Όαγ”, η οποία έρ- 
χεται να προστεδεί στη λίστα των κινη- 
µατογραφικών προσφορών του “Ρς 
Μαρ!ει” προς εσάς, τους αναγνώστες 
του. Περισσότερες πληροφορίες για 
την ταινία, αλλά και για την προσφορά 
μας 8α Βρείτε στο σχετικό άρθρο του 
Νίκου “ΜιαμΜιαμ!” Κόντη. 


| 
Ρς Μαςίεγ οκ. -- 


5ἱγαἴεΏγ 9απῃ8, το οποίο στο στήσιµό του 
Βυμίζει έντονα το εκπληκτικό (οπηπιαπάο». 
Πάλι δηλαδή α αναλάθετε µία εξαμελή 
ομάδα και Όα την οδηγήσετε επιτυχώς µέσα 
από πολλές επιµέρους αποστολές - πίστες. 
Αναφορά γι αυτόν τον τίτλο έχει γίνει µέσα 
από τη στήλη “Ρς Θαπιθς΄ του τεύχους 

131 [1 Νοεμβρίου). Δείτε, λοιπόν, το Ιταῖϊθι 
και πείτε µας τι σας θυμίζει... 


ΤΕΙΒΕΣ 2 


Εταιρεία: Ὀγπαπιἰχ 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ο πλέον καινοτόμο 15 ρθισοη αε[ίοη 
Τ παιχνίδι μεταφέρει την έννοια της οµα- 
δικής δράσης σε άλλο επίπεδο. Στο Τήδες 
2, λοιπόν, µόνο η άψογη συνεργασία των 


µελών της οµάδας σας και οἱ σωστά µελε- 
τηµένες τακτικές Όα σας εξασφαλίσουν την 
επιθίωσή σας. Θα περιλαμθάνει πολλά νέα 
όπλα και οχήματα, δυνατότητα ενδοεπικοι- 
γωνίας µεταξύ των µελών της ομάδας, κα- 
Βώς και υποστήριξη για πιυ]ήρίαγει, στο 
οποίο Όα δύνανται να συμμετάσχουν έως 


ο Έχτκας 


Και αυτή τη φορά τα περιεχόμενα του εν λόγω «ϊτθείοηγ είναι κάτι παραπάνω 
από πλούσια. Θέλετε να δοκιμάσετε τις δυνατότητές σας στη δηµιουργία ιστοσελί- 
δων; Να ελέγξετε τις επιδόσεις της κάρτας γραφικών σας; Είστε φίλοι του ΓΙπυχ ή 
φανατικοί του Ὀἱαβίο ||; Θέλετε κάποιο {υ] παιχνίδι; Σας αρέσει να ακούτε τις δηµι- 
ουργίες νέων μουσικών σε ΜΡΞ, µέσα μάλιστα από την τελευταία έκδοση του ΝΛΙΙ- 
πΑπηρ; Αν απαντήσατε ναι σε µία ή και περισσότερες από τις παραπάνω ερωτήσεις, 
τότε εδώ Όα βρείτε αυτό που ζητάτε. Δείτε, λοιπόν, τι σας έχουµε αυτή τη φορά: 


αΠασᾖι 5.0 Τεϊα]: Παςὴ ακούτε και 
Παη δεν Βλέπετε. Μη... “φλασάρετε” 
ἀλλοι Το “Ρς Ματίει” σας εξασφόλισε 
την Ιήαἱ έκδοση αυτού του δημοφιλούς 
προγράµµατος ΥΜΘΡ απἰπιαΙίοη, για να 


Κάνετε πράξη τις συμβουλές της θείας 
Βεσαπηθ(! 

α90Ώ Μαι 2000: ΜΛα γιατί αυτό το 
παιχνίδι “σέρνεται”; Αφού και επεξερ- 
γαστή ισχυρό έχω και µπόλικη µνήµη. 
Μήπως δεν φταίει κάτι απὀ αυτά, αλλά 
η κάρτα γραφικών; Ευκαιρία να µετρή- 


επιδόσεις της µετο παρόν 


πρόγραµµα. 
α.Ὀἱαβίο ΙΙ Νναιῄραρογε: Είστε φονατ. 
το. κοίτου νέου Ὀἱαδίο; Αν ναι, τι καλύτε- 


Ξ να, 
ή σας; 


οσα 


ΕΝΗΕΌΏΡΥς Μὸ:Ιε: 


“ΡΟ Μακίθ” για όσους ασχολείστε µε 
το δημοφιλές λειτουργικό σύστηµα, το 
οποίο µέρα µε τη µέρα αποκτά όλο και 
περισσότερους φίλους. 

» Ου Βασίαγάς: Αν µη τι άλλο, ανα- 
τρεπτικός ο ῄτλος αυτού του παιχνι- 
διού. Πρόκειται για ένα Ιθχί-οιαρΏίς 
αἀνθη!υ!θ, το οποίο Όα καταπλήξει 
τους φίλους του είδους. 

.ΜΡΞ Κἰπᾳάοπι: Φαντάζομαι πως κα: 
ταλαβαίνετε περί τίνος πρόκειται, γι’ 
αυτό Όα σας αναφέρω µόνο τα ονόµα- 
τα των καλλιτεχνών/συγκροτηµάτων 
που Όα βρείτε εδώ: Βἰαςκηιοοη Ἰνήης 
και ἰθ5 δουςἱ (ουδεμία σχέση µε το 
γνωστό γιαπωνέζικο “πιάτο”]. 

αλ νε 2.7 :Ητελευταία έκδοση 

και πολύ καλού - 


ος Ἄρθρα ζωα 


και 50 παίκτες! Συνοπτικά το Τήρες 2 α 
προσφέρει την ύστατη εμπειρία της νθαπῃ- 
Ρα5θα δράσης. Εμείς µε τη σειρά µας σας 
προσφέρουμε το Ιταί[θι του παιχνιδιού. 


ΟΡΟΥΣ 


Εταιρεία: [γρεγ]πιθαία 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ξ δώ έχουµε ένα αἀνεπίυτθ «απιθ το 
οποίο µας έρχεται από µια κυπριακή 
εταιρεία 5οῄναιθ (1) (οι ελληνικές να τα βλέ- 
πουν αυτά]. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
μας επιτρέπει να ταξιδέψουµε σε 10 διαφο- 


ρετικές χρονικές περιόδους, όπου ὃα πρέ- 
πει να βρούμε και να συλλέξουµε κάποια 
κλεμμένα χρυσά νομίσματα. Περισσότερες 
πληροφορίες για το παιχνίδι α Βρείτε στη 
στήλη “Ρς 9ΡΥ΄ του τεύχους 132 (15 Νοεμ- 
Βρίου) στο σχετικό κείµενο του Αντρέα-[Πα- 
ρασκευά Ἰσουρινάκη. Προς το παρόν, απο- 
λαύστε το Ιταῖει του. 


ΡΚΙΥΕΝΕς 


Στο παρόν τεύχος Όα βρείτε τους τε- 
λευταίους ἀῑίνθις για τις ακόλουθες 


κάρτες γραφικών και 
(0-ΚΟΜΕ/Κθεοτάεις/ΏΝΏ: 


Ρ 6ιθαῄΐνε Ρς-ΡΝΡΌ Επεοιθ 


ΥΙΡΕΟ ΟϱΑΛῦ5 

Ρ 94ΐχ Ψοοάοο 4/5 ὈιτθςΙΧ 8.0 

Ρ 94{χ νοοφοο 3 Ὀἰγθε!Χ 8.0 

Ρ 94{χ νοοφοο 3 ΓἱθείΧ 8.0 ΥΜ/Ιπ- 
4ονν» 2000. 

ΡηΥΙΡΙΑ Ὀοοπαίοι 

Ρ6ιθαῄνθ ΤΝΤ2/Ό9Εοιος ΝΙπάοννς 
2000 


--- τν -ἵ-- -- - -- ερ ο άμα - 


π ο ΊΤ 


5ςΟΜΒΡΙΙ ΤΕΕ 8 
Ποιότητα που σας ανεβάζει στα ύψη! 


Ιπίεἰ Ρεηίίωπῃ ΙΙΙ 700 ΜΗΖΕΟΡΟΑ ΟΡ 
128ΜΒ ΕΑΜ 133ΜῃΖ 

10.268 Ξ8πΙ5υπο ΑΤΑ/100 ως. 
ΟΓ-βΒοπι 52Χ τ. 
Θ6Κ Εαχ/Μοαάεπι ν90 

3Γ Φουπα Οαίά ΑΟ 97 

32ΜΒ ΤΝΤ2 30 

10/100 Νοίννοικ Οαγα 

ΜΙαἱ ΑΤΧ Ααια 

17” Μοπίίοι Ὀἰσίίαι 1280 χ 1024 
Ρ9/2 ΚθγοοβΓά 

Ρ9/2 Μοιςδθ 


Μἰογοδοῇ ΝΝΙπαάοννς 98 ΓΡ ὤρ 
[ηόϊάέ 
319.000 δρχ : 


Οἱ μετρητοίς τιµές δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1806. 
Τα ποσά των δόσεων περιλαμβάνουν το Φ.Π.Α. ἄ τις νόμιμες επιβαρύνσεις. 
Οι τπµές μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση ἄ ισχύουν όσο υπάρχει 5ἰοοΚ. 
ΤΠ9 ΙΠίΘἱ Ιηκἰάθ 5 Ιοᾳο απά Ροπίίωπιξ α:8 γθοἰδίθΓθά ἰγβάθηιθικς η {Π9 πίίθά 8ίαἱθ5 θπά οἱηθι οουπήθ». 


Τηλ. 01-98.84.554 Εαχ. 01-98.84.223 
Λ. Ελευθερίας 7, 1” Όροφος,Καλαμάκι, 
Άλιμος (Τέλος Λ. Αμφιθέας - λίγο πριν την παραλία) 


ἀΕΝΕΒΑΤΙΘΝ 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΧΑΝΕΤΕ 
ΚΑΜΙΑ ΕΚΠΟΜΠΗ 


Ἡ οθόνη υποστηρίζει ανάλυση 7ο.ο8ο ρἰχαῖς, ενώ διαθέτει και ειδική 

τεχνολογία της εταιρείας η οποία εξασφαλίζει υψηλή ευκρίνεια και 
πολύ καλό «οπ!χᾶφί χρωμάτων. Ακόμη έχει υποδοχή Α/Ν, στην οποία 
µπορείτε να συνδέσετε κάµερα ή και συσκευή βίντεο (Νοκ). Το µόνο θχΊτᾶ 
έξοδό σας θα είναι οι 3 μπαταρίες τύπου “ΑΑ” που θα χρειαστείτε. 


1πίο ην). ςζάδιο.ςοπι 


Ἡ γέα συσκευή της ΟΙῆζεη ενσωματώνει τηλεόραση και ραδιόφωνο. 


ΑΚΟΥΣΤΕ ΚΑΙ ΓΡΑΨΤΕ ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΣΤΟ... ΔΡΟΜΟ 


ὁ να φορητό πιπἰάϊφο από τη γνωστή εταιρεία ΑΠΝΑ, το οποίο δεν 
Β ] κάνει µόνο αναπαραγωγή μουσικής αλλά και εγγραφή των 


σχετικών πιπ]άϊ9ς». Ἡ συσκευασία του περιλαµβάνει μικρόφωνο 
καθώς και το σχετικό καλώδιο σύνδεσης µε στερεοφωνικό συγκρότημα. 
ς-Φὶ Μία καλή λύση για τους φίλους του φορητού ήχου. 


ᾗ] 1η{ο ννών.ἀἶν/ᾶ.σοπι 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΚΑΜΕΡΑ 
ΑΠΘ ΤΗΝ ΡΑΝΑΡΟΝΙ6 


: Ρα πασοιές 
φωτογραφικών μηχανών. Στα κυριότερα χαρακτηριστικά της 
:συσκευής συγκαταλέγεται µία ειδική δισκέτα Ι290ΜΒ, η οποία σας «π 

επιτρέπει να αποθηκεύσετε µέχρι Και 1.500 φωτογραφίες, η δε µεταφορά 

των δεδοµένων στον υπολογιστή σας γίνεται εύκολα και απλά. Επιπλέον 

διαθέτει µία 16.) οθόνη 2,5”, π οποία σας επιτρέπει να δείτε καλύτερα το 

“στόχο” σας. Τέλος, στη συσκευασία συμπεριλαμβάνονται τα προγράµµατα 

Αἀάοδθ ῬποϊοΏε]αχθ Ηοπιθ Εάῑῄοπ 3.9 και Ρ]οίοῦθ]αχθ 2.94. Αν λοιπόν 

σκέφτεστε να αποκτήσετε µία ψηφιακή φωτογραφική μηχανή, πρέπει να 

λάβετε υπόψη και το νέο μοντέλο της Ραηᾶφοηίς. 


1ηΐο κ. ρᾶπᾶξοπίς.σΟπι 


ο 12]κα Μαρ!θι 


Ἡ Ῥαπᾶρδοπίς κάνει άλλη µία πρόταση στο χώρο των ψηφιακών 


|4 
| 


ο ΙΓ ΩΩ ΩΙμΜμΘΟὕΟμὕὣὕὣἓὣϱοϱὃϱὃὕὃΐώΐἅἃἍαώώωονοονννυνυ 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΤΟΥ... ΧΕΡΙΟΥ ΣΑΣ! 


ες - α - ο εα 
3 το η 


σας, και όλα αυτά στο μέγεθος ενός κανονικού ρολογιού χειρός. Το παρόν ρολόι, 

λοιπόν, διαθέτει ενσωματωμένο μικρόφωνο και ηχείο και µπορείτε να 
μαγνητοφωνήσετε µέχρι και 3ο” φωνητικών σημειώσεων. Επίσης, µπορείτε να έχετε 30 
υπενθυμµίσεις ταυτόχρονα επί της οθόνης του και να το προγραµμµατίσετε να σας 
υπενθυμίζει αυτές που σας ενδιαφέρουν µε έναν απλό ήχο. Συν τοις άλλοις, λέει και την 
ώρα! Να, λοιπόν, ένα καλό εργαλείο που θα σας βοηθήσει να οργανώσετε µε καλό τρόπο 
το χρόνο σας. 


1ηΐέο ννν.οαδίο.σοπι 


Τ ώρα µπορείτε να έχετε ένα ψηφιακό χθοοζά6Υ, ΙΊΘΠΙΟ ρᾶά και ξυπνητήρι στον καρπό 


ΤΡΑΓΟΥΔΑΤΕ ΣΤΟ ΜΠΑΝΙΟ; 


᾽᾿0ΟΟΙΘΙΡΕ ΒΑΟΙΟ/ΡΙΟΩΙΤΑΙ σιΟοςσκ 


μικρό, αδιάβροχο ραδιοφωνάκι, που διαθέτει ΑΜ/ΕΜ Ῥαπάς, Ψηφιακό ρολόι, 

ενώ το μέγεθός του είναι ιδιαίτερα μικρό (μόλις κα” μήκος και 6” ύψος). Για τη 
χρήση του απαιτούνται απλώς νν μπαταρίες τύπου "ΑΑ”, οἱ οποίες ὡς συνήθως δεν 
συμπεριλαμβάνονται στη συσκευασία. Πού ξέρετε, µπορεί να αρχίσετε να 
τραγουδάτε και εσείς... 


Ιηΐο κ. ἰᾳαἀσεῖ.οοτη 


Λ ν όχι, τότε αυτό το ράδιο θα το κάνει για λογαριασμό σας! Πρόκειται για ένα 


ΑΝΑΨΤΕ ΦΩΤΙΕΣ ΣΤΟ ΠΕΡΑΣΜΑ ΣΑΣ! 


Ρ 


ετην εν λόγω συσκευή µπορείτε να ανάψετε φωτιά σε όποιο 

σηµείο επιθυμείτε. Λόγω του σχήµατός της (αυτό του μολυβιού) 

μπορεί εύκολα και απλά να εισχωρήσει σε σηµεία όπου άλλες 
ανάλογες συσκευές δεν μπορούν. Ιδανικό για να ανάβετε το προσάναµµα 
σε τζάκια και ψησταρΙές. Προσοχή µόνο µην προκαλέσετε καμιά 
πυρκαγιά κατά λάθος! 


1πίο κ ἰσαἀσοί.οοπι 


ΡΟ Μακιετ(ΕΗ8 


Ρῇ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μασ!ιεγ” 


Παρουσίασηπ 
του Ῥοηπίαπι Ιν 


|πὶθί παρουσίασε στη 
Σάντα Κλάρα της 


Π Καλιφόρνια, στις 20 του 


Νοέμθρη, τον νέο επεξεργαστή 
Ιπίεἰ Ροπ/ἴυπῃ ΙΝ. Ο εν λόγω 
επεξεργαστής προσφέρει απόδοση 
γέας γενιάς στην επεξεργασία 
βίντεο και ήχου, στην εξερεύνηση 
σύγχρονων τεχνολογιών του 
[πίεπθ! και στην παρουσίαση 
γραφικών 20. Θεμέλιο του 
επεξεργαστή αποτελεί η καινούρια 
αρχιτεκτονική [ηΙΘἱ Νθίβυ:ε!, µία 
συλλογή μοναδικών τεχνολογιών οι 
οποίες 8α εξοπλίσουν τους πιο 
προηγµένους επεξεργαστές 32:Ρἱἱ 
της |π]εἱ για χρήση από Ιδιώτες και 
επαγγελµαήες µέσα στα επόµενα 
χρόνια. Στα καινούρια 
χαρακτηριστικά της ΝθίΟυςἰ 
περιλαμθάνεται η Ηγρε: Ρἱρε[πθαά 
Ἰθεηποίοογ, η οποία δίνει τη 
δυνατότητα εκτέλεσης εντολών 
φοῄνατθ από τον Ροπήυπη ΙΝ σε 
ρἱρε[ιπε 20 σταδίων, αντί των 10 
σταδίων του Ραη/ίυπι ΙΙΙ. Η Ηγρει 
Ριρε[ηθα Ἰθεηποίοογ υποστηρίζει 
µία νέα γκάµα ταχυτήτων ρολογιού, 
ξεκινώντας σήµερα από τα Ἰ,4 και 
1.909Η: και διαθέτοντας µεγάλο 
εύρος για το µέλλον. [ια να 
εξασφαλίσει υψηλότερη απόδοση, 
η Καρία Εχθευίοπ Εποἰπθ επιτρέπει 
στις συχνά χρησιμοποιούµενες 
εντολές της Αριθµητικής Λογικής 
Μονάδας (ΑΙ!) να εκτελούνται σε 
διπλάσια συχνότητα από αυτήν του 


Ισ. Μας!ε 


Ρολογιού του πυρήνα. Ο πρώτος 
δίαυλος συστήµατος που 
λειτουργεί στη συχνότητα των 
40ΟΜΗΣ επιταχύνει τη µεταφορά 
δεδοµένων µεταξύ του 
επεξεργαστή και της κύριας 
µνήµης. Ακόμα έχουν προστεθεί 
144 εντολές για επιτάχυνση της 
επεξεργασίας ήχου και 90 
εφαρμογών. Η πλατφόρμα του 
επεξεργαστή Βασίζεται στο 850 
ολρςθ! της |ΠΙε|, ενώ η ἀυαἱ 
ΕΏΚΑΜ συμπληρώνει το δίαυλο 
συστήµατος συχνότητας 40ΟΜΗ7, 
προσφέροντας ταχύτητα µέχρι 
3208 δεδοµένων ανά σες, Επίσης, 
ανακοινώθηκε η διάθεση του 
ἀθεΚίορ Βοατά 085008, το οποίο 
υποστηρίζει το νέο επεξεργαστή σε 
σχεδίαση ΑἴΧ. 

Σύμφωνα µε τον αντιπρόεδρο 
και γενικό διευθυντή του Ιη]ε] 
ΑπεμίϊθεΙυτ Ότουρ, ο 
επεξεργαστής Ραη[ίυπι ΙΝ εἶναι 
σχεδιασµένος για να προσφέρει 
απόδοση στους πιο απαιτητικούς 
χρήστες: συνεχή ροή δεδοµένων, 
ἰπ]εγας[ϊνθ παιχνίδια, κωδικοποίηση 
εικόνας και αρχείων ΜΡΟ, 
δηµιουργία περιεχοµένου για το 
Ιπίθηηδί κ.λπ. Οι μεγαλύτερες 
εταιρείες κατασκευής υπολογιστών 
Και παροχής 5οῄνια(θ σε όλο τον 
κόσμο ξόδεψαν µήνες και µήνες 
για την προετοιμασία προϊόντων 
βασισμένων στον καινούριο 
επεξεργαστή. 


Επιμέλεια: Κωνσταντίνος Μεϊντάνης 
αζηε[θεοπηρυρ/θ»».6Γ 


Μία κάρτα... 
πολλές λύσεις 


γνωστή εταιρεία Ρείοῃ 
(οπηθεί παρουσίασε 
πρόσφατα τη νέα σειρά 


ΡΟ «ατάς µε το διακριτικό Οοἱἁ 
(ατα (οπηδίπο ἵΤ. Ο πολυάσχολος 
ππορῖς υ56/ πρέπει να 
απελευθερωθεί από περιτές 
συνδέσεις, πολλαπλά 
οπῄουτα[ίοης και ογκώδεις 


φορτιστές, Με τη νέα αυτή σειρά 
προϊόντων από την Ρείοη (οππθς! 
η επικοινωνία γίνεται ακόµα πιο 
απλή: Με µία Ρζ οατά το ποίθΌοοΚ 
ενός υ5ε: συνδέεται µε το 


τηλεφωνικό δίκτυο µε 56Κ 
ταχύτητα, ενώ ταυτόχρονα µπορεί 
γα είναι συνδεδεμένο και µετο 
τοπικό δίκτυο της εταιρείας του 
[Επειπο!), Εάν μάλιστα χρειάζεται 
σύνδεση µε το κινητό του 
τηλέφωνο ή µε δίκτυο |5ΌΝ, οι Ρς 
«απάτης Ρείοη (οπηθς! 
αναθαδµίζονται έτσι ώστε να 
καλύπτουν και αυτές τις µορφές 
επικοινωνίας. Τέλος, µε την 
τεχνολογία (ματοθ [ἴηΚ που 
διαθέτουν μπορούν να φορήζουν 
το ΚινηΤό τηλέφωνο ή το ραἰπι]ορ 
του πιορῖςθ υ56/ απευθείας από το 
ποἰθῦοοΚ, καταργώντας έτσιτους 
περιτούς αἀαρἰοι ρεύµατος. 
Περισσότερες πληροφορίες στην 
ΙΝΤ εἰθεΙτοπίος στο τηλέφωνο -«30- 
1:9244505 ή στην ηλεκτρονική 
διεύθυνση ἱπίοθίπί α:. 


Μαἰπροαχά από την 
ΜΡΙ για Ροηπάαπι Π/ 


Μ5Ι εἶναι από τις πρώτες 
Ἡ εταιρείες που 

παρουσίασαν το 
ππαἰηθοαιά 850 Ρτο που Βασίζεται 
στο 850 εΠὶρςθί της |πίθἱ και εἶναι 
ειδικά σχεδιασμένο για να 
φιλοξενήσει τον ΡΘηῇυπῃ 4. 

Η Μ5Ι 850 Ρτο 
φιλοδοξεί να 
πραγματοποιήσει 
όλα όσα 
υπόσχεται ο νέος 
επεξεργαστής, 
δηλαδή υψηλές 
συχνότητες 
λειτουργίας 
ἱμέχρι 1,507], 
υποστήριξη 
Καπιους ΠΊΘΠΊΟΗΥ 
και ΙζΗ2 5ου!η Ὀήάος εΠίρ για να 
έχουµε συµθατότητα µε τα 
οΙαπααιάς τα ΡΜΑΞ3/66/ 100. 
Στο ΙζΗ2 «Πρ είναι 
ενσωματωμένος ένας πθ/νοήκίπο 
εοπ[το[θη, οπότε δεν χρειάζεται να 
ψάχνετε για κάρτες δικτύου. 
Ακόμα στο νέο πιαϊπΌοαιἁ ὃα 


βρείτε ΗοπιΘΡΝΑ, ὁ-εᾖναππε] 
αυαϊο(|) αλλά και 4 [258 ροή». Για 
τη βάση του επεξεργαστή 
χρησιµοποιείται το 5οεΚθ! 423 της 
Ιπ]ε], που Βασίζεται στην 
τεχνολογία Ώυαὰ Γαία Καὶε 
(Ω0ΕΙ, όπου το ααία Ιαη»/ι (αῖθ 
ανάµεσα στο «Προ6! 
και τον επεξεργαστή 
µπορεί να φτάσει τα 
3,208Β/66ς, Πρόκειται 
για αρκετά εντυπὠσιακό 
αριθµό, και σίγουρα θα 
λύσει τα χέρια σε 
όσους ασχολούνται µε 
εφαρμογές πιυήπιεαία. 
Τόσο στο εΠίρ»εἰ όσο 
Και στο ΠΊΘΠΙΟΗ/ Όυς 
εφαρµόζεται η 
τεχνολογία Ώυα| (Παηπθί, που 
αυξάνει το ἀαία Ιταη»ίθι γαίθ στα 
3,208/6ες, Η ΚΑΜ υλοποιείται 
µέσω τεσσάρων ΕΙΜΜ οἱοἰς και 
µπορεί να φτάσει τα 208, ενώ 
πάνω στο πιαϊπροατά ὃα βρείτε 
και 5 Ρ(Ι οἱοἱς, Ἰ ΟΝΕ και ] 4χ 
ΑΟΡ εἰοἱ, 


ο 
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ία ιαπωνική αλυσίδα καταστημάτων 
ηλεκτρικών ειδών ὃα αγοράσει 15.000 


Ο Ρεοπίντη 
στην πασαρέλα οσο ο ον 


Ι8α λέγατε αν σης μικρόφωνο και ακουσηκά, ζώνη : όσι {αλυσίδα !σν/εοης 8α τοποθετήσει 15.000 τερματικά 
επόμενες επιδείξεις Και πολλά άλλα αξεσουάρ που το της ΙΒΜ στα 7.500 καταστήματά της σε ολόκληρη 
μόδας βλέπατετην]να Κάνουν ένα πλήρες υπολογισηκό ον] 2 την Ἰαπωνία, µε τα οποία οἱ πελάτες Όα μπορούν να 


Λαζοπούλου και την Εύη Αδάµνα σύστημα άκρως ικανοποιητικό. 
φορούν ένα καινούριο συνολάκι ς δ9 ἑσερφάρουν στο Ιπθγηθ!, να αναζητούν πληροφορίες 


µε ενσωματωμένο έναν Ρθη/ΐυπι ως Ἴκαι να κατεβάζουν μουσική και ταινίες, Όλα τα 
ΜΜΝΣ; Μπορεί γα ακούγεται ... ζ μηχανήματα, όπως και οἱ 5ε{νθγς που 8α 


΄ -, 
ο .., 
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αστείο Κάτι τέτοιο, αλλά η νέα ο - . νε, σε κάθε κατάστηµα, Ὁα τρέχουν 

µόδα στο ντύσιμο έρχεται από την ' υ 

εταιρεία Χγρειπαυ! µε το μοντέλο ο οὰ κρυο 

της Μοῦί[θ Αδεἰδίαη! ΜΑ |, που ρλ9 ον ' ο : 

δεν εἶναι τίποτε άλλο από ένας | . ι ὡς 8α σας φαινόταν αν περπατούσατε µια 
“φορετός” υπολογιστής που . µέρα στην οδό Πανεπιστηµίου και 

αποτελείται απὀ ένα Ρεη[ίυπι κο δα παρατηρούσατε δίπλα από τους κάδους 

άκρο 16ΟΜΒ αν η το: 11, για ανακύκλωση χαρτιού και αλουμινίου άλλον έναν 

που προσαρμόζεται μΑνυμκώνὴ ΙΙ; που να απεικονίζει ένα Ρς; Ο μηχανικός Θἡγὶς Οµει 

του χρήστη Και δείχνει όσο µία σι ..ν ;Ὅστο Πανεπιστήµιο (οιηε!ἰ ανέπτυξε ένα νέο είδος 

κοινή 17”, κάρτα ήχου, ὄενα για την τιµή του, αφήστε το Ἅ ο ; ον ἆ Κόλλας, το οποίο καδιστά δυνατή την απόσπαση 


ενσωματωμένο ποντίκι, Παπάφῄτθθ Καλύτερα, καθώς αυτή η ο ἓ 
και λειτουργίες µε αναγνώριση ικανοποιητική σύνθεση κοστίζει 3 να πώς ες τ κής η 
φωνής, κάμερα, μίνι πληκτρολόγιο,  ἀνώ των 2 εκατ. δρχ! ὁ » ᾿χημικό παρασκεύασµα, ονόματι Α/ρίια Τειρ, 
ὦ) ον ο λώρις ισχυρή συγκόλληση σε δερµοκρασία 
: :ς ον, {; δωµαήου, αλλά η δέρµανσή του σε 430 βαθμούς της 
Ρ]αγὸί βίΙοη 2 δα κλίμακας Ραἡγεπ]οί! έχει ως αποτέλεσµα την ολική 
µ τς : Ἰ 1 Ιεξασθένιση των δεσμών του. Ο πρωτοπόρος 
καιπα ρανοια . ο, ν ἀφευρέτης φάνηκε αρκετά αισιόδοξος μα το μέλλον 
5ΕΟΑ, Θέλοντας γα από τα γραφεία τῆς »οηγ/ το 7 μόνο το όφελος που προκύπτει απὀ την 
᾿πειράξει΄ την άµεση Όλα αυτά συμβαίνουν, βέβαια, ςν ' ανακύκλωση απλοποιείται επίσης η διαδικασία 
ανταγωνίστρια εταιρεία στο εξωτερικό, ὠστόσο στην λε. 
ΦΟΗΥ για τα προβλήµατα διάθεσης ελληνική αγορά συµθαίνουν άλλα ον κατασκευής΄”. 
του ΡΟΧ2 που παρουσιάστηκαν, ευτράπελα. Σύµφωνα µε .. κ. 
έστειλε µία σεν) κάρτα κ ἁλάρ» η»οηγεπρόκετονα ;«ὀφδθὰ να από τα δημοφιλέστερα µουσικά 
που απεικονίζει έναν πιτσιρικά να έσει λιγότερα απὀ 2000 ν Ε οδιι ἠ,το Φρίπ”, 
βγάζει επιδεικτικά τη γλὠσσατου.  Ρ5Χ2 στην ελληνική αγορά, µε : ἃ "θες ον. ομοὴ αἲ . . 
Δεν στάθηκε όµως µόνοσεαυτή προτεινόμενη πμή: αντιπροσωπίας ν ο ο κουγοαρ ο νκ 
τη χιουμοριστική κατά τ’ άλλα 190000 δρχ. κατ ελάχιστο. δα στων δισκογραφικών εταιρειών µε την Μρθ.εοπι αλλά 
επιστολή, αλλά έβαψε ένα Κάποια ΄τσακάλια”, λοιπόν, της ο τ; και µε τα προβλήµατα των καλλιτεχνών µε το 
ο πας ελληνικής αγοράς, αφ. Γή] 1; Ναρε!οτ, ανακήρυξε ὡς δίσκο της χρονιάς τον 
καιτο έβαλε να κάνει βόλτες γύρω νο Μον ορια ον κ. /;σκληρό δίσκο κάθε υπολογιστή! Η συντακτική 
ρόκα Αρδνος 7 ομάδα του “δρίπ΄ υποστήριξε ότι το ἀον/πίοαά 
το µηχάνηµα µαζί µε μουσικών κομματιών ΜΡ3 έχει πάρει τέτοιες 
δύο παιχνίδια στην ": διαστάσεις, που Όα ήταν άδικο να µην 
ο, αγ. αλλα δρχ. { ον νομλροισόναν ὡς ο κορυφαίος δίσκος της χρονιάς! 
Ακ βεα νεο Ε)11 2 Λέτε να δούµε στα επόµενα ΜΤΝ Αν/ατὰς να 
αγοράσουν τα ᾿ γ ἑβραβεύονται εταιρείες όπως η ΥΜοςίογη Ὀἱφί[αί και η 


παιχνίδια µαζ! µετο ολα 7, 7 Ὡυαπίυπι; Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


μηχάνημα και όχι ο 3 3 Ἀνατρέξετς στο µουσικό οη-/ἱπε περιοδικό 
χωριστά. Αδάνστο ς 2 }: ἨΜΗΡ://νενηννιρίη.εοπη. 
ελληνικό δαιμόνιο! κ 


ΤΗΣ ΦΙΟΝΑΒΑΡ 


σαν σαντίεΙ Καγ 


Η τριλογία “Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ” έχει αποσπάσει διθυραµβι- 
ές κριτικές από τον παγµόσμµιο Τύπο, ενώ, όπως χαραμτηριστικά 
αναφέρει το περιοδικό "Ἱπίετζοπε”: "είναι το μοναδικό έργο στο 

χώρο της φανταστικής λογοτεχνίας που θα μπορούσε να σταθεί 
επάξια δίπλα στον Άρχοντα των Δαχτυλιδιών του 1.Β.Ε. Τοἰκίεπ”. 


Βιβλίο Α΄: 
Το Λέντρο του Καλοκαιριού 
Σελ.: 425 
Σχήµα: 22Χ]4,5εΧ. 
Ἆν Κωδικός: ΕΒ-00-315 
Υκλ Ι5ΕΝ: 960-306-269-3 
' Τιμή: 5.200 ὄρχ. 


Δι) Ν Ἡ νο 
ἐς νκλ. κοκ’ λιρι 
Ε 


Ὑ 
3ν. 


Βιβλίο Α΄: 
Η Περιπλανώµενη Φλόγα 
Σελ.: 371 
Σχήµα: 22χ]4,5εχ. 
Κωδικός: ΕΒ-ΟΘ0-316 
15ΒΝ: 960-306-270-7 
Τιμή: 5.200 ὄρχ. 


ο πιο 
ΣΚΟΤΕ ΠΝΟΣ 
ἡ ΡΟΔΟΣ 


Όπιο Σκοτεινός Δρόμος 

Σελ.: 528 

Σχήµα: 23Χ]4,5εχ. 
Κωδικός: ΕΒ-00-317 
15ΗΝ: 960-306-271-5 
Τιμή: 6.200 ὅρχ. 


Καινούριος 
εκτυπωτής της ΕΡ5ΟΠ 


Ερεοῃ »ἰγίυς (οἱοι 980 
[ο] έχει σχεδιαστεί ὡς ένα 
Βασικό μοντέλο 


εκτυπωτή υψηλής ποιότητας. Η 


“”"“Η 
µ 


ανάλυσή του είναι Ἰ.440χ7 20ἀρὶ 
σε φωτογραφικό χαρτί, έχει 
ταχύτητα 3,2 έγχρωµων 
σελ./λεπτό, διαθέτει εὐχρηστο 
οδηγό νέας γενιάς Και µία 
πρακτική θύρα υ58. Ο 5γ/υς 


(οἰοι 980 αποτελεί µία εξαιρετική 
επιλογή για µία ευρεία γκάµα 
εφαρμογών. Επίσης, ενσωματώνει 
την προηγμένη 
µικροπιεζοηλεκτρική τεχνολογία 
ἱηΚί6ί της ἔρ5οη µε σταγονίδια 
μελάνης μεταβλητού όγκου. Τα 
σταγονίδια μελάνης που 
ποικίλλουν σε όγκο -με μικρότερο 
τα ὁ ρἰοο[[εις- τοποθετούνται στο 
χαρτί µε µεγάλη ακρίθεια, 
δίνοντας ζωντανά χρώματα και 
φυσικές αποχρώσεις. Η ταχύτητα 
εκτύπωσης φτάνει τις ὁ σελ./λεπτό 
για µονόχρωµη καιτις 3,2 
σελ./λεπτό για έγχρωμη εκτύπωση, 
Ακόμη ο εκτυπωτής διαθέτει ἀήνει 
µε Ερ5οη ΡποΙοξηῄαπεθ 4, που 
επιτρέπει διάφορες επιλογές 
εκτύπωσης, όπως τη δυνατότητα 
εκμετάλλευσης του χαρτιού 
αφήνοντας περιθώριο µόνο 3 ΠΊπῃ 
σε όλες τις πλευρές. 


Νέα κάρτα ήχου από 
την Ἰοιταίος 


καινούρια κάρτα ήχου 
της Τειταίθς έχει την 
ονομασία Φουπα»γ5ίθπι 


5]2ἱ, Πρόκειται για µία αρκετά 
καλή κάρτα που απευθύνεται σε 
όσους έχουν αυξημένες 
απαιτήσεις στην επεξεργασία 
ήχου, αλλά και σε 
συνηθισμένες χρήσεις όπως 
παιχνίδια, αναπαραγωγή 
μουσικών κομματιών καθώς και 
Ροἱργ Ρἱοίϊαἱ 

αποκωδικοποίηση. Με τη 
Βοήθεια του κατάλληλου 
λογισμικού που υποστηρίζει τα 
πρωτόκολλα ΕΑΧ, ΑΞΡ και 
Ρἱπθείδουπά 20) µπορείτε να 
συνδέσετε τα ηχεία σας Και να 
απολαύσετε µία συγκλονιστική 
εμπειρία ποιοτικού ήχου, Αλλο ένα 
σηµαντικό σηµείο είναι η οπτική 
ψηφιακή έξοδος, η οποία σας 
επιτρέπει να αποθηκεύσετε τις 
ηχογραφήσεις σας σε συσκευές 
όπως πηἰηἰαἰςος και ΡΑΙ Κθεοιάς;, 
µε συχνότητα δειγματοληψίας 


4ΒΚΗ:Ζ χωρίς απώλειες. Ακόμα 
µπορεί να αναγνωρίσει τα 
κωδικοποιημένα αρχεία ψηφιακού 
ήχου µέσω ειδικού συνοδευτικού 


προγράµµατος. 


ἁἱρίιαι 


Όσον αφορά στη σύνθεση 


ήχου, το πακέτο περιλαµβάνει το 
5ΥΧΟ50 λογισμικό της Υαπιαίβα 
[Μανείαδίε ογπ/ηεξίζει -128 
νοίςθς). Πέρα απότις (0-Αυαίο, 
Αὐ)Χ, ΤΑῦΌ συσκευές που 
υποστηρίζει, στην κάρτα υπάρχουν 


ακόµη οι είσοδοι [1πθ |η και 
Μἰετορῄοπθ |η, που λειτουργούν 
ως ἱπίθήαςες επικοινωνίας µε 
εξωτερικές συσκευές. Το εὐχρηστο 
και φιλικό «οπἰτοἰ ραπθ! 
διαχειρίζεται κάδε ηχητικό σήμα, 
είτε προέρχεται από µία 


εισερχόµενη πηγή είτε εξέρχεται 
από τα ηχεία του συστήματός σας, 


Στο συνοδευτικό 5οβν/αιθ 
περιλαμθάνονται προγράµµατα 


Ὀπίοτπιαί 


δημιουργίας αρχείων ΜΡ3 
(Μυκἰεππαϊεῇ υκεοχ) και 
προγράµµατα δημιουργίας δικών 
σας συνθέσεων µε το Αυαἰο/Μίαϊ 
5θαυεη7ε: [οοίς Εαη. Αν θέλετε 
περισσότερες πληροφορίες, 
µπορείτε να απευθυνθείτε στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση της 
Ἱθταίθς, ΠΗρι//ΜΜΜΙεα 
/θς-υ5.οοΓ]. 


µέσω ΡΟΙ κάρτας 


ουλάχιστον µία φορά Όα 
έχετε μετανιώσει που 
κάνστε, χωρίς σοθαρό 
λόγο, [οηπια! στον σκληρό σας 
δίσκο. Ερχεται, για παράδειγµα, 
ένα ωραίο απόγευµα ο φίλος σας 
ο Λάκης και σας Βάζει την ιδέα 
πως για να λειτουργήσει καλύτερα 
ο δίσκος και να βγάζετε ] 50ἱρ5 
στο Ώυακο ΙΙ! Αιθπα, πρέπει να 
Κάνετε [οπηα!. Εσείς, ως αθώος 
Και καλοπροαίρετος φίλος, τον 
πιστεύετε Και το αποτέλεσµα είναι 
γα χάσετε τα δεδοµένα σας. 
Ωστόσο υπάρχει η λύση για να τα 
επανακτήσετε. Η υζ]-ΚεὈοο! 
ανακοίνωσε πως Όα 
κυκλοφορήσει µία κάρτα µε την 
ονομασία Ώαία Κθεονθηγ (αιά, η 
οποία υπόσχεται να επαναφέρει 
στην προτέρα κατάσταση το 
σκληρό σας δίσκο µέσα σε λίγα 
δευτερόλεπτα. Παράλληλα, σας 
ενημερώνει για τις πιθανές αιπες 
που προκάλεσαν το πρόβλημα. Η 
κάρτα της 9υ7]-Βεῦοοί διαθέτει 
Ιδιότητες ρἰυᾳ δι ρἰαγ και 
συνεργάζεται µε το ΡΟ», τα 
γΜπάον/» 3.χ/05/98/ΝΤ 4/2000 
καιτο Ο9/2. Ο κατασκευαστής 
δεν έχει ανακοινώσει ακόµα την 
τιµή πώλησης της κάρτας. Στη 
συνέχεια Όα δείτε πιο αναλυτικά 
τς Τεχνικές προδιαγραφές της: 
Οκ θηνΙτοηπιεη! 
[ηδ[απί Κθεονεηγ Μοάθ Ο5 
ΒΟΣ/ΜΙΝ 5.1 /ΛΝΙΝ 95/ΛΝΙΝΟΘ 
Εχραπείοη 9ἱοἱ 
ΡΟ! 
Ηατά Πήνθ 5υρροή 
ΙΡΕ/ΕΙΡΕ/ΑΙΑόό/5Ο5Ι 
ΙΒΜ ΡΟ εοπιραδΙε/8038ό απἀ 
αΌονε 
Αυἱο Κεο!οτθ (ΜΟ» ἀαία 


Ριυᾳ απά Ρίαγ 

νυρροή αἴ γρε ΒΙΟ5 

4υΣΙΞΑΓΗΕ Τθεῄποἰοογ ουρροή 
[ἴπυε 32 δἱΐ Κειπθί Ιθεηποἰοςγ. 
συρροή υΡΜΑΞ3/66] 

5:ΡΑΤΑ Ἰθεηποίοογ ουρροή 

ΒαεΚυρ Μοας οεἱθοίίοης 

»ψ/ΙςΒίπα ΒαεΚυρ Μος 

»εἰθε!ίοη 


ὰ 


μΕΒΡΙΠΠΙΗή 


30 Βοο! Ραηϊῄοης 
Νυπισεις οἱ ορθείῄθα Γαία ὈἱοΚ 
ΒείαυΙἱ Βοοί-υρ 5εἰθε[ίοη 
Αυἱο »Ιαπυρ Ὀεἰαγ »εἰθείίοῃ 
Βἱ5αῦἰθ βοοἱ Ραήήοης 
Ρασν/οτα 9θΗπᾳς 
ΗΡῦ (οργ [Παοκ ΌΥ Ίταεκ) 
Ηατα Πήϊνθ Ίγρε πισῄοη 
φα[θ!γ Ψαἰυθ 
5.Μ.Α.ΕΤ. Αποϊγεὶς 
Ριθςθ! Αυἱο Κθ5!ο[θ βοο! 
Ραη(ήοη 
Ρις! Γοτηπα! Ὠαία Ραη(ήοη 
(οργ ονει Νθίνοικ 
ὑπίπεία|ἱ )υζ]-Βεῦοο/(η) (ατά 
Τηή Μεπυ 5δΗΐπα 
(6Ε 6εη!ῄεα[οη 
ΕΜΙ 6θη(ῄεα[ίοη 
ΕΟς (ρη(ῄεαίίοη (ἶαςς Α 
Περισσότερες πληροφορίες για 
το προϊόν αυτό µπορείτε να Βρείτε 
στην ηλεκτρονική διεύθυνση: 
ΜΗ ρι//νΜι[υζ]-γθβοο!.εοπι/ 


Π μεγαλύτερβ ΟΡ ΚΟΜ Ελληνική ε 


Η χρυση οβυμπιον/κῃς 
ιν Ὕ των ΕΥκυκβοπαιδειών 
ἂν 


Φ Η μοναδική με εκφώνηση' κειμένων 
μετην συνεργασία της ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ 
ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟΥ ΠΑ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟΥ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
ἃ ΤΗΣ ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ Ε ΣΧΟΛΗΣ ΜΟΝΣ ΤΟΥ ΒΕΛΓΙΟΥ 


Φ ... από κορυφαίους Έλβηνες επιστήμονες 


μα μα ο : 
Φ θα την βρείτεσε΄ επιβεγμένα καταστήματα 


-- σαν οἷς υπ, µ 
κιξ θά 


. 229299 «59002 750973 
μην ὀπογοἰορο ια Ε-πια!! : αΖΙΗ(ῶοΙοπο!. ο 


ΜΟΛΙΣ ΙΜΥΠΛλο ΡΟΡΗΣΕ 
Ὑ,. ι 


Ὑπερηχητικές 
ταχύτητες από την ΑΜΟΌ 


πλέον επιτυχημένη 
Ἡ εταιρεία στο χώρο τῶν 

επεξεργαστών φαίνεται 
ότι κρατάει αρκετούς κρυφούς 
άσσους στο µανίκι της. Σύµφωνα 
µε τα λεγόμενα του διευθυντικού 
στέλεχος πωλήσεων Η, Ώθρρθ, η 
ΑΜΟ στοχεύει µέσα στον επόµενο 
χρόνο να εφαρμόσει αρκετές 
τεχνολογικές καινοτομίες, πέρα 
από την κατασκευή των 
0/1 3πιίστοη, και φιλοδοξεί να 
κατασκευάσει επεξεργαστές µε 
την τεχνολογία 9ῇοοπ-Όη- 
ησυ]α[ίοη. Με την τεχνολογία αυτή 
Θα μπορούμε να επιύχουµε 


μεγαλύτερες συχνότητες 
λειτουργίας και μικρότερη 


κατανάλωση ισχύος από τους 
επεξεργαστές της ὀγδοης γενεάς 
της ΑΜΌ που ὃα φέρουν την 
κωδική ονομασία Ηαπῃπηθ:, 


Καινούριος εκτυπωτής 
από την Ιίοσοτα ΝΠία 


καινούριος εκτυπωτής 
[ο] Ε9-3800 ΕΟΟἰανεγτης 

Κγοεεια ΜΛίϊα εκτυπώνει 
µε ευκρίνεια ].200αρί και 
ταχύτητα 24 σελίδες ανά λεπτό. 
Μπορεί να διαχειρίζεται χαρτή 
μεγέθους µέχρι Α4 
περιλαμβανομένων ετικετών, 
φακέλων και διαφανειών (ΟΗΡ). Η 
συνολική χωρητικότητα σε χαρτί 
φτάνει τα 2.100 φύλλα 
(περιλαμθάνει οΙαηαατά κασέτα 
χαρτιού των 500 φύλλων και 
τροφοδότησης πολλαπλών 
χρήσεων των 100 φύλλων, καθώς 
και ὁ προαιρετικές κασέτες τῶν 
500 φύλλων χαρπιού). Αλλες 
επιλογές στη διαχείριση χαρτιού 
αφορούν στη µονάδα αυτόματης 


ος 1θ]κα ο, 


εκτύπωσης διπλής όψης, στο δίσκο 
εξόδου µε όψη προς τα επάνω και 
στον τροφοδότη φακέλων. 
Σημαντική είναι η επιλογή του 
σελιδοποιητή ὁ Θέσεων µε 
χωρητικότητα 200 φύλλων για 
κάθε δέση. Ο προαιρετικός 
σελιδοποιητής είναι 
τοποθετημένος επάνω από τον 
εκτυπωτή κάνοντάς τον συνολικά 
πιο συµπαγή Και παράλληλα 
βελτιώνοντας την εργονομία του 
ὡς προς το χρήστη. Με τη χρήση 
προαιρετικών καρτών δικτύου ο 
Ε9-2800 µπορεί να προσαρμοστεί 
σε κάθε περιθάλλον χρήσης 
συμπεριλαμθανοµένων των 
ΒΠειηθ! και Ἰοκεηβίπο. Το Κγοσθια 
ΡήπΙΜοπίϊοι, το εργαλείο 
παρακολούθησης και διαχείρισης 
των εκτυπωτών που εἶναι 
συνδεδεμένοι τοπικά ή δικτυακά, 
επιτρέπει στους διαχειριστές του 
δικτύου να ελέγχουν και να 
παρακολουθούν τις λειτουργίες 
όλων των εκτυπωτών εντός των 
δικτύων. Ακόμα η προαιρετική 
υποδοχή για ΜἰετοΏήνθ 
χωρητικότητας 240ΜΒ προσφέρει 
χαρακτηριστικά όπως ΡΓοοί-απα- 
Ηοἰά για δοκιμαστικές εκτυπώσεις, 
Ρθ/σοπαἱ ή ρήναίθ Ρήπ! κ.λπ.Ο 
σαρωτής της Κγοσεια Β:] 
επιτρέπει στα φυλαγµένα έγγραφα 


γα αναπαραχθούν εφόσον και 
όταν χρειαστούν. Μία άλλη 
προαιρετική υποδοχή για µία 
συμπαγή Πα»ῃ κάρτα των 1όΜΒ 
[δέχεται επέκταση έως 940ΜΒ) 
σας παρέχει τη δυνατότητα 
φύλαξης εγγράφων, 
γραμματοσειρών και λογοτύπων. Η 
καινούρια κεντρική µονάδα 


επεξεργασίας Ρον/θιΡ(4740 µε 
συχνότητα λειτουργίας στα 
200ΜΗ:Σ εξασφαλίζει ποιότητα 
1.200αρί (αυξάνονται στα 2.400 
αν χρησιµοποιηθεί το ΚΙΒ2) και 
όριο ταχύτητας 24 σελίδες ανά 
λεπτό. Υπάρχει εγγύηση δύο ετών 
για τον εκτυπωτή Και τριών ετών 
για το τύμπανο. 


Προβλήματα 
μετο ΕΡΒ στις ΠΠΙΑ 


ελευταία παρουσιάστηκε 
τ σοβαρό πρόθληµα µε 

την ασταθή λειτουργία 
του Ε{οπ! οἱάθ Βυ5 διαύλου που 
χρησιμοποιούν τα πιαϊηροαγάς για 
τους γρήγορους ΑΠίοη 
επεξεργαστές. Η ασταθής 
λειτουργία του διαύλου 
Ε5Β (Ετοπ! οἱἀς Βυ5) στα 
2όόΜΗΣ οδήγησε στην 
αναβολή της 
κυκλοφορίας γρήγορων 
συστηµάτων ΑἰΠίοη στην 
αμερικανική αγορά. 
Σύμφωνα µε πηγή απὀ 
γερμανικό 
ειδησεογραφικό κανάλι, 
εκπρόσωπος της ΑΜΌ 
επιβεβαίωσε το πρόβληµα που 
παρουσίαζαν τα ππαϊπΌοσΓας που 
χρησιμοποιούν το «Πρ5θ! Ζό0.Ο 
ἴδιος αναφέρθηκε Και στην 
απόφαση της εταιρείας ΜἰετοπΡς, 
γα σταματήσει για μικρό χρονικό 


σφαλώς οι νικητές του 
μεγάλου διαγωνισμού 


Δ µας ὃα αδηµονείτε για 


το πότε και πού Όα παραλάβετε 
τα δώρα σας. Την ώρα που 
γράφονταν αυτές οι γραµµές 
δεν είχε οριστεί συγκεκριμένη 
ηµεροµηνία. ἔτσι͵ ο χρόνος και ο 
τόπος της απονοµής α 
ανακοινωθούν µέσα από το σἱθ 
του περιοδικού, στη γνωστή σας 
διεύθυνση ΠΗρ:/ /ΜηΝΜροπιαδ!ε:. 
ο:. Οπότε τώρα έχετε ακόµη 
έναν λόγο να µας επισκεφθείτε. 


Ἡ απονοµήτου 
«η)οΡ Μαδίοχ 2000” 


διάστηµα τη διάθεση των 
υπολογιστικών συστηµάτων της 
σειράς Μἰ]εηπία Μαχ ΜΡ. Ία 
ταχύτερα συστήµατα αυτής της 
σειράς παρουσίαζαν προθλήµατα 
αστάθειας όταν ο δίαυλος Ε9Β 
έτρεχε στην προδιαγραφόµενη 
συχνότητα λειτουργίας. Ία 
προθλήµατα 
σταματούσαν όταν ο [58 
λειτουργούσε στα 
200ΜΗ7. Η ΑΜΟ, 
Θέλοντας να 
προστατεύσει την 
αξιοπιστία των 
συστηµάτων της, 
ακολουθεί πιστά την 
επιχειρηματική πολιτική 
της µη παραδεχόµενη πως το 
εἡίρς6! 7ό0 είναι ελαττωματικό και 
πιθανόν να γίνουν κάποιες µικρές 
τροποποιήσεις στα πιαϊηθοαιάς µε 
σκοπό να επιτευχθεί η ορθή 
λειτουργία των συστηµάτων. 


Μέχρι το τέλος του έτους η 
σχετική ανακοίνωση ὃα έχει 
αναρτηθεί στο σἱἱθ. 


“ 
ας ια ἁ 
στον 


ΤΙε Ι..5δί δαποίιατι 


ω-- 
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Ἑ] 


ρ Ὁ ΕΠΗ 
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Είαηςε Τείεςοπη οτουρ οσἷα ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ 


. 4πα «ΡΙαγΣ{α{Ίοη» 48 (Γαάεη]άΓκς οἱ 5οΗΥ (οπηρι/ει Εητογταἰηπιθῃέ Ίης, 92000 ΕΓαπεε Τδίεεοπα ΜωΙπιθαία/ζσηαἱ Μωηνοσία /νναησάοο ΕάἰΙοη/Ἰπάακ. ΑΙ: ΠΟΛΙΣ γεσεγνες. 


ννννν.ἄεςρθεοπιυµ!{Ι1.οί 
Διανομή: Ώε5ρθς Μι(Ιπιθαία 9γςίεηης 5.Α. ΤΠΛ.: (01) 9480 000 Εαχ: (01) 9427 710 
--- 


Ώεερες Ηείίας 5.Α. ΤηΛ.: (01) 4899 000 ΕαΧ: (01) 4836 857 
Ώεεςρες Β.Εἠβάδος Α.Ε. ΤηΛ.: (031) 321.269 - 321.278 ΕαΧχ: (031) 325.536 4Α4 


ο. 


ο 


ΜΑΟΝΕΤ 


σταῦΝΕΙΑΥΠ ΦιασκέόασηΠ 


Μεκάθε αγαράτίτΠου 


{οΙπ/Μίγας/ΠαΠΒ.Ο/ΡΓ Ὠγοςυο 5/ΡΓ 


ΕΛΑΤΕΣΤΑΟΝΕΗΑΥ 
µετηπν κονσάΠα 6παππεΒοι {αίσογ 
καιτπν κασέτα ΡοΚκεππσπ 


για να κερδίσετε τον ΜΕΙΝ. 


έκτη 
ο 


«5 


Τοπις Μαίαεγ(ηγοπςΙες/Ρί 


το 
ΙΕΛΙΡΓΙΣ 


«ΗΠΚΟΝΙΕΤΗΝ 


και δώρο ένα σακίδια | 
της αγα (γοΓεµόνο απότα Όπε Μαι 


ΙΙ ΟΠ ΕΟΓ 
ο 5ο ΙΙΤΌΟΟΟ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙΠΑΡΑΔΩΣΗΣΤΟΧΩΡΩ ΣΑΣ 


2 με], . 


κεράίχετε εντεΠώς δωρεάν ακόµα έναν’. 


ποπ ΡΙαισεαείοπ 


ΕΛΑΤΕΣΤΑ ΟΝΕΝΜΑΥ 
ΚΑΙ ΑΠΟΚΤΗΣΤΕΤΗΝΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΠΡΟΣΦΩΡΑ ΤΩΝ ΕΟΡΤΩΝ. 


ΤΕΚΚεΕΠ Τα ΤουγπαπεπΕ 


1 ένατίτήσ 


ρίαισταείση 
της αρεσκείας σας" 


Ισχύει απότπν γόνδαπα προσιραρών 


ΤΙΜΟΝΙ αὐἱἱ1 ΕΜΟΤ ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ ΒΑΟΙΝα ΝΗΕει. 


-α. 


Ι6 1) 
πονυς΄ 


Από αυτή τη στήλη 8α διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο Βαυµαστό 
κόσμο του Ιπ/θΓΠε! και οἱ οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!ειΓ’. ΗαρρΥ 5υΠΐπο! 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
ασγίθ|Θεοπιρυρίθς».9Γ 


Ἡ όλη ιστορία ξεκίνησε νύχτα και συνεχίζε- 
ται πάντα νύχτα, τη στιγµή που ο καλός οἱ- 
κογενειάρχης ετοιμάζεται να πέσει για 
ύπνο µε το στοργικό, τρυφερό χάδι της ΤΝ. 
Τότε, λοιπόν, εἶναι η κατάλληλη στιγµή για τους εραστές του ραδιοφώ- 
γου και της φαντασίας’ Με αυτά τα λόγια µάς υποδέχονται οἱ δύο πα- 
ραγωγοί και βασικοί συντελεστές του πρώτου καθαρόαιµου ελληνικού 
ντερνετικού ραδιοφώνου, του φου].ἱ5 Νεἰτααϊο. Από τις 12:00 το βρά- 
δυ, την ώρα που βγαίνουν τα... φαντάσματα, µέχρι τις πρώτες πρωινές 
ώρες µάς κρατά συντροφιά ο 5ου].ἱ5, που εκπέµπει κάθε Βράδυ εκτός 


ΖΩΝΤΑΝΗ 5ου. 
ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 


κκ Αννα ον... 


πιο) 


ο ο.” 


Ὕπππεσττενντε 
Δθνενκ αθς 
στ 
κ. ... 
ο” ση ον 
ἨΗφο Όρων κ. 
Ύσω «8 άφη ος Νφάθώος Όγ Οζ θορ οἩ Όνν Κοης Ὀψίονε Τη9 νάῦ 
φως Ἡ γοις Άήναπηρ ος Ἀφαί Λωςιο ρίαγος 8 Όοπἳ ρα τὸ ενος ὃν 
ΡΙΑΥ 0000 10 «89 γου Ῥιῶνν Ίος Όλο 9 Φάνης «οπρ νος ΜΗΝ. 
ΞΕΧΝΑΤΕ σΤΑΝ ΔΙΑΚΟΠΤΕΤΑΙ ο ΗΧΟΣ ΝΑ ΠΑΤΑΤΕ ΣΑΝΑΤΟ 
ια” 


Κυριακής. Το πρόγραμμά του επιμελούνται και παρουσιάζουν η Ελενα [α- 
βρεσέα (5Ιαιρἰαεκ) και ο 26]. Το ΥΝΘΟ σἷίθ εἶναι δυναμικό, η ενημέρωσή 
του εβδομαδιαία και ο επισκέπτης, εκτός απὀ μουσική [υποστηρίζει τα 
προγράµµατα ἨΝΙπΑπιρ και Κθαἱρίαγθη), µπορεί να ενημερωθεί για τις 
εξελίξεις στα μουσικά δρώμενα τόσο στον ελληνικό χώρο όσο και στο 
εξωτερικό. Με σεθασµό στον ακροατή, εκπέµπει μουσική Θέλοντας να 
αναβιώσει µε αυτόν τον τρόπο το ποιοτικό “ερασιτεχνικό΄ ραδιόφωνο 
κάποιας άλλης εποχής... Αυτά και άλλα πολλά θα Βρείτε στην ιστοσελί- 
δα νΜΜ.26].ᾳ:. Καλή σας ακρόαση! 


Πριν από καιρό ο γνωστός συγγραφέας επιστη: 
µονικής φαντασίας Στήβεν Κινγκ αποφάσισε να 
χρησιμοποιήσει το ΙπίθΙπε! για να πουλήσει την 
καινούρια νουβέλα του που ονομάζεται “Τη9 
Ρἰαη!”. Το έκτο κεφάλαιο του “Τ16 Ρἰαπ!” Όα κυκλοφορήσει στις 18 Δε- 
κεµβρίου, Όα εἶναι δωρεάν και ταυτόχρονα το τελευταίο που Όα κυκλο- 
φορήσει µέσω του Διαδικτύου. 


ΤΟ ΠΕΙΡΑΜΑ 
ΑΠΕΤΥΧΕ 


ο 22]κας, 


ΡΤΕΡΗΕΝΝΙΗΕ 
Αμμος Νοῖε 


Ὁ Νονοπι οι 2000 


Μέχρι τώρα κάθε κεφάλαιο κόστιζε ] ή 2 δολάρια. Οι χρήστες κατέθα- 
ζαν ελεύθερα ένα αρχείο «ραί και στη συνέχεια επέλεγαν αν Όα πληρώ- 
σουν. Το αρχικό σχέδιο ήταν ότι, αν τα τρία τέταρτα των χρηστών πλήρω- 
γαν, ο Κινγκ Όα συνέχιζε να γράφει. Η ασφαλιστική δικλίδα της πώλησης 
δεν βασιζόταν σε κάποια ευπαθή κρυπτογράφηση, αλλά στην τιµιότητα 
των χρηστών Και στην αναγνώριση της προσπάθειας του συγγραφέα. Αν 
και τους προηγούμενους µήνες οἱ χρήστες πλήρωναν κανονικά, µετά μικρό 
χρονικό διάστηµα σταδιακά σταμάτησαν να πληρώνουν και έτσι ο ΚΙΝΥΚ 
αποφάσισε να διακόψει το πρωτότυπο αυτό πείραµα. Όπως δηλώνει στην 
επίσηµη ιστοσελίδα του, το έκτο κεφαλαίο αποτελεί ένα λογικό φινάλε 
στην παρούσα ιστορία Και ίσως επανέλθει στο µέλλον για να το εκδώσει 
Κανονικά. Όσον αφορά στα επόµενα σχέδιά του, αποκάλυψε ότι ὃα συνε- 
χίζει να δουλεύει την καινούρια νουθέλα “Βίαεκ Ηουςε΄ (το 5θαυεἰ του 
“Ταἱίσπιαπ΄], καθώς και ακόµα δύο βιβλία: το “Ὀηθαπισαἰςηαι”, που ὃα εἶ- 
γαι διαθέσιμο τον επόμενο Μάρτιο, και το “Τι Ώαήκ Τοννει”. Περισσότε- 


ρες πληροφορίες στο νλσἰθρῃεηΚίπο.εοπ!. 


Ο νεανικός µουσικός ραδιοφωνικός σταθµός 
5]α: ΕΜ από τη Βόρεια Ελλάδα εκπέμπει το πρό- 
γραμµά του µέσα απὀ το Διαδίκτυο στην ηλε- 
κτρονική διεύθυνση νηνΜ.σἰαήπι.ᾳ:. Πρόκειται 
για ένα 5ἷιθ που όχι µόνο είναι ευχάριστο στο µάτι αλλά και πλούσιο στην 
πληροφορία που δίνει. Παρέχει ενηµέρωση πάνω σε Θέματα μουσικής, 


ΑΣΤΕΡΙΑ ΣΤΟ 
ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ.., 


σινεμά, αρρεπίπο», |ήθ»]γ/θ, αθλητισμό και πολλά άλλα! Ία πιο επίκαι- 
ρα θέματα που απευθύνονται σε όλες τις ηλικίες και σε όλα τα γούστα, 
Κάδε επίσκεψη στο 5ἱϊθ εἶναι μοναδική, αφού ανανεώνεται κάθε ώρα και 
εμπλουτίζεται συνεχώς. Το 5ἵἵθ ννοἰσήπι.ᾳι, στο οποίο όλες οἱ πληρο- 
φορίες αντλούνται δυναµικά από Βάσεις δεδοµένων, έχει κατασκευάσει 
η Ορίίσοπι “Τη Νθν/ Μθαϊα ΑΦΕΠΟΥ΄ (ΜΜΜορήςοπιϱή). 


Το οἵίθ του Μἰε]ιαεἱ /οιάαη ΜΥΡεοπι, που 
Ο Μ. ΟΒΡΑΝ... ήταν υπεύθυνο για τη διαχείριση του οη- 
ΑΣΤΟΧΕΙ πο καταστήματος ενός κολοσσιαίου 
αθλητικού ροηα{, δεν κατάφερε να εκπλη- 
ῥρώσει τους όρους του συμβολαίου του οροη5/πθ.εοπῃ και αποφάσισε να 
µη συνεχίσει τη συνεργασία του. Το ΜΥΡ, που υποστηρίζεται από τους 
1ο/η ΕΙΜαΥ, Μἰε]ναεἰ /ουάαη και ἸΜίαγπε ΟΥ8ΙΖΚΥ, είχε συνάψει συμφωνία 
αξίας 120 εκατομμυρίων δολαρίων. Σύµφωνα µε το δροής[ἴπθ, η συνερ- 
γασία έλαθε άδοξο τέλος, αφού το ΜΝΡ δεν κατάφερε να ικανοποιήσει 
έναν από τους βασικούς όρους του συµθολαίου, που ήταν να πληρώνει 
το ποσό των 0 εκατομμυρίων δολαρίων κάθε χρόνο στο δροή5/ἱπθ. 
Όπως όλες οἱ πληροφορίες δείχνουν, το δροή5/ίπθ δεν ὃα στραφεί προς 
κάποιον όλλον εταίρο για να διαχειρισθεί το ηλεκτρονικό κατάστημά 
του, αλλά α το κάνει µόνο του, όπως είχε ξεκινήσει αρχικά. 
ΠΗρ://νννννπινρ.εοπι/ 


Ο καινούριος πιθάία ρἰαγθ: της Μἰ- 
-. 10 ΕΚΑΤ. ετο5οῇ έφτασε αισίως τα 10 κο. 
ΡΟΜΝΙΟΑΟς ρια ἀονπίοαάς σε έξι µόλις εβδομάδες 
κυκλοφορίας. Με αυτόν τον εντυπωσια- 

κό αριθµό ἀονπίοαάς ο ίπάονς Μθαΐα Ρίαγει 7 έχει γίνει ένα από τα 
πιο δημοφιλή προγράµµατα στο [πἰθηπεί. Συγκριτικά, ο Ιπίεπιθ! Εχρἰογει 
5 χρειάστηκε τέσσερις µήνες για να φτάσει σε αυτό το νούμερο. Σύμφω- 
να µε τη Μἰκτοςοβ, ο ΥΜΜΡΖ “κατέβηκε” απὀ 3,4 εκατομμύρια χρήστες 
µέσα στις πρώτες Ἰ0 µέρες κυκλοφορίας του. Ο ΝΜΡΖ προσφέρει ανα- 
παραγωγή εικόνας και ήχου, οἸτθαπηίπο πηθαία, εγγραφή «0 και διαθέτει 
πολλά εντυπωσιακά «Κίῃ». Η ποιότητα αναπαραγωγής Βίντεο και η χρήση 


ον [ουτεμβέργιος Βίθλος του 1455, 
το πρώτο ΒιΒλίο που τυπώθηκε στη 


Δύση, κυκλοφόρησε ολόκληρη στο |η- 
φερόμενο. Ο ΟυΙεηῤειᾳ είχε τυπώσει 


Βλιοθήκης είναι: ΠΗρ://ΜΜΜΙυΚ. 


ἳ ληρ κο ΒΙΙ Οαἰες και η Μἰετοσοβ “ανοίγουν τα 
ΙΕππεί προς ανάγνωση από κάδε ενδια- πανιά τους” για µία καινούρια επιχειρηµα- 


πολυκάναλου ήχου [εφόσον το υποστηρίζει η κάρτα ήχου σας) εἶναι από 
τις σημαντικότερες αλλαγές σε σχέση µε την προηγούµενη ἐκδοσή του. 


Η µεγάλη κυρία της ρορ έσπασε κάθε ρεκόρ προ- 
σέλευσης θεατών κατά τη μετάδοση της ζωντανής 
συναυλίας της 
από το ΙπΙθΓηΘΙ, 
Το γεγονός υποστηρίχθηκε από το ΜΣΝ, 
που μετέδωσε τη συναυλία και έγινε εύ- 
Κολα το µεγαλύτερο [ἰνθ νθΏεα»ὶ στην 
ιστορία του ΙπΙθγηθ!, ξεπερνώντας την 
περσινή συναυλία του Πωλ Μακάρτνεϊ 
στο Λίθερπουλ. Τη συναυλία υπολογ[- 
στηκε ότι παρακολούθησαν περισσότε- 
ρα από 9 εκατομμύρια δεατές σε ολό- 
Κληρο τον κόσµο. Η Μαντόνα εµφανί- 
στηκε µόνο για µισή ώρα στην Βηϊχίοη 
Αεαάεπιγ του Λονδίνου μπροστά σε 
3.000 καλεσμένους (δεν υπήρχαν εισι- 
τήρια) και σε εννέα εκατομμύρια χρή- 
στες που παρακολουθούσαν από τις 
οθόνες τους. Ανάμεσα στο κοινό Βρί- 
σκονταν διασημότητες της ρορ αλλά 
και της τος µουσικής σκηνής, όπως ο 
Μικ Ἰζάγκερ, η Κάιλι Μινόγκ και ο Στιν- 
Υκ. Τα µέτρα ασφαλείας ήταν δρακό- 
ντεια Και το Βηϊχίοη είχε να ζήσει τέτοια 
παρουσία αστυνομίας από το 1996, 
όταν πέρασε από εκεί ο Νέλσον Μαντέλα. 

Η συναυλία έγινε στο πλαίσιο της προώθησης του καινούριου όλ- 
µπουμ της Μαντόνα ΄Μυρίς” και δεν αποκλείεται να συνοδευτεί απὀ µία 
παγκόσμια περιοδεία. Σχετικές ειδήσεις µπορείτε να Βρείτε στο αρχείο 
γέων του ΜΟΝ. 

ΥΝΝΥΝΝΗΠΗΦΠ.ςΟΠΙ 


του, όπως αφίσες και µπρελόκ. Σε αυτή την τε- 
ῥάστια συλλογή µπορεί να Βρει κανείς Τροµε- 
ρές επιτυχίες του παρελθόντος όπως τα 1943, 
Ὀουδίθ Όταφοη, Τη | ΟΙ Ζείάα, 9Ηποῦί, 
φῃήπίπα Εοτςθ͵ Ρήπες Ο Ρειεία και ἰοτὰ Ο/ Τίιθ 


180 Βίθλους, ] 30 σε χαρή και 50 σε 
περγαµηγή. Από αυτές σήµερα διασώ- 
τι µόνο οι 20. Η Βρετανική Βιβλιο- 
κη διαθέτει δύο εξ αυτών -μία σε 
χαρτί Και µία σε περγαµηγή- Και αποφά- 
σισε να τις ανεβάσει στο Δίκτυο. Οι λό- 
γοι είναι προφανείς: για να μπορέσουν 
αφ’ ενός οι ειδικοί ερευνητές να τις συ- 
Υκρίνουν και αφ’ ετέρου για να έχει το 
κοινό πρόσβαση στα αντίτυπα χωρίς να 
προκαλέσει φθορά. Η Βίθλος ΝΑΙ τυ- 
πωµένη σε μικρογράµµατη γοτθική γρα- 
φή µε μαύρη µελάνη, εγώ το κείµενο πω 
εται από τα τυπικά γοτθικά στολίδια (αναπα- 
ῥραστάσεις από το φυτικό και ζωικό Βασίλειο). 
Η ηλεκτρονική διεύθυνση της Βρετανικής Βι- 


ΕΙΛΗΣΕΙΣ 
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τική δραστηριότητα. Η Μἰςτοςοβ συνεχίζει την 
επιθετική πολιτική στο χώρο της ανάπτυξης και 
διανομής τεχνολογίας µε την ψηφιακή διανοµή 
μουσικής µέσω Ιπ]θηπε!. Ετσι, λοιπόν, εξαγόρα- 
σετη ΜοπαοΜυσῖς, έναν από τους Βασικότε- 
ρους παροχείς µουσικής µέσω του Διαδικτύου 
[μέσω του Κααΐο Μοηᾳο) σύµφωνα µε τις προ- 
τιµήσεις των χρηστών. 


Ν Ίσως η µεγαλύτερη συλλογή Βιντεοπαιχνι- 
διών δηµοπρατείται στο πασίγνωστο ΝΕΟ 
5ἵςθ που ασχολείται µε δημοπρασίες, το 

Θὔαγ-εοπη. Οι κάτοχοι των παιχνιδιών υποστη- 
ρίζουν ότι κάθε να μν βρίσκεται στο κανονικό 
πακέτο µαζί µε το πιαπυαἰ και οτιδήποτε άλλο 
συνόδευε τη συσκευασία του κατά την αγορά 


ἔκερ από σχεδόν όλες τις πλατφόρμες που 
κυκλοφόρησαν. 


Ο Οταγ (δή αποκαλείται από πολλούς ως 
Νςο πατέρας του Ιπ]θγηε!. Στο µέλλον ὃα 


αποκαλείται ίσως ο μεγαλύτερος διαφηµιστής 
και προφήτης του Διαδικτύου µια Και Τα εΠε- 
κτατικά σιέδό του αγγίζουν τα όρια της επι- 
στηµονικής φαντασίας. Σύµφωνα µε αυτά ὃα 
υπάρχει διάδοση του |πΙθτηθ! µε τη βοήθεια 
της ΝΑΞΑ στον Κόκκινο Πλανήτη και κατ’ επέ- 
κταση στο υπόλοιπο ηλιακό σύστημα. Φαντα- 
στείτε δηλαδή ότι, προτού κατοικήσουµε σε 
άλλους πλανήτες, ὃα έχουµε ήδη πρόσθαση 


σε αυτούς µέσω |πίειηθί! 


Ρο Μαιος ϱΕΒ8 


--- 
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Ἡ 6ιροχ Λίγκα 
του ποδοσφαίρου 


ίναι γεγονός! Αυτό που 
[1 ονειρεύονται εδώ και 

λίγα χρόνια οι µεγάλες 
ευρωπαϊκές οµάδες επιτέλους 
πραγματοποιείται. Προτού, όµως, 
αρχίσετε να αναρωτιέστε μήπως 
διαβάζετε λάθος περιοδικό και 
ξεκινήσετε το ψάξιμο στα αθλητικά 
σ[ες για σχετικές πληροφορίες, 
διαβάστε τη συνέχεια, αφού αυτό 
στο οποίο αναφέρομαι 
πραγµατώνεται µόνο στις οθόνες 
των υπολογιστών. Ο λόγος για το 
επερχόμενο Ευτορθαη »υρθ: 
ἰ6αουθ της Υταίη ΙηΙειας!ίνθ. Το 
παιχνίδι α περιλαµβάνει ]ό 
επίσηµες ευρωπαϊκές οµάδες και 
τα γήπεδά τους, πιστά ανήγραφα 
των πραγματικών σε όλους τους 
τοµείς: από τις εξέδρες Και τον 
πίνακα των σκορ µέχρι τις 


διαφημιστικές πινακίδες! Οι 
οµάδες Όα συμμετέχουν σε ένα 
ενιαίο υπερ“πρωτάθληµα, το οποίο 
θα περιλαµβάνει δύο πιοάθς 
παιχνιδιού, αγοααθ και σἱπυ]α[οη, 
µε το τελευταίο να κλέβει την 
παράσταση λόγω της προσοχής 
που έχει δοθεί στη λεπτομέρεια - 
ακόµη Και ο ήχος και τα 
συνθήματα των οπαδών θα είναι 
δια -ή σχεδόν ἴδια- µε τα 
αυθεντικά (ας ακούσω το 
“Κοκκίνισε, κοκκίνισε ολόκληρη η 


ο 24]κα οι 


Ελλάδα.’ καιτο “Θρύλε, θεέ µου΄ 
από το ένα πέταλο Και Το 
“Ολυμπιακέ µου΄ απὀ το απέναντι 
σε «οππρυ!εΓ 6απιθ και ὃα τα έχω 
δει όλα στη ζωή µου], Η επιλογή 
των συνθηµάτων στην παρένθεση 
µόνο τυχαία δεν είναι (δεν εννοώ 
µόνο απὀ θέμα συλλογικής 
προτίµησης του γράφοντος - γιατί 
να το κρύψοµεν ἀλλωστε!),, αφού 
σύμφωνα µε πληροφορίες που 
έφτασαν στα αυτιά µου: η ΥΙπαίη 
Ιπιθιας(ίνε έχει εδώ και καιρό 
επισκεφθεί την ΠΑΕ Ολυμπιακός 
και έχει φωτογραφίσει τόσο τους 
παίκτες όσο και το γήπεδο. Από την 
άλλη, οι ίδιες πληροφορίες 
αναφέρουν πως αυτή ὃα είναι η 
µόνη ελληνική ομάδα που Όα 
περιλαμβάνεται μεταξύ των Ἰό 
“εκλεκτών”. Ωστόσο, επειδή οἱ 


πληροφορίες δεν είναι απόλυτα 
διασταυρωµένες, δεν Όα πρέπει να 
εκπλαγούμε εάν δούµε κάποια 


αλλαγή στην ομάδα (το απεύχομαΙ). 


Στοιχεία για τα γραφικά και το 
Οαπιθρἰαγ δεν υπάρχουν ακόµη. 
Μάλιστα, διατηρώ κάποιες 
επιφυλάξεις για το τελικό 
αποτέλεσµα παίρνοντας ως 
αφορμή το παράδειγµα του γϊνα 
Εοοΐδα1ἱ (της ίδιας εταιρείας], το 
οποίο δεν κατάφερε να 
ανταποκριθεί στις προσδοκίες τῶν 


ποδοσφαιρόφιλων, Τελειώνοντας 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα[ουγοθεοπηρυρ/θ»5.0Γ 


µία διοργάνωση. 
την παρούσα αναφορά, ας δούµε 16 επίσηµες οµάδες, παίκτες και 
ποια Όα είναι τα Βασικά στοιχεία γήπεδα, 


» Επίσημα Γοδίθτ5 των οµάδων για 
την τρέχουσα αγωνιστική περίοδο. 
Πιστή αναπαράσταση κάθε 


που Όα περιλαμθάνει το Ευτορθαη 
5υρε: ἰθαουθ, το οποίο αναμένεται 


να κυκλοφορήσει στην αρχή του 


γέου έτους: αθλητή, 
Η “αφρόκρεμα΄ του ευρωπαϊκού Πολλές ειδικές κινήσεις 
ποδοσφαίρου για πρώτηφοράσε [ντρίπλες κλη) 


Μια καλή αρχή; 


ια το πρόβλημα της σημαντικότερος λόγος που οδηγεί 
Τ πειρατείας δεν 8α κάποιον στην αγορά ενός 
γράψω, καθώς έχουν πειρατικού αντιγράφου είναι η 


υψηλή τιµή του πρωτοτύπου. Διότι, 
ας µη γελιόµαστε, οἱ τιµές τῶν 
περισσότερων παιχνιδιών είναι 
αρκετά "τσιμπιμένες”. Σκεφτείτε, 
λοιπόν, κάποιον που θέλει να 
αγοράσει τρία και τέσσερα µαζ. 
Αν όµως τα αυθεντικά κόστιζαν 
περί τις 9.000 δρΥ., δεν Όα το 


ήδη γραφτεί πολλά και Όα ΄ 
γραφτούν ακόµα περισσότερα. Η 
συγκεκριμένη είδηση όµως είναι 
σηµαντική, καθώς σε αυτήν 
Βλέπουμε την πρώτη σοθαρή 
απόπειρα από πλευράς εταιρειών 
για την καταπολέμηση του 
φαινομένου. Ως γνωστόν ο 


ξανασκεφτόσαστε; Κάπως έτσι 
φαίνεται πως σκέφτηκαν και οἱ 
υπεύθυνοι της ΕΟΝ 
(πΗρ://ΝΜνθοη-αϊοί[οἰ.οοπη). [ια το 
σκοπό αυτό ετοιμάζονται να 
κυκλοφορήσουν το 5ρθ8άΜ/αγ 
2000, το οποίο Όα λανσαριστεί 
στην αγορά στην προαναφερδείσα 
τιµή, Πρόκειται για ένα αγωνιστικό 
παιχνίδι µε μοτοσυκλέτες, το οποίο 
θα ενσωματώνει τα εξής 
χαρακτηριστικά: 


9 Πλήρη αγωνιστική σαιζόν Οιαπά 
ΡήΧ και επιπλέον δυνατότητα για 
εἱηοίς (αςθ ή αγώνα ενάντια στο 
χρόνο, 

9 Δέκα στάδια αγώνων. 

9 Τρία διαφορετικά είδη μηχανών 
και 8 διαφορετικούς 


χρωματισμούς. 

ϱ Πολλαπλές λήψεις κάμερας και 
οπτικές γωνίες, 

9 Τρία επίπεδα δυσκολίας. 

9 Ρεαλιστικά κοντρόλ κατά τη 
διάρκεια του αγώνα. 


59 Υποστήριξη πιυβήρἰαγ µε τη 


συμμετοχή έως Και τεσσάρων 
παικτών στον διο υπολογιστή. 
Απόιτις εικόνες και Τα 


χαρακτηριστικά του, το 5ρ88άΜαγ 
2000 φαίνεται αρκετά 


συμπαθητικό. Μάλιστα, η Ιδιαίτερα 
χαμηλή τιµή του το κάνει Πιο... 
ελκυστικό. Ελπίζω το πείραµα αυτό 
να πιάσει και να αναγκάσει και τις 
υπόλοιπες εταιρείες του χώρου να 
προβούν σε ανάλογες κινήσεις. 


Διαδικτυακός 
Άγιος Βασίλης 


ῥονιάρες µέρες, λοιπόν, 

Και το γνωστό σἷις 

Ειθθἰοαάθι,εοπῃ 
αποφάσισε να κάνει µερικά 
δωράκια σε όσους το 
επισκεφθούν. Κατά τη διάρκεια του 
τρέχοντος µηνός οἱ 
ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
κατεβάσουν απὀ το 5ἱἱθ τα 
ακόλουθα παιχνίδια: 
6 5υρθγεγοςς Κίπας: Όπως 
προδικάζει και ο τίτλος, πρόκειται 
για ένα ταςίπα παιχνίδι µε µηχονές, 
όπου κυρίαρχο στοιχείο είναι οἱ 
υψηλές ταχύτητες, Μην ψάξετε να 
το Βρείτε πουθενά αλλού, καθώς 


δημιουργήθηκε αποκλειστικά για 
λογαριασμό του [θθἰοαφθ/.οοπῃ 
από κορυφαίο ιταλικό ᾳαπιθ 
ἀθνείορε:. Δίνει τη δυνατότητα 
στους παίκτες να συναγωνιστούν 
σε ὁ διεθνή στάδια και 12 
εξουθενωτικούς αγώνες, µε 
απώτερο σκοπό να γίνουν οι νέοι... 
βασιλιάδες του αθλήματος. Τα 
γραφικά αναμένονται πολύ καλά 
και ο έλεγχος τῶν μηχανών 
εύκολος και γρήγορος, 

ϱ Ογαπά ΤΙΕΗ |οπάοη 1969: 
Ναι, το αά-οῃ του πολύ 
δημοφιλούς Ο1Α είναι εδώ και σας 
περιμένει να το κατεβάσετε. Σε 


αυτό σας δίδεται η ευκαιρία να 


τρέξετε στους δρόμους του 
Λονδίνου κατά τη δεκαετία του 


“60. Αναπτύξτε υψηλές ταχύτητες 


και αποφύγετε τα µεγάλα κόκκινα 


λεωφορεία και τα κλασικά 
Βρετανικά ταξί που ὃα 
συναντήσετε στο δρόµο σας. 
Προσοχή, όµως, ναµη σας 
αντιληφθεί η αστυνομία Το 


παιχνίδι, ακολουθώντας τα θήµατα 


του προκατόχου του, σημείωσε 


Ιδιαίτερη εμπορική επιτυχία. Αν δεν 


το έχετε στη συλλογή σας, 


µπορείτε τώρα να το κατεβάσετε. 


9 Μασίς ἃ Μαγ/νθπι: Αλλο ένα 


σχετικά επιτυχημένο παιχνίδι 
προσφέρεται δωρεάν για 


ἀονηἰοαα[πο. Πρόκειται για έναν 


αα!ίοη-ΕΡΟ πίτλο, ο οποίος 
περιλαμθάνει αρκετά πλούσιο 
Οαπιθρἰαγ και καλής ποιότητας 
γραφικά. Νομίζω πως δεν 
χρειάζονται άλλα λόγια. 

9 γΐνα Εοοῄρα[[: ἕνα πολύ 
γνωστό παιχνίδι που έκανε 
ντόρο όχι τόσο για την ποιότητά 
του όσο για τα όσα 
προηγήθηκαν της κυκλοφορίας 
τους. Αρκετός κόσμος -μεταξύ 
των οποίων και εγώ- το ανέµενε 
ως ΗΕΑ-ΚίΙει, δηλαδή ως ένα 
παιχνίδι που Όα υποσκέλιζε το 
κυρίαρχο τότε ΕΙΡΑ ΄99, Πάντως, 
η ουσία εἶναι πως µπορείτε να 
κατεβάσετε δωρεάν ένα 
αξιοπρεπές ποδοσφαιρικό 
παιχνίδι, το οποίο εἶναι σίγουρα 
Καλύτερο από οτιδήποτε άλλο 
βρείτε σε δωρεάν µορφή (και µε 
γόµιµο τρόπο εννοείται). 


Μ 


αξ 


9 Ρτο Ρἰπρα[!: Της ΥΝΘΟ: Η σειρά 
Ριο Ριηρα[! είναι ιδιαίτερα γνωστή 
και πολύ δημοφιλής στους φίλους 
του είδους. Ευκαιρία για όσους δεν 
το έχουν να το αποκτήσουν και για 
όσους δεν το ξέρουν να το 
γνωρίσουν. Αξίζει τον κόπο. 

Σας υπενθυμίζω πως για να 
κατεβάσετε κάποιο[-α) από τα 
παραπάνω 9απιες και, φυσικά, και 
τα υπόλοιπα που διαθέτει το σἷίθ 
[είναι αρκετά και καλά, πιστέψτε 
με], ὃα πρέπει να κάνετε ένα απλό 
Και σύντομο ιθοἱνιτα[ίοη, το οποίο 
δεν σας θαρύνει µε κανενός 
είδους υποχρέωση. Εκτός από 
παιχνίδια για κατέθασµα ὃα Βρείτε 
και άλλα ενδιαφέροντα 5θεῄοης, 
όπως ραἰςᾖθς, θχίτα επίπεδα για 
κάποιους τίτλους και νέα από το 
χώρο τῆς πληροφορικής, Πιστεύω 
πως φέτος οι γιορτές σας ὃα 
γίνουν ακόµα καλύτερες µετά απὀ 
αυτό! 


ο ν. Αα το -Ὁ 


ϱΡ6 ΛΕΡ 


γνωστή σειρά παιχνι- 
ή διών (Πθ5»πια»!ου 

απέκτησε πρόσφατα 
γέο µέλος, Πρόκειται για το 
6Πιθςςπιας!ογ 8000 (αισίως), 
το οποίο την ώρα που γρά- 
Φονται αυτές οἱ γραµµές 
έχει κάνει την εμφάνισή του 
στην ανήπερα όχθη του 
Ατλαντικού, στη χώρα που 
ακόµα δεν µπορεί να θγάλει 
πρόεδρο! Ετσι εἶναι πολύ πι- 
Βανό όταν 8α διαβάζετε αυ- 
τές τις γραµµές να έχει κυ- 
κλοφορήσει και στη χώρα 
μας. Ενσωματώνει µία νέα 
ζ]θςς Εποίπο, η οποία προ- 
σφέρει συναγωνισμό σε µε- 
γαλύτερο βαθµό δυσκολίας 
από ό,τι έχουµε δει ὡς τώρα. 
Επίσης, ὃα υπάρχουν µερικά 
γέα Ροαγάς και σετ πιονιών, 
όλα σχεδιασμένα σε 16-Ρἱ1 
γραφικά. Αν πάλι εἶστε αρ- 
χάριοι στο άθληµα, µην 
ανησυχείτε, καθώς µέσω της 
επιλογής '"Μαϊςᾖι ἤιθ πιας- 
{6Υ5” α µπορείτε να µάδθετε 
τους βασικούς κανόνες του 
παιχνιδιού, αλλά και µικρά 
κόλπα. Ακόμη και κατά τη 
διάρκεια ενός αγώνα ὃα 
ακούτε φωνητικές συµβου- 
λές για τον τρόπο παιξίµα- 
τός σας. Τέλος, θα υπάρχουν 
πολλά και διαφορετικά επί- 
πεδα δυσκολίας, προκειµέ- 
γου να ικανοποιηθούν όλοι 
οι παίκτες. 


Βἱςπεγ Ιπιεγας[ῖνθ σε 
Π συνεργασία µετη υΡἱ 
59Η ανακοίνωσαν 


πως 9α κυκλοφορήσουν το 
επίσημο παιχνίδι της ταινίας 


κινουμένων σχεδίων Ὀἱ- 
ποδαυγ, το οποίο αναμένεται 
να κυκλοφορήσει λίαν συ- 
ντόµως. Το παιχνίδι 8α δίνει 
στο συμμετέχοντα τη δυνα- 
τότητα να ζήσει την προϊ- 
στορική εποχή όπως αυτή 


ο 26]κο ο 


παρουσιάζεται µέσα απὀ την 
ταινία, λαμβάνοντας µέρος 
στις περιπέτειες του Αἰαάατ, 
ενός δεινόσαυρου µε πεπρω- 
µένο. Ετσι͵ 8α έχετε την ευ- 
καιρία να κάνετε ένα ταξίδι 
µερικά (εκατομμύρια!) χρο- 
γάκια πίσω στο χρόνο - συ- 
γκεκριµένα 8α µεταφερδείτε 
στο τέλος της Μεσοζωικής 
περιόδου. Εκεί 8α συναντή- 
σετε πολλά πλάσματα της 
εποχής, όπως πτεροδάκτυ- 
λους και τυραννόσαυρους. 
Θα υπάρχει πραγματική οµι- 


λία, ενώ τα γραφικά ὃα εἰ- 
ναι τρισδιάστατα και 8α εκ- 
µεταλλεύονται αυτά της ται- 
γίας - µη λησμονείτε πως το 
µεγαλύτερο -αν όχι όλο- µέ- 
ῥρος της ταινίας δηµιουργή- 
Θηκε µέσω Η/Υ. Επιπλέον, τα 
Βαεκατουπάς 8α εἶναι ίδια 
µε της ταινίας. Στελέχη και 
των δύο μεγάλων εταιρειών 
πιστεύουν πως 8α καταφέ- 
Ρουν να μεταφέρουν αυτού- 
σια τη µαγεία της ταινίας, 
στις οθόνες των υπολογι- 
στών µας. 


ο όνοµα Ρἰαγεατά σας 
Τ λέει πποτα; Αν όχι σας 

πληροφορώ ότι πρόκει- 
ται για µικρά (Ρ-ΕΟΜΕς σε 
μορφή κάρτας, τα οποία πε- 
ριέχουν µικρά παιχνίδια για 
τον υπολογιστή σας. Η δε τι- 
µή τους αναμένεται να είναι 
1.000-1.500 δρχ. Περισσότε- 
ῥες πληροφορίες ὃα Βρείτε 
σε κάποιο από τα προσεχή 
τεύχη µας. 


Οι “τακτικές” 


του Γα]ἰ]οιί 


σοι ασχολείστε µε το 
χώρο των ΕΡΟ5 για 
παραπάνω απὀ δύο 


χρόνια ασφαλώς ὃα γνωρίζετε τι 
εστί Γαἰἰου!. Αν όχι, σας 
πληροφορώ πως πρόκειται για ένα 
πολύ καλό ΕΡΟ, το οποίο µας 
μεταφέρει στο µέλλον όχι επάνω 
σε κάποιον πλανήτη, αλλά στη [η 
μας, µετά από έναν καταστροφικό 
πόλεμο. Το πρώτο Εαἰἰου! σηµείωσε 
Ιδιαίτερη επιτυχία, ενώ το δεύτερο 
µέρος -άγνωστο γιατί- δεν 
ακολούθησε την ἴδια πορεία. Ισως 


γΙ΄ αυτό το λόγο άλλαξε λίγο και ο 
“χαρακτήρας” του παρόντος 
τίτλου. Ετσι, µετά απὀ αρκετό 
Καιρό έρχεται το Εαἰἰου! Ταε(ΐς», 
ένα 5ᾳυααά-ρασθα ὁ{α ρθ/5οη 
Ιαε[ίσα| οοπιθα! 9απΠθ, µε έντονα 
στοιχεία ΕΡΟ, το οποίο διαθέτει 
µία 5ἰοηγ-1ίπε Βασισμένη σε 
επιµέρους αποστολές, 

Το Εαἰϊου! Ἰαε[ΐος θα μεταφέρει 
όσους ασχοληθούν µαζ/ του στις 
πιο ανεξερεύνητες τοποθεσίες της 
Βόρειας Αμερικής ως επικεφαλής 
της οµάδας πολεμιστών 
Βοἰμθήιοοα οἱ 9166]. Η 
συγκεκριμένη οµάδα θα µπορεί να 
αποτελείται µέχρι και απὀ έξι 
χαρακτήρες, συμπεριλαμβανοµένου 
και του αρχηγού της [δηλαδή 
εσάς|). Οι συνολικά διαθέσιμοι 
χαρακτήρες 8α είναι εννέα, µέσα 
δε από αυτούς Όα επιλέξετε 


εκείνους που θέλετε. Πέραν αυτών 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ὃα 
συναντήσετε άλλους σαράντα 
πέντε, ανθρώπινους και µη. Δεν 
σταµατάµε, όµως, εδώΙ Εχετε ακόµη 
τη δυνατότητα να δημιουργήσετε 
τους δικούς σας χαρακτήρες είτε 
χρησιµοποιώντας έτοιµα αρχέτυπα 
είτε δημιουργώντας από την αρχή. 
Ακόμη αν κάποιο µέλος της 
ομάδας πεθάνει, τα υπόλοιπα ὃα 
έχουν την ευκαιρία να το 
επαναφέρουν στη ζωή. Αν τώρα 
Βέλετε, Όα µπορείτε να 


χρησιμοποιήσετε και πολλά 
οχήματα, πολεμικά, μεταφορών κά. 
Τα γραφικά αναμένονται 
Καλύτερα από αυτά των δύο 
προηγούμενων Ρα[ου!, καθώς εδώ 
ὃα χρησιµοποιείται νέα οποίπθ, η 
οποία µε τη σειρά της κάνει χρήση 
[υπη-θαδεά τακτικών που δίνουν 
έµφαση στο μικρότερο αριθµό τῶν 
μονάδων. [ενικά, δηλαδή, µην 
περιμένετε πολυπληθείς 
συγκρούσεις. Θα υπάρχουν 
διαφορετικά περιθάλλοντα, μεταξύ 
των οποίων χωριά ανεξάρτητων 
φυλών, “γυμνές” εκτάσεις, 
πεσμµένοι ουρανοξύστες, κάστρα 
Και οχυρά, Βιομηχανικά ερείπια, 
εργοστάσια ρομπότ και 
στρατιωτικές Βάσεις καλυμμένες 
από πυκνό χιόνι, Όπως 
καταλαβαίνετε, για τα τοπία και 
µόνο θα χρειαστείτε αρκετές ώρες 


ανάλογα Βήματα. [ενικά, όλα τα 
Καλά στοιχεία του Ηα[Ι{θ έχουν 
μεταφερθεί στο Θυηπιαῃ 
(ποπίς]θς, ενώ έχουν γίνει και οἱ 
απαραίτητες µικροθελτιώσεις. 

Η εἰποίθ-ρίαγει οαπιραΐση του 
παιχνιδιού μεταφέρει τον παίκτη σε 
μοναδικούς και επικίνδυνους 
κόσμους πλημμυρισµένους από 
δεινόσαυρους, ερείπια σε 
ζούγκλες και εκπληκτικά ερηµικά 
τοπία, Μη φοβάστε, όµως. Ως 
καλός Όυππιαπ που είστε Όα έχετε 


σκοτώθηκε σε µάχη ο αρχηγός των 
Έυηπιεη, ο Οµηεια[͵ ο οποίος, 
προτού παραδώσει την ψυχή του 
εις Κύριον, ανέθεσε σε κάποιο 
µέλος της οµάδας την αρχηγία. Και 
ὦ, Τι σύμπτωση, αυτός είστε εσείς! 
Τώρα, λοιπόν, µία μυστηριώδης 
παρουσία έχει αρχίσει και 
ασχολείται µε το ΏΝΑ των 
εξωγήινων, µε αποτέλεσµα να τους 
κάνει πιο μεγάλους και 
δυνατότερους από ποτέ. Ως 
συνέπεια [επαν]έρχεται η 


επίπεδα. Επίσης, το αποτέλεσµα σε 
ορισμένες αποστολές θα 
επηρεάσει κάποιες μελλοντικές, 
εφόσον Βέβαια ενεργοποιήσετε τη 
συγκεκριμένη επιλογή! Α, να µην το 
ξεχάσω: Το Εαἰϊου! Τας!ΐς» δεν εἶναι 
κάποια “κωδική΄ ονομασία για το 
Γα[ϊου! 3, κάτι που σηµαίνει πως 


παιχνιδιού, Από την άλλη, οι 
χαρακτήρες θα είναι πιο δεμένοι’ 
µε τον Κόσμο και τα χρώματα 
πλουσιότερα, ὃα υπάρχει 
εναλλαγή από µέρα σε νύχτα, ενώ 
θα υπάρχει και άµεση 
αλληλεπίδραση των χαρακτήρων 
µε το περιθάλλον. Τέλος, οι 


αποστολές που Όα πρέπει να κάποια στιγµή στο µέλλον ὃα 
φέρετε εις πέρας ὃα είναι είκοσι πρέπει να περιμένουμε και το | 
πέντε και Όα χωρίζονται σε έξι τελευταίο. 


νο, ο μι | | 
αρ ολ Να, 


για συντροφιά σας έναν αξιόλογο 
ΠίήΘεῇ εξοπλισμό, ο οποίος Όα 


Τα χρονικά 
ενός πιστολά 


εξάπλωσή τους στον πλανήτη µας. 
Εσείς, ως νέος αρχηγός των 


υππιαπ Πποπίς]θς είναι 

ο ῄτλος του νέου αε!ίοη 

6απιθ που έρχεται από 
τη δἰθιτα. Η ιστορία του έχει ως 
εξής: Στην ξεχασμένη και ήσυχη 
δυτική σπείρα του [αλαξία µας 


έχουν αρχίσει να εμφανίζονται 
προβλήµατα. Εχουν περάσει ήδη 
πέντε χρόνια από την εισθολή των 
εξωγήινων Χθποπῃες και της 
“μόλυνσης” που προκάλεσαν. 
Επίσης πριν από πέντε χρόνια 


Έῦπππθη, της μοναδικής οµάδας 
επιθολής του νόµου σε ολόκληρο 
το [αλαξία, Όα πρέπει να 
αποκαταστήσετε την τάξη, να 
βρείτε από πού προέρχονται οἱ 
εισβολείς και να 
καθαρίσετε το σύμπαν 
µια για πάντα από 
αυτούς. Πώς σας 
φαίνεται, εύκολο ή 
δύσκολο; 

Το παιχνίδι συνδυάζει 
την ατμόσφαιρα ενός 
γουέστερν µε αυτή ενός 
φεἶ-ῇ (επιστημονικής 
φαντασίας) 9απ;θ, 
γεγονός που δημιουργεί 
έναν μοναδικό [{ςί- 
Ρθ/5οη Τίτλο, έτοιµο να χαρίσει 
πρωτόγνωρες εµπειρίες στους 
παίκτες. [ια τα γραφικά του έχει 
χρησιµοποιηθεί η µηχανή 


γραφικών του καταπληκτικού Ηαίί- 


μήή6. Στην πλειονότητά τους τα εφέ 
εἶναι άκρως ρεαλιστικά, ενώ και η 
τεχνητή νοημοσύνη (ΑΙ) βαδίζει σε 


σας βοηθήσει να καταπολεµήσετε 
όποιον εχθρό συναντήσετε. 
Μάλιστα, δεν Όα μείνετε µόνο στα 
υπάρχοντα όπλα, αφού Όα 
µπορείτε να τα τροποποιήσετε 
κατά τη βούλησή σας. 
Επιπλέον, Όα έχετε τη 
δυνατότητα να δέτετε 
υπό τον έλεγχό σας 
διάφορα οχήματα, όπως 
τανκ, ενώ θα 
συναντήσετε και 
μερικούς φιλικούς προς 
εσάς χαρακτήρες, οι 
οποίοι θα σας φανούν 
χρήσιμοι σε ορισμένες 
περιπτώσεις. Εκτός όµως 
από τις συγκινήσεις που 
προσφέρει το 5ἱποίε-ρίαγθι πιοςθ, 
Θα υπάρχει η δυνατότητα τόσο για 
οπ/ΐηθ αναμετρήσεις όσο και για 
συνεργασίες µε άλλους παίκτες. Σε 
όποιο πιοςθ και να παίξετε, ὃα 
απολαύσετε εξίσου τα “καλά” της 
Εποίπθ του παιχνιδιού. 


Ρς Μας!εΓ 


Του Ώ8/8Κ αεία Ρυεπ!θ 


ΑΝΑςΗΚΟΝΟΧ 


Από την [οη ΦΙΟΓΠΙ 
Το σύμπαν συρρικνώνεται! Γιατί; 


ο Πρόεδρος, επικεφαλής Φαπιθ ἀθείοηι και συνιδρυτής της Ιοη 
5ΙΟΙΠ Ίοπη Ηα[ έχει συμμετάσχει στη δηµιουργία πολλών αξιόλο- 
γων τίτλων, µεταξύ των οποίων και οἱ “κλασικοί” -πλέον- (οπιπιαπάθ 
Κθεη, ΥΜο[ίθηςίείη 30, Ώουπι, ὀρθα: οἱ ΓΏε5/ίηΥ, Εἰδθ οἱ {νο Τήαά και Ίθι- 
πῄπαί Ψε]ος!!ῃγ. Ἰώρα, λοιπόν, ετοιµάζει τον δεύτερο “μεγάλο” τίτλο της 
Ιοη 5/οππ, µετά το Ὀαϊκαίαπα, το Απαζῄτοποχ. Αυτή τη φορά δεν έχου- 


µε να κάνουμε µε ένα “μείγμα” δράσης, αλληλεπίδρασης χαρακτή- 
ρων, επίλυσης γρίφων και εξερεύνησης, όπως µε το Ὀαϊκαίαπα, 


αλλά µε κάτι εντελώς διαφορετικό. 


Το Απαςῄτοποχ είναι ένα επιστηµονικής φαντασίας ας- 
Ποη, γοἰθ-ρἰαγίπο, ἵυπη Όαφεά, οοπηδα!, 3γά ρθ/5οη νῖθν 
παιχνίδι, στο οποίο µπορείτε να παίξετε µε 3 από τους 7 
διαθέσιµους χαρακτήρες που περιλαμβάνει. Η "συμμο- 


ρία” αυτή ὃα Βρίσκεται υπό τις διαταγές του κεντρι- 
κού ήρωα, του 9γ/νεςίει "5Ιγ΄ Βοοῖς, ο οποίος έχει 
σταλεί σε µία αποστολή σωτηρίας του σύμπαντος, το 
οποίο αργά και Βασανιστικά διαλύεται και καταστρέ- 
φεται. Αυτοί που τον πλαισιώνουν είναι ένα ρομπότ, 
ένας μισθοφόρος, µία ολογραφική µορφή, ένας λιπο- 
τάκτης επιστήμονας και ένας γέρος άνὃρωπος. Κάδε 
χαρακτήρας που ὃα επιλέξετε Όα έχει τη δική του ξε- 
χωριστή προσωπικότητα και τις δικές του ικανότητες, 
οι οποίες Όα αυξάνονται κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού. [ενικά το Απαεῄγοποχ έχει πολλά ενδιαφέροντα 
στοιχεία, τα οποία µας εξηγεί ευθύς αµέσως ο κ. Ηαί: 
΄Ἡ αλληλεπίδραση και η εκμάθηση του καθενός 

από τους χαρακτήρες αποτελούν αναπόσπαστο στοι- 
χείο του παιχνιδιού. Ο καθένας έχει τα δικά του οΚί[ς 
και Κάνει ξεχωριστά πράγματα. Για παράδειγµα, Το ρο- 
µπότ µπορεί να μιλάει µε τους υπολογιστές, ο «γΌ6Ι χα- 
ρακτήρας µπορεί να ανοίγει κλειδαριές, ενώ ο γέρος 


ο 28]κα Μας!θι 


µπορεί να μιλάει µε τις ώρες και να κάνει θαρετή τη ζωή των άλλων. 
[σισ: Ο εν λόγω χαρακτήρας είναι ο πρώτος που συναντάµε σε παι- 
χνίδια και διαθέτει εκνευριστικά «ΚΙ[6]) Το μυστικό, όµως, είναι ότι 
προκειµένου οἱ άλλοι να τον κάνουν να σωπάσει, Όα του 
ἱ δώσουν πολλές και χρήσιμες πληροφορίες. Ενας από 
Ὦ τους σκοπούς µας είναι να αποκτήσει ο χρήστης οικειό- 
1 τητα µε τους χαρακτήρες, έτσι ώστε να τους συµπαθή- 
σει Και να τους καταλάθει. ΟΙ παίκτες που Όα ελέγχε- 
τε µπορεί να χάσουν µέρος της δύναμής τους, λόγω 
της μείωσης της αυτοεμπιστοσύνης τους και της πί- 
στης στις δυνάμεις τους, Η χρήση των επιµέρους 
ικανοτήτων των χαρακτήρων προκειµένου να φέ- 
ρουν εις πέρας επιµέρους στόχους είναι κάτι που 
απαιτείται από τον παίκτη. Μπορείτε να επιλέξετε 
διαφορετικούς χαρακτήρες για να παίξετε και δια- 
φορετικούς τρόπους για να Κάνετε κάποια πράγµα- 
τα. Αυτό µε τη σειρά του σας οδηγεί σε διαφορετι- 
κά γεγονότα και περιοχές µέσα στο παιχνίδι.’ 

Αν και οι µάχες ὃα είναι Ιυτη-ραςεά και ὃα λαμ- 
Βάνονται υπόψη οι βασικές ικανότητες των χαρα- 
κτήρων, υπάρχει ακόµη µία ενδιαφέρουσα προ- 
σθήκη που ονομάζεται Εἰεπιθπίοι. Πρόκειται για 
µία λειτουργία που σας επιτρέπει να τροποποιήσε- 

4 | τε κάποια από τα υπάρχοντα όπλα ή και να δηµι- 
| ουργήσετε νέα. 
κ Ακόμη ένα ενδιαφέρον στοιχείο στον Τοµέα των 
όπλων εἶναι το γεγονός ότι µπορείτε να προσθέσετε 
πολλαπλές λειτουργίες σε κάποια από αυτά. 

Στο Απας[ΟΠΟΧ η κίνηση του παίκτη σας ακολουθείται από µία κάµε- 
ρα που Βρίσκεται πάνω από αυτόν και σε µία γωνία 4". Όταν Όα μιλάτε 
µε κάποιον, η κάμερα ὃα ΄ζουμάρει” και Όα δίνει την εντύπωση πως βλέ- 
πετε σκηνές διαλόγου από μία ταινία. [ίνεται δηλαδή µία προσπάθεια έτσι 
ώστε να έχετε περισσότερο την αἴσθηση που σας προκαλεί µία κινηµατο- 
γραφική ταινία παρά ένα «οπηρυ!ει ᾳαπηθ. Και πάλι ο ίδιος ο κ. Ηα!! δηλώ- 
γει; “Ίο να επιτύχουμε τη σωστή οπτική γωνία για τον παίκτη είναι θέμα 
υψίστης σηµασίας και πιστεύουμε ότι τα καταφέραμε καλά”. Επίσης, ὃα 
υπάρχουν άφθονα εἰπεπιαῆϊςς, τα οποία Όα δένουν αρμονικά τις επιµέ- 
ρους αποστολές Και θα σας θάζουν στο κλίµα αυτών. 

Στον τοµέα των γραφικών, το παιχνίδι χρησιμοποιεί µία θελτιωµένη έκ- 
δοση της µηχανής του Ώυακε ΙΙ, η οποία -ως γνωστόν- δημιουργήθηκε για 
14! ρθ/5οη οᾖοοί΄επῃ υρ. Όμως η Ιοη 5Ίο/ την τροποποίησε µε τέτοιον 
τρόπο ώστε να υποστηρίζει ΕΡΟ5 σε µεγάλη κλίµακα. Επιπλέον Όα υπάρ- 
χει [υ]ἱ ρεες] και κάθε χαρακτήρας ὃα έχει τη δική του ομιλία µέσα στο 
παιχνίδι, 


κ. 


“ 


Το παιχνίδι δεν Όα επικεντρώνεται µόνο στις εντυπωσιακές Ιυπηρασθὰ 
µάχες σε πραγµατικό χρόνο, στα αλληλεπιδρώντα περιβάλλοντα και τη 
χρήση των όπλων. Οἱ παίκτες ὃα δύνανται να εξερευνήσουν ὁ παράξε- 
νους και διαφορετικούς πλανήτες σε επιχειρήσεις εξερεύνησης, να δουν 
πολλά φουτουριστικά περιθάλλοντα, να πολεμήσουν ενάντια σε διαστηµι- 
κούς εχθρούς και να ανακαλύψουν νέα όπλα και αντικείµενα. Όλα αυτά 
κατά την αναζήτησή τους για να βρουν τι [ή ποιος) φταίει και βαδίζει το 
σύμπαν εκεί που βαδίζει, Η κυκλοφορία του αναμένεται µέσα στο πρώτο 
τρίµηνο του νέου έτους. 


ΚΟΒΙΝ ΗΟοου: 
ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ «ΝΟΝΝΝ 


Από τη «πεπιαν/αιθ 
Γίνετε ένας νέος Ρομπέν των Δασών! 


ΜΗ ((πθπιαν/α!θ, όταν πρωτοεμφανίστηκε πριν από περίπου ]4 χρό- 
για, γνώρισε αµέσως -και όχι αδίκως- την επιτυχία. Ηταν η πρώ- 
τη εταιρεία που κατάλαθε πως τα γἱάθο 4απιθς μπορούσαν να 

έχουν ΄χολιγουντιανό” παρουσιαστικό και έτσι 
ενσωμάτωσε τα απαιτούμενα στοιχεία στους 
Ἡπλους της: µεγάλες εισαγωγές, παρουσίαση 
σε στυλ ταινίας, άφδονοι ἵπ-φαπιε διάλογοι και 


ο ΑΜΕ 


ΙΡΒΕΥΙΕΝ5 


συνολικό κόστος παραγωγής κατά πολύ µεγαλύτερο από αυτό των υπό- 
λοιπων καλών παιχνιδιών της εποχής εκείνης. Το Ώείεπάςι οἱ {ης Οπον/η 
άλλαξε άρδην τον τρόπο της οπτικοακουστικής παρουσίασης των παιχνι- 
διών στρατηγικής, προσθέτοντας εντυπωσιακά γραφικά και μάλιστα σε 
ένα παιχγ/δι που προοριζόταν για ἱοψ-θηα μηχανήματα. Επίσης, πολλοί τίτ- 
λοι της ίδιας εταιρείας έµοιαζαν µε κινηματογραφικές παραγωγές. Ία ΙΙ! 
(απηε {οι νο Ὀβνεη, ΤηΓθθ 9ἰοοφθς και Απὶς έµειναν στην ιστορία ως 
“κλασικά”. Όμως για άγνωστους λόγους η εταιρεία εξαφανίστηκε έπειτα 
από µερικά χρόνια χωρίς να αφήσει πίσω της Κανένα ἰχνος. Τώρα, όµως, 
επέστρεψε και εἶναι έτοιµη να δημιουργήσει νέους ἤτλους, να βελτιώσει 
μερικούς από τους κλασικούς της, Και γενικά να συνεχίσει να καταπλήσ- 
σει τα πλήθη. Μέχρι στγµής δεν έχουν γίνει πολλά πράγματα γνωστά, 
εκτός από το ότι η (Ιπεπιανατθ χρηματοδοτείται εν µέρει από Ευρωπαί- 


ους επενδυτές και έχει µία λίστα µε εντυ- 
πωσιακά παιχνίδια προς μελλοντική πα- 
ραγωγή. Το πρώτο εξ αυτών είναι το 
 ΚορίηΗοοα: Ὀε[επάςι οἱ ο (πονη, το 
οποίο αυτή τη στιγµή Βρίσκεται στα 
πρώτα στάδια της ανάπτυξης και παρα- 
γὠγής του. 
Όπως γίνεται εύκολα κατανοητό, βασίζεται 
στη µεγάλη επιτυχία της (ἴπεπιανιατε “Ὀδίθηα- 
ϱ: οἱ [ηθ (τονηπ΄, το οποίο πρωτοεμφανίστηκε 
το 1986 στη δρυλική (οπιπιοάοιθ Απιίφα και 
προκάλεσε µεγάλη αἴσθηση. Σταδιακά µετα- 
φέρθηκε και σε άλλες πλατφόρμες (συστή- 
µατα) και έτσι πούλησε περισσότερα από 
1.000.000 ανήτυπα παγκοσμίως. Μέσα 
από έναν συνδυασμό στρατηγικής και 
γρήγορης δράσης, το Κοδίη Ηοοα δί- 
γει στους παίκτες τη δυνατότητα να 
ενσαρκώσουν τον ομώνυμο θρυλικό 
ήρωα, τον Ρομπέν των Δασών. Η 


κα. ο 


ιστορία εἶναι λίγο έως πολύ γνωστή: Ο βασιλιάς της Αγγλίας, Ριχάρδος ο 
Λεοντόκαρδος, λείπει στις σταυροφορίες για µεγάλο χρονικό διάστηµα. 
Ετσι, ο νεότερος αδελφός του, ο πρίγκιπας Ιωάννης, αναλαμθάνει χρέη 
Βασιλιά, Όμως ο τρόπος διακυθέρνησής του δεν έχει καμία σχέση µε αυ- 
τόν του αδερφού του, µε συνέπεια ο λαός της Αγγλίας κυριολεκτικά να 
υποφέρει. Μόνο ένας άντρας µπορεί να τους απαλλάξει απὀ το ζυγό του 
πρίγκιπα Ιωάννη, και αυτός δεν είναι άλλος από τον Ρομπέν των Δασών. 

Ετσι, λοιπόν, ὃα πρέπει οι παίκτες να επιστρατεύσουν τις ικανότητές 
τους στη στρατηγική, την επιδεξιότητά τους καθώς και τα γρήγορα αντα- 
νακλαστικά τους, προκειµένου να νικήσουν τον πρίγκιπα Ιωάννη, να σώ- 
σουν τον βασιλιά Ριχάρδο και να ξαναενώσουν τη διασπασµένη πλέον 
Αγγλία. Μαζ µε τη Βοήθεια του |1Η]θ /ο]η, του καλόγερου ΤυςΚ, της Μαή- 
απ Και του υπόλοιπου στρατού του ο Ρομπέν ὃα πρέπει να χρησιμοποιήσει 
τη µεγάλη ικανότητά του στην τοξοβολία, στην ξιφοµαχία, στην κονταρο- 
µαχία και στις πολιορκίες, έτσι ώστε να οδηγήσει το λαό της Αγγλίας στη 
µεγάλη νίκη. Αν και οι εικόνες είναι αρκετά πρώιμες, πολλοί λένε πως το 
παιχνίδι δείχνει υπέροχο. 


ΕΜΡΙΕΕ ΕΑΑΤΗ 


Από τη Φ/αἰπίθς» 9/Θε/ 


Σαναγράψτε την Ιστορία! 


δ δώ και περίπου 12 µήνες το συγκεκριµένο παιχνίδι Βρίσκεται 

στη λίστα πολλών Φαπιθ!ς ὡς ένας από τους 10 πιο αναµενόμε- 
νους ἤτλους, Από την πρώτη παρουσίασή του στην Ε93 στις αρχές του 
έτους, µέχρι την “πεταχτή΄ µατιά που µπορέσαµε να ρίξουμε στην Εζ- 

Τ5 τον περασμένο Σεπτέµθριο, η υστερία καθώς και οι ἐπαινοι γι΄ αυ- 

τό αυξήθηκαν δραματικά. Το παιχνίδι είναι υπερβολικά λεπτομερές, 
τόσο σε περιεχόµενο όσο και σε 5ἱοηγ”[πθ, και συνεχώς εμπλουτίζεται µε 
γέα στοιχεία. 

Το νόηµα του παιχνιδιού εστιάζει στα δεινά του πολέμου, ο οποίος 
υπάρχει σχεδόν σε κάθε Βήμα του ανθρώπινου πολιτισμού. Η ανθρώπινη 
ιστορία εἶναι γεμάτη από διαμάχες και πολέμους. Ετσι, λοιπόν, όλα τα 
γνωστά αλλά και τα άγνωστα πρόσωπα του πολέμου παρουσιάζονται µέ- 
σα από το Επιρίτθ ΕαΠῇ. Η »ἱαἰπίες» 5ἱθ6ἱ έχει αξιόλογο παρελθόν στη 


ΕΕ ΚὈΡ: µς:ς; 


δηµιουργία τίτλων Και σε συνδυασμό µε την προσθήκη του σχεδιαστή του 
Α0ε οἱ Επιρίτες ΒΙοΚ Θοοάπιαη αναμένουμε ένα επικό παιχνίδι. Η µορφή 
του θα είναι σαφώς επηρεασμένη από το ΑΟΕ και έτσι Όα έχουµε ένα 
τρισδιάστατο ΚΤ5, το οποίο Όα μεταφέρει τους παίκτες στο παρελ- 
Βόν, το παρόν και το µέλλον της ανδρώ- 
πινης ιστορίας. 

Ηδη η ίδια η εταιρεία έχει δηλώσει 
πως προβλέπει το Επιρίτθ Εαηἡ να 
σαρώσει Και να κατακτήσει όλα τα 
είδη των Φαπηε;5, από τους φανατ:- 
κούς ’Ιαίθᾳ-άδες” µέχρι τους νεοει- 
σερχόµενους στο χώρο του ααπιίπο. 
Το ἀθείοη του Οαππθρίαγ καθιστά το 
παιχνίδι εύκολο και εὐχρηστο. Ιδιαίτε- 

ρη έµφαση δίνεται στα Ιθαπηίπα 506- 
Πα[ίο5, µέσω των οποίων οι παίκτες Όα 
µπορούν, µέσα από ειδικές Μυἱοήίαἱ απο- 
στολές, να εξασκηθούν αµέσως. Το παι- 
χνίδι Όα χωρίζεται σε ]2 ιστορικές επο- 
χές και οι παίκτες Όα µπορούν να επιλέ- 
ξουν να παίξουν σε όποια περίοδο επιθυ- 
μούν - δεν εἶναι δηλαδή υποχρεωμένοι να 
ακολουθήσουν συγκεκριμένη ροή ὡς 
προς τις αποστολές, Απώτερος σκοπός 
σας εἶναι να μετατρέψετε τη φυλή σας σε 
κυρίαρχη αυτοκρατορία, 
Ο παίκτης έχει ως αποστολή του να Τα- 
ξιδέψει µέσα από 500.000 χρόνια αν- 
Βρώπινης ιστορίας, στην προσπάθειά του 
να δημιουργήσει µία αυτοκρατορία. Μπορείτε να ξεκινήσετε αναλαμθά- 
γοντας µία από τις προεπιλεγµένες φυλές ή να δημιουργήσετε τη δική 
σας, επιλέγοντας µέσα από µία µεγάλη γκάµα χαρακτηριστικών και ικα- 
γοτήτων. Κατόπιν Όα πρέπει να χήσετε εντυπωσιακές και µε δυνατή όμυ- 
να πόλεις. Αν θέλετε να Βελτιώσετε ακόµη περισσότερο την ἀμυνά σας, 
ὃα χρειαστεί να ανυψώσετε το ηδικό των υπηκόων σας. Σταδιακά ὃα 
πρέπει να “προαχθείτε” από την Παλαιολιθική Εποχή στον 21ο αιώνα 
και να ερευνήσετε στο διάστηµα αυτό περισσότερες από 150 τεχνολο- 
γίες. Οι πολεμικές µονάδες θα αριθμούν τις 1.50, ενώ ὃα µπορείτε να 
Βελτιώσετε και τις δέκα ξεχωριστές ικανότητες που διαθέτει η καθεμία 
από αυτές. 
Το Βάθος στη λεπτομέρεια και την εμφάνιση του τίτλου δεν συναντάται 
σε κανένα ἆλλο παιχνίδι του είδους. Καθώς ὃα προχωρείτε µέσα στο 
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χρόνο ὃα διαπιστώσετε πως δεν Όα αλλάζουν µόνο οι απαπήσεις του 
παιχνιδιού αλλά και η εμφάνισή του - εκτός από τη γεωγραφία της περιο- 
χής, αν και υπάρχουν αρκετά είδη χαρτών για να επιλέξετε. Από την άλλη, 
οι πολίτες και τα κήρια μεταβάλλονται ανάλογα µε τη χρονική περίοδο 
στην οποία Βρίσκεστε. Στην πραγματικότητα εἶναι σαν να έχουµε 5 διαφο- 
ρετικά παιχνίδια σε ένα! 

Οἱ παίκτες μπορούν να κυριαρχήσουν στη Γη. Για το σκοπό αυτόν ὃα 
λάβουν µέρος σε επίγειες, εναέριες και δαλάσσιες µάχες, εγώ Όα χρησι- 
µοποιήσουν πολλές πολεμικές μηχανές όπως πολιορκητικούς πύργους, 
μεσαιωνικούς εκτοξευτές βλημάτων, πυρηνικά υποβρύχια, θοµθαρδιστικά 
οἰθαί]ι και ΄έξυπνα” ρομπότ. Το δύσκολο ὃα είναι απὀ πού να αρχίσετε! 
Πώς Όα σας φαινόταν να κάνστε µία νυχτερινή επίθεση µε µία φάλαγγα 
από άρµατα µάχης Ραῄοη, να οδηγήσετε µία στρατιά από [άλλους στρα- 
πώτες στους Ναπολεόντειους Πολέμους ή να κατευθύνετε τον Μέγα 
Αλέξανδρο και το στρατό του σε νέες επιθέσεις; Μπορείτε ακόµη να εκ- 
πολιτίσετε ένα εχδρικό κράτος και να αιχµαλωήίσετε τους πολίτες του ή, 
αν δέλετε, να κάνετε τους εχθρούς σας να παραδοθούν µέσω της διπλω- 
µατικής οδού ή ακόµα να κατασκευάσετε ΥΝοπάς;ς, τα οποία ὃα δώσουν 
εκπληκτικές δρεείαἰ αθ[ήες στον πολιτισμό σας. Τα πολλά σενάρια που 
θα Βρείτε σας επιτρέπουν να αλλάξετε το ρου της ιστορίας. Οἱ τεράστιοι 
(απᾶοπῃ χάρτες και τα πολυάριὂµα τερέν δίνουν στον παίκτη πολλές επι- 
λογές παιξίµατος και µαζί µε τα πολλά είδη πιυιήρἰαγει παιχνιδιού προ- 
σφέρουν πολλές και ποικίλες εµπειρίες. 

Κάδε εαπιραΐρῃ (θα περιλαμθάνει ολοκληρωμένη ιστορία και συγκε- 
κριµένους στόχους) ὃα σας βάζει στο τιµόνι ενός πολι- 
τισμού σε µία συγκεκριμένη περίοδο της ιστορίας. 

Οι πηγές που Όα έχετε στο ξεκίνηµα ενός σενα- 
ρίου Όα εξαρτώνται από την ιστορία στην 
οποία ὃα συμμετάσχετε. Θα µπορείτε 

όμως να τις μεταφέρετε στην επό- 
µενη αποστολή. 

Το µεγάλο ερώτηµα, που παρα- 
μένει πρακτικά αναπάντητο, εἷ- 
ναι το εξής: Από τη στιγµή που 
µετακινείστε σε τόσες πολλές 
χρονικές περιόδους και έρχε- 
στε σε επαφή µε άλλους πολιτι- 
σμούς [εχθρικούς ή φιλικούς], 
µε ιδιότητες που εξαρτώνται απὀ 
την περίοδο που Βρίσκεστε, πώς 
διασφαλίζεται το παιχνίδι από κάποιο µεγά- 
λο εσωτερικό µπέρδεµα; Το τεχνολογικό δέντρο εἰ- 
ναι ταξινοµηµένο σε µία γραμμική ἠπιε[ίπε, και αυτό κάνει τα 
πράγµατα πιο ευκολοκατανόητα εντός του παιχνιδιού. Η δαΐπίθος 


5166 γνωρίζει την πιθανή ύπαρξη προθληµάτων κατά τη 
µεταφορά πρώτων υλών από µία χρονική περίοδο σε 
µια άλλη. Μας διαθεβαιώνει, όµως, πως το Επιρίτθ 
Εαηᾗ Όα είναι άψογα ισορροπηµένο και ὃα περιέχει 
τις μεγαλύτερες σε διάρκεια µάχες και «σπιραίφης 
που έχετε δει ποτέ, 
Σχετικά µε την πρόοδό σας, τώρα, υπάρχουν πολ- 
λές τεχνολογικές διαδρομές, οι οποίες επηρεάζουν 
διάφορες παραμέτρους σχετικές µε τον πολιτισμό 
σας. Η υποδομή, η άμυνα, η υγεία, η παραγωγή 
τροφής και η εύρεση νερού είναι σημαντικοί πα- 
ράγοντες. Επιπλέον, όσο ὃα προχωρείτε στο παιχνίδι, 
θα σποκτάτε και άλλες πηγές, η σημαντικότητα των 
οποίων Όα εξαρτάται από τη χρονική περίοδο που 
Βρίσκεστε. Κάθε χάρτης Όα περιλαµθά- 
γει όλες τις απαραίτητες πηγές 
για την ανάπτυξη ενός πολιτι- 
σμού. Με τη σειρά του καθένας 
από αυτούς έχει τη δική του δυνα- 
τότητα πρόσβασης σε συγκεκριµένες τεχνολο- 
γίες. Το ποια Όα επιλέξει κάθε παίκτης να αναπτύ- 
ξει εξαρτάται από τη στρατηγική της αρεσκείας 
του. Στα σενάρια, τώρα, εἶναι πολύ πιθανό να έχουν τεθεί κάποια όρια ως 
προς το τι µπορεί και τι δεν µπορεί να ανακαλύψει ο παίκτης, ανάλογα µε 
το σχεδιασμό του σεναρίου. Το Επιρίτθ Εαηῇ περιέχει πολλές επιλογές, 
αλλά τα κρίσιµα στοιχεία που διαθέτει είναι η απλότητα και η λειτουργι- 
κότητα του ἰπ]εήαςθ. 

Το Επιρίτε Εαηῃ είναι ένα τθαί πιθ «Ιταίθαγ, το οποίο δεν φαίνεται να 
κυκλοφορεί στο τέλος του τρέχοντος έτους, όπως είχε αρχικά προγραµ- 
µατιστεί, αλλά πιθανότατα στα µέσα του επόμενου. Πάντως, το γεγονός 
εἶναι πως “μεγαλώνει” καθημερινά. Η οἱαἰπίες» 9ἱθ6ἱ επιθυμεί να γίνουν 
όλα σωστά, συμπεριλαμθανοµένης της εναλλαγής από µέρα σε νύχτα για 
όσους αρέσκονται σε νυχτερινές αποστολές. Εδώ να σημειώσω πως κά- 
ποιες µονάδες κινούνται καλύτερα και άλλες χειρότερα κατά τη διάρκεια 
της νύχτας. Το ποιες είναι αυτές, Όα το ανακαλύψουμε στην πορεία, Φαί- 
γεται͵ λοιπόν, πως το παιχνίδι ὃα προσφέρει τόσους νεωτερισμούς όσου 
δεν έχουµε δει ποτέ. ῶ 


Ρς ΜακιετεΠΕΗΝΗΗ 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Καιρός ήταν να παρουσιασθεί ένα 
[αλ] παράδοξο στο χώρο των αάνθη- 

Ίυτθ». Αναφέροµαι στις πωλήσεις 
του Ε5οαρθ [τοπ ΜΟΠΚΘΥ |δίαπά. Καταρχήν, 
όσοι δεν το έχετε πάρει ακόµη µένετε µετεξε- 


ταστέοι, και την επόµενη φορά µε τον κηδεµό- 
γα σας, που λένε. Όπως έγραφα και στο Γενῖενν 


του παιχνιδιού, από την πρώτη βδομάδα της κυ- 


Κλοφορίας του µπήκε στην πρώτη εικοσάδα 
των καλύτερων σε πωλήσεις παιχνιδιών στην 
Αμερική, γεγονός πολύ αξιοπρόσεκτο, µια και 
Κοντεύαµε να ξεχάσουμε από πότε είχαμε να 
δούµε κάποιο αἀνθη!υΓθ [εκτός φυσικά του 
φαινομένου ΜΥΣ!) στις Θέσεις αυτές. 

Πριν από λίγες µέρες ο πρόεδρος της ἰυ- 
οασΑής οπποη /Θ/εηγ είπε σε µία συνέντευξη 
στο Θαπιθ(επίει, ένα σαπίίπᾳ σἵϊε στο |ηΙΕΓΠΕΙ, 
ότι το Εδοαρθ {τοπι ΜοηΚΘΥ |σίαπά έχει πάρει 
Μαπίστευτα΄” Καλά τθνίθνις͵ ότι πουλά- 
ει καλά στις ΗΠΑ και απίστευτα Κα- 
λά στην Ευρώπη! Ίο φαπιίπα 5ἵς Αά- 
γθπίυτθ Όαπιε: προσπάθησε να διε- 
ρευνήσει λίγο την αλήθεια των λό- 
γῶν αυτών και διαπίστωσε τα εξής: 

-Στο ΑπΙαζοπ.οοπῃ [στις Η[ΠΑ] το 
Εοεαρθ ῄτοπι ΜοηΚΘΥ |εἰαπα είναι 
στην έκτη Θέση από πλευράς πωλή- 
σεων. 

:Στο Απιαζοη.οοπη (στην Αγγλία) 
το Εεςαρθ {τοπι ΜοΠΚΘΥ |5ίαπα είναι 
στη δεύτερη θέση από πλευράς πω- 
λήσεων. 


ο φ2]κα οι 


-Στο Απιαζοη.«οΠη (στη [ερμανία) το ἔδεαρο 
ῄτοπι ΜοηΚΘΥ |5ίαπα είναι στην πρώτη Θέση των 
σχετικών οναή»] 

Σημειώστε ότι η “ΤΠε Ἱορ 20 (οπιρυἱει Εη- 
Ιβηαϊηπιεπἰ 9οβν/αΓα΄ λίστα της θδοµάδας 
12/11/2000 δείχνει ότι το παιχνίδι είναι ακό- 
µη στην πρώτη εικοσάδα, όσο και αν υποχώρη- 
σε κατά µία Θέση, δηλαδή από τη δέκατη 
έβδοµη έπεσε στη δέκατη όγδοη. 

Ὁμολογουμένως εντυπωσιακά αποτελέσµα- 
τα, αν υπολογίσετε ότι το παιχνίδι κυκλοφορεί 
ήδη τρεις εβδομάδες στις ΗΠΑ και δύο εβδο- 
µάδες στην Ευρώπη. 

Προσωπικά, δεν πιστεύω ότι οἱ πωλήσεις του 
Εεεαρθ [τοπι ΜοηΚ6Υ |είαπά Όα αλλάξουν ἁµε- 
σα τα πράγματα σχετικά µε τη Θέση των αα- 
γθη!υγθς στον ευρύτερο χώρο των οοπηρυ!ε; 
ᾳαπηθς. Όταν ένας βασιλιάς χάνει το θρόνο 


δε ΣΧ Ρ 


του, δύσκολα τον ξανακερδίζει. Απλώς, µπο- 
ρούμε να ελπίζουµε σε καλύτερες µέρες.. 


Στη λίστα που προαναφέραμε, το 
[1 ΡΙΑΒΙΟ 2 βρίσκεται στη δέκατη τέ- 

ταρτη θέση και το ΒΑΙΡ)Κ’5 ΟΑΤΕ 
2 στη δέκατη έκτη. 

Πρώτο είναι το εκπληκτικό ΒΑΡΒΙΕ ΡΕΙ ΕΕς- 
(ὺΕ (καλά, αυτοί οι Αμερικανοί δεν βάζουν 
μυαλό µε τίποτα], Δεύτερο είναι το ΚΟΙΙΕΚ 
(ΟΑΣΤΕΕ ΤΟΟΟΝ, τρίο το ΤΗΕ 5ΙΜ», τέταρ- 
το το ΚΟΙΙΕΕ (ΟΑΣΤΕΕ ΤΥΟΟΟΝ:ΙΟΟΡΥ και 
μόλις πέµπτο το (δἱς; ΚΕΡ ΑἱΕΕΤ 2 (από τρίτο 
που ήταν). 

Για να έχετε µία συνολική άποψη για το τι 
πουλάει στις ΗΠΑ ή, καλύτερα, για το τι αγορά- 
ζουν οι Αμερικανοί, δείτε ολόκληρη τη σχετική 
λίστα: έκτο το ΤΗΕ 5ΙΜς: ΙΙΥΙΝ ΙΑΚΟΕ, έβδομο 
το ΡΕΙΤΑ ΡΟΕΟΕ ΙΑΝΡ ΥΝΑΚ- 
ΚΙΟΒ, όγδοο το ΗΑΙΕ:ΙΙΕΕ 
6ΟὐΝΤΕΕ 5ΤΝΙΚΕ, ένατο το 5ΙΜ- 
(ΙΤΥ 9000, δέκατο το ΝΗΟ 
ΥΝΑΝΤ5 ΤΟ ΒΕ ΜΙΗΙΟΝΑΙΚΕ 2, 
ενδέκατο το ΝΝΗΟ ΥΜΜΑΝΤ5 ΤΟ 
ΒΕ ΜΙΗΙΟΝΑΙΕΕ, δωδέκατο το 
ΒΑΚΒΙΕ ΜΑΟΙς ΟΕΝΙΕΒΟΠΙΕ 
[έλεος πια], δέκατο τρίτο το 5ΙΜ. 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ ΛΟΡΒΙΏ, δέκατο τέ- 
ταρτο το ΡΙΑΒΙΟ 2, δέκατο πέ- 
µπτο το ΤΟΝΚΑ ΡΙΟ Ν ΒΙΟ» 
ΡΙΑΥΞΕΊ (π εἶν' ετούτο;), δέκατο 
έκτο το ΒΑΙΡΙ)Ν’5 ΟΑΤΕ 2 (από 


δέκατο τρίτο], δέκατο έβδομο το ΕΕΚ 
ΗΟΝΤΕΕ (σιγά να µην υπήρχε στη λίστα - 
αλήθεια, έχει θγει και τέταρτο κιόλας; Δεν τα 
έχουν ξεπαστρέψει όλα τα ελάφια ακόµη;, δέ- 
κατο όγδοο το ΕΦΟΑΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ |5- 
ΙΑΝΌ (ΟΥΑΑΑΙΙ, ΟΥΑΑΑΙΗ) δέκατο ένατο το 
ΜΑΒΡΡΕΝ ΝΗΙ 200] και τέλος, εικοστό το 
6ΟΝΟΩυΕΚΟΕΣ/ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΕΕΣ 2. 

Κάτι τέτοια δείχνουν ανάγλυφα τον πολιτι- 
σµό που έλουν να µας επιβάλουν οι Αµερικα- 
νοί, αλλά και το τι ζώα είμαστε εμείς που τρέ- 
χουμε πίσω από ότι βγάζουν. Ἡ νομίζετε ότι, 
π.χ. Και στο χώρο του κινηματογράφου είναι 
πολύ διαφορετικά τα πράγματα; Αν το πιστεύε- 
τε αυτό, Τότε μάλλον έχετε ψευδαισθήσεις. 
Απλώς αναρωτηθείτε από πότε έχετε να δείτε 
κάποια ευρωπαϊκή ταινία ἡ ιαπωνική ή κινεζική, 
ταινίες που να µην είναι δράσης αλλά προβλη- 
µατισμού πάνω στην ανθρώπινη ζωή και τις κοι- 
νωνικές αξίες, έτσι όπως πραγματικά αρμόζει 
στη λεγόμενη έθδοµη τέχνη. Το χειρότερο είναι 
ότι σιγά σιγά µαθαίνουµε να θεωρούμε “καλή” 
κάθε “πατάτα” που µας σερθίρουν. Ε, καλά, 
ίσως στα «οπιρυ!θ: Φαπιθς να αντιστεκόµαστε 
λίγο ακόµη, αλλά για πόσο όραγε; 

για τη Ιοζθηᾳς απά Ηαπιρβίτθ Αα- 


ῶ γεπίυτε Όαπιες, που προσφέρει οη- 


Ιίπο αἀνθπίυτθ «απιθς τα οποία δεν απαιτούν 
κάποια ειδικά ρἱυσ-Ίης ή το να τα Κάνει Φον/η- 
|οσά κάποιος για να τα παίξει. Η εταιρεία έχει 
ήδη κυκλοφορήσει τα ΤΗΕ (Α5Ε ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΕΑῦΌ ΡΕΒ5ΟΝ και ΤΗΕ (Α5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΟυΡΙ- 
Οὐ5 ΟΡΟΛΑ, τα οποία µπορεί να παίξει κάποι- 
ος τελείως ελεύθερα. Τελικά, η εταιρεία κυ- 
Κλοφόρησε και το 5ἱΒ ΚΑΝΡΟΙΡΗ ΑΝΌ ΤΗΕ 
ΗΙΡΕΟυ5 Ο0ΒΕ, το οποίο µπορεί επίσης να 
παίξει κάποιος τελείως ελεύθερα, ενώ ήδη 
ετοιμάζει και το ΤΗΕ ΑΏΝΕΝΤυΒΕΣ ΟΕ 
ΚΟΝΑΙΡ. Όπως έχω ξαναγράψει, η εταιρεία 
αναμένεται να κυκλοφορήσει εντός των ηµε- 
ῥρών και το ΤΗΕ (Α5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΚΟΝΙΑΙ 5ΤΙΗ, 
το οποίο όµως Όα κοστίζει Φ2.50 για να το 
ποίξει κάποιος. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες, πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://Μήτοπῄειπθ!,πε!/6ἀσπί//οζθησε/ 


πηγσίθη// 

το ΕΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΧ πήγε 
επιτέλους για τη λεγόμενη ΄χρυ- 

σή μήτρα” και τελικά Όα κυκλοφορήσει πριν 

από τα Χριστούγεννα. Αμήν και πότε, που λέ- 

γε, γιατί, απ’ όσο έχω δει, πρόκειται για µία 

τρομερά φιλόδοξη αλλά και αξιόλογη παρα- 


γωγή. 
πρόκειται να κυκλοφορήσει µέχρι 


ο Και Το πρώτο τετράµηνο του 200], 


όσον αφορά στα αἀνεπίυτες φυσικά. Απλώς 


Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος 


Η Ώιθαπιεαἰεῃει ανακοίνώσε ότι 


Καλό είναι να έχετε υπόψη σας τι 


σημειώστε ότι οἱ ημερομηνίες αυτές αφορούν 
στις κυκλοφορίες των παιχνιδιών στην Αµερι- 
κή, ενώ στην Ευρώπη µερικά από αυτά, Ιδίως 
όσα είναι ευρωπαϊκές παραγωγές, Όα κυκλο- 
φορήσουν πιο µπροστά. Εχουμε και λέμε λοι- 
πόν: 


Αάνεπίυιθ αἲ /π8 

(Παΐθαυ ἆ Ό: Καπηα ἰαῦς 

[εεἴι (ηγο Ιπιεισς!ῖνε 

Οδεη Οοοάπιαίς Ρ/ε]υσίοη 

Ηείις οἱ ιο Ὀπυίας Ηουςθ οἱ Ἰαίες 
ος Πνροιήπιθάϊα 


Εεαἱ Νενεγεπαϊῖπα »]οη ἱδετθεί Μοη5ίεις 


Βἰάαἱς οἱ ήχο ορΠίηχ Ὀνθαπιζαἰςῃθι 
φῄαςον οἱ {ης (αάεί  9αἶσα 5μαικ 
Φίππομ {16 5ογεθ/θ: 90 

Ταίες οἱ (Πίναίη (πο [πΙειας!ίνθ 


ΥαἰςμπιαΚκει Αἱοπο ἵπ πο Όση: 
Τηε Νεν; Νϊσῄίπιατε Ιπίορισπιος 


(α5απονα Απχεἰ Τήρα 
Ὀπαευ]α 2 Ὀπεασπιζαἰςμει 
Ώυπε γγιάθσεΘεη 
ἰθαεπά, [Πε [Ερίσοάο 2) Αιχεἰ Τήδε 

ΜΥΣ! ΙΙ: Εχίε Μαἡεί Ιπἰειαςᾖΐνε 
Κυπαν/αγ: Α Κοαά 

Αἀνεπίυπε Ραπαυϊυ 5ἱυαϊος 
εΠίσπιἰκΚ Αναίοη 

5]υρἰά |ηναάεις ὑβίδοβ 


Το Ιπίεππε! ααππίπα σἷ{ε ΙΟΝΡΓ 
[πΗρ://ρεἱαη.εοπη) δημοσίευσε µία 

λίστα µε τα καλύτερα παιχνίδια κα- 
τά κατηγορία που πρέπει να αγοράσει κάποιος 
τα Χριστούγεννα που έρχονται. Στην κατηγορία 
Αάνεπίυτθς προτείνει τα ΡΚΑ(υΙΑ: ΚΕΞΟ- 
ΚΕΟΤΙΟΝ [κυκλοφόρησε σχετικά πρόσφατα 
στις ΗΠΑ], ΕΡΓΑΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 
και το πραγματικά εκπληκτικό ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΙ 
1ΟὐΕΝΕΥ, που έχει ξετρελάνει τους Αµμε- 
ρικανούς. Στην κατηγορία Κοἱς Ραγίπο Όαπιθς 
προτείνει τα ΒΑΙΡΕ’» 6ΑΤΕ ΙΙ. ΞΗΑΌΟΝ5 
ΟΕ ΑΜΝ, Ρευ»Σ ΕΧ, ΡΙΑΒΙΟ 2, ΕΝΕΚΟΕΣΤ: 
ΤΗΕ ΕΙΝ» ΟΕ ΚΗΝΑΕΚ, Ι6ΕΝΙΝΡ ΡΑἱΕ και 
το ΥΜΙΖΑΕΌ5 δι ΥΝΑΚΕΙΟΛΑς. Τέλος, στις δώδε- 
κα καλύτερες αγορές των Χριστουγέννων έχει 
Βάλει τα Βαϊαυγς Οαἱε ||: ομαάονς οἱ Αππη, 
Βευς Εχ, Ρἰαδίο 2 και -κρατηδείτε καλά...-το 
Τήθ ἰοπαε5! /ουγπϐγ και όχι το Εδςαρθ {τοπι 
ἤῃθ ΜοηΚ6γ |είαπα. 


Το κυπριακό αἀνεπίυτ ΟΡΣΥΟ, στο 
οποίο πριν από δύο τεύχη κάναµε 

ένα δισέλιδο ργενίθν, πήγε για την 
τελική “χρυσή μήτρα”, απὀ την οποία Όα ϐγουν 
τα αντίτυπα του παιχνιδιού. Λογικά, το παιχνίδι 
Θα κυκλοφορήσει πριν από τα Χριστούγεννα. 


Κυκλοφόρησαν ραἰεᾖες για το ΒΑἰ- 
κο) Ρυβ’»5 6ΑΤΕ 2 καιτο ΕΞΓΑΡΕ 
ΕΚΟΜ ΜΟΝΚΕΥ ΙΙΑΝΡ. Οσοι έχε- 
τε πρόσβαση στο |πΙεγπθ! µπορείτε να Βρείτε 
το ραἰςσἩ του πρώτου στη διεύθυνση 


ΠΗρι//νηπἰθηρἰαγεοπι/υρρο//Ό92/ραἰκῇ. 


Ρς Μαειοτ ΕΕΒΕ 


ὤ 
Αάνενίοε ἕ. 


| Στ 


Μπι, ενώ για το δεύτερο πηγαίνετε στη διεύ- 
Θυνση 

ΝΗρ:/ βυρροήυοασαή5,εοπι/ραἰςμθς//ποηΚΘΥ- 
4ήπη 


[ια το πρώτο δεν έχω να πω κάτι το Ιδιαίτε- 
ρο͵, αλλά για το ραἰςῇῃ του Εδεαρθ {τοπη 118 
ΜοηΚΕΥ Ισίαπά έχω να πῶ ότι τα περισσότερα 
προβλήματά του έχουν σχέση µετις κάρτες 
γραφικών που κυκλοφορούν. Αυτό που έχω να 
δηλώσω είναι ότι προσωπικά, έχοντας την κάρ: 
τα Μαινθἰ 9400 Ρυαἱ Ηθαά, δεν συνάντησα 
το παραμικρό πρόβλημα. Να είστε σίγουροι 
ότι αν είχα πέσει πάνω σε κάποιο Ρυᾳ, θα το 
εἶχα αναφέρει, 

Τέλος, σημειώστε ότι έχει κυκλοφορήσει νέο 
Ραἰσῇ και για το ΙΕΝΜΙΝΡ ΒΑΙΕ, το οποίο µπο- 
ρείτε να Βρείτε στη διεύθυνση: ΠΗρι//νΜ. 


ἰπ]θγρίαγ.οοπ]/Ἰοθννίπα /6ἱοιε.ΠΙπη 
του δεκαπενθήµερου. Η Ιπῄοσιαπιες 
θέλει να αγοράσει τη ΗαδΓο Και, 
για όσους δεν έχουν συνειδητοποιήσει Το γεγο- 
γός, να υπενθυμίσω ότι στη Ἠαξθίο ανήκει, 
εκτός των άλλων, και η ΥΝήζατας οἱ 18 οοα»!. 
Όπως έγραψε η γαλλική εφημερίδα ΄Ία Τή- 
Ῥυπε”, η γαλλική εταιρεία |πίοφιαπιες ήθελε 
τον τελευταίο καιρό να αγοράσει την Είάος, 
Και, ενώ οι συνομιλίες είχαν προχωρήσει πάρα 
πολύ, τελικά χάλασε την τελευταία στιγµή, µια 
και η Εἰάο» έκανε πίσω, πιστεύοντας ότι τελικά 
θα κατορθώσει να βγει από την κρισιµότατη 
Θέση στην οποία έχει περιέλθει, ειδικά µετά την 
παταγώδη αποτυχία του Γαἰκαίαπα και το υπέ- 
Ρογκο ποσό που είχε επενδύσει σ’ αυτό το παι- 
χνίδι του “πολύ” Βοπιε[ο. Από την άλλη µεριά, 
η Ηασριο ανακοίνωσε ότι το τµήµα των παιχνι- 


Προσωπικά, τη θεωρώ την είδηση 


διών της είχε µέσα στο 2000 “χασούρα΄” της 
τάξης των 85.000.000 δολαρίων και ότι το ίδιο 
περιμένει και για το 200]. Ειλικρινά, δεν µπο- 
ρώ να καταλάβω πώς είναι δυνατόν µετις τόσο 
µεγάλες εμπορικές επιτυχίες που έχει σηµειώ- 
σει (ως γνωστόν, εκτός από της ἡΜίζατας οἱ 18 
οσα»! της ανήκουν τα Μοπορο/γ, ΡοΚεπιοη, 
Κοΐϊει (οα»!ει Ίγεοοη, Αεῄοηπιση, ΓΓοφαθι να 
έχει χασούρα -εκτός και αν τα έσοδα τελικά 
δεν είναι τόσο πολλά όσο νοµίζουµε- και από 
την άλλη µεριά τα έξοδά της να είναι πια τόσο 
µεγάλα που να είναι ικανά να λυγίσουν οποια- 
δήποτε εταιρεία. Η Ιπίοφίαπιθ» πρόσφατα έχει 
δαπαγήσει περί τα 280.000.000 δολάρια για 
να αγοράσει µία σειρά εταιρειών, ανάμεσά 


τους Και την περίφηµη Ο1 |η[ειας!ϊνθ. 
περίφημος {αγ Αῄεπι αποχώρησε 
από τη ἱυοασΑής στις 28 Νοεμθρί- 
ου. [ια όσους ίσως δεν ξέρουν ή δεν Θυμού- 
νται͵ ο ἱαπγ ΑΠεῃῃ είναι ο συνδηµιουργός του 
(υ15θ οἱ ΜοηΚΕΥ |σίαπα. Σημειώστε ότι τελευ- 
ταία έχουν φύγει οι Τίπι 5ε[αίει (δημιουργός 
των ΏαΥ οἱ [ης Ἰεηίαείθ, Ευ]| Το και Θήπι 
Γαπάαπᾳο), αλλά και ο άλλος συνδηµιουργός 
του (υγ οἱ ΜΛοηΚΘΥ Ιεἰαπα )οπαίμαη ΑεΚίθγ. 
Νομίζω ότι αξίζει να δούµε ποιοι τελικά έχουν 


μείνει στην εταιρεία. 

ἱαπα δεν έχει κλείσει ακόµη ούτε 
ένα µήνα ζωής, ήδη συγκεντρώνο- 

νται υπογραφές για να υπάρξει συνέχεια στη 

σειρά. Στη διεύθυνση ΠΗρ://ννΜ.]23ρε/ί- 

ῄοῃς,οπι/σἰαπ.ςοἱξιάΞαϊθροθηθ!υ.υπἰσίπος.Ὀιφ 

2 ὃα Βρείτε το σχετικό κείµενο, το οποίο ξεκινά 


Μια ακόµη στενάχωρη εἴδηση.Ο 


Και, ενώ το ἔδοαρθ {τοπι ΜοηΚΘΥ |5- 


µε τα "ΦΠΙνΘΙ πιθ ἠπιοεις! Της Ό65! αἀνθη!υ!θ 

9απιθ 5θήες ἶς ΡαςΚ/..’ Όσοι πιστοί υπογράψε- 
τε λοιπόν, Και μ’ αυτό εννοώ ότι θα υπογράψε- 
τε τη σχετική αἴτηση όλοι, έτσι, για να κοιµόμα- 


στε πιο ήσυχοι, 
σωρινά χρησιμοποιεί το Κὠδικό 
όνομα ΤΗΕ ΜΥΣΤΕΑΥ ΦΑΜΕ, ετοι- 
µάζεται από την Ὀἱσίϊαἱ 5οαρῦοχ. Οπως δήλω- 
σαν από την ἴδια την εταιρεία, το παιχνίδι εἶναι 
ένα 20 οε(-αηΙαδγ αάνθη!υΓθ ΦαΠΠ8, το οποίο 
περιλαμθάνει λίγη αεῄίοη δράση, κάποια παζλ 
και φυσικά πάρα πολύ αἀνεπ]υήπᾳ. Αυτόν το 
µήνα περιμένουμε να κυκλοφορήσει και το επί- 
σηµο ἀθπιο του παιχνιδιού και αξιοσημείωτο εἰ- 
γαι ότι θα υποστηρίζει αναλύσεις µέχρι και 
1.024χ7ό8 σε ]6δίϊ χρώμα. Για την κατάσταση 
των ανεπίυτθ 4απῃθ5, λένε ότι ο ντόρος που 
έγινε µε την κυκλοφορία του νέου ΛΛοΠΚΘΥ |5- 
|απα είναι η καλύτερη συγκυρία για την ΚυΚλο- 
φορία του δικού τους παιχνιδιού Και ότι προφα- 
γώς τα αἀνεπίυτθς περνάνε µία φάση αναγέν- 
γησης, Το παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορή- 
σει τελικά κάπου ανάµεσα στο καλοκαίρι και 
στο φθινόπώρο του 200] και αυτή την εποχή 
βρίσκονται σε διαπραγματεύσεις για να κλεί- 
σουν µία τελική συμφωνία µε ένα σηµαντικό εκ- 
δότη. Ο οριστικός ἤτλος του παιχνιδιού δεν 
έχει ακόµη επιλεγεί, ενώ έγινε γνωστό ότι τη 
μουσική του γράφει ο ΒοΟΡΥ Ρήηςθ, γνωστός 
από τις αντίστοιχες δουλειές του στα Όυκθ 
Νυκεπι 30) και Ώοοπι, ενώ συγγραφέας του σε: 
ναρίου του είναι ένας διάσηµος συγγραφέας 
επιστημονικής φαντασίας. 


Έχουμε πολύ καιρό να αναφερθούμε 
στο περίφηµο ΤΗΕ ΝΕΥΕΕΕΝΡΙΝΟ 

5ΤΟΛΒΥ. [ια κάµποσο καιρό τώρα, το 
παιχνίδι φαινόταν να έχει περιέλθει σε µία κατά- 
σταση ΄Τπιοο”, αλλά ξαφνικά ανακοινώθηκε 
ότι, υπό κανονικές συνθήκες, το παιχνίδι Όα κυ- 
Κλοφορήσει αυτόν τον Δεκέμβρη. Μου είναι πο- 
λύ δύσκολο να πιστέψω κάτι τέτοιο, αλλά σί- 
γουρα οἱ δημιουργοί του ξέρουν καλύτερα, Ίο 
παιχνίδι φυσικά βασίζεται στο ομώνυμο μυθι- 


Ενα καινούριο αἀνεπ!υΓθ, που προ: 


στόρηµα του Μἰε]νοεἰ Επαθ. Ο κόσμος του παι- 
χνιδιού ονομάζεται “Φαντασία”, όπου όλα φαί- 
νονται πραγματικά και όλα μπορούν να συµ- 
Βούν. Πρόκειται για ένα σύνθετο κόσµο φαντα- 
σίας και ψευδαισθήσεων. Ο κόσμος αυτός ξαφ- 
νικά Βρίσκεται σε πολύ µεγάλο κίνδυνο, αφού 
το απόλυτο ΤΙΠΟΤΑ έχει εξαπολυδεί µε σκοπό 
να καταστρέψει όλο τον κόσµο και τα όντα που 
αυτός περιέχει, Ο νεαρός ήρωας Ασυτα καλεί- 
τοι στον κόσµο της φαντασίας, για να πολεµή- 
σει Το απόλυτο Τίποτα και να γλιτώσει τον κό- 
σμο και την αυτοκράτειρα από την αιώνια λήθη. 
Ο απόλυτος εχθρός όµως έχει έρθει μαζ µε 
σας. Πρέπει να προσέχετε πάρα πολύ, µια 
και µπορεί να εἶναι οπουδήποτε και να εἷ- 
ναι οτιδήποτε, Κάδε ον που συναντάτε 
µπορεί γα είναι φίλος ή εχθρός, Τα πάντα 
εξαρτώνται από σας. Ακούγεται παράδοξο, 
αλλά έτσι είναι. Πρέπει να πιστεύετε σ’ αυ- 
τό που Βλέπετε, σ’ αυτό που πραγματικά 
Βλέπετε, Και να κάνετε αυτό που πραγµατ:- 
κά επιθυμείτε. Πρέπει να σώσετε τον κό- 
σµο της Φαντασίας και µαζί μ΄’ αυτόν και 
τον πραγµατικό κόσµο. 
Το Τη Νενειθπαίπα 5/οη/ ὃα στηρίζεται 
σε μία ειδική γ5]επῃ Θηἱπθ που έχουν δηµι- 
ουργήσει οι άνθρωποι της Γἱεειθε! Μοη- 
σἱθι5, την Μοηεειξποίπο 1.0. Σύµφωνα µε 
τους δημιουργούς του, Όα εἶναι το µόνο το 
παιχνίδι που έχει κυκλοφορήσει µέχρι τώρα το 
οποίο συνδυάζει µία 30 πθο[ἠίπιε ἱπάοοι εηοίπε 
µε µία πραγματικά επαναστατικού χαρακτήρα 
30 πθο]Ηπης ουϊάοοι Θηἱπθ, επιτρέποντας τε: 
λείως ελεύθερη µεταβίθαση από τη µία στην ἁλ- 
λη. Το παιχνίδι α απαπεί έναν Βεηῄυπι 2 στα 
350 ΜΗΣ, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ µνήµη, ὀχ Ο0-ΛΟΜ και 
ὃα κσταλαμθάνει περίπου 250 ΜΒ στο σκληρό 


σας δίσκο. 
ΟΒΙΟΙΝ των ΟΜσίη 9γ5επης/Ε]ες- 
Ιτοπίς Αηὴς έχω ξαναγράψει στη στή- 

λη αυτή, Οι περισσότεροι αναγνώστες του πε- 
ριοδικού πρέπει να ξέρουν ότι έχω τρομερή 
εκήµηση σ’ αυτό το παιχνίδι και ότι, µε απλά 
λόγια, το θεωρώ ΜΑΚΡΑΝ το τελειότερο Ροὶθ 
Ρἱαγίηᾳ Όαπιθ που έχει εμφανιστεί στους ηλε- 


[ια το υΙΤΙΜΑ ΝΝΟΝΙΟ5 ΟΝΙΙΝΕ: 


κτρονικούς υπολογιστές. Μια και το παιχνίδι 
αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στο 200], 


νομίζω ότι είναι καϊρός να πούμε λίγα λόγια πα- 


ραπάνω. 

Η σειρά των [ήπια που καθιέρωσε η Οήθίη 
ὀγδίεπῃς, την οποία δημιούργησε ο /πολύς΄ 
Κἰε]ατὰ Θαπίοῄ στα τέλη της δεκαετίας του 
70, αποτελεί για πολλούς τον ορισμό τον 
(οπιρυ!ει Βοἱε-Ρἰαγίπα Όαπηθ». Η ίδια εταιρεία 


είναι αυτή που, µε το ὈΙήπια Οπ[ίπς, δηµιούργη- 


σε και το αντίστοιχο φαινόμενο των οη-ἱίπε 
(805. Το ὑ]ήπια ΟπΙπε κοστίζει περίπου 10’ 
δολάρια το µήνα και αποτελεί το πιο κερδοφό- 


ρο ριο[θε! της ΕΒἰεεΙτοπίς Αη». Μέχρι τα τέλη 
του 1998, το παιχνίδι ουσιαστικά ήταν εκτός 
ανταγωνισμού. Τότε περίπου κυκλοφόρησε το 
ΕνεγΏυθς! της Υθγαη! |πίετας[ῖνθ από τη 50ηΥ 
ίσε πλήρως 30 περιθάλλον) και αργότερα και 
το Αδῄοτοπ/ (αἴ της Τυγδίπο Επἰθηαίηπιεη! 
από τη Μἰκγοφο/.. Το οη/ίπε ΚΡΟ φαπιίπᾳ πήρε 
πραγματικά φωτιά. Παρ΄ όλο που το [ήπια 
ΟπΙῖπε παραμένει ο Καλύτερος ΕΡΟ τίτλος που 
κυκλοφορεί, το Ενθιαυε»!, µε τα 30) γραφικά 
του Και Την πιο ισορροπημένη προς την ααϊοη 
πλευρά δράση του, κατέλαθε τα πρωτεία 
στους συνδρομητές. Ηδη ετοιμάζονται µερικά 
πολύ ισχυρά οη-/ἱπε (8ΡΟ5, όπως τα ΑπαιεἩγ 
Οπῇπε, »Παάον/ραπθ, Ώαήκ Α9ε οἱ (απιθίο!, 
Ννθοετοη και το Αήαπεῃ. Πραγμοτικός χαμός 


δηλαδή. 


Η Οἠᾳἱη 5γ5ίεπις κατάλαθε ότι αν δεν προ- 
χωρούσε σε μερικές ριζκές αλλαγές, ήταν πι- 
Θανόν ότι α Βρισκόταν σε δύσκολη δέση, 
όσο και αν το παιχνίδι της εξακολουθεί να έχει 
τον πληρέστερο και πιο ΚΡΟ7ίδικο κόσμο απ’ 
όλα τα άλλα ανταγωνιστικά παιχνίδια. Ετσι, 
αποφάσισε να ξανασχεδιάσει συνολικά το παι- 
χνίδι; και η προσθήκη των 30 γραφικών αποτε- 
λεί µόνο ένα μικρό µέρος των γενικότερων αλ- 
λαγών που αυτό θα περιέχει. Ο επανασχεδια- 
σµός του παιχνιδιού είχε αρχίσει λίγο πριν να 
αποχὠρήσει από την εταιρεία ο Ιδρυτής της, 
Αἰείνατά Θαήοῇ (τελικά, η διαμάχη του µε την 

Εἰθείτοπίς ΑΠΣ λέγεται ότι εντοπιζόταν στην 
απόφαση της τελευταίας να περιορίσει το 
δημιουργικό έργο του στη σχεδόν αποκλει- 
στική ενασχόλησή του µε το [ήπια Όη- 
[πε]. Αρχικά, το ριο]εε! έγινε γνωστό ως 
ὑήπια ΟπΙπε 2, αλλά τελικά η Οἠσίη έκα- 
γε γνωστό ότι πρόκειται για ένα ουσιαστικά 
ανεξάρτητο ρτοίθεἰ και ότι ὃα συνεχίσει να 
υποστηρίζει και τα δύο παιχνίδια σε ξεχω- 
ριστή βάση. Σκοπός τους εἶναι να προσα- 
νατολίσουν το ήπια γΜοηάς Οπίίπε: Οή- 
Οἱη προς το νεαρότερο κυρίως κοινό, αλλά 
προσωπικά εἶµαι πολύ σκεπτικιστής µε την 
ταυτόχρονη ύπαρξη και των δύο παιχνι- 
διών. Ο λαός µας έχει δύο πολύ καλές πο- 
ροιµίες για την περίπτωση αυτή, η µία µιλά- 
ει για τα καρπούζια και η άλλη για τις θάρ- 
κες. Και στις δύο ο τολµών αποτυγχόνει. 

Εν πάση περίπτωσει, το παιχνίδι ὃα περιέχει 
τρεις φυλές, τους ΜΕΕΚ [γατόµορφους Ποῇι- 
6/5), τους ΒΑΙΤΑΝΝΙΑΝ5 (άνθρωποι, σχεδόν 
όλοι, απὀ τη φυλή του περίφημου [οὰ Βη5η] 
και τους «)ΚΑΝ» [γενετικά σχεδιασµένους απὀ 
τα Ωστϱογ/ε5). Οι Μθει και τα 4υΚαης ανήκουν 
σε διαµετρικά ανήθετους φιλοσοφικούς κὀ- 
σμους. 

Το παιχνίδι ὃα χρησιμοποιεί µία νέα 
σγ5ίεπῃ θηςἱπε, η οποία βασίζεται σε µεγάλο 
Βαθμό στην αντίστοιχη του [ήπια |Χ: Α5οεη- 
5ἱοη. Ία γραφικά του έχουν σκοπό να ξεπε- 
ράσουν οτιδήποτε έχουµε δει µέχρι τώρα 
στο οη/]πθ Φαπιίπα. Περισσότερα, όµως, στο 
επόμενο τεύχος. 

ο 
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Που σπάει τους κώδικες 
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ΟΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΦΑ. 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


βῇ ΕΙΛνΗ 


ΟΙ ΔΡΙΘΜΟΙ 
ΧΔΑΘΗΚΑΝ 


Η συνέχεια του 
εκπαιδευτικού παιχνιδιού 


Του Κωνσταντίνου Μεϊντάόνη 
αζγίε/θεοπηρυργθ»».6Γ 


ελικά, οἱ μικροί φίλοι µας δεν µπο- 

ρούν να βρουν καταφύγιο στους 

Η/Υ από το “αγαπημένο” τους µά- 

Θηµα. Με τη Βοήθεια, όµως, του 
υπολογιστή μπορούμε να βρούμε έναν τρόπο 
για να µάθουµε διασκεδάζοντας και παίζοντας 
παιχνίδια που Όα µας βοηθήσουν να κατανοή- 
σουµε τις Βασικές αρχές των μαθηματικών. Η 
[εννάδειος Σχολή εἶναι ένας εξελισσόµενος εκ- 
παιδευτικός οργανισµός που επιδιώκει τη δια- 
µόρφωση ανθρώπων που ὃα συμμετέχουν 
ενεργά στις διαδικασίες της κοινωνίας. Στο 
πλαίσιο των αρχών που έχει θέσει υπάρχει η 
ανάπτυξη παιδαγωγικών προγραμμάτων που 
θοηθούν τα παιδιά να κάνουν τα πρώτα Βήμα- 
τά τους στις Βασικές έννοιες των επιστηµών 
των μαθηματικών, της φυσικής, της χημείας, 
Αυτή τη φορά σας παρουσιάζουμε το δεύτερο 
µέρος του παιδαγωγικού παιχνιδιού “Οι αριθ- 
μοί χάθηκαν”, το οποίο αποτελεί µέρος της σει- 
ράς “Μαθηματικά” που Καλύπτει τις ανάγκες 
των παιδιών του δημοτικού σχολείου. 

Αφού ολοκληρώσετε την εγκατάσταση, ὃα 
εμφανιστεί η κεντρική οθόνη των επιλογών. Σε 
αυτήν µπορείτε να γράψετε το ὀνομά σας, να 
επιλέξετε παίκτη, να παρακολουθήσετε το εἰ- 
σαγωγικό και συνάµα διασκεδαστικό φιλμ, να 
διαβάσετε οδηγίες για το πώς να παίξετε τα 
παιχνίδια και να δείτε τις επιδόσεις σας. 

Υπάρχουν πέντε διαφορετικά είδη παιχνιδιών 
που σκοπό έχουν να διευρύνουν διάφορες ικα- 
γότητες του παιδιού, όπως την αντίληψη, την 
παρατηρητικότητα, την κριτική σκέψη, την υπο- 
λογιστική ικανότητα και τη δημιουργικότητα. 
Κάδε παιχνίδι είναι ομοιόμορφα σχεδιασμένο 


Η κεντρική οθόνη των επιλογών. Οἱ γονείς 
μπορούν να ρίξουν µια µατιά στις επιδόσεις. 


ΕΝ ΚΕὈ;Γς νο: 


Μπορείτε να δείτε τις οδηγίες κάθε παιχνιδιού 
από τη σχετική επιλογή, 


και τα γραφικά του θυμίζουν ταινία κινουμένων 
σχεδίων. Με αυτό τον τρόπο το μικρό παιδί 
εξοικειώνεται µε το περιθάλλον και κατανοεί 
ευκολότερα τα μαθηματικά, ενώ παράλληλα 
διασκεδάζει µε τους ήρωες του Πτλου, Ία παι- 
χνίδια είναι τα εξής: 

Μανάθικο: Στόχος του εἶναι η κατανόηση 
της χρήσης των χρηµατικών ποσών. Το παιδί ὃα 
πρέπει να βρει το συνολικό ποσό που ὃα πληρώ- 
σει για να αγοράσει τα φρούτα που ὃα επιλέξει, 


Στο ζαχαροπλαστείο Όα κατανοήσετε την 
πρόσθεση και την αφαίρεση, 


Παιχνιδοµάγαζο: Αυτό το παιχνίδι ασκεί 
την παρατηρητικότητα του παιδιού Και το βοη- 
Βά να αποκτήσει κριτική σκέψη και δηµιουργι- 
κότητα. Θα πρέπει να αναγνωρίσει τα σχήµατα 
που έχουν διάφορα καθημερινά αντικείµενα, 
γα συγκρίνει μεγέθη Και χρώματα Και να κατα- 
γοήσει Βασικές αρχές του χώρου. 


Σε αυτή την οθόνη µπορείτε να επιλέξετε 
κάποιο από τα πέντε εκπαιδευτικά παιχνίδια, 


Στο φούρνο ὃα πρέπει να είστε αρκετά 
παρατηρητικοἰ. 


Φούρνος: Στόχος του είναι να βοηθήσει τα 
παιδιά να κατανοήσουν την προπαίδεια Και τον 
πολλαπλασιασμό. Αφού ο νεαρός χρήστης µε: 
τρήσει όσα γλυκίσµατα περάσουν πάνω από το 
τραπέζι, στη συνέχεια επιλέγει την κατάλληλη 
απάντηση. Το επίπεδο δυσκολίας αυξάνει προ- 
οδευτικά, 

ζαχαροπλαστείο: Όπως και στο παιχνίδι 
“Φούρνος”, έτσι και σε αυτό ο παίκτης α κα: 
τανοήσει την πρόσθεση και την αφαίρεση. Αρχι- 
κά πρέπει να μετρήσει τα ποσά, να τα συγκρίνει 
και γα δώσει την τελική απάντηση, ενώ στο επό- 
µενο επίπεδο πρέπει να αντικαταστήσει τα σύμ- 
βολα µε τους σωστούς αριθμούς και στη συνέ- 
χεια να απαντήσει. Το “ζαχαροπλαστείο” ὃα 
βοηθήσει τους μικρούς φίλους να αναπτύξουν 
την παρατηρητικότητά τους. 

Ρολόι: Το τελευταίο παιχνίδι, Θα βοηθήσει 
το παιδί να κατανοήσει το σύστημα μέτρησης 
της ώρας, τις Βασικές αρχές του χρόνου και 
του τρόπου µέτρησής του. Ο χαρακτήρας λέει 
στο παιδί την ώρα και αυτό πρέπει να µετακινή- 
σει το λεπτοδείκτη στη σωστή θέση. Ακόμα το 
παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα στα παιδιά να δηµι- 
ουργήσουν τα δικά τους ημερολόγια ή όμορφα 
ρολόγια και να οργανώσουν µε τις προσωπικές 
τους δημιουργίες το ημερήσιο πρόγραµµά τους. 

Σε γενικές γραµµές, αυτό το εκπαιδευτικό 
παιχνίδι επιτρέπει στα μικρά παιδιά να κατα- 
νοήσουν Βασικές αρχές των μαθηματικών µε 
ευχάριστο τρόπο µέσα από πέντε διαφορετικά 
παιχνίδια. Με τη χρήση τέτοιων προγραμμάτων 
θα Βοηθήσετε τα παιδιά να κάνουν ευχάριστα 
και διασκεδαστικά την πρώτη επαφή τους µε 
τον Κόσμο των μαθηματικών. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ἠ/ήπαονς 95/98/ΜΕ/ΝΊ, 
Ροη[ίυπι 1.332ΜΗΖ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 48ΜΒ 
ΗΟΌ, θχ(Ρ ΚΟΜ, Πἱπθε!Χ 5 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις [ενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης Ζ, Ηλιούπολη, 
Τηλ: 9937645 


ΤΙΜΗ: 11.500 δρχ. 


ΒΒΙΙΒΔΝΜΝΙΟΑ 2001 
ΡΕΙΌΧΕ ΕΡΙΠΟΝ 
ΟΡ-ΒΟΜ 


Ενας δησαυρός γνώσεων 
Του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζγίε/Θεοπηρυργθς».σΓ 


εγκυκλοπαίδεια ΒηΙαηπίςα παρα- 

δοσιακά αποτελεί µία από τις ση: 

µαντικότερες Και πληρέστερες 

εγκυκλοπαίδειες τόσο σε έντυπη 
όσο Και σε ηλεκτρονική έκδοση. Η Ώθίυχθ 
Υβισίοη της τελευταίας κυκλοφορεί σε δύο 
πακέτα: Το πρώτο αφορά στην έκδοση για 
(Ρ-ΚΟΜ και το δεύτερο στην έκδοση για 
ΡΥΡ-ΕΟΜ. 

Ο αριθµός των άρθρων που περιλαμθάνο- 
νται στην Βηαππίσα Και στις δύο εκδόσεις εἶ- 
γαι αρκετά εντυπὠσιακός. Συγκεκριµένα, 
έχουµε 83.000 άρδρα, περισσότερες από 
7.000 εικόνες (15.000. για την έκδοση 
ΡΝΡ)], 1.500 χάρτες και µία ώρα οπτικοακου- 
στικού υλικού. Σε σχέση µε την περσινή έκδο- 
ση έχουν προστεθεί περισσότερα από 5.000 
άρθρα. Βασική προὔπόθεση για γρήγορη 
αναζήτηση και ορθή λειτουργία του προ- 
γράμματος είναι να έχετε αρκετό διαθέσιμο 
χώρο στο σκληρό δίσκο σας, ώστε να γλιτώ- 
σετε το μαρτυρικό 5Μαρρίπᾳ. Η πρόσθαση 
στις πληροφορίες µπορεί να γίνει µε αρκε- 
τούς τρόπους. Οι βασικότερο! είναι η αναζή- 
τηση µε απλή λέξη ἡ µε ολόκληρη φράση 
στην αγγλική διάλεκτο. Για να Βρείτε, για πα- 
ράδειγµα, πληροφορίες σχετικές µε το ουρά- 
γιο τόξο [παἰηρον) εισάγετε τη φράση “Νῃα! 
6 α παϊπΌον/ῇ΄ και ακολουθεί η αναζήτηση. 
Εφόσον το πρόγραµµα βρει κάποια σχετικά 
άρθρα, 9α σας παρουσιάσει στον ΏΓον/5θ: 
του µία αναλυτική λίστα. Ακόμα µία σηµαντι- 
κή καινοτομία είναι η επιλογή Τ'πιεἰθς» που 
επιτρέπει την αναζήτηση λέξης ή ιστορικού 
γεγονότος σε ]4 διαφορετικούς τοµείς [ια- 


Με την επιλογή 5ροΗἱφ[η!» είναι δυνατή η 


αναζήτηση ιών ανάμεσα σε 14 
διαφορετικές κατηγορίες. 


Μπορείτε να επιλέξετε αναζήτηση 


οπτικοακουστικού υλικού. 


τρική, µουσική, τεχνολογία, λογοτεχνία, τέχνη 
κ.λη.). Οι Βασικές επιλογές που ὃα συναντή- 
σετε στο πρόγραµµα είναι οι εξής: 

Ας Βγαηηίκα: Ανακολύπτετε πόσο 
ισχυρή είναι η θάση δεδοµένων του προγράµ- 
µατος. [ράψτε τη λέξη ή τη φράση που επιθυ- 
µείτε στα αγγλικά και η Βηαηπίςα ὃα εµφανί- 
σει τα αποτελέσµατα. Θυμηθείτε πως αν έχε- 
τε επιλέξει τη µέγιστη εγκατάσταση, ο χρόνος 
πρόσβασης στα δεδοµένα ελαχιστοποιείται. 


Με την επιλογή ζοπιρας» µπορείτε να 
αναζητήσετε πληροφορίες για όλα τα έθνη. 


Τϊπιθ[ίηθς: Έχετε τη δυνατότητα να ανα- 
ζητήσετε κάποια πληροφορία μεταξύ ]4 δια- 
φορετικών κατηγοριών. Με αυτή την επιλογή 
µπορείτε να Βρείτε πληροφορίες για τις ανα- 
καλύψεις των ανθρώπων στο πέρασµα των 
αιώνων, σηµαντικά γεγονότα που καθόρισαν 
την ιστορία του ανθρώπινου γένους και συ- 
σχετισμούς των λημµάτων που εισαγάγατε 
στους τοµείς της τέχνης, της τεχνολογίας, της 
κουλτούρας, της λογοτεχνίας, της µουσικής, 
των σπορ κ.α. 

δρογ//ἱα]!ς: Εκατοντάδες παρουσιάσεις 
διάφορων Θεμάτων υπό τη µορφή οπΤΙκοα- 
κουστικού υλικού. Στην έκδοση για ΡΥΡ 
υπάρχουν ὁ ώρες πιυ]ἠπιθαία υλικού, ενώ 
στην έκδοση για (0-ΚΟΜ ] ρα. 

ζοπιραςς: Επιλογή που επιτρέπει στο χρή- 
στη να έχει µία άµεση προοπτική του κόσμου. 


Η µία δραχμή είναι µεν 100 λεπτά, αλλά το 
δολάριο είναι ακριβότερο. 


Μπορείτε να αντλήσετε πληροφορίες από 
19] έθνη και 29 ανεξάρτητα κρατίδια. Πέρα 
από τις Βασικές πληροφορίες α εµφανι- 
στούν εκατοντάδες Ιἰηκς που σχετίζονται µε 
Θέματα κουλτούρας, πολιτισμού κ.λπ. από κά- 
δε χώρα. 

Απαἰγ5!: Επιλογή μοναδική για την Βήϊαη- 
πίςα, αφού µε τη βοήθειά της µπορείτε να δη- 
µιουργήσετε χάρτες στατιστικών δεδοµένων, 
γραφήματα και συγκριτικούς πίνακες εθνοτή- 
των που 9α συγκρίνετε. 

Βγγαπηίκα.εοΠΙ: Λε αυτή την επιλογή 
µπορείτε να συνδεθείτε µε ολόκληρο τον κὀ- 
σµο και να επισκεφθείτε τις καλύτερες ιστο- 
σελίδες που έχουν εξεταστεί, βαθμολογηθεί 
Και προτείνονται από τους συντάκτες της Βή- 
Ιαηηίσα. Ακόμα µπορείτε να δείτε τα τελευ- 
ταία νέα, αθλητικές ειδήσεις, δελτίο καιρού 
και µία πληθώρα ειδικών υπηρεσιών. Η επιλο- 
γή εἶναι διαθέσιµη εφόσον ο χρήστης διαθέ- 
τει πρόσβαση στο |η!εηε!. 

Η ειδοποιός διαφορά µεταξύ της Βη!απηί- 
σα και τῶν υπόλοιπων ηλεκτρονικών βιθλιο- 
Βηκών είναι η πληθώρα των άρθρων και το 
Βάθος των πληροφοριών που διαθέτει. Τα 
άρθρα παρέχουν αφθονία πληροφοριών, ενώ 
προσφέρονται σημειώματα και αναφορές 
από µεγάλες προσωπικότητες όπως ο οἱ- 
πιυπά Ετευα, Εξάλλου Όα βρείτε |ἰπκ5 για την 
οη-]ίπθ εγκυκλοπαίδεια της Βηγαηπίςα που 
σας επιτρέπουν να ανακτήσετε επιπλέον πλη- 
ροφορίες. Αν θέλετε να εµπλουτίσετε τις 
γνώσεις σας, η ΒηΙαηπίςα 200] Ώδυχθ προ- 
σφέρει µία ομολογουμένως τεράστια Βάση 
πληροφοριών. Πιστέψτε µας, αξίζει τον κόπο. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒήΙαηπίςα.ςο.υΚ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ἠλπάονις 95,Ροπῄυπι 
133ΜΗ7, 120ΜΒ Ηῦ, 5ΝΟΑ Ιό5ί! 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Βεαεοπ Μυ]ήπιθαία, 
Αετιδέων 13, Τηλ.: ὀ595630 
ΤΙΜΗ: Ὀείυχε 20050 δρχ. Φ.Π.Α, 
ΡΥΡ 28.900 δρχ. «ΦΠΑ 


ΡΟ Μανιοι ΕΟΝ 


Ο ΞΕΦΤΕΡΗΣ 
ΤΑΞΙΠΕΥΕΙ ΣΤΗΝ 
ΕΠΠΑΜΗΑ 


Ενα διασκεδαστικό 
παιχνίδι γνώσεων 
για τα µικρά παιδιά 


Ίου Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζγίθ[Θεοπηρυρ/θς».6Γ 


εκπαιδευτικός τίτλος “Ο Σεφτέρης 

ταξιδεύει στην Ελλάδα΄ εἶναι ένα 

παιχνίδι γνώσεων για παιδιά ηλι- 

κίας ό-]2 ετών. Δίνει τη δυνατότη- 
τα στο πα!δί να επισκεφθεί µαζί µε τους ήρωες 
του παιχνιδιού, τον Σεφτέρη, ένα μικρό βιθλια- 
ράκι που έχει χέρια και πόδια και σας παρέχει 
Βοήθεια, και την Πυξίδα, όλα τα γεωγραφικά 
διαμερίσματα της χώρας. Εκεί ὃα συναντήσει 
πολλούς και ενδιαφέροντες χαρακτήρες που 
Θα τον ξεναγήσουν και Όα του δώσουν χρήσι- 
µες πληροφορίες για τα ποτάμια, τις λίμνες, τα 
Βουνά, τους νομούς ήτις πρωτεύουσες. 

Το πρόγραµµα αρχικά εμφανίζει µία οθόνη 
µε τις επιλογές εγκατάστασης, απεγκατάστα- 
σης και εκτέλεσης. Για να το εγκαταστήσετε θα 
χρειαστείτε τουλάχιστον 22ΜΒ απὀ το σκληρό 
δίσκο σας, ενώ αν επιχειρήσετε να Κάνετε την 
πλήρη εγκατάσταση του προγράµµατος, 8α 
χρειαστείτε ό00ΜΒ. Αφού τρέξετε το πρόγραµ- 
μα, ὃα εμφανιστεί η κεντρική οθόνη του παιχνι- 
διού, στην οποία υπάρχουν οι εξής επιλογές: 

Εισαγωγή: Πρόκειται για την εισαγωγή στο 
παραμύθι. Παρουσιάζεται η εισαγωγική ιστο- 
ρία που περιγράφει την πρώτη συνάντηση του 
Σεφτέρη µε την Πυξίδα. 

Παραμύθι: Αυτή η επιλογή εξιστορεί το τα- 
ξίδι του Σεφτέρη στην Ελλάδα, που αποτελεί 
τον κεντρικό Κορµό του προγράµµατος. Εδώ 
παρουσιάζονται µε αρκετά διασκεδαστικό τρό- 
πο χρήσιμες πληροφορίες για τη γεωγραφία, 
την παραγωγή, το κλίµα και την εμπορική και 
πολιτιστική κίνηση της χώρας µας. 


μα πμ. 


ο ο ἍἍὭὭἾ-. 


Κάνοντας κλικ κάτω δεξιά Όα συνεχιστεί η 
αφήγηση της ιστορίας. 


ο 40ἶχα Μασ!ει 


Η ιστορία µας ξεκινά. Αν τραβήξετε τον κρίκο 
στο επάνω µέρος της οθόνης, 8α επιλέξετε την 
ένταση του ήχου και το μέγεθος της οθόνης, 


Παιχνίδι; Με αυτή την επιλογή το παιδί µπο- 
ρεί να παίξει ένα παιχνίδι γνώσεων για όλα τα 
γεωγραφικά διαμερίσματα της Ελλάδας, στο 
πλαίσιο του οποίου Όα κληδεί να απαντήσει 
στις ερωτήσεις που θέτει η [υριστρούλα, Το παι- 
χνίδι ξεκινά δίνοντας πέντε αστέρια. [ια κάθε 
λανθασμένη απάντηση χάνεται ένα. Αν χαθούν 
όλα τα αστέρια, ο παίκτης χάνει το παιχνίδι, 


αδ ειτ 


ΠΑΙΚΤΕΣ 


Η εισαγωγική οθόνη του προγράµµατος. 


Όταν τελειώσουν οἱ ερωτήσεις, εμφανίζονται η 
Βαθμολογία και η λίστα µε τις καλύτερες Βαῦ- 
µολογίες, εφόσον έχουν παίξει κι άλλοι παίκτες. 

Παίκτες: Το πρόγραµµα µπορεί να χρησιµο- 
ποιηδεί για να παίξουν αρκετοί παίκτες, οι οποί- 
οι έχουν τη δυνατότητα να συνεχίζουν κάθε φο- 
ρά από το σηµείο στο οποίο έχουν σταματήσει. 

Ρυθμίσεις: Με αυτήν την επιλογή είναι δυ- 
γατή η ρύθμιση της έντασης του ήχου Και η επι- 
λογή του µεγέθους της οθόνης. 


Λέτε να έχτισαν ποδοσφαιρικό γήπεδο για να 
παίζει ο Διαγόρας; 


Ο χάρτης της Ελλάδας και τα γεωγραφικά 
διαμερίσματα που ὃα πρέπει να εξερευνήσετε, 


Αφού τελειώσετε την εισαγωγική ιστορία, εµ- 
φανίζεται στην οθόνη ο χάρτης της Ελλάδας, 
Αν κάνετε κλικ σε κάποιο απὀ τα γεωγραφικά 
διαμερίσματα, µπορείτε να το επισκεφθείτε και 
να συλλέξετε τα απαραίτητα στοιχεία για να 
Βοηδήσετε τη Γυριστρούλα, Ακόμα, επάνω δε- 
ξιά στην οθόνη υπάρχει ένα Βιβλίο, πάνω στο 
οποίο αν πατήσετε µε τον κέρσορα του πιουςθ 
θα εμφανιστούν πληροφορίες για τη χώρα µας, 
τις οποίες µπορείτε να εκτυπώσετε. 

Καθώς η [υριστρούλα πετά επάνω απὀ έναν 
νομό, παρουσιάζεται ο γεὠφυσικός χάρτης του 
που δίνει πληροφορίες για το συγκεκριµένο 
διαμέρισμα. Σε κάθε τοποθεσία που ταξιδεύει ο 
χαρακτήρας υπάρχουν διαφορετικά αντικείµενα 
που κρύβουν χρήσιµες πληροφορίες. Για να συ- 
γεχίσετε την περιπέτεια Όα πρέπει να Βρείτε 
όλα τα αντικείµενα. Από τη στιγµή που συλλέξε- 
τε όλες τις πληροφορίες, το µόνο που σας απο- 
μένει εἶναι να προγραµµαίίσετε τη Γυριστρούλα 
για να µπορέσει να απογειωδεί. Μπορείτε να 
επιλέξετε οποιαδήποτε στιγµή Θέλετε τον Σε- 
φτέρη, προκειµένου να θυμηθείτε τι πρέπει να 
Κάνετε Και τα Βήματα που ὃα πρέπει να αΚο- 
λουθήσετε για να ολοκληρώσετε το παιχνίδι. 

Σε γενικές γραµµές, το πρόγραµµα “Ο Σε: 
φτέρης ταξιδεύει στην Ελλάδα” έχει απλό σχε- 
διασµό και χειρισμό για να μπορούν τα μικρά 
παιδιά να παίζουν ευχάριστα. Αρκετό ενδιαφέ- 
ρον παρουσιάζει η ιστορία, ενώ οι παιδικοί χα- 
ρακτήρες μοιάζουν να έχουν ϐγει από έναν κὀ- 
σµο κινούμενων σχεδίων. Αν θέλετε το παιδί 
σας να εµπλουτίσει τις γνώσεις του µε Πληρο- 
φορίες για τη γεωγραφία του τόπου µας, περ; 
νώντας παράλληλα ευχάριστα τον ελεύθερο 
χρόνο του, επιλέξτε το. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: 5ἱεπι 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπήυπι 75ΜΗ7Ζ, ΛΙΠΟΣ, 
16ΜΒ ΚΑΜ, 22ΜΒ στο σκληρό, ΝΟΑ 
256 χρώματα, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ, κάρτα ήχου 
συμβατή µε 5ουπαβ[α»!θ; 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 5ἱεπι ΕΠΕ, Μάρκου 
Μουσούρου 25, ] 16 36 Μετς, Αθήνα, 
Τηλ: 9249668, Εαχ: 9240023 
ΤΙΜΗ: 14.160 δρχ. 


ΤΗΕ ΡΕΟΒΕΙΤ 
ΨΝΟΒΙΡ ΟΕ 
ΡΛΝΙΗ ΟΙΔῦ5 - 
ΤΗΕ ΜΔΑΟΙΟΔΜΙ, 
ΝΙσΗΤ 


Γνωρίστε το µαγικό κόσµο 


του Αἱ-Βασίλη 


Της Ζωής “Βεζαίε!”΄ Μαρµαρό 
Ρααβ/οοαΘεοπηρυρ/ες».ΟΓ 


ρθαν κιόλας οι γιορτές και στα 

γραφεία της συντακτικής ομάδας 

του “Ρς Μαρίοτ” περιμένουμε µε 

λαχτάρα να φτάσουν τα Χριστού- 
γεννα] Αυτή την εποχή το μυαλό όλων [όσων 
έχουν ακόµα τέλος πάντων) ταξιδεύει σε χιονι- 
σµένα τοπία, ξωτικά και Αγιους Βασίληδες! Ηδη 
κρεµάσαμε τις κάλτσες µας επάνω από τα Καλο- 
ριφέρ [πού να βρεθεί τζάκι στα γραφεία της Σύ- 
νταξης)) και περιµένουμε ανυπόµονα τον καλό- 
καρδο γιο να µας φέρει τα δώρα µας. Μάλι- 
στα, φέτος σκεφτόμαστε να µη στολίσουµε δέ- 
ντρο στο γραφείο, αλλά να θάλουµε λαμπάκια 
σε κάποιον συντάκτη να τον ανόψουµε στο διά- 
δρομο. Και ενώ όλα αυτά τα γιορτινά και παρά- 
ξενα συμβαίνουν καδηµερινά στα γραφεία της 
(οπηρυριθςς, κάπου µέσα στη χαρµόσυνη ατμό 
σφαιρα τῶν γιορτών Βρέθηκε ένα (Ρ-ΔΟΜ µε 
ανάλογο θέμα. Με τη συνοδεία χριστουγεννιότι- 
κης µελωδίας, λοιπόν, και φυσικά τον Φουρνι- 
στάκη να τραγουδά τα παραδοσιακά κάλαντα 
του “ΡΟ Μαρίει”, σας παρουσιάζουμε το ΄Τπε 
5θετθ! ννοήα οἱ 5απία (ἶαυς΄ της Μοπίραπιαςσθ 
Μυἱήπιθαία. Η εφαρµογή Βασίζεται στην οµώνυ- 
µη σειρά κινουμένων σχεδίων που προβάλλεται 
από τη γαλλική τηλεόραση και περιλαμθάνει 
εκτός των άλλων Και ένα σαρανταπεντάλεπτο 
επεισόδιο| Στο (Ρ-ΚΟΜ Όα βρείτε ακόµα δια- 
σκεδαστικά 9απιθ», χριστουγεννιάτικα τραγού- 
δια, σχέδια για να τυπώσετε Και πολλά άλλα κα- 
λούδια που ὃα σας απασχολήσουν ευχάριστα 


µέσα στις γιορτές. 


Η εισαγωγική οθόνη του ζΡ-ΒΟΜ σε βάζει 
αµέσως στο κλίµα των Χριστουγέννων! 


Ἡς ςοιγθξ ψ/ογίς 


ορ Ωῖς 


Στην αρχική οθόνη της εφαρµογής ὃα σας 
υποδεχτεί ο χιονάνθρωπος ΒΙγραί[ που Όα σας 
ξεναγήσει στα περιεχόμενα του (Ρ-ΕΟΜ. Η 
αφήγηση, τα γραφικά και η γιορτινή µουσική σάς 
προϊδεάζουν για το τι πρόκειται να ακολουθή- 
σει. Πρώτα Όα επισκεφτείτε τα παιχνίδια. ΜΠΟ- 
ρείτε να επιλέξετε ανάµεσα σε 120 διαφορετικά 
ρυζζίθ 9απιες µε γιορτινά Θέματα, ενώ Όα Βρεί- 
τε Και ένα διασκεδαστικό παιχνίδι µνήµης. Οἱ µι- 
κροί µας φίλοι Όα έχουν τη δυνατότητα να ζω: 
γραφίσουν τον αγαπημένο τους Άγιο Βασίλη 
[δυστυχώς, δεν υπάρχει επιλογή για να ζωγραφί- 
σετε τους συντάκτες του “Ρς Μακ!ει’) αλλά και 
να εκτυπώσουν τα σχέδιά τους µέσα από το εὐ- 
χρηστο ἱπίθήαοθ του προγράµµατος. Μπορείτε 
ακόµα να διακοσµήσετε το σπίτι σας µε χριστου- 
γεννιάτικα στολίδια που Όα φτιάξετε µε έτοιµες 
φιγούρες στο ἀθοοταίίοη Μοηκομορ, ένα κομμάτι 
της εφαῤμογής που Όα σας κρατήσει απασχολη- 
µένους για πολλές ώρες! Εάν ως τώρα δεν έχετε 
συνειδητοποιήσει ότι ήρθαν οι γιορτές, τα χρι- 
στουγεννιάτικα τραγούδια Όα σας βάλουν για 
τα καλά στο κλίµα των Χριστουγέννων. Μπορεί- 
τε να ακούσετε τέσσερα πολύ γνωστά γιορτινά 
τραγούδια, όπως το ’ΙΙποίο δεις”, το "5επί 
ΝΙΦΝΙ΄ και το “ΟΠήδίπιας Ίπεε”, και -αν θέλετε- 


4 


Το πΊθπυ επιλογών. Οχι, δεν είναι αυτός ο 
Φουρνιστάκης που τραγουδάει! 


ἴ 21 
ΞΔΕΗΦΕΡΤΑ(«ΒΙΡΦΣ} 


Το ημερολόγιο των Χριστουγέννων 8α σας 
κρατήσει συντροφιά όλο το Δεκέμβρη. 


να τα τραγουδήσετε κιόλας Βλέποντας τους ση- 
χους στην οθόνη σας. Ένα χριστουγεννιάτικο 
ΚαιαοΚθ, δηλαδή! Χωρίς αμφιθολία µία από τις 
πιο όμορφες στιγμές του πτλου. 

Στο (Ρ-ΚΟΜ Θα Βρείτε ακόµα ένα πρωτό- 
τυπο ημερολόγιο που Όα διασκεδάσει όλη την 
οικογένεια. Κάθε µέρα σάς επιφυλάσσει έναν 
διαφορετικό γρίφο, παζλ ή γνωμικό µέχρι να 
φτάσουν τα Χριστούγεννα Τέλος, µη λησµο- 
γήσετε να δείτε τα κινούμενα σχέδια µε τις 
περιπέτειες του Άγιου Βασίλη. Θα περάσετε 
45 λεπτά διασκεδάζοντας και γελώντας µε τα 
αστεία κατορθώματα του αγαπημένου αγίου 
μικρών και μεγάλων! 

Το “ΤΗ9 «Θετθἰ νοήα οἱ φαπία (Οἰαυς΄ αξίζει 
την προσοχή σας. Ανάµεσα στα παιχνίδια, 
βρείτε το χρόνο να νιώσετε για λίγο παιδιά 
περνώντας ευχάριστες ώρες µε τον υπέροχο 
τίτλο της Μοπίραπηαςθ Μυ]ηπιθαία. Μοναδι- 
Κό µειονέκτηµα της εφαρµογής; Μετά από 45 
λεπτά κινούμενων σχεδίων, Όα περάσετε το 
Βράδυ των Χριστουγέννων περιμένοντας τον 
Αἴ-Βασίλη να φέρει το δώρο σας κάτω από το 
τζάκι... ΩΧΙ Σεχάσαµε αναμμένο το δέντρο... 
Βρε παιδιά| Κάποιος να θυμηθεί να το σβήσει 
φεύγοντας! 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μοπίραιπαςςθ Μυ]ήπιθαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπήυπι 133, 1όΜΒ 
ΚΑΜ, ΜΙπαάονς 95/08, 4χΧ«Ρ-ΚΟΜ, 

κάρτα ήχου, 2ΜΒ κάρτα γραφικών 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Βεαεοπ Μυ]ήπιεαία, 
Αετιδέων 13, Τηλ.: ὀ505630 
Τιµή: 6.150 δρχ.:ΦΠ.Α 


Ρς Μανιε( ΗΝ 


|] 


μις 


..«ΤΠΟΠΟΓΙΣΤΗ 


Η αγορά υπολογιστή στις µέρες µας μοιάζει 
εύκολη υπόθεση λόγω της πληθώρας των 
υποσυστηµάτων και των περιφερειακών που 
υπάρχουν. Στην πραγματικότητα, όµως, πολλές 
φορές αυτή η πληθώρα λειτουργεί ανασταλτικά και 
µπορεί να προκαλέσει σύγχυση και 
αποπροσανατολισµό στους επίδοξους αγοραστές. 
ξεκαθάρισμα τώρα! 


τις µέρες µας η αγορά 

ενός υπολογιστή, µε 

την πληθώρα των 

υπολογιστικών 
υποσυστηµάτων που 
υπάρχουν, φαίνεται αρ- 
κετά εύκολη και συνη- 
δισµένη υπόδεση. 
Στην πραγματικότητα, 
όµως, µόνο εύκολη 
δεν εἶναι αυτή η διαδικασία, 
αφού, προτού προχωρήσει Κάποιος σε 
οποιαδήποτε αγορά, πρέπει να λάθει υπόψη 
του ορισμένους παράγοντες, όπως τις δυνα- 
τότητες Των συγκεκριµένων υποσυστηµάτων 
/περιφερειακών που Όα αποτελούν τον υπο- 
λογιστή, τις Ιδιαίτερες ανάγκες του και φυσι- 
κά τις οικονομικές του δυνατότητες. 

Ο υπολογιστής, άλλωστε, αποτελεί ένα σύ- 
νολο απὀ υποσυστήµατα που εργάζονται σε 
πλήρη αρμονία μεταξύ τους. Η κακή λειτουρ- 
γία ενός εξ αυτών µπορεί να επηρεάσει τη 
συνολική απόδοση του υπολογιστή και να 
έχει την αποκλειστική ευθύνη για την τυχόν 
κακή λειτουργία του. Η πληθώρα των υποσυ- 
στηµάτωῶν που υπάρχουν σήµερα σίγουρα λει- 
τουργεί Θετικά για τον αγοραστή/χρήστη, 
αφού έτσι του παρέχονται περισσότερες επι- 
λογές για να διαλέξει ποια απὀ αυτά Όα απο- 
τελέσουν το “μηχανάκι” του. Αυτή όµως η 
πληθώρα µπορεί να προκαλέσει και αρκε- 
τούς πονοκεφάλους, σύγχυση Και αποπροσα- 
νατολισµὀ. 

Στη συνέχεια Όα μιλήσουμε για τα σύγχρο- 
να υποσυστήµατα που υπάρχουν στην ελληνι- 
κή αγορά, δίνοντας την ευκαιρία στο χρήστη 


ο 42]κα Μας!ει 


Α΄ ΜΕΡΟΣ 


και αναγνώστη του “Ρς ΜαρίεΓ” να µάδει 
ορισμένες από τις δυνατότητές τους, µερικές 
ενδεικτικές τιµές κόστους και να αποφασίσει 
ποια ταιριάζουν στο χαρακτήρα του και ποια 
καλύπτουν τις Ιδιαίτερες ανάγκες του ή καλύ- 
πτουν συγκεκριμένες εργασίες. 


ΒΑΣΙΚΑ ΥΠΟΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Τα βασικότερα υποσυστήµατα/περιφερειακά 
του υπολογιστή εἶναι: 
Αἱ Οδόνη 
Β) Επεξεργαστής 
Π Μαἰπροαιὰ 
Δ) Κάρτα γραφικών 
Ε) Αποθηκευτικά µέσα 
Ζ) Κάρτα ήχου 


Επιμέλεια: Γιώργος Ιωσηφίδης 
σθἰοςΘεοπιρυργθς».ΩΓ 


ΟΘΟΝΗ 

Η οθόνη αποτελεί ένα απὀ τα σηµαντικότε- 
ρα υποσυστήματα του υπολογιστή. Δυστυχώς η 
προσφορά της στις επιδόσεις και στη συνολική 
εικόνα που παρουσιάζει ένα σύγχρονο σύστη- 
μα αδικείται από το χρήστη. Στην πραγµατικό- 
τητα, όµως, αποτελεί, εκτός από οικονομική, 
και προσωπική επένδυση, αφού η ποιότητα της 
εικόνας έχει σηµαντική επίδραση στην υγεία 
μας, και δη στα µάτια µας. 

Οι σηµερινές οθό- 
γες χωρίζονται σε 
δύο τύπους: στις 
οθόνες µε καδοδικό 
σωλήνα [5µαάον/ 
Μαςκ ή τύπου Τηπί- 
οη, Ὀἰαπιοπά/τοη, 
Φοπἰς/τοη) και στις 
οθόνες υγρών κρυ- 

στάλλων ΙΡ ήΤΠ. 
Κάδε τύπος έχει τα πλε- 
ονεκτήµατα Και Τα µειο- 
γεκτήµατά του, αλλά σε 

γενικές γραµµές οι παρά- 
γοντες που παίζουν καθο- 
ριστικό ρόλο στη συνολική 
απόδοση Και ποιότητα µίας 
οθόνης είναι οι εξής τρεις: 


Α) Ποιότητα κατασκευής 
Δυστυχώς η ποιότητα κατα- 
σκευής της οθόνης είναι δύσκολο 
να εκτιμηθεί, Παρ’ όλα αυτά, υπάρ- 
χουν µερικά σηµεία που είναι άξια 
προσοχής. Το εἶδος τῶν πλαστικών 
του “κοστουμιού” της οθόνης, το χρώ- 
μα, η αἴσθηση και η καλή κατασκευή 
των ρυθµιστικών πλήκτρων, το φινίρισμα, 
ακόµα και η κατασκευή του “λαιμού” στήριξης, 
µπορούν να δώσουν µία µικρή Ιδέα στο χρήστη 
για την ποιότητα κατασκευής της. Δυστυχώς η 
δυνατότητα που παρέχεται στο χρήστη να 
ελέγξει την ποιότητα των ηλεκτρονικών κυκλὠ- 
µάτων της οθόνης είναι από περιορισμένη έως 
αδύνατη. Παρ΄ όλα αυτά, υπάρχουν κάποιοι 


παράγοντες που µε τη σειρά τους 
µπορεί να προϊδεάσουν το χρήστη για 
την ποιότητά τους. Το τείτεσῃ τα]ε (συ- 
χνότητα κάθετης ανανέωσης) και τα 
πιστοποιητικά ασφάλειας (Τ6ΟΦ5 
κ.λπ. εἶναι δύο από αυτούς τους πα- 


ράγοντες. 


Β) Κείγεςῃ γαῖθ 

Η χαμηλή συχνότητα ανανέωσης 
πολλές φορές εἶναι υπαίτια για τους 
συχνούς πονοκεφάλους, τις ζαλάδες, 
το Κοκκίνισµα τῶν ματιών, ακόµα και 
για κάποια είδη ηµικρανίας. Η τιµή του 
γθίτεσῃ Γαἰθ πρέπει να εἶναι τουλάχι- 
στον ίση µε 85/7 για να µην παρατη- 
ρούνται τέτοιου είδους συμπτώματα. 
Πολλοί κατασκευαστές χρησιμοποιούν χαµη- 
λής ποιότητας και φθηνά ηλεκτρονικά κυκλώ- 
µατα, µε άµεσο στόχο τη µείωση του κόστους 
κατασκευής της οθόνης, και έτσι η συχνότητα 
κάθετης ανανέωσης είναι χαμηλή. Ο χρήστης 
πρέπει να προσέξει, ώστε η συχνότητα κάθετης 
ανανέωσης να ξεπερνάει, αν εἶναι δυνατόν, τα 
85Η7 στη µέγιστη προτεινόμενη από τον κατα- 
σκευαστή ανάλυση, για να µπορεί να εργάζεται 
σωστά και ξεκούραστα. 


Γ) Πιστοποιητικά ασφάλειας 

Η οθόνη δυστυχώς δεν είναι αθώα στη χρή- 
ση της Και στο πρόσφατο παρελθόν εξακριθώ- 
Θηκε ότι η απρόσεκτη, αλόγιστη ή παρατεταµέ- 
γη χρήση της έχει σχέση µε διάφορες διαταρα- 
χές στην υγεία του ανθρώπου. [ι’ αυτό το λόγο, 
Βεσπίστηκε το πρότυπο ΜΑΡ [εκπομπή ακτινο- 
βολίας, εργονομία) και έπειτα η εξέλιξή του 
ΜΕΡ ΙΙ (αυστηρότερα µέτρα για την εκπομπή 
ακτινοβολίας]. Σήµερα η εξέλιξη όλων τον µε- 
τέπειτα προτύπων [μεταξύ αυτών το ΤΓΟΦ2, το 
ΤΟΟ95] ονομάζεται ΤζΟΦΟ και αποτελεί το 
αυστηρότερο µέχρι στγµής πρότυπο ασφάλει- 
ας για τις σύγχρονες οθόνες. Το συγκεκριµένο 
πρότυπο έχει σχέση µε την πρόληψη ατυχηµά- 
τῶν [θραχυκυκλώµατος, πυρκαγιάς κ.λπ.), που 
έχουν άµεση σχέση µε την ηλεκτρική εγκατά- 
σταση της συσκευής, µε τη µείωση των εκπε- 
µπόµενων ποσών ηλεκτροµαγνητικής ακτινοβο- 
λίας, µε τις συχνότητες ανανέωσης, µε την ερ: 
γονοµία της οθόνης, µε την ομοιομορφία στη 
φωτεινότητα και στην αντίθεση σε όλο το ορα- 
τό της πλαίσιο, µε τη µείωση των αντανακλάσε- 
ων και Τη χρησιμοποίηση ανακυκλώσιµων υλι- 
κών για την κατασκευή της. 

Δώστε, λοιπόν, θάση στην ποιότητα της οδό- 
γης πριν να προθείτε σε οποιαδήποτε αγορά. 
Σήµερα οι δεκαεφτάρες οθόνες µε καθοδικό 
σωλήνα (ΕΤ αποτελούν την καλύτερη λύση για 
το σύγχρονο χρήστη, αφού το κόστος τους έχει 
μειωθεί σηµαντικά σε σχέση µε το παρελθόν, 


ξεκινώντας από τις περίπου 80.000 δρχ. και 
φτάνοντας τις 200000 δρχ., ανάλογα µε τον 
κατασκευαστή. Μερικές δεκαεννιάρες επίσης 
αποτελούν εξαιρετική αγορά. Δυστυχώς, η ποι- 
ότητα µίας οθόνης έχει άµεση σχέση µε το κό- 
στος της, γι΄ αυτό, αν εἶναι δυνατόν, προτιµή- 
στε ότι ακριθότερο στην κατηγορία που αρέ- 
σκεστε. 

Οι οθόνες που βασίζονται στην τεχνολογία 
υγρών κρυστάλλων είναι πολύ πιο ασφαλείς 
για την υγεία, αλλά δυστυχώς το κόστος τους 
είναι αυτή τη στιγµή απαγορευτικό για Το µέσο 
χρήστη. Αν πάντως υπάρχει η οικονομική δυνα- 
τότητα, προτιμήστε τες µε κλειστά μάτια, παρά 
τα όποια µειονεκτήµατά τους. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Ο επεξεργαστής αποτελεί την κινητήρια δύ- 
ναµη ενός σύγχρονου συστήµατος και οἱ επιδό- 
σεις του έχουν µεγάλο αντίκτυπο στη συνολική 
απόδοση του συστήµατος. Η επιλογή του, λοι- 
πόν, πρέπει να γίνεται µε Ιδιαίτερη προσοχή και 
αρκετή περίσκεψη. Οι δυο επικρατέστερες 
εταιρείες κατασκευής επεξεργαστών ([ΙπΙ6ἱ και 


ροπή ᾗ[{ κι 


ΑΜΟ) προσφέρουν εφάµιλλων επιδό- 
σεων και ποιότητας προϊόντα. 


Επεξεργαστές Ιπ!εἱ 

Η “μεγάλη κυρία” αντιπροσωπεύε- 
ται στην αγορά από τρία είδη επεξερ- 
γαστών: τον Ρεη!Ίυπι 4, που κατα- 
σκευάστηκε για να αντικαταστήσει 
τον ΡΘηῄΗυπῃ ΙΙΙ, τον Ραπ/ίυπῃ [| και τον 
(εἰετον. 

Ο Ραπῄυπι 4 μόλις έκανε την εμ- 
φάνισή του Και δεν πωλείται ακόµη 
στην ελληνική αγορά, γι΄ αυτό και 
δεν Όα ασχοληθούμε ακόµη µε την 
περίπτωσή του - και μάλλον Όα αργή- 
σουµε, αφού το κόστος αγοράς του 
εἶναι αυτή τη στιγµή εξωφρενικό! 

Ο Ρεπίίυπι ΙΙ! αποτελεί την πρόταση της |η- 
Ι6ἱ για τα συστήµατα μεσαίου και µεγάλου προ: 
ὔπολογισμού. Είναι κατασκευασμένος µε τη µέ- 
οδο των 0,18 μικρών [επέτρεψε την επίτευξη 
μεγαλύτερων συχνοτήτων, τη µείωση των 8ερ- 
µοκρασιών λειτουργίας του επεξεργαστή και 
Βοήθησε στην κατανάλωση μικρότερων ποσο- 
τήτων ρεύματος) και έχει ενσωματωμένη στον 
πυρήνα µνήµη [2 [οας[ε) 256ΚΒ, η οποία “τρέ- 
χει” στην ἴδια ταχύτητα µε αυτόν (οπ-αἱθ], ενώ 
η 1] εαεῄε είναι μεγέθους 32ΚΒ. Υποστηρίζει 
τις εντολές 95Ε [5ἱγθαπιίπο »ΙΜΌ ΕχἰθηΣίοη») 
της |πίθί για την επιτάχυνση ππυ]ήπιθαία εφαρ- 
µογών. Ο δίαυλος επικοινωνίας του επεξεργα- 
στή µε το υπόλοιπο σύστημα είναι 10ΟΜΗΣ ή 
133ΜΗΣ και κυκλοφορεί σε µορφή Πίρ-ΟΠίρ 
[Ε.-ΡΟΑΙ. 

Ο (εἰετοπ αποτελεί την πρόταση της κατα- 
σκευάστριας εταιρείας για συστήµατα χαμηλό- 
τερου προὔπολογισμού Και η κατασκευή του 
δεν διαφέρει πολύ από εκείνη του μεγάλου του 
αδερφού Ρεπήυπι ΙΙ. Ετσι, κατασκευάζεται Και 
αυτός µε τη σειρά του µε τη μέθοδο των 0,18 
μικρών και ενσωματώνει επίσης |] «αεβθ 
32ΚΑΒ. Το μέγεθος της |2 «αςῃθ όμως εἶναι 
128ΚΒ έναντι 256ΚΒ του Ρεηίίυπι ΙΙΙ και, παρ’ 


οθίθιοµ"" 
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ΠΡΙΝ ΛΙΡΜΗΕ 


όλο που είναι τεχνολογίας οπ-αἱθ, οι επιδόσεις 
του επεξεργαστή είναι σηµαντικά χαμηλότερες 
του μεγάλου του “αδελφού”. Αυτό οφείλεται 
κατά ένα µέρος στο µέγεδος της «ας[ και Κα- 
τά ένα ἆλλο στο γεγονός ότι είναι 4-ναγ α»δο- 
εἰα[ΐνθ µε «αςῇθ [αἱθηοΥ 2 έναντι 8-ναγ α»δο- 
εἰα[ίνθ µε «αςῇθ |αἰθπεγ 0 [σημαίνει ότι δεν 
υπάρχει αναμονή για να επεξεργαστεί και να 
στείλει δεδοµένα) του Ρθπήυπη ΙΙ, Σημαντικό 
µειονέκτηµα επίσης αποτελεί και η ξεπερασµέ- 
γη ταχύτητα του διαύλου επικοινωνίας του 
(εἰετοῃ, που εδώ και αρκετό καιρό παραμένει 
στα ὀόΜΗ7. Ο (εετοπ, όπως και ο Ρεπίίυπῃ ΙΙΙ, 
Βρίσκεται σε µορφή ΗΙρ-Πίρ. 

Οἱ τιµές του Ρθηήυπι ΙΙΙ ξεκινούν από τις 
80.000 δρχ. περίπου στη συχνότητα τῶν 
όδΟΜΙΗΣ και αγγίζουν τις 230.000 δρχ. για την 
Κορυφαία συχνότητα του 109Η:7. Ο (εἰθιοη, 
στη μικρότερη συχνότητα, των ό0ΟΜΗ:Σ, που 
µπορεί να βρεθεί σήµερα στην ελληνική αγο- 
ρἀ, κοστίζει 37.000 δρχ., ενώ στη µεγαλύτερη 
διαθέσιµη συχνότητα, των 76όΜΗ7, κοστίζει 
83.000 δρχ. 


Επεξεργαστές ΑΜΟΌ 

Η µεγάλη αντίπαλος της Ιη]εἱ έχει κάθε λόγο 
να αισθάνεται αισιόδοξη για το µέλλον, αφού 
οι νέοι επεξεργαστές της έχουν ήδη αποσπάσει 
µεγάλο µέρος της αγοραστικής πίτας από την 
Ιπθί, Οἱ νέοι επεξεργαστές της ΑΜΙ) χαρακτη- 
ρίζονται από εξαιρετικές επιδόσεις και πολύ 
Καλή κατασκευαστική ποιότητα, χαρακτηριστι- 
Κά που δεν άφησαν αδιάφορο τον παγκόσμιο 
ειδικό Τύπο και τους χρήστες σε όλο τον κό- 
σμο. 

Για τα ακριθότερα Και δυνατότερα σε επε- 
ξεργαστική ισχύ συστήµατα, η πρόταση της 
ΑΜΟΡ ακούει στο όνοµα Αἱλίοη [πυρήνας ΤΊυη- 
ἀθιθίτά], ενώ για τα συστήµατα χαμηλότερου 
προὔπολογισμού η μεγάλη πια εταιρεία προτεί- 
γει τον Ώυτοη. Οι ομοιότητες των επεξεργα- 
στών της ΑΜΙ) είναι αρκετές, όπως και οἱ δια- 
φορές τους. Οι δυο νέοι επεξεργαστές είναι 
κατασκευασµένοι µε την τεχνολογία 0,18 µι- 
κρών για τους λόγους που προαναφέραμε. Η 
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Ιδιαίτερα εξελιγμένη αρχιτεκτονική τους όµως 
έναντι των επεξεργαστών της Ιπίθἰ επέτρεψε 
στον επεξεργαστή ΑἰΠίοπ της ΑΜΟΌ να αγγίξει 
το Ἰ,20Η: έναντι του μόλις 16Η: που έφτα- 
σε ο ΡΕπήυπι ΙΙ] της ΙπΙε], Χρησιμοποιούν δίαυ- 
λο επικοινωνίας 200ΜΗΣ [ΕΝό) - καρπός της 
συνεργασίας της ΑΜΟΌ µε τις Εἱοίϊα| και Αἱ- 
Ρα. Ο Αἰπίοη ενσωματώνει 256ΚΒ |2 «αςῃθ 
(οη-αἱε), ενώ ο ΏΌυτοη ὀ4ΚΒ |2 «αςῇθ (οη-αἱε], 
και μάλιστα Ἰό-αγ αφφοςἰα/ίνθ, ενώ η µνήµη 
πρώτου επιπέδου και στους δυο επεξεργαστές 
εἶναι µεγέδους 128ΚΒ. Σε µετρήσεις που έχουν 
πραγµατοποιηθεί στο εργαστήριο του αδερ- 
φού περιοδικού “Γοπιρυϊθι για Όλους” διαπι- 
στώσαμε ότι ο Αἰπίοπ πετυχαίνει ελάχιστα κα- 
λύτερες επιδόσεις από τον επεξεργαστή Ρεηῄ- 
υπη ΙΙΙ της |η]Θἱ στην ἴδια συχνότητα, ενώ ο 
Όυτοη στην κυριολεξία κατατροπώνει τον 
(εἰθιοῃ της ίδιας µε αυτόν συχνότητας, Οἱ τ- 
µές των επεξεργαστών της ΑΜΌ αποτελούν 
επίσης µία έκπληξη µετά τις κορυφαίες επιδό- 
σεις τους. Ο Αἰβίοπ της χαμηλότερης διαθέσι- 
µης συχνότητας, των Ζ00ΜΗ7, κοστίζει 57.000 
δρχ., ενώ στη συχνότητα του 10Η: κοστίζει 
126.000 δρχ., τιµή σχεδόν υποδιπλάσια του 
Ρεπ/ίυπι ΙΙΙ της αντίστοιχης συχνότητας. Ο 
Ώυτοη αποτελεί, κατά τη γνώµη µας, την καλύ- 
τερη δυνατή αγορά για το σύγχρονο χρήστη, 
αφού συνδυάζει πολύ καλές επιδόσεις µε ιδιαί- 
τερα χαμηλές τιµές. Ετσι, ο Όυτοη των ΦΟΟΜΗΣ 
κοστίζει 26.000 δρχ., ενώ εκείνος των 
750ΟΜΗΣ κοστίζει 37.000 δρχ., τιµή πολύ χαµη- 
λότερη εκείνης του (Θἰθιοη στα 7όόΜΗ7. 


ΜΑΙΝΒΟΑΛΟ 

Το πιαϊπΌοαιά εἶναι άµεσα συνδεδεμένο µε 
την επιλογή επεξεργαστή, αφού πρέπει να δια- 
θέτει το κατάλληλο «λίρ5θ! υποστήριξής του. 
Το «ἡίρ5θ! υποστήριξης που ολοκληρώνει ένα 
ππαἰηβοαἁ είναι υπεύθυνο για τη διαχείριση 
των επιµέρους λειτουργιών των διάφορων υπο” 
συστηµάτων του υπολογιστή, Πριν από την αγο- 
ρά του πιαϊηροαιά, ο χρήστης πρέπει να δώσει 
σηµασία σε µερικά χαρακτηριστικά και λει- 
τουργίες του. Η επεκτασιµότητα [θύρες Ρ6Ι, 
ΙΑ, ΟΝΕ, ΑΜΑΒΙ, η ταχύτητα, οἱ ευκολίες [/υπι- 
Ρθήθ5» πιοᾷθ, 0'ἱεά, Ώυα[-Βίος) και οἱ επιπρό- 
σθετες λειτουργίες (505ἱ εοπἰτοί[ει, 0αΑῖΑ. 
66,100, ενσωματωμένο κύκλωμα κάρτας γρα- 
φικών ή ήχου) εἶναι χαρακτηριστικά που πρέπει 
γα τον απασχολήσουν, Η επιλογή του δυστυ- 
χώς πολλές φορές είναι δύσκολη υπόθεση, γι’ 
αυτό χρειάζεται λίγο διάθασµα και αρκετό ψό- 
Ἔμμο στο Ιπίθγπθ! για να µπορέσει ο χρήστης να 
βρει εκείνο που ταιριάζει περισσότερο στις !δι- 
αιἵτερες απαιτήσεις του. Ία πιαϊηθοαιάς, ανάλο- 
γα µε τα «Πἱρδείς, την Τροφοδοσία και το δίαυ- 
λο επικοινωνίας, χωρίζονται σε εκείνα που υπο- 
στηρίζουν τους επεξεργαστές της Ιπίε] και σε 
εκείνα που υποστηρίζουν τους επεξεργαστές 
της ΑΜΟ. 


Μαἰηροαγάς για επεξεργαστές Ιπ!9ἱ 

Ία πιαϊηὈοαιάς που υποστηρίζουν τους επε- 
ξεργαστές της μεγαλύτερης εταιρείας κατα- 
σκευής επεξεργαστών στον Κόσμο μπορούν να 
καλύψουν τις ανάγκες οποιουδήποτε χρήστη. 
Οἱ εταιρείες που κατασκευάζουν τα «Ώἰρσθίς 
υποστήριξης που ολοκληρώνουν τα σύγχρονα 
πιαϊηροστας είναι δύο, η [ηί6ἱ και η Υἱα, Η Ιηὶεἰ 
κατασκεύαζε πάντα «Πὶρεθίς για να υποστηρί- 
ξει τους επεξεργαστές της και στις µέρες µας 
υπάρχουν αρκετές ενδιαφέρουσες προτάσεις 
από την κατασκευάστρια εταιρεία. 

Το «ἠίρ5ε! 810 κατασκευάστηκε µε σκοπό να 
καλύψει τις ανάγκες της αγοράς για συστήµατα 
χαμηλού προὔπολογισμού, αφού αποτελεί µία 
Ιδιαίτερα φθηνή λύση. Το συγκεκριµένο «Πίρε! 
ευθύνεται για την εικόνα στο πιοηίϊοΓ του υπολο- 
γιστή, αφού, εκτός από τη διαχείριση των υπό- 
λοιπών συσκευών Και υποσυστηµάτων, Ολοκλη- 
ῥρώνει υποσύστηµα γραφικών και κάποιες φορές 
τα ππαϊηθοαιάς που το ολοκληρώνουν διαδέ- 
τουν Ιπ]θοιαίθά κάρτα ήχου. Ίο ἱ8 10 υποστηρί- 
ζει όλους τους επεξεργαστές της Ιη]εἰ [εκτός 
του Ρεπ/ΐυπι ΙΙΙ, που “τρέχει” στα 133ΜΗ7) και 
ενσωματώνει χαρακτηριστικά όπως το ΑΙαΑΊΑ 
6ό. Το υποσύστηµα γραφικών, Βέβαια, δεν 
αποτελεί λύση για το σκληροπυρηνικό Φαπῃθ:, 
αφού οι επιδόσεις του σε τρισδιάστατες εφαρ- 
µογές είναι χαμηλές. Τα πιαϊηθοαιάς που 9λο- 
Κληρώνουν το εν λόγω εΠἰρ5θ! κοστίζουν 
25.000 δρχ. σε κάποιες περιπτώσεις. 

Το εἡίρ5θἰ 440ΒΧ, παρ΄ όλο που Βρίσκεται 
στην κυκλοφορία περίπου δύο χρόνια, παραµέ- 
γει ο βασιλιάς των επιδόσεων, αφού καταφέρ- 
γει να συναγωνίζεται επάξια (µε µνήµη Ρς-133) 
το 820, τη στιγµή που εκείνο χρησιμοποιεί την 
εξαιρετικά γρήγορη µνήµη Βαπιθυς. Δυστυχώς 
το «Πίρ5θἰ 440ΒΧ, εξαιτίας των περιορισμών 
της αρχιτεκτονικής του (η µνήµη λειτουργεί 
συγχρόνως µε το Ὀυ8), δεν αποτελεί σήµερα 
εγγυημένη λύση και ο σύγχρονος χρήστης πρέ- 
πει μάλλον να στραφεί σε µία πιο σύγχρονη 
πρόταση, όπως είναι αυτή του 8] 5. 

Το εἡίρ5ε! 440ΒΧ σε κάποιες υλοποιήσεις 
φτάνει τις 60.000 δρχ. ανάλογα µε τα χαρα- 
κτηριστικἀ που ενσωματώνει, ενώ οἱ τιµές κό- 
στους ξεκινούν από τις 30.000 δρχ. περίπου. 
Το 815 αποτελεί τη µεσαία πρόταση της |Π]θ], 
αφού συνεργάζεται άψογα µε τη φδηνή μνήμη 
Ρς-133 και διαθέτει εξαιρετικά χαρακτηριστι- 


ΛΙΠΗ 


κά, Οι επιδόσεις του είναι πολύ καλές και η 
µνήµη µπορεί να λειτουργήσει ασύγχρονα µε 
το δίαυλο του επεξεργαστή. Διαθέτει )|- 
ΙΙαΑΊΑ όό,]00 και σε κάποιες υλοποιήσεις 
µπορεί να φιλοξενήσει µέχρι και οκτώ συ- 
σκευές. Ίο νέο αυτό «εΠἰρ5ε! κατάφερε να 
κερδίσει τις εντυπώσεις και να εξισορροπή- 
σει τις όποιες άσχηµες αναμνήσεις άφησε µε 
την κυκλοφορία του το «Πίρ5θ! 820 (πολύ 
κακές επιδόσεις όταν χρησιμοποιούσε µνήµη 
Ρς-133, προθλήµατα µε το ΜΤΗ, αποσύρσεις 
αρκετών χιλιάδων πιαϊπθοαιάς κ.λ.). Τα 
πιαϊπροατας που ολοκληρώνουν το «Πἱρ5θ! 
ἴ8]5 κοστίζουν από 40.000 δρχ. περίπου και 
φτάνουν τις 70.000 δρχ., ανάλογα µε τον κα: 
τασκευαστή και τα επιµέρους χαρακτηριστικά 
που ενσωματώνουν. Η αγορά ενός πιαίη- 
Ροαιά που ολοκληρώνει το εΠἰρε6ί 820 σε 
κάποιες υλοποιήσεις φτάνει και τις 100.000 
δρχ., αλλά την αγορά του δεν Όα τη συστήνα- 
µε στον απλό χρήστη και ΦαπθΙ. Στη χώρα 
µας μόλις έφθασαν τα πρώτα ππαϊηθοαιάς 
που ολοκληρώνουν το εΠἰρ5θ! 850, το οποίο 
αποτελεί τη νέα πρόταση της |πἰθἱ και κατα- 
σκευάστηκε µε σκοπό να υποστηρίξει το νέο 
της όπλο, τον Ρεπ/υπι 4. Δυστυχώς, ο συν- 
δυασµός τους µε τη µνήµη Καπηθυ» είναι ανσ- 
πόφευκτος, µε αποτέλεσµα το κόστος τους 
να αγγίζει δυσθεώρητα ύψη] Οι επιδόσεις 
του συγκεκριµένου «Πὶρ5ε! είναι εκπληκτικές 
αφού ο δίαυλος επικοινωνΊας του εΠίρ5εί 
µε τον επεξεργαστή είναι χρονισµέ- 
γος στα 40ΟΟΜΗΖΙ Η γΥἱα, απὀ την 
άλλη, κέρδισε τις εντυπώσεις 

µε την κυκλοφορία του Αροίιο 
ΡΕΟ 193Α, ενός εΠίρ5θ! που συ- 
γεργάζεται άψογα µε τη µνήµη Ρζ- 
193, και μάλιστα µε δυνατότητα να λει- 
τουργεί ασύγχρονα µε το δίαυλο του επε- 
ξεργαστή, Οι επιδόσεις του είναι πολύ καλές 
και ενσωματώνει όλα τα σύγχρονα χαρακτηρι- 
στικἁ σε ένα πολύ ελκυστικό πακέτο, αφού οι 


τιµές των ππαϊηροαιά» που το ολοκληρώνουν 
ξεκινούν από τις 25.000 δρχ. και φθάνουν σε 
κάποιες περιπτώσεις τις 55.000 δρχ. Οἱ πε: 
ρισσότερες υλοποιήσεις τῶν κατασκευαστών 
πιαϊηδοατάς διαθέτουν εκπληκτικές ικανότη- 
τες για υπερχρονισµό και αποτελούν εξαιρετι- 
κές λύσεις για τον σύγχρονο ονθγεἰοςΚο;. 


Μαἱπροαγάς για επεξεργαστές ΑΜΟΌ 

Το πρώτο «Πὶρςε! που κατασκεύασε η ΑΜΟ 
για να υποστηρίξει κάποιον επεξεργαστή της 
ήταν το ΑΜΌ 750 (Ιποηφα!ε], που κατασκευά- 
στηκε για τον Αλίοη. Ακολούθησε στη συνέ- 
χεια το ΚΧ-]33, κατασκευής Ὑϊα, που αποτε: 
λούσε µία πιο σύγχρονη Και ταχύτερη πρόταση. 
Σήµερα η καλύτερη πρόταση υποστήριξης των 
γέων επεξεργαστών της ΑΜΟΌ είναι το ΚΙ-]93 
της γα, η οποία συνεργάζεται πολύ στενά µε 
την ΑΜΟ, µε μοναδικό σκοπό την εκθρόνιση 
της |ηΙε] από την κορυφή της αγοράς. 


Το ΚΙ-] 93 αποτελεί µία εξαιρετική πρόταση, 
που ενσωματώνει όλα τα σύγχρονα χαρακτηρι- 
στικἁ τα οποία επιθυμεί να έχει στη διάθεσή 
του ο σύγχρονος χρήστης. ἔτσι, λοιπόν, συνα- 
ντάµε σε αυτό «οπἰτοί]ει [)ΙαΑΤΑ όό, 100, δισ- 
δέτει [υπιρεήθςς πιοάθ και σε κάποιες περι- 
πτώσεις διάφορες υλοποιήσεις επιτρέπουν την 
αλλαγή του πιυ]ήρ[ίει για τον υπερχρονισµό 
των επεξεργαστών της ΑΜΌ. 

Ὑποστηρίζουν τη µνήµη Ρ(-] 93, η οποία λει- 
τουργεί ασύγχρονα µε το δίαυλο του επεξερ- 
γαστή, αφού εκείνος “τρέχει” στα 200ΜΗΖ 
[Εγό). 

Οι τιµές των πιαϊηΌοατας που ολοκληρώ- 
νουν το «Προ! ΚΤ:]33 της ανανεωµένης Υἱα 
κυμαίνονται από 45.000 δρχ. µέχρι 70.000 
δρχ. για κάποιες υλοποιήσεις. 

Σύντομα η ΑΜΌ Όα ρίξει στην αγορά το νέο 
«ρε! 760, που ὃα υποστηρίζει τους παλιούς 
αλλά και τους νέους επεξεργαστές της οι οποί- 
οι ὃα “τρέχουν” µε δίαυλο χρονισµένο στα 
26όΜΗ7 και Όα συνεργάζονται µε τη νέα, και 
πολλά υποσχόμενη µνήµη ΒΌΚΑΜ, το αντίπαλο 
δέος για την όχι και τόσο προστατευόμενη πια 
της |π]θ], µνήµη Καπηθυς {η µεγάλη εταιρεία διέ- 
κοψε τη συνεργασία της µε την κατασκευά- 
στρια της µνήµης Καπιβυς και στο µέλλον θα 
κατασκευάσει «Πἰρεείς υποστήριξης για τον 
Ρεη/υπι 4 που ὃα συνεργάζονται µε τη φθηνή 
μνήμη 5ΌΚΑΛ αλλά και την πολλά υποσχόμενη 
µνήµη ΡΌΕΑΜ]. Θα συνεχίσουμε όµως στο 
επόµενο τεύχος. 


Ρς Μακε;ζΗ8 


Φίλοι µας, 

Για άλλο ένα τεύχος ο λόγος σε 
εσάς για τους σχολιασμούς, τις 
απόψεις και τις καταγγελίες σας. 
Τον τελευταίο µήνα, εξαιτίας της 
δημοσίευσης σε δύο διαδοχικά 
τεύχη της πολύ ενδιαφέρουσας 
επιστολής του αναγνώστη µας από 
το Αίγιο, συσσωρεύτηκαν αρκετά 
γράμματα και ϱ-πιαί[ς σας. 

Ας τα δούμε µαζ, λοιπόν. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογθεοπιρυρ/θςς.ςΓ 


ΗΝ ΌΡς Μις: ε; 


εκινάµε µε τον Μανώλη Καλπενίδη, ο 
πι οποίος, αν θυμάστε, µας είχε στείλει µία 
αρκετά καυστική επιστολή που δηµοσι- 
εύθηκε στο τεύχος 129 της Ίης Οκτωβρίου. 
Λάθαμε, λοιπόν, µια νέα, µε την οποία και ξε- 
κινάµε: 


΄Όίλτατε κ. Κρότσα, 

Θα ήθελα, µια που το όνομά µου αναφέρδη- 
κε σε Κάποια από τα προηγούμενα τεύχη του 
΄ΡΟΜ’, να σας ξαναγράψω για να απαντήσω, 
όσο πιο σύντομα γίνεται, σε όσα γράφτηκαν. 

Καταρχήν, πιστεύω ότι µε έχετε παρεξηγήσει. 
Αυτά που έγραψα σποτελούν τα πιστεύω µου σε 
κάδε τοµέα της ζωής. Το να έχετε µία άλλη άπο- 
ψη δεν µε ενοχλεί αλλά το να αµφισθητείτε ότι 
αυτά που γράφω εἶναι πράγµστ! οἱ απόψεις µου 
µε Κάνει έξω φρενών. Πώς, δηλαδή, εσείς υποδέ- 
σατε ότι εγώ όταν µε συμφέρει επικαλούμαι την 
ελεύθερη σγορά ενώ, όπως γράφετε, ΄προκειµέ- 
νου να δικαιολογήσω τα αδικαιολόγητα, Το ρίχνω 
στη φιλοσοφία Και την επανάσταση΄: Το πρόθλη- 
μα που περιγρόφω είναι γενικότερο και δεν αφο- 
ῥρά µόνο στα παιχνίδια των Η/Ί. Εκεί εἶναι το λιγό- 
τερο [γιατί τουλάχιστον εκεί, για να ϐγεΙ το παἰ- 
χγίδι, ορισμένες φορές υπήρξαν πράγματι όν- 
ὂρωποι που δούλεψαν αρκετό και ότον δίνω τις 
10000 δρχ. πληρώνονται όσο τους αξίζει και αυ- 
τοί Και οἱ εταιρείες], οἱ µεγάλες ζημιές έχουν γίνει 
αλλού, Δεν πιστεύω ότι αυτά που γράφω εἶναι φι- 
λοσοφίες, γιατί αρκεί ένα ανοιχτό μυαλό για να 
καταλάθει ότι εἶναι πράγµστα προφανή [ίσως, θέ- 
Βαια, αυτό να εἶναι και Το μεγαλύτερο προσόν 
ενός φιλοσόφου], Πιστεύω, όµως, ότι από τη στιγ- 
µή που προσπαδούµε να γκρεµίσουµε αυτόν τον 
κόσµο που µας δώσανε Και να φτιάξουμε έναν 
γέο, όπως ακριβώς τον ονειρευόµαστε [αναφέ- 
ῥοµαι σε πολύ συγκεκριµένη μερίδα ανθρώπων] 
πρέπει να εἶναι επαναστατικά, Ίο ότι εσείς µπορεί 
να δεωρείε ουτοπία ένα τέτοιο εγχείρημα εἶναι 
όσχετο. Στον Ανδρέα ΄ἱζζγ΄ Κ. δεν έχω να πω τ' 
ποτα, καθώς το γράμμα του το κατάλαθα ως συ- 
µπλήρωμα του δικού µου ή τέλος πόντων ως δισ- 
φορετική άποψη [δεν ήταν και πολύ σαφές). Να 
ευχαριστήσω τον Ιάσονα Σιούτη (τ. 192, σελ. 
Ι6) ο οποίος, από ότι φαίνεται, εἶναι ο µοναδι- 
Κός από αυτούς που σχολίασαν το γράμμα µου 
που κατάλαθε το νόημά του. Φίλε, αν έχεις το 
κουράγιο, ονειρέψου και εσύ µαζί µας ότι δα χτί: 
σουµε τον Κόσμο όπως τον Θέλουμε και να εἶσαι 
βέβαιος ότι ὃα το πετύχουμε. 

Φιλικούς χαιρετισμούς, 

ΛΜαπηγ ΄Καλπενίδης Λανώλης΄ (αἰανεια 


ΥΓ. ]: Ακούστε ένα κουφό: 'Νεκροί όλου 
του Κόσµου ενωθείτε! Θάνατος στον 
προδότη Λάζαρο!’ 

ΥΓ. 2: Για όσους δεν το πιστεύουν: Η 
ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΕΡΧΕΤΑΙ ΟΝΕΙΡΕΥΤΕΙΤΕΙ Εµαστε 
περισσότεροι απ΄ όσο νομίζετε] 


Σηµείωση: Αν δεν µπορείτε να το δηµοσιεύ- 
σετε στη στήλη ΄ύ5ει ΡονΘΓ’, τότε βάλτε το 
στην Αλληλογραφία. 

Ευχαριστώ για το χρόνο σας.’ 


Φίλε Μανώλη, σεβαστές οι απόψεις σου και, 
Βέβαια, δεν έχουµε κανένα πρόθληµα µε αυ- 
τές ή µε σένα. Στην απάντησή µας τότε γράφα- 
µε μάλιστα χαρακτηριστικά: ΄Δεν υποστηρίζω 
πως η σωστή απάντηση στα παραπάνω είναι 
ντε και καλά ΄όχι’. Εξαρτάται από τα πιστεύω 
του καθενός”. Αφού λοιπόν υποστηρίζεις πως 
ναι, η συλλογή µε τα (Ώς που έχεις σπίτι σου 
ανήκει στην ανθρωπότητα και, εποµένως, και 
σε µένα, στείλε µου σε παρακαλώ τη διεύδυν- 
σή σου για να περάσω µία από αυτές τις µέρες 
για ξεδιάλεγµα. 


Περνάµε τώρα σε ένα άλλο ενδιαφέρον δέ- 
μα, αυτό των Βιβλίων πληροφορικής στα σχο- 
λεία. Ο ὑίοπιαη µάς γράφει σχετικά και επιφυ- 
λασσόµαστε για µια εκτενή απάντηση µαζί µε 
µια δική µας σχετική ανάλυση σε προσεχές 
τεύχος του περιοδικού, 


΄Άγαπητοί συντάκτες, 

Αν και δεν εἶμαι από τους αρχαιότερους 
αναγνώστες, µε καίει ένα πολύ σηµαντικό θέμα 
που ἴσως Το περιοδικό πρέπει να αναφέρει. 
Ναι, καλά καταλάθοτε, το δέµο των Βιβλίων 
πληροφορικής στα σχολεία. Αν και δεν ὃα 
έπρεπε να παραπονιέµσι εγώ γιστί πάω σε Ιδιω- 
τικό που Κάνει την πληροφορική στα αγγλικά, 
µε Βιβλία που ακόµα και οἱ συγγραφείς των ελ- 
ληνικών Βιβλίων θα ήθελαν να αγοράσουν, 
έτυχε µέσω ενός φίλου µου να µου πέσει το βι- 
Βλίο της πληροφορικής της Α΄ Λυκείου. Ανοί- 
γοντας λοιπόν αυτό το Βιβλίο στην ενότητα 
τῶν μικροεπεξεργαστών, Βλέπω ότι αναφέρει 
ΜΟΝΟ 2 48ό οντΐ για τους 4-5 που δα έπρε- 
πε [8048ό, Δ048ΔόΟΧ, 8Ο48όΡΧ, Β048όΡχ2, 
8Ο48ΒόΏχ4). Αν δεν κόνω λάδος, οἱ προηγού- 
µενοι επεξεργαστές εἶναι της ΙΠίεΙ. Το Βιβλίο 
αναφέρει τους δύο πρώτους ὡς γενιό τῶν 
8048ό επεξεργαστών. Επίσης, λέει σε άλλη σε- 
λίδα πως υπάρχουν Πορργ αεκθήθς µε χωρηή:- 


κότητα μεγαλύτερη των ΙΟ0ΜΒ. Ναι, υπάρχουν, 
αλλό απαπούν και ειδική συσκευή για να δισ- 
Βαστούν [λέγε µε ΙΜΑΤΙΟΝ 5120, ΙΟΜΕΟΑ 
Ζ1Ρ). Το επίπεδο των μαθητών, όµως, στην πλη- 
Ροφορική δεν εἶναι ίδιο µε αυτό των αναγνω- 
στών του ΄Ρζ ΛΜα»!θΓ΄ και πολύ λίγοι ξέρουν τη 
διαφορά αυτή στα δημόσια σχολεία. 

Ο πάντα δικός σας, 

υΡΟΜΑΝ” 


Η τελευταία επιστολή του δεκαπενθήµερου 
σχολιάζει τα γραφόμενα στο τεύχος 13] της 
Ίης Νοεμβρίου 2000: 


“Πολυαγαπηµένο µου ΡΟΜ’, 

Λήόλις έλαθα το τελευταίο τεύχος σου στα χέ- 
ῥια µου {Ίη Νοεμθρίου) και αν και σε διαθόζω 
από αρκετά παλιά εἶναι η πρώτη φορά που ένιω- 
σα τόσο έντονη την ανάγκη να σου γρόψω. 
Αφορμή είναι τα όσα γράφηκαν στη στήλη /5εγ 
Ρον/θγ΄ κυρίως απὀ τον αηπαβθ 9εμαῄθη- 
[αεσε:. 

Καταρχήν, απορώ πού έθγαλες το συµπέρα- 
σµο ότι η οικονομία µας αναπτύσσεται (Και µάλι- 
στα µε τεράστια άλματα). Ναι, δεν διαφωνώ, τα 
κέρδη των μεγαλοθιοµηχόνων και των πολυεδν:- 
κών συξήθηκον κατά 4076 το ]999 αλλά πλέον 
σχεδόν 2.900.000 Ελληνες ζουν κότω από το 
όριο της φτώχειας. Αν εσύ αυτό το λες ανά- 
πτυξη, μάλλον το επώνυμό σου είναι 
Κόκκαλης, 

Φυσικά, και οἱ εταιρείες ζημιώνονται από την 
πειροτεία͵ αλλά γιστί κόπτεσαι Τόσο για τις εται- 
ῥείες, δεν το καταλαβαίνω. Ανέφερες, για παρό- 
δειγµο, την Οµςἱπ. Ναι, η ΟΥἰσίη χρεοκόπη- 
σε, όµως το σπίτι του Θαγγίο! κοστίζει 
πάνω από μισό δισ. Δεν λέω Βέβοια, υπήρ- 
ζαν ΚΙ άλλοι που έμειναν χωρίς δουλειά, όµως 
αν ο Θαπίο! σκεφτόταν εσένα ΚΙ εµένα όσο τον 
σκέφτεσαι εσύ, ὃα προτιμούσε τα [ήπια να κο- 
στίζανε ].000 δρχ. λιγότερο παρά να θγάλει ο 
ίδιος τόσα δισ. Εξάλλου η Οηθίη δεν κήρυξε 


πτώχευση [και ποιος ὃα πίστευε ότι κήρυξε πτώ- 
χευση µε τον Θαπίο! να έχει τέτοια περιουσία) 
όπως ξέρεις, αλλά υπέκυψε στους ἴδιους νό- 
µους της σγορός που εσύ υπερασπίζεσαι [το µε- 
γάλο ψάρι πρώει το μικρό]. 

Όσο για το δέμα της πειρατείας, δεν πιστεύω 
ότι εἶναι ένα µέσο αντίδρασης, καθότι εἶναι πο- 
λύ μεμονωμένο ως µέσο, παρόλο που πιστεύω 
ότι τα παιχνίδια έχουν σναχθεί σε µορφή τέχνης 
εδώ Και πολλά χρόνια, και η τέχνη πρέπει νο εἷ- 
ναι ελεύθερη και όχι προϊόν, όπως είπες κι εσύ, 
φίλε Υαπίοι, Και όσο για το τελευταίο που είπες, 
όχι δεν θεωρώ τον εαυτό µου Φσπηει͵ γιστί θεω- 
ῥρώ πως το να προσδιορίζεις τον εαυτό σου ὡς 
Φαππε; όταν µιλός για τόσο ευρέα δέµατα, εἶναι 
σαν να φοράς παρωπίδες. 


α φωτεινά µυαλά που 
Ἔδλουν πραγματική 
ώθηση στην επιστήµη δεν το 
έκαναν για το προσωπικό 
κέρδος τους, αλλά για το 
κέρδος της ανθρωπότητας, 
όπως ακριθώς και οι πρώτοι 
δημιουργοί παιχνιδιών τα 
έφτιαχνανγιατην 
: Ψυχαγωγία και τη χαρά της 
Ῥημιουργιας. 


Ἰέλος, δα ήθελα να αποντήσω στο παρόδειγ- 
μα που έφερες εσύ, ΥαπΙοι, περί της ελευθερίος 
τῆς πληροφορίας και το κατά πόσο το κέρδος 
εἶναι αυτό που επιφέρει πρόοδο, µε ένα άλλο 
παρόδειγµα. Φοντάζεσαι ο Γαλιλαίος να έλεγε: 
Άεν σας λέω αν η Γη γυρίζει, αν δεν µου δώσετε 
420 χρυσά΄ [ενώ κάποιο! άλλοι “δώσανε΄ κόσµο 
για 20 αργύρια]); Ία φωτεινά μυαλά που έδωσαν 
προγµατική ώθηση στην επιστήµη δεν το έκαναν 


για το Προσωπικό κέρδος τους, αλλά για το κέρ- 
δος της ανθρωπότητας, όπως ακριθώς και οἱ 
πρώτοι δημιουργοί παιχνιδιών τα έφτιαχναν για 
την ψυχαγωγία και τη χαρά της δημιουργίας 
στον ελεύθερο χρόνο τους. ΚΙ αν δεν είχαν ανσ- 
καλυφθεί οι 30 κάρτες γραφικών (από τις εται- 
ρείες για το κέρδος], κανείς δεν θα παραπονιό- 
τον τώρα για τα γραφικά στα /πθθνατθ παιχνί- 


'α. 
φρσήσΚυ: 


ΥΓ: Το δεύτερο αρχαιότερο επόγγελµα εἶναι 
αυτό του καταδότη και σίγουρα ο Εφιάλτης, ο 
Ιούδας και ο Αρτέμης Μάτσας Βρήκαν ένα άξιο 
συνεχιστή του έργου τους στο πρόσωπο του 
5εῤσῄη[σθφςι. Ας µην ξεχνάει όµως ότι την προ: 
δοσία πολλοί αγάπησαν, τον καταδότη κανείς." 


Το ερώτηµα σε ότι αφορά τον [αλιλαίο εἶναι 
εάν ο ἴδιος ήθελε να δώσει την ανακάλυψή του 
δωρεάν στην ανθρωπότητα ή να την πουλήσει, 
Αυτό που υποστηρίζω εγώ [και το εξήγησα στο 
τεύχος 13] αναλυτικά) εἶναι πως αν ο ίδιος 
προτιμήσει να την πουλήσει, αυτό αποτελεί ανα- 
φαίρετο δικαίωμά του Και δεν µπορεί να τον 
εμποδίσει κανείς. Μόνη εξαίρεση Όα αποτελού- 
σε η περίπτωση ο [αλιλαίος να ζούσε σε µια 
κοινωνία που Όα δεχόταν να του εξασφαλίσει 
όσα ο ίδιος απαιτούσε για να ζήσει όπως επιδυ- 
µεί, υπό την προὔπόθεση να δώριζε τις όποιες 
ανακαλύψεις του στο σύνολο. Από τη στιγµή 
που κάτι τέτοιο δεν του είχε προσφερθεί (αντι- 
Βέτως, το οργανωμένο κράτος της εποχής κό- 
ντεψε να τον ρίξει στην πυρά για τη σηµαντικό- 
τερη από τις ανακαλύψεις του), φυσικά είχε κά- 
δε δικαίωµα να εκµεταλλευδεί τις γνώσεις και 
το μυαλό του όπως νόμιζε καλύτερα. Αλλωστε 
αυτά τα δύο εἶναι ότι πολυτιµότερο διαθέτει 
Καγείς, Κι αν τα χαρίσει χῶρίς να κερδίσει ΤίΠο- 
τα, μάλλον η εξυπνάδα του ὃα πρέπει να θεω- 
ρείται αμφισθητήσιμη. 

νο) 


ΡΟ Μας!θγ 


-Σας παρακαλώ µπορείτε να πετάξετε έξω το 


ΗΕΙΡ ΡΕΞΚ 


Βείο µου για να µπω εγώ; 
ἳ : «Συνδρομητής: Τον κ. Ἰάδε παρακαλώ; 

Νέα φουρνιά μαργαριταριών, Τεχνικός: Οδιος.. 
αυτή τη φορά από παροχέα «Συνδρομητής: Με θυμάστε; Είχα καλέσει και 
Ἰπίθχπεί, για τα διψασµένα ο. 

υµάστε µία λίστα φαιδρών ς 

συνδιαλέξεων συνδρομητών και Ένα ανεκδοτάκιτρεις 

μάὰ τεχνικής υποστήριξης μίας εταιρείας  Ὑραμµές, αλλά έχει πολλή, µα 
κινητής τηλεφωνίας που είχαν δηµοσιευτεί πριν ολ λλελε 


από αρκετούς µήνες; Σε παρόμοιο πνεύμα 
κινούνται και αυτές που ακολουθούν, µόνο που 
αυτή τη φορά έχουν σχέση µε παροχέα 
υπηρεσιών |πίθγπ! (κοινώς |9Ρ), 

-Χαίρετε(/ἱ Είµαι σύνδρομός σας. 

:Έχω πάρει ένα |πίθγπε! από εσάς. 

-Πώς ὃα θάλω ΙπΙειπθ! σε τρένο; 


ριν από δύο µέρες μού ήρθε το 
παρακάτω 6-πιαῖ, το οποίο 
παραθέτω στην οἠσίπαί (αγγλική) 


π 


γλώσσα, καθώς και σε µία ελεύθερη κή 
μετάφραση. Δεν σας λέω τρίτον τι, απλώς 


:Αυτή τη στιγµή εἶμαι συνδεµένος πάνωσας. διαβάστε τοἰ 
-Καλημέρα. Σήµερα δε µου µπαίνει...τινα 
κάνω; “ΡΕΑΑ ΚΕΓΕΙΝΕΑ, 

:Ούτε ΝΝΘ6, ούτε 6-πιαϊ, Πποταἰ! Ωρα Υου Λανε [υ5! γθοθίνθα ση Αἱθαπίαη ντος. 9ἱποθ 
1:47απι. Καληνύχτα. Μ6 σ/θ ΠΟΙ 5ο ΙθεῃποἰοσἰαΙγ αάναπεθα ἵπ 

-Ανοίγω το παραθύρι και δε µπορώ να µπω. Αἰραπία, ἠηὶς ἰς α ΜΑΝΟΑΙ νίτυ». 

-Συνδέοµαι αλλά δεν πάω πουθενά. Μένω Ρίθα»θ αείθ[ε αἶ ή [θε οη γουγ ᾖατα αἴοκ γουγοθίς 
στον προθάλαμο. απ 58/4 ΙΛίς πιαῖ ΙΟ ΘνΘη/οπθ γου Κπονι 
-Αναµονή για τηλεφωνικό κλίµα πριν από την .. ον νθη/ ππυςῃ {ου Πεἰρίπα πῃθ. 

' Παεκει΄ 


ση. 
:[εια σας! Τι πρόβλημα έχω; 
-Αφού Βλέπετε πότε εἶμαι οη-1πθ µου βρίσκετε 
ένα αρχείο που έχω χάσει από καιρό; 
-Παρακαλώ παρακολουθήστε τι γίνεται στο ΡΟ; 
µου όταν είμαι στο |πθΙΠΘΙ και επικοινωνήστε 


μαζί µου για τ΄ αποτελέσµατα. 


Με λίγα λόγια, το πιαῖ] αυτό λέει τα εξής: 
΄Άγαπητέ αποδέκτη, 

Μόλις λάβατε έναν νίτυς αλθανικής 
κατασκευής. Επειδή δεν είμαστε τεχνολογικά 


:[εια σας! Τεχνική στήριξη εκεί; ανεπτυγµένοι στην Αλβανία, πρόκειται για ένον 
-Πώς Θα συνδεθώ µε το δορυφόρο; χειρωνακτικό νίτυ». 

-Χρειάζομαι και πιοάθηι για να συνδεθώµετο ΓΠαρακαλούμε διαγρόψτε µόνοι σας όλα τα 
Ιπίθγπθ!; αρχεία του σκληρού σας δίσκου και στείλτε 


αυτό το ππαή σε όλους όσους γνωρίζετε. 


Ευχαριστώ για τη Βοήθειά σας, 
Οἱ8 Ησεκεγ” 


ΞΔε µου δουλεύει η Ευρόπα (ή Ευδώρο). 
-Ερώτηση: Εχετε Μήπάονς 05; 

Απάντηση: Τι 95// Το 93 τα έθαλαΙ!! 
-Μου στέλνει πιαῖ κάποιος κύριος Μαϊ] 
Βδίνθη). 
-Το πιοάςπι µου κάνει σαν να τσιγαρίζω 
κρεμμύδια. 
-Από τότε που έγινα συνδρομητής έχω 
πρόβλημα µε το συναγερμό του σπιτιού µου. 
-Έχω πάρει ένα (Ώ-βοοπι σπό σας, 


Τα σχόλια, νομίζω, περιτεύουν. 


ος Παίρνω τηλέφωνο και µιλόει ά στραβά α ζ πι 
:Τεχνικός: Ποιο νούμερο καλείτε; απότα δύο να φταίει άραγε; 

.Σ ητής: Το δικό µου, ποιο ἀλλοι] 

"Ρε µεγάλε.. µου λες σε παρακαλώ την ριν από αρκετά χρόνια, όταν το 
αντρέσα για να συν' ζήτημα της ονομασίας (αλλά και της 


-Σας παρακαλώ, ὃα ήθελα να µου πείτε τη 
διεύθυνση του υή του ΥΝΘΡ του Ιπεγηθ!. 
-Τι8α γίνει επιτέλους μ΄ αυτό το Ιη]θΓπ!; 


σημαίας) των Σκοπίων ήταν στις 


πρώτες γραµµές τῆς επικαιρότητας, η Μἰςτοςοῇ! 
Εποαήα είχε φαρδύ πλατύ το όνοµα 


ΕΙΚ; ς νο: «: 


ΕΕΟΦΝΥΤΕΤΕΤΕΕἘΣΦΗ 


“Μαεθαοπία” επάνω από το κράτος των 
Σκοπίων. Μετά από έντονες διαμαρτυρίες εκ 
µέρους της ελληνικής κοινότητας η επόμενη 
έκδοση της Επεαήα θγήκε διορθωμένη µε το 
όνομα ΕΥΚΟΜ, όπως εἶχε αποφασίσει η 
διεθνής κοινότητα να ονομάζεται (προσωρινό; 
το κράτος τῶν Σκοπίων. Πέρασε, λοιπόν, ο 
καιρός, η διαμάχη ξεχάστηκε και -απ΄ ότι 
φαίνεται- η Μἰετοδοβ Βρήκε την ευκαιρία να 
επαναφέρει την ονομασία “Μαοθἀοπία΄ στα 
προϊόντα της, τρέχα γύρευε γιαή.Ο 
αναγνώστης |τοΗθ/ῶ Βρήκε αυτή την πολύ 
όμορφη αναφορά στη “μακεδονική΄ γλὠσσα, η 
οποία υποστηρίζεται πλέον από το Οἶνος 
2000, και µας την έστειλε πεσκέσι για να µας 
ενημερώσει και να µας κάνει την καρδιά ρό!δο. 
Σηµειώνω εδώ ότι εγώ τουλάχιστον δεν έχω 
ακούσει κάτι να λέγεται σχετικά µε κάποια 
τελική απόφαση για τη συγκεκριμένη ονομασία 
ή για συµθιθασμό µεταξύ κυβερνήσεων. Αν 
υπάρχει τέτοια τελεσίδικη απόφαση, είναι 
άδικο να κατηγορούµε τη Μἰοτοσοβ. Κάποιοι 
άλλοι Όα έπρεπε να ΄΄τα ακούσουν’... 


Εχω σιχαθείτα βλακώδπ 
εκείνα πια] τα οποία 
στπρίζονται στο φόβοτων 
ανθρώπων για το άγνωστο και 
στις κάθε είδους προλήψεις 
για να εξασφαλίσουν την 
εξάπλωσήτους στο Δίκτυο... 
πιο]ὶ αναφέρομαι. Είμαι, επίσης, 


[ σίγουρος ότι και στο δικό σας πιαϊθοχ 


έχει φτάσει τουλάχιστον ένα τέτοιο πιαῖ. Πάρτε, 
για παράδειγµα, το 6-πιαῖ που µου ήρθε τρεις 
μέρες πριν (το κείµενο του πιαῖ παρατίθεται 
αυθεντικό, χωρίς διορθώσεις, χωρίς επιμέλεια]: 


“Φυβ]θεΙ; βν; Απ ΙΛθἰεἰς ο ρἱμήενείε... 
[ππροήίαπεθ'Ηίσῇ 


ἵμαι σίγουρος ότι γνωρίζετε σεποια 


Ενα Κινεζικο ποιηµα ὃα σου φερε! τυχη. Η 
ποιηση γεννηθηκε στην Όλλανδια. 


ένα ΕΙ ηδη κανει το γυρο του κοσμου οκτω 
όν, τῶρα που φτανει σ’ εσενα ὃα σου 


φερε! τυχη. 
Μετα την παραλαθη αυτου του γροµµατος νο 
εἰσαι τυχερος. Δεν ειναι αστειο. Η τυχη δα εινα 
µε το µερος σου. Στειλε ενα αντγραφο ουτου 
του γραµµατος σε προσωπα που νοµἰζεις οτι 
εχουν σναγκη απο τυχη. 
Λήην στελνετε χρηματα, γιατι η τυχη δεν 
εξσγοραζεται. Λῄην κρατησετε το γραμμο πσνω 
απο Φό ωρες. 
Ο Κωνσταντινος ελσθε το γραμµα το 193. 
Ζητησε στην γραµµοτεα του να κανει 20 
αντγραφα. ἔννεα µερες αργοτερα κερδισε 
ενγεα εκατοµµυρια στο λοχειο. 
Ο Καρολος ενα υπαλληλος ελαθε ουτο το 
γρσμµα και το δεχοσε. Μερικες µερες 
αργοτερα εχαε την δουλεια του. 
Στην συνεχεια εστειλε το γραμµα και 
αποκστασταθηκε η αλυσιδα. Ο µποουσλερ 
ελσθε αυτο το γραµµα το 1957. Το πεταξε και 
γελασε. Μερικες µερες αργοτερα εχασε την 
γυναικα του ενω γεννουσε ενα µωρο. Ίο µωρο 
ηταν αρρωστο. Ανοιξε Και ζαναθγαλε το 
γραμµα, το σντεγραψε 20 φορες και το 


εστειλε, Εννεα µερες µετα ηρθε η εἴδηση οτ' το 


:-µωρο του ειχε σώθει και οτ' ὃο γιατρευοντονε. 
Λλην ξεχασεις, µην στειλεις χρηµατο και µην 
υπογραψεις. 

Σε παρακαλω στειλε 20 οντγραφσ και 
περιµενε.Την ενστη ὃα σου συµθει κατι. Αυτη η 
εντολη γραφτηκε απο εναν |εραποστολο στις 
Αντιλλες. 

Εγω σπελνω σε εσενα ΥΙΟ να µπορεσεις να 
γυρισει τον κοσμο. Στειλε 20 γραμματα σε 
φιλους, συγγενεις και γνωστους. 

Μετα σπο λιγες µερες θα λαθεις µια εκπληζη. 
Όλα αυτα ειναι αληθεια ασχετο αν εἰσοι 
προληπτικος.” 


Είναι προφανές ότπο συντάκτης του εν λόγω 
να. γράφει ασυνα ιες, Η ποίηση 
ήθηκε στην Ολλανδία, εγώ γεννήθηκα στη 
ομαζλόνδη, ο Κάρολος στο Φτελιό και ο 
Μπόουσλερ στην Αίγυπτο. Είναι πασιφανές δε 
όπο μονος Αδελφός μάς παρακολουθεί και 
ξέρει κάδε µας κίνηση, διότι θα µου φέρει τύχη 
ένα κινέζικο ποίηµα και ο Μπόουσ 
ξανάνοιξε το γράμμα ενώ το είχε πετάξει, κατά 
συνέπεια αποκαταστάθηκε και η αλυσίδα. Όλα 
αυτά είναι αλήθεια (άσχετο αν είσαι 
προληπτικός) κι εγώ τα ξέρω διότι ήµουν εκεί 
και είδα που γέλαγε ο Μπόουσλερ καθώς 
πετούσε το γράμμα, όπως ήμουν εκεί Και όταν 
το ξέχασε ο Κάρολος, ὁ όπως ήμουν ἐκεί και 
όταν “γιατρευόντανε΄ το μωρό, άσε που έχω 
Κάνει πολλές βόλτες το γύρο του κόσμου. 


Αυτό που δεν µπορώ να καταλάθω είναι το 
γιατή. Ποια εἶναι η δική” ανταµοιθή τῶν 
ανδρώπων που συντάσσουν και στέλνουν 
τέτοια 6-πησ]ς; Ποιος ο λόγος που το κάνουν; 
Λύστε µου αυτή την απορία. 

Όπως καταλαβαίνετε, δεν είναι η πρώτη φορά 
που λαμθάνω ένα τέτοιο Θ-ππαϊ, Παίρνω 
σον δύο τέτοια το µήνα. Εχω θαρεθεί 
πια να σθήνω. Δεν ὃα σας πω “Μην πέφτετε στη 
Ἰλούμπα”, μη: δίνετε σημασία σε τέτοια πηαῖν, 
εἶναι φάρσα” κ.κ. διότι καταλαβαίνω ότι τέτοια 
κείµενα µπορεί να σας κάνουν να αισθανθείτε 
άσχηµα. Απλώς σας μεταφέρω την προσωπική 
µου εμπειρία, ὡς μόνιμος διαγραφέας τέτοιων 
μηνυμάτων: [’πῃ φΗ]! οἶϊνθ απά νε... 


ΠΗΓΕΣ ΓΕΠΙΟΥ 
Είναιτο δεκαπενθήμερο των 
ανεκδότων, µου φαίνεται 
(όπως λέμε “δεκαπενθήμερο 
εκπτώσεων”). Τα παρακάτω, 
όµως, απαιτούν και λίγο 
Ψάξιμο εκ μέρους σας... 


σοι έχετε πρόσβαση στο |πίθηηεί και 
γνωρίζετε ορισμένα βασικά αγγλικά 
δεν χρειάζεται να περιμένετε ετούτη 
τη στήλη για να γελάσει το χειλάκι σας. 
Ένας ενημερωμένος αναγνώστης µάς έστειλε 
ουκ ολίγες διευθύνσεις για να µπορείτε να 


γελάτε επἰ καθηµερινής θάσεως, συνεχώς και 
αδιαλείπτως! Ιδού: 


΄Ἠο[ο| Λε σφορµή τις κοτσάνες που σου 
έστειλε η Βθ5αππε| σου γρόφω αυτό το 
σύντομο ε-παί :) 

Δες αυτήν τη σελίδα µε ότι οοπηρυ!Γ 
Μ/υρίαή(θ» θέλεις, σε κατηγορίες! ἔνας 

ολό Θησαυρός από κοτσάνες που δεν 
Βρήκα ποτέ το χρόνονα τις διαθάσω όλες! 
Καμιά φορά µπαίνω και διαβάζω µερικές 
μερικές στην τύχη 

ρε /ήπκννογΚ»,εοπι/δΑυρίά/ 

Αυτό είναι το Βασικό! 

Άλλες σελίδες. (οπιρυ!ε; Λονίθ» 5υεΚ». Μία 
σοβαρή και ταυτόχρονα αστεία σελίδα για το 
πόσο λάθος ερμηνεύονται τα κομπιούτερ στην 
Τηλεόραση! Μικρό αλλά πολύ καλό!/! 
ΡΗρ://Νννινιιοἰάεκοο|,ογα/ρθγσοπα(/ 
«οπηρυ!θΓ πιονίθ» 5υεἰς,σῃ/πη{ 

Άοπιθα |πε Θή Κοτσάνες στο ΙΚ(Ι Φοθερό 
γέλιο!! Απεγνωσμένοι χακεράδες και κυνηγοί 
πσπσκιώνθ, φοθερές κοτσάνες!/ Εγώ µε αυτήν 
τη σελίδα δεν μπορούσα να σταματήσω από τα 
γέλια! Απίστευτα γέλια! 


ΡΗρι//Νννννγοπηρα.ίτε,σι/΄ 
ΟΙ Ρεαφεις [παπσκοκυνηγοί/, ΟΙ αγγλοµαδείς 
(φοβερό!//, Οἱ χάκερς [προµερό//, Τα ορνίθια, 
όλα τα υπόλοιπα, δες τα όλαι[! 
Από εκεί και πέρα, αγαπημένο µου χαθαλέ 5ἵε 
για να περνάω την ώρα µου είναι το 
Ἠνννθθθα,σΓ 
Δες οπωσδήποτε το οοπηρυ!ε; ἱυρἰα(ήθ»| Από 
τις Ιστορίες που ακούω καμιά φορά στο 
Μεταξύ Μος΄ υπάρχουν όπειρες εκεί! 
Δημοσίευσε και κόνα [κ μα να έχουν οι 
ώστες κάτι να 
ο Ανδρέος (ο Ἰσουρινάκης ὃν ἷν μιλήσει σε 
ένα παλιότερο ΄Ρζ Λήα»εγ΄ για ο 2οηθς 
σπα ἠλε Ρα]θ οἱ ήιε Αῄαπῄής 2 και Ζακ 
ΜεΚπασεη 2 από χομπίστες δημιουργούς. 
(Ελπίζω να µην έχουν η μετη 
ἰυσσραη5. ἔχω καιρό να πατήσω στα 5ἥθς τους 
πλόκα πλόκαι) 
Αλλά ξέχασενα δημοσιεύσει τα σαἄγεο»ες στο 
επόμενο τεύχος όπως είχε πει. 
ο ος 
ΡΠΗρ//ἡ Ἰπάγρτο][θς/,ἄθ/ 
Εγώ εδώ τα έχω, αλλά φαντάζομαι ὃα 
ενδιαφέρουν αφάνταστα άλλους 
σάνεπ/υγάδες. Θύμισέ του να δημοσιεύσει τα 
ὑη, Βέβαια ὃα μπορούσα να του γρόψω εγώ 
Θ-ππαή, αλλά Βαριέµαι Ρ 


Ορῄππυ»/ΏίΠγ ΛΜἰπάς 
πικαγφασθΛοπιαίιοοπη 
Ρήρυ η οηυπθε[ημοοπι/θχγδααρευ/βίαεί/7Ο] 


ΥΓ. 1: Από το παλιό το ΄Μετοξύ Μας΄ σε 
διαθάζωΙ Συγχαρητήρια! 

ΥΓ 2: Τ κάνει άραγε ο Μι. 9ροςΚ; 

ΥΓ 3: Δεν περιμένω απόντηση, άμα βαριέσαι, 
Ελπίζω µόνο να δεις τα [ἴπκς µε τα οοπηρυ!εΓ 
5υρία!ήίθ» και τα άλλα όποτε µπορείς, γιστί 
πραγματικά έχουν µεγάλη πλάκα[ 

Βγε/” 


Μπήκα σχεδόν σε όλα τα 5ἳθς που προτείνει ο 
φίλος αναγνώστης και πράγματι ορισμένα από 
αυτά είναι πολύ καλά, Στην αρχή σκέφτηκα να 

κάνω την πάπια΄ Και να κρατήσω τα |! ης για 
τον εαυτό µου [είδατε τι ποταπές σκέψεις µου 
έρχονται πότε-πότε στο μυαλό), αλλά δεν µου 


πήγε η καρδιά να σας στερήσω αυτή την πηγή 
ευθυµίας [μα δεν είμαι πολύ γλυκό παιδί; »Ρ). 
Όχι, θέθαια, ότι αυτό σηματοδοτεί την 
απαγόρευση της δημοσίευσης φαιδρών 
κειμένων στς σελίδες του “Μεταξύ Μας”. να 
φτάσουμε και στο όλλο άκρο... 


Για να γίνετε 
των Ρ(ζς 


ΨΗΦΙΒΚΗ ΑΠΕΡΓΙΑ 


Οταν το Διαδίκτυο δίνει τα 
µέσα της αντίστασης 


Στην ψηφιακή εποχή µας η 
εργασία έχει ήδη αρχίσει να 
µετασχηµαήζεται και να αλλάζει. 
Οι νέες τεχνολογίες, ο 
αυτοματισμός και οι 
τηλεπικοινωνίες, που γίνονται 
καθημερινή πρακτική για όλο και 
περισσότερους εργαζομένους, 
δημιουργούν νέα διλήμματα, 
αλλά ανοίγουν και νέες 
προοπτικές και διεξόδους για 


αυτούς. 


Ξυπάαγ 
ρος, 3, 


2000 


πββακυ,. ν.... 


5ρα[[]6 ἠΠίοη ΠθεοΓή 


Άπεως οἰίε ογεδἰθή ἰν [πε 5ἰἠΜίΠΑ εωοήιεις οἱ Τίχε 5εε{{ίε Τηες 
απ ἴε 5εα[{ἱε Ρος! -ΙπἰειιίφεηεεΓ 


Α ΠΟΙ-κο-δ[]6η! ΗΡ)Η οἨ 116 ΙΟΥΗ 


ργασιακή διέξοδο και κανάλι αυ- 

τόνοµης επικοινωνίας µε το κοινό 

έδωσε το ΙπίθΙΠ6Ι στους «περ: 

γούς δημοσιογράφους δύο εκ των 

μεγαλυτέρων εφημερίδων του 
58αἩἱς, επιτρέποντάς τους να συνεχίσουν την 
απεργία τους και να μείνουν σταθεροί στα αιτή- 
µατά τους. Αυτό συνέβη όταν οἱ δημοσιογράφοι 
και οἱ συντάκτες των 'Τίπιθς” και του "9θαῄ]ε 
Ρο5!-ΙπΙθ[οθηςθι” αρνήθηκαν να δεχτούν τη 
συμβιβαστική πρόταση της εργοδοσίας και απο- 
φάσισαν να προχωρήσουν σε απεργία, για πρώ- 
τη φορά τα τελευταία πενήντα χρόνια. Το σωµα- 
τείο Των δημοσιογράφων, το οποίο ονομάζεται 
Νοήῄνθσἰ Νθνραρει Ουῖα (ννΜπνουϊα.οιο), 
ήταν σε διαπραγματεύσεις µε την εταιρεία 
5θα//ς Τίπιες (ο., στην οποία ανήκουν οι δύο 
µεγάλες, καθημερινές εφημερίδες. 

Οι εργαζόµενοι συντάκτες δεν εἶχαν υπο- 
γράψει σύµθαση εργασίας από τις 22 Ιουλίου, 
γεγονός που τους δημιουργούσε οικονομική 
και επαγγελματική αβεβαιότητα, Όταν φάνηκε 
πως οι διαπραγματεύσεις θα κατέληγαν σε 
αδιέξοδο, οι δημοσιογράφοι έπρεπε να απο- 
φασίσουν για τις επόµενες κινήσεις τους: ὃα 
συµβιθάζονταν ἡ ὃα συνέχιζαν τον επίπονο 
αγώνα, ο οποίος μάλλον τους εξουθένωνε οι- 
κονοµικά; Όπως δήλωσε ο εκπρόσωπος του 
σωματείου Αη ΤΠίε|: “Όσο οι διαπραγματεύ- 


5οδ/αε'ς 
Γβνογίϊτο 
σο]υπιπίςϊς 


Αάσίπᾳ Μίκθ Μωςςίη8 
το [ηθίΓ 3Γθ84γ 
εῖουῖ 5ἴΔητίπο 
γοϊδίίοη, [ης ΝθνΝ 
Υοήκ Υ8ηκθθς 8/8 
0Π08 ΔΔίΠ {8νογθά 
το γθίωγη [ο [Πθ 
Ἀοήά Ξ9ή65. 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/8ο/θΠθ/.ΦΓ 


σεις πλησίαζαν στην προθεσµία που είχαµε 
δέσει για την απεργία, γινόταν κατανοητό ότι 
ήµαστε υποχρεωμένοι να ετοιµάσουµε τη δική 
µας έκδοση καδηµερινής εφημερίδας. Είναι 
συνηθισμένη πρακτική στις διαμάχες που συµ- 
Βαίΐνουν στις εφημερίδες να φτιάχνουν οἱ ερ: 
γαζόµενοι το δικό τους προϊόν και προφανώς 
τώρα, µε τη διάδοση του |πἰθηπθί, εἶναι πολύ 
πιο εύκολο Και γρήγορο να κατασκευάσεις µία 
οη”ἱπθ εφημερίδα, από το να προσπαθήσεις 
γα εκδώσεις µία τυπωμένη”. Βέβαια, οι δηµο- 
σιογράφοι γνωρίζουν πως το χαρίί ΄δεν έχει 
πεθάνει ακόµη”, γι’ αυτό και στα σχέδιά τους 
βρίσκεται από την αρχή η Κυκλοφορία και 
“χάρτινης” έκδοσης. Το Διαδίκτυο, όµως, τους 
έδωσε τη δυνατότητα να Κάνουν άµεσα το 
πρώτο Βήμα, χωρίς να υπόκεινται σε τεχνικούς 
ή οικονομικούς περιορισμούς. 

Έπειτα απὀ όλα αυτά, η δηµιουργία της 
5θαἡἱ [)ηίοη Βθοοτά [ΜΝηΜυπίοηγθςοΓα,οοπη) 
ήταν γεγονός, Το κείµενο του “διευθυντή Σύ- 
νταξης΄ «πυεΚ Ἰαγίοι, το οποίο καθορίζει τις 
γενικές αρχές της εφημερίδας, εἶναι άκρως Κα: 
τατοπιστικό για τους σκοπούς και το περιεχό- 
µενο της ηλεκτρονικής εφημερίδας των απερ- 
γών δημοσιογράφων: ΄Αν και το περιεχόµενο 
γράφεται και συντάσσεται από απεργούς, η 
πρόθεσή µας δεν εἶναι να προωθήσουµε τη δε- 
µατολογία του σωματείου Ρασίβς Νοη/Ώνθς! 
Νθννδραρε: Ουΐ]α, Θα καλύπτουμε την απερ- 
γία, όπως Όα κάναµε για κάθε θέμα, χωρίς 
προκατάληψη. Όμως η απεργία εἶναι ο λόγος 
για Τον οποίο το Κάνουµε αυτό και ελπίζουμε 
ότι µε την προβολή της δουλειάς των µελών 
μας ὃα επιταχύνουµε το τέλος τῶν απεργιακών 
κινητοποιήσεων”. Η εφημερίδα περιλαµβάνει 
κείµενα και ρεπορτάζ των γνωστότερων δηµο- 
σιογράφων του 98αΜ18, οἱ περισσότεροι εκ των 
οποίων έχουν δημιουργήσει το κοινό τους που 
τους διαβάζει στις εφημερίδες τους. Γι΄ αυτό 
και η ηλεκτρονική εφημερίδα εἶναι ένας τρό- 
πος απρόσκοπτης επικοινωνίας αναγνὠστών- 
δημοσιογράφων, 

Χαρακτηριστικό είναι ότι η απόπειρα έκδο- 
σης µίας τέτοιας εφημερίδας [από απεργούς 
δημοσιογράφους) δεν είναι η πρώτη στο 
5θαΠ|θ. Μάλιστα, ο ίδιος ο ῄτλος της εφηµερί- 
δας εἶναι δανεισµένος από µία ομώνυμη εφη- 
µερίδα που κυκλοφόρησε το 1919 (όταν, Βέ- 
Βαια, δεν υπήρχε ούτε [πίιηθ! ούτε οοπηρυ/ειὴ 
και ήταν δημιούργημα των εργαζομένων κατά 
τη διάρκεια της γενικής απεργίας εκείνης της 
χρονιάς, στην οποία οι 65.000 εργαζόµενοι 
του 98αΗἱθ βύθισαν στη σιωπή την πόλη {η 
απεργία κράτησε πέντε ηµέρες). Οι απεργοί 
του 2000 Θέλησαν να συνδεθούν ψυχικά, συ- 
ναισθηµατικά και ιστορικά µε τους παλαιούς 
προγόνους-συναδέλφους τους, οι οποίοι είχαν 
δείξει το δρόµο και εἶχαν δώσει το σύνθημα 
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της αυτόνοµης καθόδου στο σήβο της δηµό- 
σιας επικοινωνίας - πέρα από τις κεντρικά διευ- 
Βυνόμενες εφημερίδες που υπακούουν σε οι- 
Κονοµικά [και άλλα) συμφέροντα. 

Η εργασία στην εποχή των τηλεπικοινωνιών 
και του Ιπ]θγπεί, στην εποχή δηλαδή που δεν 
γνωρίζει τοπικές αποστάσεις και χρονικούς πε- 
ριορισµούς, µπορεί να γίνεται όλο και πιο εξα- 
τομικευµένη και μοναχική, όµως αυτή είναι µόνο 
ἡ µία όψη του νομίσματος. Η ἴδια τεχνολογία δί- 
γει την ευκαιρία στους εργαζομένους να δρά- 
σουν συλλογικά και να Βρουν τα απαραίτητα 
εργαλεία ώστε να επικοινωνήσουν µε το κοινό 
[και τους άλλους εργαζομένους) και «γιατί όχι- 
να γάλουν μόνοι τους τα προς το ζην (αν κά- 
γουν σωστή δουλειά και μπορέσουν να αναπτυ- 
χθούν οικονομικά]. Αν και η τηλε-εργασία 
θέλει εργαζομένους σε απομακρυσμένες 
περιοχές οἱ οποίοι δεν γνωρίζονται µεταξύ 
τους και δεν επικοινωνούν παρά µε έναν ή 
δύο ανθρώπους της εργοδοσίας, εργαζοµέ- 
νους οι οποίοι δουλεύουν μόνοι τους στο 
σπίτι και το οοπιρυ/ε; τους, παραδίδουν στην 
καθορισμένη ηµεροµηνία το έργο που τους 
εἶχε ανατεθεί κι έπειτα περιµένουν το επόµε- 
νο, χωρίς να ενδιαφέρονται για ἥποτε άλλο 
πέρα από αυτό [και έχοντας την ανασφάλεια 
που όλο αυτό το σύστηµα δημιουργεί), 
εντούτοις, το Διαδίκτυο δίνει διεξόδους επι- 
κοινωνίας, συνεννόησης και συλλογικής 
δράσης. ΄Ἡ ισχύς εν τη ενώσει”, λοιπόν. Και οι 
απεργοί δημοσιογράφοι του 5θαἱθ ξεκίνησαν 
ένα ριψοκίνδυνο, αλλά εντυπωσιακό παιχνίδι, 
το οποίο µπορεί να τους οδηγήσει σε νέα µονο- 
πάτια. Τουλάχιστον έχουν τη δυνατότητα να 
αποδείξουν ότι η εργασία που κάνουν αξίζει και 
ότι το Κοινό τούς εμπιστεύεται περισσότερο 
από τις εφημερίδες τους, Ακόμη και αν αποτύ- 
χουν, ὃα έχουν ουσιαστικά κερδίσει, γιαή έχουν 
ήδη κάνει ένα πολύ µεγάλο και σηµαντικό βήμα 
για τα ήθη και τα έθιµα της εποχής µας. 


ΣΑΡΚΟΦΑΓΟ... ΕΒΙ 


Έχουμε μιλήσει πολλές φορές στο παρελθόν 
για τους τρομοκράτες του κυβερνοχώρου και 


Ὠηναιμα 1. οτα 
᾿ Ῥασἱξὰς Νοσεηνθςε Νθηβρᾶδρος Ουή 1ά 


νο Ἱορα1 17083, Οκ Οκτ Άσε Ἠοκίκαςν ο Ἀπωκιον, Ἀγι- Οτο 


ην 


ερ 
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τις απόπειρες καταστολής και πρόληψης εκ µέ- 
ρους των κυβερνήσεων και γενικά της εξου- 
σίας. Σηµειώνω -ως πρόλογο: ότι η “Τροµοκρα- 
τία” εἶναι µία λέξη και µία έννοια που χρησιµο- 
ποιεί η εξουσία για να κατατάξει ὡς κοινωνικά 
απόβλητο και µη αποδεκτό αυτό που την αντ- 
μάχεται ή τέλος πάντων αυτό ξεφεύγει από τα 
κατεστηµένα. Στη λογική αυτή “τρομοκράτες” 
ήταν για την Οθωμανική Αυτοκρατορία και το 
σουλτάνο οι Ελληνες επαναστάτες του 182], 
όπως τρομοκράτες εἶναι για τους ισραηλινούς 
οι Παλαιστίνιοι της ΡΙΟ. Κάπως έτσι Όα µπο- 
ρούσαμε να δούμε - όπως έχουµε ξαναγράψει - 
τους παεΚαι», τους “κυθερνοτροµοκράτες΄ της 
γέας εποχής. Γι΄ αυτό και εἶμαι πάντα κάπως 
επιφυλακτικός όταν εμφανίζονται νέα “εργα- 


5ΊΤΝΜΙΚΕ Ευ 1 
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΄ ἘασἱξΕίς Νοςστηνοςς Νοππραρος Οὐ11ά 
Ἀ τοῦ Ἴσοραὶ 17082, Ὁπππμειι ο τλοκιο Ἡοκαεν ο Ἀπακλοα, Ἀβι «1ο 
οσο ασ 


μα ζοὐ παφακ λα οι ς 


ΕΤΙΝ 


το ΕΒΙ, Ύστερα από πάρα πολλές αντιδράσεις 
για τη λειτουργία του εν λόγω συστήµατος, οι 
οποίες έφτασαν µέχρι τη Βουλή και τη Γερουσία, 
διατάχθηκε έρευνα, την οποία ανέλαθε να φέ- 
ρει εις πέρας το []ιποίς Ιηςή(υ]ε οἱ Ἰθεηποίοςγ. 
Το πόρισμα της έρευνας αυτής ήταν, τελικά, ότι 
το (αππίνοιε “προστατεύει την Ιδιωτικότητα Και 
διεξάγει καλύτερη παρακολούθηση από τις 
εναλλακτικές λύσεις”. Οι ερευνητές διαπίστω- 
σαν ότι το σύστηµα παρέχει στους αστυνοµι- 
κούς τις πληροφορίες που ὃα επέτρεπε να συλ- 
λεχθούν και ένα κανονικό δικαστήριο και απο- 
τελεί απειλή για τους |5Ρς. Την ἴδια στιγµή, όµως, 
η έκθεση των ερευνητών προειδοποίησε ότι το 
σύστημα δεν εἶναι επαρκώς προφυλαγµένο από 
την κακοδιαχείριση [δεδομένης της σημασίας 
τῶν πληροφοριών που συλλέγει), εφόσον 


λεία” που έχουν σκοπό την πάταξη της Τροµο- 
κρατίας και του ΄κυθερνοεγκλήµατος”, αλλά 
Βέτουν σε κίνδυνο θεμελιώδεις ελευθερίες του 
ανθρώπου και του πολίτη. Τρανταχτό παρά- 
δειγµα είναι, φυσικά, το περίφημο ΕΗΕΙΟΝ, 
το οποίο κάθε άλλο παρά “φωτεινές” και “κα- 
δαρές” πρακτικές μεταχειρίζεται. Με πρόφαση 
τον αγώνα κατά της τρομοκρατίας και τη δια- 
φύλαξη της ευρωπαϊκής ασφάλειας, το ΕΟΗΕ- 
ΙΟΝ παρακολουθεί τις τηλεπικοινωνίες σε όλη 
την Ευρώπη, καταργώντας στην πράξη το απὀρ- 
ρητο των επικοινωνιών. 

Ενα αντίστοιχο σύστημα, στην αμερικανική 
εκδοχή του, εἶναι το (αππίνοιθ, Το σύστηµα πα- 
ρακολούθησης των Ἑ-πιαῖς, που έχει αναπτύξει 


δεν περιλαμθάνει µέτρα προστασίας, δια- 
δικασίες πιστοποίησης και εξακρίθωσης 
Και ὡς εκ τούτου οἱ πληροφορίες που συλ- 
λέγονται νομίμως ενδέχεται να χαθούν ή 
γα καταστραφούν από φυσικές επιθέσεις, 
ιούς Και προβλήµατα στο Πατάναιθ. 

Το (αππίνοιθ σχεδιάστηκε απὀ το ΕΒΙ 
για να ανακαλυφθούν και να κατογρα- 
φούν τα ηλεκτρονικά γράµµατα των υπό- 
πτων για εγκληματικές ενέργειες, αν και η 
εγκατάσταση του προγράµµατος από [Ρο 
γενικά Θέτει αμφιβολίες για το αν δεν 
πρόκειται να χρησιµοποιηθεί για την πα- 
ρακολούθηση των γραμμάτων των υπόλοιπων 
χρηστών. Η έρευνα αναφέρει συγκεκριµένα ότι 
το (αππίνοιθ μειώνει, αλλά δεν αναιρεί τον κίν- 
δυνο της συλλογής πληροφοριών χωρίς άδεια 
και χωρίς αιτία από το ΕΒΙ (αφού η ἴδια η οµο- 
σπονδιακή αστυνομία των ΗΠΑ λύνει και δένει 
ὡς προς το συγκεκριµένο σύστημα]. Το ΕΒΙ δέ- 
Χθηκε µε ευχαρίστηση το πόρισμα των ερευνη- 
τών του Ινστιτούτου και όπως δήλωσε ο εκπρό- 
σωπός του: “Είμαστε ικανοποιημένοι απὀ τα ευ- 
ρήματα της έρευνας. Είναι θετικά και επιθεθβαι- 
ώνουν αυτό που υποστηρίζαµε από την αρχή, 
ότι όταν το σύστηµα (αππίνοιθ χρησιµοποιείται 
µε σωστό τρόπο, παρέχει στους ντετέκτιβ τις 
αποδείξεις που απαιτούνται για µία δίκη”. 


Ρε Μανίο ΕΠΒΕΗΗΗ 


Παρά την ικανοποίηση του ΕΒἰ, πάντως, ακού- 
στηκαν ήδη κάποιες φωνές, οι οποίες Βέτουν 
σε κρίση τη γενικότερη αισιοδοξία που επικρά- 
τησε γύρω από το αποτέλεσµα της έρευνας. 
Αν εἶναι τόσο εύκολο για το ΕΒΙ΄, λέει ο δικη- 
γόρος της ΕΡΙς [ΕἰθεΙτοπίς Ρήναεγ [η{ουπια[ίοη 
(επ!εη, “να συλλέγει κατά λάθος τόσες πολ- 
λές πληροφορίες, φανταστείτε πόσο εύκολο 
ὃα εἶναι να το κάνουν οι πρἀκτορές του σκοπί- 
µως. Πιστεύουμε ακράδαντα ότι το (αππίνοιθ 
ανοίγει πολύ σηµαντικά ζητήματα προσωπικού 
απορρήτου”. Εδώ πρέπει να σημειωθεί επίσης 
ότι οι αμφισβητήσεις για την έρευνα που, τελι- 
Κά, έκανε το Ινστιτούτου Τεχνολογίας του |λι- 
γόις είχαν ξεκινήσει πολύ πριν από το τελικό 
πόρισμα, αφού πολλά ονομαστά πανεπιστήμια 
εἶχαν αποσυρθεί από την ερευνητική διαδικα- 
σία͵ καθώς οι κανονισμοί που είχε θέσει 
το ΓΒἱ για τον τρόπο έρευνας του (αππί- 
γο(θ αναιρούσαν την αµεροληψία και 
την αντικειμενική διερεύνηση του συστή- 
µατος (ένα απὀ αυτά τα πανεπιστήμια 
ήταν το διάσηµο ΜΙΤ). Εξάλλου, όταν 
αποφασίστηκε ότι η έρευνα ὃα γίνει από 
το Ιη5ή(υἱθ οἱ Τεε[ποἰοαγ, πολλοί ήταν 
εκείνοι που μίλησαν για διαθλητή δισδι- 
κασία, αφού οἱ περισσότεροι εκ Των 
ερευνητών του Ινστιτούτου είναι Κυθερ- 
γητικοί υπάλληλοι. Για παράδειγµα, ο 
κοσμήτορας Ηεπηγ Η. Ρε! ήταν σύμ- 
βουλος του ΟΙπίοη σε θέματα πληρο- 
φορικής. 

Όπως και αν έχει, το ζήτημα είναι πολύ 
σηµαντικό και δείχνει τον τρόπο µε τον 
οποίο αντιμετωπίζουν το Ιπίεπθ!, τους χρήστες 
και την “κυθερνοτροµοκραήα΄” οι κυβερνήσεις 
των ισχυρών. Αν συστήµατα όπως το (απηίνοιε 
δεωρούνται νόµιµα και μάλιστα οἱ περισσότε- 
ροι το βρίσκουν πολύ φυσιολογικό - αν όχι σω- 
τήριο - να υπάρχουν, τότε το µέλλον ενδέχεται 
να είναι πολύ διαφορετικό, πολύ πιο σκοτεινό, 
Ακόμη και αν δεχτούμε ότι το ΕΒΙ (ή οι μυστικές 
υπηρεσίες των ΗΠΙΑ είναι πολύ καλοί και “άγι- 
οι” οργανισμοί, οι οποίοι θέλουν το καλό όλων 


[λέμε τώραῇ, µπορείτε άραγε να φανταστείτε τι 
Θα γίνει σε περίπτὠση που το σύστηµα (απῃί- 
γο(θ πέσει στα χέρια µιας αυταρχικής διοίκη- 
σης και µιας εξουσίας χωρίς φραγμούς. Ποιο 
θα είναι το µέλλον των επικοινωνιών [και µάλι- 
στα των Ιδιωτικών]; 


ΤΗΙ5 15 ΤΗΕ ΕΝΟ 

Ὁμολογώ ότι φτάνοντας στο τέλος αυτού του 
άρθρου αισθάνομαι µια Ιδιαίτερη συγκίνηση - 
ναι, ναι, φαίνεται ότι Όα γίνουμε πολύ µελό. Πά- 
νω από δύο χρόνια µετά το πρώτο κείµενό µου 
για τη στήλη Ρς ΕΧΡΕΒΊ, είμαι αναγκασμένος 
να την αποχαιρετίσὠ και να την αφήσω να πε- 
ράσει στα χέρια του επόμενου - άξιου, εἶµαι σί- 
γουρος - συντάκτη που ὃα κληθεί να αναπλη- 
ρώσει αυτό το... µεγάλο κενό [µεγάλο λόγω 


«ρα[{]αί]πῃας.σοπι 


σηοβεα Πε Τίπιος Ἅ 
Με 


ΡΡΗ δού-, ϱ. οοηπαν {ο, Θ4οἱφο Ἡ. δω, εκ 
Ῥαπάς ν Όφαπο Κηθνφη, 5 ἁποττιαν έου Αἱ 
Φουο οἴτουπαν Ὀδνίά δοίε, ο 18”, εκ 
ν Ἠφηά 


όγκου, να εξηγούµαστε... είμαι και παιδαράς, 
πώς να το κάνουµε]]. Πρέπει να πὠ ότι µέσα 
στις τρεις σελίδες αυτής της στήλης πέρασα 
[από τον Αύγουστο του 1998) στιγμές όµορ- 
φες και άνετες, κάνοντάς την στέκι µου και 
δεύτερο σπίτι µου. Ἰώρα Όα µου πείτε πώς µπο- 
ρεί να είναι στέκι µία στήλη. Θα σας απαντήσω 
ότι όταν κάνεις κάτι επειδή το αγαπάς και έχεις 
το µεράκι να το Κάνεις σωστά και καλά, τότε 
δεν µπορείς παρά να έχεις Βρει το στέκι σου. 


εοάετα! Βωτοαυ οί Ιπνετιίοσεις 
Ὥ 


ασε 


αππππαν ρου! - 38 


ΝΟΜΕ 


μπας Βαριά μισο 


πο ΝοίΙσηςἱ ΟΡΙά Ροπιοφ/ρΏΥ Τιρίηφ, - 
1-800-ΤΗΒΕΕ-Ι.ΟΞΤ (800-843-5678). Ρίθ0ς0 εοπίας! 1η 


ΝΟΜΕΟ {γου Ἠανθ ἱπίοιηφίίοη 1νδὶ να! Πδὶρ ἵη [δή {ή ᾿Μοσί ὙΝοπίοά 
μοι θροἱης! εὶό φθχυα! οχρἰοήίίοη. 


ὥππωυ. .. 
ον σομΓρΗ 
σοοο [πϊ ΒΕΒΙ Το ΟΕΕ, η ρ8ήηθ/θΒίρ νήμ (η9 
ΤΙΡΙ ΠΙΝΕΙ ΓΒΙ, Ψ.5. Ουφίοπις Θομήσςς, 4πά να Εως 
σἱϊἲωυ μπι υ5. Ροφἱοἱ ἱπαρθείίοη 54//99, 99985 
ὥπποπο οοπνφγ! 15 ὕνο Ναιίοηαί ΟΥδο: Τρίηο φηό9 | ή ΟήΛεο ὑράσθων 
1-800 841 36 
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κ Ἀσουτοε 


Παρ΄ όλο το τρέξιμο και το άγχος που προέκυ- 
πτε μερικές φορές, παρά το μηνιαίο (ή δεκα- 
πενθήµερο) θάσανο για να Βρεις τι ὃες να πεις 
κι έπειτα για να Βρεις τον απαραίτητο χρόνο να 
γράψεις το “αναθεματισµένο” άρθρο µέσα 
στις προθεσμίες που έβαζε ο εκλεκτός και 
ανεπανάληπτα σπουδαίος [ακόµη και τώρα 
πρέπει να γλείψω λίγο, βρε παιδιά, συγχωρέστε 
με] αρχισυντάκτης µας, ο οποίος είχε πάντα 
τον τρόπο του (Βλ. µασήγιο] για να µε κάνει να 
παραδίδω στην ώρα τους τα κείµενά µου. Αυτή 
η παροιμιώδης ευγένειά του (Θλ. “κοσµητικά 
επίθετα” και άλλες... εκφράσεις που Όα κόβο- 
νταν στη λογοκρισία) εἶναι ακαταµάχηΤη... 
Όμως, αν κάνεις Κάτι που σου αρέσει, ακόµη 
και τον αρχισυντάκτη Βλέπεις ως αθώα Κκορα- 
σίδα µε κοτσίδες και φακίδες... 

Για να σοβαρευτούµε όµως λίγο, αισθά- 
νοµαι ότι πρέπει και από αυτή τη Θέση 
να ευχαριστήσω τον Βαγγέλη (τον Κρό- 
τσα, ντε]) για την ευκαιρία που µου έδω- 
σε να επικοινωνώ µαζί σας σε κάθε τεύ- 
χος από την πιο προσωπική, πιο δική µας 
και πιο ξεχωριστή γωνιά του ΡΟ ΜΑΡΤΕΒ, 
καθώς και για τη συνεργασία που είχαμε 
όχι µόνο γι΄ αυτή τη στήλη. Ελπίζω να 
µπόρεσα γα πραγµατοποιήσω εν µέρει 
το στόχο µου, να Κάνω κάποιους από 
εσάς να σκεφτείτε, να προθληµατιστείτε 
και να ευαισθητοποιηθείτε σε θέματα 
που αφορούν στο αγαπημένο µας Κατοι- 
κίδιο;το Ρζ µας. 

Επειδή έχω αρχίσει να αισθάνομαι σαν 
τη Βίρνα στο σπίτι των Δράκων Και φο- 
Βάμαι ότι από στιγµή σε στιγµή Όα πεταχτεί 
από µια γωνιά ο Φώσκολος και Όα µου ζητήσει 
γα γράψω το 67.294.779.825.] 18.993.990. 
100.90]ο επεισόδιο του “Καλημέρα ζωή”, θα 
κλείσω εδώ αυτόν τον πρόχειρο απολογισμό 
και ὃα διακόψω άδοξα το συναισθηµατισµό 
και το μελόδραμα, 

Εις το επανειδείν από άλλες στήλες του περιο- 
δικού... Καλές αναγνώσεις! 


αἵ Βυτεαυ οί ολ 
: ο 
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"Περιέχει τα πιο ᾿Ἠ καλύτερη πριγραφή είναι 
εκθαµθωτικά 30Ό οπτικά ἴπίταά-ρθι5οῃ, Γ6α|-ἴΐπιε 
γραφικά που έχουµε δει." αν. βοΐίοη-ς5ἴγαϊεαγ, {[αΠΙΑΞΥ 
ΕΡΟΕ , ἴπεπιθα Ρἰους {651 
- Ρο αΑΜΕΒ 


Αποδεδειγμένα το ΝοΟ1 παιχνίδι "Το ΦαοΓἩϊοθ άνετα µπορεί να 
πολλαπλών χρήστων” ωὰ ᾿ είναι το Νο1 παιχνίδι των 
Ρς ΘΤΗΑΤΕΦΥ ΦΑΗΦ . σμ Χριστουγέννων" 

| . Β6 ΩΑΜΕΡΕΑΥ 


ι 

” 
ἵς Το ΟΡΟ ΗΕ Α  Ἀμεναντια στοὺς υπόλοιπους του 
επος ΠΙΟ την αμ Τρ ΠΕ να θυσίαδεις τις ψυχές των 
πφλεμισ σεν. ΟΕΟΜΤΟΗ ΛΗΛ Και σε,αντάλαγμα θα σου 


ποραχα Ες ΩΙ ΗΡΙ Που θα σε ϐθοηθήσουν να 
οὐδεχίδα ΕΕ πυρος μὴ ΚορυΦή της κυριαρχίας στην 
καπαικόησ πμ ας δύναμης. Σ αὐτὸ το παιχνίδι ανταµοίθεται η 
γρήγορη και επιθετική σκέψη, η προδοσία και φυσικά η θυσία. 


:, Βεαἱ Τίπιε ΦΙταἴθαγ που συνδιάζει δυνατά επίπεδα µάχης και έντονη 
δράση. 
. Θεαμτικά 30 γραφικά. 


: Μεγάλος αριθµός Χχαρακτήρων µε εκατοντάδες µοναδικά 
χαρακτηριστικά. 


«ον 

ι ο Μοναδικά ευχρηστός χειρισμός συστήµατος. 

8 ους έρηι 

«5 νΑΝνν.5αοΓ/{1οθ.Πθί 


. 5ΑΓΟΒΙΕΚΕ . 2000 5ΙΙηΥ Επιεήαίπηνοη!. ΑΗ ΗἰΦΡίς Βοφογνοά. 5αςγήΐςο {5 α ἱγθόσπιαςκ οἱ Ιηϊοτρίαγ Επιογαίηπνοπί Γοτρ. Αἱἱ 
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ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ |4562, ΑΤΗΕΝΣ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεαία(Ὀεἀπιεάϊα.ργ 
ΜΜ. ςἀπιεαία.ρΓ 


ϱ 2000, που σε λίγες ηµέρες µας 

αποχαιρετά, επιφύλαξε ουκ 

ολίγες εκπλήξεις στην επιστήμη, 
την τεχνολογία και τις διαστημικές 
εξερευνήσεις. θα δούµε µαζί στη 
συνέχεια τις σημαντικότερες, όπως 
παρουσιάστηκαν από αυτήν εδώ τη 
στήλη στους δώδεκα πρώτους µήνες 
της ζωής της. 

Τη Ιανουαρίου 2000: "Στις 3 
Δεκεμβρίου όλοι περιμέναμε µε αγωνία 
τη στιγµή της προσεδάφισης, ελπίζοντας 
να ξαναζήσουµε τις όμορφες εκείνες 
στιγμές του 1997 για ακόµα µία φορά. 
Δυστυχώς, 0 Μαἴ5 ΡοΙα: | .4Πά8Ι δεν µας 
έκανε τη χάρη και, αντί για τα πρώτα 
επιστημονικά δεδοµένα, το µόνο σήμα 
που μετέδιδε στο Κέντρο Ελέγχου ήταν 
αυτό της απόλυτης σιωπής. Η “πρώτη 
επαφή’ δεν ήρθε ποτέ.” 

δη Ιανουαρίου 2000: “Πολλές 
συζητήσεις είχαν γίνει σχετικά µε το 
όνοµα αυτού που θα αναδεικνυόταν από 
το έγκυρο περιοδικό 'Τιπε᾿ ως 'πρόσωπο 
του αιώνα’. Τελικά, το 'Τιπθ’ διάλεξε 
έναν επιστήµονα, παγκόσμια 
καταξιωμένο και κοινά αποδεκτό, 
εναντίον της επιλογής του οποίου 


ος Ρ4]κα Μαρ!θι 


σίγουρα κανείς δεν θα μπορέσει να 
επιχειρηµατολογήσει αβασάνιστα: τον 
Αἰθεή Εἰπςίείη.” 

Ίη Φεβρουαρίου 2000: "Νέα 
δεδοµένα που προέρχονται από το 
160, το διαστημόπλοιο της ΝΑΞΑ που 
βρίσκεται σε τροχιά γύρω από τον 
µεγαλύτερο πλανήτη του ηλιακού µας 
συστήµατος και τους δορυφόρους του, 
έρχονται να ενισχύσουν ακόµα 
περισσότερο τις θεωρίες που μιλούν για 
έναν ωκεανό στην Ευρώπη.” 

Ίη Μαρτίου 2000: “Τεράστια είναι η 
οικολογική καταστροφή που προκλήθηκε 
από τη διαρροή κυανίου στον ποταμό 
Τίςζα, καταλήγοντας σε μόλυνση ακόµα 
και τμημάτων του ίδιου του Δούναβη, του 
οποίου αποτελεί παραπόταμο, και 
απειλώντας σοβαρά µία πληθώρα 
οικοσυστημάτων στη Ρουμανία, την 
Ουγγαρία, την Ουκρανία και τη 
Γιουγκοσλαβία.” 

Ίη Μαΐου 2000: "Στις 13 Απριλίου µία 
οµάδα Αμερικανών επιστημόνων 
ανακοίνωσε πως κατάφερε να 
αποκρυπτογραφήσει το γενετικό κώδικα 
τριών ανθρώπινων χρωμοσωμάτων, ενώ 
με την ολοκλήρωση της πλήρους 


κ 
. 


. 


χαρτογράφησής τους (αυτή τη στιγµή η ερευνητική ομάδα 
βρίσκεται περίπου στο 90356) θα είναι δυνατόν να µάθουµε 
πολύ περισσότερα για ορισμένες μορφές καρκίνου, διαβήτη 
και άλλων ασθενειών.” 

Ίη Ιουλίου 2000: "Μέχρι στιγµής γνωρίζαμε πως στην 
επιφάνεια του Αρη επικρατούσε µία απέραντη ξεραῖλα, Κι 
όµως, νεότερες φωτογραφίες που έφερε στο φως 0 Μα[5 
Εοῦαἱ ιΠ/ΘΥΟΙ δείχνουν πως τα πράγµατα δεν είναι ακριβώς 
έτσι. Ούτε λίγο ούτε πολύ, μελετώντας τες, οἱ επιστήµονες 
κατέληξαν στο συμπέρασμα πως ο Αρης φιλοξενεί στο 
έδαφός του νερό σε υγρή µορφή!” 

Ίη Σεπτεµβρίου 2000: “Οι αρμόδιοι της Αμερικανικής 
Διαστημικής Εταιρείας θᾳ εκτοξεύσουν τελικά το 2003 όχι 
ένα, αλλά δύο διαστημόπλοια που θα φτάσουν τον επόμενο 
χρόνο στον Κόκκινο Πλανήτη, Καθένα από τα οποία θα 
περιλαμβάνει ένα ρομποτικό όχηµα τύπου ΦοουπΠΓ. Στόχος 
είναι τα δύο τζιπάκια να κυκλοφορήσουν ταυτόχρονα στην 
επιφάνεια του Αρη το 2004, καθένα σε διαφορετική περιοχή.” 

Ίδη Οκτωβρίου 2000: "Μία ομάδα ερευνητών από το 
Β6/ΚΘΙΘΥ της Καλιφόρνια σκοπεύει ούτε λίγο ούτε πολύ να 
κλωνοποιήσει τον... Ιησού Χριστό! Πώς θα το καταφέρει αυτό; 
Μα, απλούστατα, συλλέγοντας ΓΡΝΑ από διάφορες εκκλησίες 
ανά τον Κόσμο στις οποίες φυλάσσονται λείψανά του Και 
εισάγοντάς το σε ένα ωάριο, το οποίο στη συνέχεια θα 
αναλάβει να γονιµοποιήσει µία νεαρά παρθένα!” 

Ίη Νοεμβρίου 2000: “Στις 10 Οκτωβρίου 2000 η κοινωνία 
της πληροφορικής είχε την τιμητική της: Η Ακαδηµία των 
Επιστημών της Σουηδίας απένειµε το βραβείο Νοῦδ Φυσικής 
σε έναν Ρώσο και δύο Αμερικανούς επιστήµονες, οἱ οποίοι 
θεωρούνται θεμελιωτές της τεχνολογίας της πληροφορικής 
Και πρωτοπόροι στην ανάπτυξη τεχνολογιών για υπολογιστές, 
(00 ρΙ8γθ/5 και κινητά τηλέφωνα.” 

Ίδη Νοεμβρίου 2000: “Η οµάδα του πασίγνωστου 
εξερευνητή Βοῦθή ΒαἰΓά, του ανθρώπου που εντόπισε το 
1985 το ναυάγιο του Τιτανικού, βρίσκεται αυτή την εποχή στη 
Μαύρη θάλασσα χρηματοδοτούµενη από τη Ναἴϊοπαι 
6θορ[αρῄἰο 9οοἱθίγ, στο πλαίσιο µίας εξαιρετικά σημαντικής 
αποστολής: της ανακάλυψης ευρημάτων από την εποχή του 
Μεγάλου Κατακλυσμού’, πολλούς αιώνες πίσω στο 
παρελθόν, µία εποχή που αρκετοί συνδέουν µε τις βιβλικές 
αναφορές για την κιβωτό του Νώε.” 

Βέβαια, τη χρονιά που πέρασε φιλοξενήσαµε στη στήλη 
δεκάδες ακόµα ειδήσεις εξαιρετικά βαρύνουσας σημασίας, 
Κάτι που σκοπεύουµε να συνεχίσουμε και το 2001. Αλλωστε, 
ζούμε σε έναν “θαυμαστό, καινούριο κόσμο”, εκεί όπου... όλα 
µπορεί να συμβούν! 


Και λίμνες στον Αρη: 


συζήτηση για το αν ο Αρης 
Η φιλοξενούσε κάποτε µεγάλες 
ποσότητες νερού στην 

επιφάνειά του πρόκειται να ανάψει 
και πάλιτις επόµενες ηµέρες, µετά 
τις τελευταίες φωτογραφίες υψηλής 
ανάλυσης που τράβηξε ο Μα:5 ἰοβαί 
ΘΗΠΝΘΥΟΓ, οι οποίες δόθηκαν 
πρόσφατα στη δημοσιότητα. 

Συγκεκριµένα, στις νέες 
φωτογραφίες του Μας 


1ΥέΝΗ πετρωμµαστα, κατι 


που µαρτυρει πως στην 
επιφάνεια του Κόκκινου 


Ιλανήτη υπήρίαν κάποτε 


απεικονίζονται ιζηματογενή 
πετρώματα, κάτι που μαρτυρεί πως 
στην επιφάνεια του Κόκκινου 
Πλανήτη υπήρξαν κάποτε µεγάλες 
λίμνες. Μάλιστα, εάν υπήρξε εκείνη 
την περίοδο ζωή στον Αρη, δεν 
αποκλείεται στις συγκεκριμένες 
περιοχές να εντοπιστούν 
απολιθώματα έµβιων οργανισμών. 
Δυστυχώς, η ΝΑΦΑ και οι υπόλοιπες 
διαστημικές εταιρείες δεν έχουν τη 
δυνατότητα µε την υπάρχουσα 
τεχνολογία να εξερευνήσουν τα 
σηµεία αυτά από κοντά, αφού η 
προσπέλασή τους είναι μάλλον 
αδύνατη για τζιπάκια τύπου 
Φ0ΙΟµΠΠΕΙ. Ετσι, η έρευνα για τη ζωή 
στον Αρη θα πρέπει να περιμένει 
λίγο ακόµη, µέχρι να είµαστε έτοιμοι 
να υποδεχθούµε την αλήθεια όχι 
µόνο ψυχολογικά αλλά και 
επιστημονικά... 


Ενας γαλαξίας 
γεμάτος χρώματα 


γνωστό σας διαστημικό τηλεσκόπιο ΗυῦῦΙ6 

παρουσιάζουµε αυτό το δεκαπενθήμερο από το “ΝΘΝ/ 
ΜΙθηπίυπι”. Αυτή τη φορά τα “μάτια” του ΗυβθΙθ είδαν έναν 
σπειροειδή γαλαξία στο νότιο αστερισμό ΟΙτοίπις, 13 
εκατομμύρια έτη φωτός µακριά από τη Γη. Τι συνέβη, λοιπόν, 
στη μακρινή αυτή γωνιά του σύμπαντος πριν από 13 εκατομμύρια 
χρόνια; (Σημειώνουμε για άλλη µία φορά πως, όταν ένα 
διαστημικό τηλεσκόπιο φωτογραφίζει µία περιοχή που απέχει Χ 


Μ ια ετυπῳσιακή φωτογραφια που προέ ρχκέται 
από το γνωστό σας διαστημικό τηλεσκόπιο 


! 
! 
! 
! 
! 
[ 
| Ηυββίο παρουσιάζουμε αυτό το δεκαπενθήμερο από 
! 
Π 
! 
! 
! 
ι 


Λ ία εντυπωσιακή φωτογραφία που προέρχεται από το 


το "Νονι ή οηπίωπι”, 


έτη φωτός από τη Γη, αυτό που βλέπουμε αντιπροσωπεύει την 
όψη της περιοχής αυτής πριν από Χ χρόνια, αφού η εικόνα 
ταξιδεύει µε την ταχύτητα του φωτός µέχρι να φτάσει στο φακό 
του τηλεσκοπίου.) Αυτό που µας δείχνει η φωτογραφία, πέρα 
από τους ομολογουμένως εκπληκτικούς χρωματισμούς, είναι 
τεράστιες ποσότητες αερίων και διαστημικής σκόνης που κατά 
πάσα πιθανότητα εκλύονται από µία υπερμεγέθη μαύρη τρύπα 
ευρισκόμενη στο κέντρο του γαλαξία. Τα αέρια αυτά εκτείνονται 
σε µία περιοχή που φτάνει σε µήκος τα 1.300 έτη φωτός! 
Συνολικά, οι διεργασίες στις οποίες αναφερόμαστε κατατάσσουν 
το συγκεκριµένο γαλαξία ανάµεσα στους πιο “δυναμικούς” που 
έχουν εντοπιστεί µέχρι σήµερα. Και να φανταστείτε πως µέχρι 
πριν από 25 χρόνια δεν γνωρίζαμε καν την ύπαρξή του... 


ΡΟ ΜασιετΕΟΕΗΗ8 


Και οι μούμιες... 
ὃεν έχουν πια μυστικά! 


ϱ γνωστό λαϊκό άσµα μάλλον 

ταιριάζει γάντι στην περίπτωση 

του Διεθνούς Διαστημικού 
Σταθμού, ο οποίος αντιμετώπισε τον 
τελευταίο καιρό κάποια 
προβληματάκια µε τα δικά του... 
φτερά, δηλαδή τους μεγάλους 
ηλιακούς συλλέκτες (508: ρ8Π6Ι5), 
οι οποίοι φροντίζουν διαρκώς για 
την απρόσκοπτη µεταφορά 
ενέργειας στο Σταθμό. Στον δεξιό, 
λοιπόν, συλλέκτη ορισμένα καλώδια 
ήταν ολίγον τι χαλαρά, κάτι που θα 
μπορούσε να έχει ως συνέπεια 
ακόµα και την καταστροφή του 
συλλέκτη κατά την άφιξη κάποιου 


σοι από σας είδατε τη γνωστή κινηματογραφική επιτυχία 
“Το Μυπιπιγ” σίγουρα θᾳ εντυπωσιαστήκατε από τα 
προσεγµένα και περίτεχνα οπτικά εφέ της, ειδικά στην 
περίπτωση της ίδιας της “Μούμιας”. Να λοιπόν, που για άλλη 
µία φορά η πραγματικότητα 
αποδεικνύεται ακόµα πιο ία ομάδα 
συγκλονιστική από τη Ν 

φαντασία των παραγωγών και 
των τεχνικών του Χόλιγουντ: παρουσίασε στο ετήσιο 
Μία ομάδα επιστημόνων 
παρουσίασε στο ετήσιο ι Ἅ 
συνέδριο της Ραδιολογικής Ραδιολογικής Κοινότητας 


Κοινότητας της Βόρειας της Βόρειας Αμερικής 


επιστημόνων 


συνέδριο της 


διαστημόπλοιου στο Διεθνή Αμερικής σειρά φωτογραφιών μ . 
Διαστημικό Σταθµό εξαιτίας των όπου για πρώτη φορά με ον σα ν 
δονήσεων. Ετσι, το πλήρωμα του λειτουργία του Διεθνούς Διαστημικού απεικονίζονται... τα ενδότερα | Οπου για πρωτη φορα 


µίας μούμιας! Φυσικά, η λήψη { απεικονίζονται... τα 
έγινε χωρίς οι μούμιες να 


διαστημικού λεωφορείου ΕπάεανουΓ Σταθμού, δεν πρέπει να ξεχνάμε το 


που βρέθηκε στο Σταθµό στις αρχές κόστος τους που ούτε λίγο ούτε εἠδότερα Ἰίαέ μοόμιαᾶ 


Δεκεμβρίου στο πλαίσιο της πολύ ανέρχεται σε 600 εκατομμύρια ανοιχτούν ή να 

αποστολής 99-97, ανέλαβε µε δολαριάκια! Και, όπως καταστραφούν, αλλά µε τη 

διαδοχικούς διαστημικούς καταλαβαίγετε, η ώρα δεν είναι χρήση τοµογραφίας µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή. 
περιπάτους να επιδιορθώσει τη κατάλληλη για πειραματισμούς και Μία από τις εικόνες, δείγµατα των οποίων σας παρουσιάζουμε 
βλάβη. Τη στιγµή που γράφονται ρίσκα... εδώ, δείχνει τον περίφημο Ραμσή Α’, τον πρώτο Φαραώ της Ί9ης 


δυναστείας και παππού του Ραμσή του Μέγα, ή τουλάχιστον ό,τι 
έχει απομείνει από αυτόν µέσα στη μούμια του σήµερα, 9.914 
ολόκληρα χρόνια µετά το θάνατό του! Για περισσότερα στοιχεία 
και φωτογραφίες µπορείτε να επισκεφθείτε τη σελίδα 
ΠΙρ:/ΛΝΝΗΝ.ροἱρΓ.οοΠι/ΒΟΝΑ/ΝΡ62ΟπΠΙΠΙΠΙΥ.Πῖπι 


αυτές οι γραµµές δεν είναι γνωστό 

αν η προσπάθεια ολοκληρώθηκε µε τον δεξιό συλλέκτη 

απόλυτη επιτυχία, οπότε 

επιφυλασσόµαστε για περισσότερα ι άν 

στο επόμενο τεύχος... ολίγον τι χαλαρά, κάτι που 
Σημειώνουμε τη µεγάλη αγωνία και {! θα μπορούσε να έχει ως 

το ενδιαφέρον της ΝΑΡΑ για τους 

ηπλιακούς συλλέκτες, αφού, πέρα από ; 

τη σηµασία τους για τη σωστή καταστροφη του. 


ορισμένα καλώδια ήταν 


συνέπεια ακόµα και την 


Ὅ δό]χκα Μας!θι 


Το Πηςι ήαν 01 50 9 1! βοἰπίθή 10 
ου συμήες. Τε ΙηΙγή οἱ (ουΓΤῃ αν 
Ν0 ΝΤΟ μοἰπίίπα 10 0Η οοΠ!ἱΠθῃ!ς. 
Βν ἴἴπε ΠΠΗ ή4ν ν8 ΜθΓΕ Ν4Γ8 

ο{ 0ΠΙΝ ΟΠΕ Επ. 


Ίου/πογ ἰπ]ό 1ραίο 


Συνεχίζεται το Ρ]αηοΐ Ργο]οοῖ 


χώρο στα τελευταία τεύχη του 

προκειµένου να σας ενημερώσει για 
την παγκόσμια δημοσκόπηση “ΡΙαπεί 
Ριο]θοί” που, σύµφωνα µε την αρχική 
πρόβλεψη, επρόκειτο να διεξαχθεί στο 
διάστηµα 19-18 Νοεμβρίου. Γράφουμε 
“σύμφωνα µε την αρχική πρόβλεψη” διότι, 


Τ. περιοδικό µας αφιέρωσε αρκετό 


λ ι σχεδιαστές του Ρ]αηοί 
Ριοίθοῖ αποιράσισαν να 
παρατείνουν τη διάρκειά του επ᾽ 

αόριστον εµμπλουτίζοντάς το 
µάλιστα συνεχώς µε νέες 
ερωτήσεις, ώστε να μπορέσουν 
περισσότεροι άνθρωποι να 


καταθέσουν τις απόψεις τους. 


πο ουσ σσ 
: ΕΙ Εάά Ὑ Εβνοήοο Ἰοοίς Ηείρ 


1Αάάοος Περ ΟΛννννν ρνβΏεέρεογθς! «οπύεβλοσιο Υπ 


Ἆ) Ραποι ριο]εσί 


Χ 


πας 

πρ Μονν 
πο Ρο! 
πποάρηϊ υλάρριοασά 
«Ἕάπ ο 


δσητ πα Ηδη» 


ἨΝεἰςοπις! 


τελικά, οἱ σχεδιαστές του αποφάσισαν να 
παρατείνουν τη διάρκεια του ριοἰθοῖ επ᾽ 
αόριστον εμπλουτίζοντάς το μάλιστα 
συνεχώς µε νέες ερωτήσεις, ώστε να 
μπορέσουν περισσότεροι άνθρωποι να 
καταθέσουν τις απόψεις τους για µία σειρά 
σημαντικών ζητημάτων. 

Μία δημοσκόπηση που πρόσφατα 
εντάχθηκε στο “Ριαπαί Ρ/οἱθοί” αφορά 
μάλιστα Και στις αμερικανικές εκλογές 
που τόσο σάλο έχουν ξεσηκώσει µε το 
αμφισβητούμενο αποτέλεσμά τους. Αν, 
λοιπόν, θέλετε να συμμετάσχετε και εσείς, 
προλαβαίνετε! Η διεύθυνση στην οποία 
πρέπει να απευθυνθείτε για να ψηφίσετε 
είναι η ΠΠρ://ΛΑΛΝΝΝΝ.ριαπθίριοίθοῖ.οοπι. θα 
χρειαστεί βέβαια να οπλιστείτε µε... 
υπομονή, αφού πρόκειται για κάτι πολύ 
µεγαλύτερο από τα ερωτηματολόγια του 
“Ρ0 Μαρίει”! 


Όι μακρινοί µας... 


πρὀγονοι 


πρόσφατα στην Κένυα τα αρχαιότερα 
απολιθώματα προγόνου του ανθρώπου που 
έχουν βρεθεί ποτέ. Η ηλικία τους φτάνει τα 6 
εκατομμύρια χρόνια, εγώ µέχρι την ανακάλυψη αυτή 
το ρεκόρ των αρχαιότερων απολιθωμάτων που 
ανήκουν σε πρόγονο του ανθρώπου κατείχαν 
αντίστοιχα ευρήµατα στην Αιθιοπία, η χρονολόγηση 
των οποίων είχε δείξει πως ανήκουν σε κάτοικο του 
πλανήτη µας που ζούσε πριν από 4,5 εκατομμύρια 
χρόνια. 

0 “ΜΙΙεππίωπι ππαπ”, όπως ονομάστηκε από τους 
επιστήμονες 0 Κενυάτης πρόγονός µας, είχε αρκετά 
ανθρωπόµορφα χαρακτηριστικά, το µέγεθός του 
ήταν περίπου ίδιο µε αυτό ενός σημερινού χιµπατζή, 
έτρωγε κυρίως φρούτα και λαχανικά -μόνο 
περιστασιακά δοκίµαζε κρεατάκι- και φαίνεται πως 
είχε άδοξο τέλος, αφού κάποια σημάδια στο 
σκελετό του δείχνουν ότι κατά πάσα πιθανότητα 


[ άλλοι και Κενυάτες επιστήμονες 


ανακάλυψαν πρόσφατα στην Κένυα τα 


Γιου και Κενυάτες επιστήµονες ανακάλυψαν 


αρχαιότερα απολιθώματα προγόνου του 


ανθρώπου που έχουν βρεθεί ποτέ. 


ο ------ 


έγινε... µεζές για το τραπέζι κάποιου 
αιλουροειδούς. Πάντως, βρισκόταν σε ανώτερο 
στάδιο εξέλιξης από τον μακρινό ξάδελφό του που 
προαναφέραμε, 0 οποίος ήταν κατά... 1,5 
εκατομμύριο χρόνια νεότερός του! Αλήθεια, τώρα 
που το σκέφτομαι, τιθα λένε άραγε οι επιστήµονες 
όταν, µετά από µερικά εκατομμύρια χρόνια, 
ανακαλύψουν απολιθώματα των συντακτών του “Ρο 
Μαςίει”; Πολύ 
θᾳ ΄θελα να δω 
πώς θᾳ 
ερμηνεύσουν τα 
σηµάδια από τα 
μαστιγώματα... 


ΡΟ Μας! 


Π σιή 


ΜΠΙΟΤ 
ΤΗΝ ΕΥ 


α, ΠΧΝΗΛΙΠΛ... ΗΡΙ 


κόµη ένας τοµέας που τα ΤΕχΝΟΛΟΥΙ- 
κά επιτεύγματα δεν άφησαν ανέγγι- 


Τα τελευταία χρόνια έχουµε δει 


πολλές µικρές και πράγματι χτο εἶναι τα ρολόγια χειρός. Πέρα 
από τα συνηθισμένα ηλεκτρονικά ρο- 

αξιόλογες ηλεκτρονικές λόγια, η σειρά Υή5! Ἰθεηποίοαγ της 
, 4 (αξίο συμπυκνώνει τη σύγχρονη τεχνολογία 
κατασκευές, που διαθέτουν στις διαστάσεις ενός ρολογιού. Αυτόν το µήνα 
: ἳ Θα σας παρουσιάσουμε 4 εντυπωσιακά ρολό- 
εντυπωσιακες δυνατότητες και για από την (αδίο που έφτασαν στα γραφεία 


µας παρέχουν αρκετές ευκολίες του περιοδικού. 


΄ ΄ ΄ ΄ του µ 
παρά το μικρό μέγεθός τους Αυτό το ρολόι αποτελεί τη φαντασίωση κάθε 


Ετοιµαστείτε λοιπόν να δαιµόνιου ρεπόρτερ. Πού να το ήξερε ο συχω- 
ὴ ρεµένος απ Εεπιπιίπᾳ, όταν εμπνεύστηκε το 
υποδεχθείτε 3 εκπληκτικά χαρακτήρα του απιθς Βοπά και τον 


εξόπλισε µε παρόμοιες συσκευές, 
ότι τη σήµερον ηµέρα η καλπά- 
ζουσα φαντασία του Όα µετα- 
τρεπόταν σε πόρο έµπνευσης 
της σύγχρονης επιστήµης; 
Με τη ἨΜήςΙ (απιετα µπορεί- 
«“ Ν τε να φωτογραφίζετε, να µε- 
Γ κ. ταφέρετε τις εικόνες 
ἳ ο στον Η/Υ σας και στη 
ο | υ) συνέχεια να τις εκτυ- 
ου --  πώνεε. Περιλαμθά- 
1οοί. ψ. γει µία οθόνη υγρών 
ἄ χαχα τα κρυστάλλων που έχει 
1λ Γιρί: δυνατότητα απεικον/- 
σεως 16 αποχρώσεων 
του γκρίζου. Μπορεί- 
τε να επιλέξετε 
τρία διαφορετικά 
πιοᾶες για να κατα- 
γράψετε µία εικόνα. 
Το Νοιπια] αποδθη: 
κεύει µία µονόχρω- 
µη εικόνα µε ]ό 
αποχρώσεις του 


Ρολόγια που... µόνο 
γκρίζου, το ΑΠ 
Μοαε απεικονίζει δύο 
εικόνες µαζί µε δύο 
διαφορετικές αποχρώ- 
σεις και το ΜΕΙ09 
Μος επιτρέπει το συν- 
δυασµό δύο διαφορετι- 
κών φωτογραφιών. 
Ακόμα υπάρχει µία 
γίσυαἱ τράπεζα δεδο- 
µένων, όπου µπορεί- 

τε να γράψετε μικρά 
κείµενα 24 χαρακτήρων 
[όνομα, τηλέφωνο κ.λπ.]. 
Επίσης, το ρολόι σάς επι- 
τρέπει ανταλλαγή δεδοµέ- 
γῶν μεταξύ δύο διαφορετικών 
Ἠ/ὶς! ζαπιθτα ρολογιών ή 
ενός Η/Υ µέσω μίας ἱπίτατθα θύρας. 
Μπορείτε να Κάνετε υρίοαά εικόνες 
στον υπολογιστή σας, να τις επεξεργα- 
στείτε Και στη συνέχεια να τις κάνετε 


ρολόγια 


δεν είναι! 


Του Κωνσταντίνου 
Μεϊντάνη 
αχγἰθίθεοπιρυργθς5.9{ 


ο Ρ8]ία Μας!εγ 


σ--"ῄΝέαπροῖόντα που [ερ 


ΜΕΙΞ5Τ (ΑΜΕΚΑ 


ἴι κ. 


ι ές ον 
Ἔ- 120χ120 ρἶχείς 
ἰβίίαἱ 68ΠΊΘΓ8 


Ἔ- Εξοικονόμηση 
ενέργειας 


Αον/πίοαὰ στο ρολόι. Η µνήµη του 
έχει χωρητικότητα 100 ασπρόµαυ- 
ρων φωτογραφιών, καθώς και αι- 
σθητήρα για εξοικονόμηση εγέργει- 
ας (όταν δεν φοράτε το ρολόι, αυ- 
τόµατα μπαίνει σε 5αΐθ πιοάς]. Η 
προτεινόμενη λιανική τιµή της αντι- 
προσωπίας για τη Ἠή5! (απιθτα εἶναι 
69.000 δρχ. «ΦΠΑ. 


Τεχνικά χαρακτηριστικά 

Ροηπια! φωτογραφιών λλετατροπή σε ΡΕΟ 
ή ΒΜΡ κατά τη µεταφορά τῶν φωτογραφιών σε 
Η/Υ 


Μνήμη 100 φωτογραφίες 

Αισθητήρας ]/]4-ΐντσα, 28.000 ρἰχείς 
Φακός [2.8 ῄχεα- [Ξ],]χιλ. 

Ἐστιακή απόσταση 30χιλ. ως το άπειρο 
Ἰαχύτητα διαφράγµατος Ἰ/]] - 1/1.660 δευτ. 
Ὀδύνη 120χΧ120 ἀοὶς µονόχρωµη µε 16 δια- 
Βαδμίσεις του γκρι, 2Οχ20χιλ. 

Λειπουργίες λήψης Νοππα[, ΑΠ, Μειαε 

Βάση δεδοµένων ΛΛέχρι 24 χαρακτήρες ανά 
εικόνα [γράμματα/αριθµοί/βασικά σύμβολα) 


Ρς υΝΙΤΕ 
Αυτό το ρολόι αποτελεί ένα µικρό ΡΌΑ που 


το φοράτε στον καρπό σας. Διαθέτει θύρα υπέ- 
ρυθρης σύνδεσης µε το Ρ6, συγχρονίζεται µε 
το Μ5 Ου!οοκ 2000 και εἶναι συµθατό µε την 
(αρεἱορθία. Μπορεί να δεχθεί κείµενο 8.100 
χαρακτήρων και έχει οθόνη ΕἰαεΚ Ιἰοβ!. Περι- 
λαμβάνει τα εργαλεία εΠεαυ[θ [ηµερομηνία/ 
ώρα/περιγραφή ραντεβού µέχρι 340 εγγραφών 
µε 16 χαρακτήρες μέγιστο], (οπίας!ς (όνομα, 
τηλέφωνο/κινητό/{αχ/θ-πιαϊ! µέχρι 100 εγγρα- 
φές), Το Ὀο 5! [ημερομηνία-ώρα-περιγραφή 
εργασίας µε 16 χαρακτήρες η καθεμία) και 
Ανάγνωση κειµένου. Η συνολική µνήµη του ΡΟ 
ὑπίϊε είναι 24ΚΒ και επιτρέπει να διαχειρίζεστε 
4 τύπους πληροφοριών. Τα 1όΚΒ της µνήµης 
αυτής χρησιμοποιούνται από το (οπίας!, ενώ τα 
υπόλοιπα 8ΚΒ για τις υπόλοιπες λειτουργίες 


του ρολογιού. Με αυτό το ΡΡΑ χειρός µπορείτε 
να ανταλλάξετε εύκολα και γρήγορα δεδοµένα 
µε το Ρζ σας. Το πακέτο περιλαμβάνει ένα ἵη- 
[παγθά ἱπείαςς, καθώς και το συνοδευτικό 
«οῄν/ατθ που επιτρέπει την επικοινωνία µεταξύ 
τους. Το ΡΟ Ὀπίμε έχει ακόµη ενσωματωμένο 
ένα ΙταποπιΗει/γεςείνθι που υποστηρίζει συγ- 
χρονισµό δεδοµένων µε προγράµµατα όπως το 
«εηθαυἱθ :- και το Μ5 ΟυἡοοΚ. Μπορούμε, αν 
Θέλουμε, να αποθηκεύσουµε, να συγκρίνουμε ή 
και να συγχρονίσουµε τα δεδοµένα µας 
[5γεΠποπίζαμοπ]). Το Ρς ἰηΐϊε µπορεί ακόµα να 
συγκρίνει τα δεδοµένα που έχουν εισαχθεί και 

να επισημάνει τις διαφορές. Η τιµή του 
[56.000 δρχ. προτεινόμενη λιανι- 
κή»ΦΠΑ] είναι αρκετά ελκυστική 
για τις δυνατότητες που Προ- 
σφέρει. 


Τεχνικά χαρακτηριστικά 
Μνήμη 24ΚΒ 

Ὀδύνη  48χ]0 ἀοὶς, ανά- 
δειξη 16 χαρακτήρων συγ- 
χρόνως 

Άλλες λειτουργίες Ωρα, ξυ- 
πνητήρι, αγήστροφη µέτρη- 
ση, ηµεροµηνία, φωπσμός 
οθόνης 
Ὑπέρυδρη σύνδεση 115200 

Βρ5, µέγιστη απόσταση 20 εκ., συμβατό µε 

Μἰετοσοβ ἨΜήπαονης Χ 

Από και προς τον Η/Υ ήτο ΡΏΑ Στη συσκευα- 
σία συμπεριλαμθάνονται το πρόγραµµα σύνδε- 
σης και ο µετατροπέας σειριακού/υπέρυθρου 
σήματος σε περίπτωση που ο Η/Υ δεν διαθέτει 
υπέρυθρη θύρα επικοινωνίας. 


ΜΡΟ ΑυΡΙΟ ΡΙΑΥΕΑ ΝΑΤζΗ 
Το ΜΡΟ3 Ὑή5! Αυαῖο Ρίαγει ΥΜαἰεῇι είναι άλλο 

ένα εξαιρετικό προϊόν της ἨΝή5Ι Τεεηποἰοογ. 

Απευθύνεται σε όσους λατρεύουν τα Τεχνολο- 


Ρς υΝΙΤΕ 


ο ας ο 


Ἔ- Μικρή ποσότητα 
µνήµης (24ΚΒ) 


γικά φαἀφε!ς, δηλώνουν φιλόμουσοι και δέ- 
λουν να ακούν τα αγαπημένα τους μουσικά 
κομμάτια όπου κι αν βρεθούν, Ως γνωστόν, το 
πρότυπο ΜΡΑ έφερε σημαντικές αλλαγές σε 
ολόκληρη τη μουσική Βιομηχανία και είχε ὡς 
αποτέλεσµα να κυκλοφορήσουν στην αγορά 
διάφορα προϊόντα σχετιζόµενα µε το εν λόγω 
[οπηπα!. 

Το πακέτο περιλαμθάνει το ρολόι, έναν φορ- 
τιστή, ένα ζευγάρι ακουστικά, καλώδιο σύνδε- 
σης 58, το συνοδευτικό 5οῄν/ατθ που επιτρέ- 
πει την ανταλλαγή δεδοµένων ΜΡ2 από τον 
υπολογιστή προς το ρολόι και, φυσικά, τα εγ- 
χειρίδια οδηγιών. Αρχικά Όα πρέπει να τοποθε- 
τήσετε το ρολόι στο φορτιστή και στη συνέχεια 
να εγκαταστήσετε το πρόγραµµα στον Η/Υ. 
Προσέξτε µόνο διότι είναι συµθατό µόνο µε τα 
ΥΝΙΠ 98 και τις μεταγενέστερες αυτών εκδό- 
σεις. Ακόμα και σε μηχάνημα που διαθέτει 
Υ/ΙΠΟ5 και 058 ροή δεν Όα μπορέσετε να χρη- 
σιµοποιήσετε το πρόγραµµα. 

Η µεταφορά δεδοµένων από το ΡΟ στο 
ΜΡΟ Ἠηής! Αυαϊο Ρίαγε ναϊε είναι παιχνι- 
δάκι. Αφού τρέξετε το πρόγραµµα, Όα εµφα- 
γιστεί ένα ραπεἱ στην αριστερή πλευρά του 
οποίου επιλέγετε το αἰγθείογγ όπου υπάρχουν 
τα ΜΡ3 που θέλετε να κάνετε υρίοαά στο 
ρολόι και στη δεξιά πλευρά µπορείτε να δεί- 
τε τα δεδοµένα που υπάρχουν στο ρολόι 
σας. Η αποθήκευση των αρχείων ΜΡ3 γίνεται 
σε µία ενσωματωμένη δεαπαϊςκ 92 ΜΒ 
πιυ]ήπιθαία κάρτα. 


χειρισμός 
Ποιότητα 
αναπαραγωγής 


Η ποιότητα του ήχου είναι αρκετά υψηλή και 
µπορείτε να κάνετε διάφορες ρυθμίσεις, χρη- 
σιµοποιώντας τον ηλεκτρονικό ισοσταθµιστή 
που εµφανίζεται πριν και κατά τη διάρκεια της 
αναπαραγωγής του τραγουδιού. Σε γενικές 
γραµµές µείναµε ικανοποιημένοι απὀ το συγκε- 
κριµένο ρολόι της (αρίο. Ἰόσο ο µοντέρνος 
σχεδιασμός όσο και η λειτουργικότητά του 
αποτελούν πρόκληση για κάθε λάτρη των 9αα- 
0815. Θα το Βρείτε στις 1] 12.800 δρχ. (προτει- 
γόµενη λιανική τιµή]. 


Τεχνικά χαρακτηριστικά 
δυρρογίοά Εογπια! ΜΛΡΕΟ Αυα[ο ἱαγειᾷ 
Μνήμη 1όΜΒ πιυἱήπιεάϊα εατὰ 
Διάρκεια εγγραφής Γολύ υψηλή ποιότητα: 33 
λεπτά (ποιότητα (0) 

Υψηλή ποιότητα: 44 λεπτά 

Χαμηλή ποιότητα: ό6 λεπτά 
Πλήκτρα ΄ ΡΙαγ/5Ιορ, ΕΕ, Νενεισθ, Ψοἱυπι, 
Μοάε 
ΡΙαγθαεἰ Μοάο «Πυ/ῇε, ἱοορ, Ίταςκ |οορ, 5ες- 
Ποπ Ιοορ 
Άλλες λειτουργίες Κινούμενοι χαρακτήρες, 
Βασῄθαςκ τίτλοι 


Το καινούριο ρολόι της (ασίο ονομάζεται 
ΟΡ5 Ραιμῄπαςι και έχει τη δυνατότητα να συν- 
δεθεί µε 8 δορυφόρους, ώστε να αναγνωρί- 
σουν το στίγµα του, δηλαδή την ακριθή θέση 


ο ό0ἶκα Μασ!ει 


ῤ ΡΑΤΗΕΙΝΟΕΝ 


του στο χώρο. Το όνοµα ΟΡ5 εἶναι αρχικά του 
όρου Οἰοῦα[ Ροσιοπίπα 9γ5ίθπι, ένα σύστημα 
που δημιουργήθηκε από τις ΗΠΙΑ και αποτελεί- 
ται απὀ 27 συνολικἀ δορυφόρους µε σκοπό 
την ανεύρεση του στίγµατος. Αρχικά χρησιµο- 
ποιήθηκε για στρατιωτικούς σκοπούς Και αργό- 
τερα διευρύνθηκε η χρήση του και σε ιδιώτες. 
[ια να βρεθεί ένα στίγµα στο χώρο απαιτού- 
νται τρία σηµεία αναφοράς. Το ΡαΙμῄπάει µπο- 
ρεί να σας βρει την τοποθεσία που Βρισκόσα- 
στε και πού κατευθύνεστε αρκετά εύκολα, αρ- 
κεί να ρίξετε µια προσεκτική µατιά στο εγχειρί- 
διο του ρολογιού. Οι οθόνες σχετικά µε τη δέ- 
ση και την κατεύθυνση [Ροσίήοπ/Ώθε[ίοπ) εἷ- 


ΟΡ» ο ΝΑΤςΗ 


Διάρκεια ζωής 
της μπαταρίας 
Μικρό βάρος 


{4 -“"-... ασ 


Αδυναμία ι 
σύνδεσης µε Ρς [-- [ | 
Αδυναµία ι 
το ἀθνπ]οθά 

ον 11) ών 


ναι Ιδιαίτερα εὐχρηστες. Το µόνο μειονέκτημα 
εἶναι ότι δεν υποστηρίζει σύνδεση µε Η/Υ, στε- 
ρώντας σας τη δυνατότητα να κάνετε ον/η- 
|οαά χάρτες για να έχετε µια πληρέστερη γρα- 
φική απεικόνιση. Το Ρα/πῄπαθι Όα φανεί εξαι- 
ρετικά χρήσιμο σε όσους ταξιδεύουν συχνά, 
Με το πάτηµα ενός πλήκτρου ο χρήστης Βλέπει 
το στίγμα του [ύψος και πλάτος], την κατεύθυν- 
ση Και την απόσταση από τον προορισμό του, 
τη στιγμιαία ταχύτητα, τα ν/αγροίπίς, την εξέλι- 
ξη της πορείας µεταξύ των ν/αγροίπί» και άλλα, 


Ακόμη, υπάρχει δυνατότητα καταχώρισης πλη- 
ροφοριών στη µνήµη για μετέπειτα χρήση. Η 
προτεινόμενη λιανική τιµή του εἶναι 203.200 
δρχ. - ΦΠΑ. 


Τεχνικά χαρακτηριστικά 

Ἀπόκλιση ώρας ] 5 δευτ./ανά µήνα (σε κανο- 

γική θερµοκρασία) 

Συπνητήρι Με ήχο 20 δευτερολέπτων 

Λειτουργίες 0Ρ5 
Συχνότητα λήψης ].275,42ΜΗ7 
Συχνότητα ανανέωσης | δευτ. 
Ακρίθεια σήγµατος ΄ 90 µέτρα 
Θερμοκρασία λειτουργίας 0 - 5005 

Ὀδύνη ΄ βοεκ - [ο]! 

Ἰροφοδοσία Μπαταρία (Ρ2 λιδίου [πρόσθετη] 

Διάρκεια Μπαταρίας ΟυεΚ Μοάς: 5 ώρες {με 

9’ ανά μέτρηση] 

Όπο-δΗοί Μοάο 720 µετρήσεις {µε 20” ανά 

μέτρηση) 

ζοπῄπυου» Μοάο 4 ώρες 

Άυίο Μοᾶο ΄ ]2 ώρες [μέτρηση 20” 

ανά λεπτό] 

Βάρος 138 γρ. (µε μπαταρία) 

Διαστάσεις 65,5χόόὀχ29 χιλ. 


Σε µία ραγδαία εξελισσόμενη αγορά καθετί 
καινούριο που κυκλοφορεί αποτελεί µία πρό- 
Κληση για τον καταναλωτή, Η πολλαπλή λει- 
τουργικότητα των παρουσιαζόµενων προϊόντων 
σε συνδυασμό µε τα εντυπωσιακά τεχνικά χα- 
ρακτηριστικά τους ελκύουν καθέναν από εµάς 
γα τα αγοράσουμε. Αν διαθέτουμε αρκετά χρή- 
µατα, Τότε η αγορά είναι έτοιµη να µας δεχθεί 
µε ανοιχτές αγκάλες. Αν όµως βρισκόμαστε 
στην αντίθετη όχδη, καλό Όα ήταν να αναλογι- 
στούµε τις πραγματικές ανάγκες µας και να 
δούµε πώς μπορούμε να πετύχουμε αρκετά µε 
το αγαπημένο µας Ρζ, Αν δείτε την προσφορά 
αυτών των συσκευών Όα παρατηρήσετε πως 
στις περισσότερες των περιπτώσεων επιχειρούν 
είτε να αντικαταστήσουν είτε να συμπληρώσουν 
κάποιες εργασίες που κάνουμε ήδη µε το Ρς, 
εκτός θέθβαια από την περίπτωση του ΟΡ5 
Ρα/ηῄπάσι, όπου χρησιμοποιούμε ειδική συ- 
σκευή ΟΡ». 

Όπως και να έχει, πρέπει να θαυµάζουμε τα 
καινούρια τεχνολογικά επιτεύγματα, άσχετα 
εάν είμαστε σε Θέση να τα αγοράσουμε ή ὀχι. 
Ελπίζουμε στο µέλλον να ακολουθήσουν το πα- 
ράδειγµα της (α5ίο και άλλες εταιρείες. Αλλω- 
στε ποιος απὀ εµάς φανταζόταν πριν απὀ 10 
χρόνια ότι απὀ το [οιπια! που κάναμε στους 
σκληρούς δίσκους Όα φτάναµε στο σηµείο να 
κάνουμε [οιπα! στα δεδοµένα των ρολογιών 
χειρός... 

Ῥο] 
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ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 


ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 
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| Σύμφωνα µε το Άρθρο 12 που Ν. 2472/1937 έχετε δικαίωµα πρόσβασης στα δεδοµένα προσωπικού χαρακτήρα που σας αφορούν και Τα οποία αποτελούν σπικείμενο σπεξεργοσίας σπότη Μιονοῇ η (! 


! Ἠ/ποπο ὅο γου νναπί {ο 6ο {οάαγσ΄ 


Η ΕΚΤΗ ΜΕ 


Η επιστροφή του ΑΓηοίά Φ6ΠΥΥΓΖεΠεΡσεΙ 


ΓΕΝΕΣΙΣ Κε. Α’ 

26: Και εἶπεν ο Θεός, ας 
κάµωµεν άνθρωπον κατ’ εικόνα 
ηµών, καθ’ οµοίωσιν ηµών και 
ας εξουσιάζει επί των ιχθύων της 
Θαλάσσης και επί των πετεινών 
του ουρανού και επί των κτηνών 
και επί πάσης γης. 

27: Και εποίησεν ο Θεός τον 
άνθρωπον κατ’ εικόνα εαυτού, 
κατ’ εικόνα Θεού εποίησε αυτόν, 
ἆρσεν και Θήλυ εποίησεν 
αυτούς. 

28: Και ευλόγησεν αυτούς ο 
Θεός και είπε προς αυτούς ο 
Θεός, αυξάνεσδε και 
πληθύνεσθε και γεµίσατε την 
γην και κυριεύσατε αυτήν, και 
εξουσιάζετε επί των ιχθύων της 
δαλάσσης και επί των πετεινών 
του ουρανού και επί παντός 
ζώου κινουµένου επί της γης... 
Όλα τα παραπάνω έγιναν την 
Έκτη Μέρα (6ἠι Ώαγ) της 
Δημιουργίας. Εάν 
µπερδευτήκατε λίγο µε την 
καθαρεύουσα, εν ολίγοις το 
παραπάνω απόσπασμα αναφέρει 
ότι ο Θεός έπλασε τον άνθρωπο. 
Αν όµως γινόταν µία παραβίαση 
του νόµου της Εκτης Μέρας; 
Δηλαδή, αν γινόταν το εξής: ο 
άνθρωπος έπλαθε τον άνθρωπο; 
Τι Όα συνέβαινε; Απάντηση ὃα 
πάρετε διαβάζοντας αυτό το 
αφιέρωµα-πρόσκληση. Προς το 
παρόν, καλώς ήλθατε στη νέα 
ταινία που σας προσφέρει το 
“Ρς6 Μαριεγ”. 


Του Νίκου “ὈυΜπινΜίαΜ΄” Κόντη 
ΒυΜπανΜιαΜΘ ο ιπιαϊ].ςοπι 


ροτού ξεκινήσω την 

παρουσίαση του “6/ῃ 

Ώαγ” πρέπει να διευ- 

κρινίσω κάτι πολύ Βα- 

σικό: Δεν πρόκειται 

περί αναπ! ριεπιἰότθ 
[θλ. “Τιση ΑΕ’ και '8θὰ Ρἰαπεί’). Αντίθετα, οι 
τριακόσιο! πρώτοι που Όα προσκομίσουν στα 
γραφεία του περιοδικού το κουπόνι που υπάρ- 
χει σε αυτό το τεύχος Όα κερδίσουν δωρεάν 
ΕΝΑ εισιτήριο για την προβολή της ταινίας 
“61η Όαγ”, που θα γίνει στον κινηματογράφο 
“Αλεξάνδρα” [Κρέµου 14], Καλλιθέα). Ενα 
κουπόνι! αντιστοιχεί σε ένα δωρεάν εισιτήριο, 
οπότε, αν θέλετε επτά εισιτήρια, πρέπει να 
προσκοµίσετε στα γραφεία του περιοδικού 
µας επτά ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ κουπόνια, από το τεύ- 
χος που κρατάτε στα χέρια σας. Ία γραφεία 
του περιοδικού µας βρίσκονται επί της Λεωφ. 
Συγγρού 44 [2ος όροφος]. [ια κάθε πρόθλη- 
μα ή απορία, µπορείτε να τηλεφωνήσετε στα 
γραφεία µας, στο 0238672-5. Τώρα, όσον 
αφορά στους φίλους µας από την υπόλοιπη 
Ελλάδα, ζητώ συγγώµη που δεν μπορούμε να 
τους εξασφαλίσουµε τα ίδια προνόµια µε 
τους Αθηναίους. Σας υπόσχομαι όµως ότι, 
όταν µας δοθεί η ευκαιρία και το επιτρέψουν 
οἱ περιστάσεις, ὃα επωφεληθείτε και εσείς 
από τα δώρα µας... 

Αυτά τα ολίγα µε τα εισαγωγικά της ται- 
γίας. Μα καλά, τι πράγµα είναι αυτό µε το 
“Ρς Μαρ!εΓ” επιτέλους, όλο Ώοπυςθς προς 
τους αναγνώστες του προσφέρει. Όσοι δεν 
διαβάζουν “Ρς Μα»!ετ” πρέπει να νιώθουν 
απίστευτα αδικηµένοι, τι κρίμα... Τέλος πά- 
γτών, ας αφήσουμε τους άλλους στη µοίρα 
τους και ας δούμε τι Όα δούμε - στην τελική, 
αφού δεν διαθάζουν “Ρζ Μασίθ:”, κακό του 
κεφαλιού τους! Λοιπόν, στο “6ἡ Ώαγ”, όπως 
θα ξέρετε, πρωταγωνιστεί ένας μαθητής µου, 
ο Απποϊά 9εῄναιζθηθαφε/. Θυμάμαι τότε που 
ήταν μικρός και τον εἶχα στα πόδια µου και 
όταν έγινε δεκαοχτώ τού έμαθα πως να φτιά- 
ξει το σώμα του. Φυσικά, ήταν καλός μαθητής 
και ξεπέρασε το δάσκαλό του [δηλαδή εµέ- 
γα]. Μπορεί να είχε το καλύτερο σώµα στα 
γιάτα του, αλλά πολλοί εἶναι αυτοί που πι- 
στεύουν ότι στους μύες της φτέρνας και της 
Κάτω σιαγόνας ήµουν κλάσεις ανώτερος! 
Αστειεύοµαι φυσικά! Ο Απποια είχε μακράν το 
καλύτερο σώµα παγκοσμίως και θγήκε Μἰςίει 
Κόσμος πολλές φορές (όχι τόσες όσες εγώ 
Βέβαια, αλλά αρκετές). Ποιος δεν τον θυμά- 
ται στο ΄Γοπαπ”, που ήταν ένα κτήνος και µι- 
σὀ... Ἰώρα, στο “6ἡλ Όαγ”, παρ’ όλο που έχει 
περάσει τα πενήντα (µπορεί και τα εξήντα, δεν 
Βυμάμαι ακριθώς, σε µια σκηνή στην ταινία 
κάνει “ποντίκι” (σφίγγει το δικέφαλο του χερι- 
οὐ, δηλαδή]. Θα μείνετε άλαλοι... Το κόθω 
εδώ, µια και ὃα επανέλθω στον Αιποἰὰ όταν 
αναφερθώ στους ηθοποιούς της ταινίας. Πά- 
με, όµως, να δούμε το... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αρχικά Βλέποντας την ατάκα Κάτω από τον 
τίτλο της ταινίας (Αθ Ύου Υπο Ὀο Ύου ΤΗίΠΚ 
Υου Αθ), σκέφτηκα ότι ὃα ήταν µια ταινία πα- 
ρόµοια µε το "Τοίαἱ Βθεα[[”, το οποίο εἶχε προ- 
καλέσει Βραύση στα ταμεία και πρωταγων!- 
στούσε “ποιος άλλος- ο Απποϊά 9εΗΜαιζθηθο- 
66/. Αφού όµως είδα την ταινία, κατάλαβα ότι 
δεν έχει καμία µα καμία σχέση... 

Βρισκόμαστε κάπου στο κοντινό µέλλον και 
η ανδρωπότητα ευημερεί. Αυτόματοι πιλότοι 
στα αυτοκίνητα, πανέξυπνα παιχνίδια-ρομπότ, 
ψηφιακοί σύντροφοι Και πολλά ακόµα κόλπα 
που στην κυριολεξία λύνουν τα χέρια των αν- 
δρώπων. Η προσοχή µας επικεντρώνεται όµως 
στον κλωνοποίηση. Πλέον δεν χρειάζεται να 
χάνετε τα κατοικίδιά σας όταν αυτά πεθαί- 
γουν, µπορείτε µέσα σε δώδεκα ώρες από το 
Βάνατό τους να τα πηγαίνετε στην τάδε εται- 
ρεία και να σας δημιουργεί ένα νέο σκυλάκι ἡ 
γατάκι, ακριθώς ίδιο µε αυτό που μόλις απο- 
δήµησει Επίσης, µπορείτε οποιοδήποτε ελατ- 
τωματικό-άρρωστο ὀργανό σας να το αντικα- 
ταστήσετε µε ένα απόλυτα υγιές, χωρίς να 
χρειαστεί να ψάχνετε τον κατάλληλο δότη και 
έπειτα να τον πείσετε να σας το “χαρίσει”. Σε 
αυτόν τον Κόσμο, λοιπόν, έχει απαγορευτεί η 
ανθρώπινη κλωνοποίηση, Βάσει του νόµου της 
"όης Ημέρας” (της Δημιουργίας). Τι Όα γινό- 
ταν όµως αν συνέβαινε µια παραβίαση του νό- 
µου αυτού (6/1 Όαγ γΥἱοἱαῄοπ]; Τα ερωτήματα 
πολλά και η δράση καταιγιστική στην προσπά- 
θεια ενός ανθρώπου να Βρει τι έχει συµθεί και 
να πάρει πίσω τη ζωή του. Στον πρωταγωνιστι- 
Κό ρόλο ο Αιποϊά 9εΏναιζθηθᾳςε: (Αἀαπι 
1 5οπ], ο οποίος επιστρέφει σε ένα ρόλο που 
του ταιριάζει γάντι. Πράγματι, επιστρέφει στις 
ταινίες που τον ανέδειξαν αστέρα του Κινηµα- 
τογράφου. Οι σεναριακές ανατροπές θα σας 
αφήσουν άφωνους και η πλοκή της ταινίας ὃα 
σας συνεπάρει. Πέραν τούτου, η ταινία ὃα δη- 
µιουργήσει έντονο προθληµατισµό και ὃα 
αναρωτηθείτε τι ὃα συµθεί αν καταστεί δυνα- 
τή η ανθρώπινη κλωνοποίηση. ΑΨΟΥη ταινία, 
χωρίς υπερβολές και σεναριακά κενά, η οποία 
θα σας µαγέψει. Όσοι τη χάσετε... Όα χάσετεἰ 
Εξάλλου, δωρεάν εισιτήρια σας δίνουμε, τρέξ- 
τε Και απολαύστε τη. 


ΗΘΟΠΟΙΟΙ 

Πολλοί και διάφοροι είναι αυτοί που παίζουν 
στο “Ιλ Όαγ”, αλλά τα θλέμματα όλων τρα- 
Βόει ένας, Ο ΕΝΑΣ, ο Απιοϊα 9εναισεηθραθή! 
Η παρδενική εμφάνιση του γίγαντα έγινε στην 
ταινία “Ῥυπηρίπα |τοπ”, η οποία παρουσίαζε τα 
παρασκήνια των διαγωνισμών Μη. ὑπίνειςθ. 
Εκεί ο Απιοἰα είχε Και τον πρωταγωνιστικό ρό- 
λο, µια και έχει στεφθεί Μι. ἰπίνθισε ουκ ολί- 
γες φορές, Η ταινία προβλήθηκε το 1077 και 
από τότε κάµερα και κοινό τον αγάπησαν. Η 
επόµενή του ταινία, το ’5Ιαγ Ηυπαη”, του χά- 
ρισε και το πρώτο βραβείο του, τη χρυσή σφαί- 


Ρς Μαειες ΜΗΝ 


Η επιστροφή του Αγποιά 5εΠνναΓΖεΠεΡΡΕΓ 


ρα Καλύτερου νεοεμφανιζόµενου ηθοποιού. Το 
1978 σταµατά την καριέρα του ὡς 
Ροὰγβουϊιάει και τον Βλέπουμε στις ταινίες 
“Τίνο Υαἰπ” και “Τ49 αγπθ Μαηοβῄεἰά »1οη/”. 

Το φανατικό κοινό του ο Απποϊά το δηµιούρ- 
γησε πρωταγωνιστώντας στο έπος εκείνης της 
εποχής, το ΄Γοπαη, ΤΠ Βαήραιίαη”, το οποίο 
συγκέντρωσε παγκοσμίως πάνω από εκατό 
εκατομμύρια δολάρια σε εισπράξεις! Ένα ποσό 
πραγματικά εντυπὠσιακό για την εποχή, ενώ 
δεν άργησε να δηµιουργηδεί η συνέχεια της 
μεγάλης αυτής επιτυχίας ΄Γοπα, Τ1ε Ὀ9- 
5ἴτογθ:”. Το 19684, πρωταγωνιστώντας στην ται- 
γία του /απιθς (απιθίοη “Τις Τεπίπαίοι” (΄] 
ΜΙἱ ϱ ὈαςΚ!΄], ανεβάζει το κασέ του στα ύψη 
και κατοχυρώνεται ὡς ένας από τους Καλύτε- 
ρους ηθοποιούς για ταινίες δράσης. Ακολού- 
Βησαν οι ταινίες “«οπιπιαπάο”, ΄Καν Ὀθα[”, το 
φοθερό “Ριθάαίος”, ΄Τη8 Κυηπίπο Μαπ΄ και 
“Κεὰ Ηθαί”. 

Το 1988 τον Βλέπουμε να έχει ένα τελείως 
διαφορετικό ρεπερτόριο, καθώς πρωταγων- 
στεί µε τον Ὀαπί Ώεγίιο στην κωμωδία “Τε 
Ἰμίης”, ενώ το 1990 ξαναχτυπά µε µία ταινία 


δράσης, το φοθερό “Τοίαἰ Βεα(!”. Τον επόµενο 
χρόνο σπάει τα ταµία παγκοσμίως και φέρνει 
τα πάνω Κάτω στις σκοτεινές αίθουσες µε το 
“Τεππίπαίοι 2: /υάφπιεπ! Ώαγ”, οἱ εισπράξεις 
του οποίου έφτασαν το ποσό των 906 εκατοµ- 
µυρίων δολαρίων παγκοσμίως! Ακολουθούν τα 
“Ιας! Αεἰίοη Ηετο”, ΄)υπίος” [έπαιζε πάλι ο 
Ώαπί Ὀ6γ!Ιο) και το ’Ιποίε Αἱἱ Τι ἨΜαγ”. Επί- 
σης, τον είδαµε στις ταινίες ΄Κιπάεισα/εη 
ορ”, ΄Ίτυ 65” και “Έπαςει”, ενώ η πιο πρό- 
σφατη παραγωγή του ήταν το κορυφαίο ΄Επά 
οἱ Ώαγς”! Όπως Βλέπετε, είµαι πολύ διαβασµέ- 
νος και ὃα σας αναφέρω ότι σύντομα Όα τον 
ξαναδούμε στην ταινία “Ἱειπιπαίοι 3”. Τώρα, 
το σύντομα εἶναι πολύ σχετικό, µια Και στο χώ: 
ρο του κινηματογράφου μεταφράζεται σε ένα 
µε δύο χρόνια. Μετά την παρουσία τού εν λό- 
γω μεγάλου κυρίου, πιστεύω ότι οι άλλοι ηθο- 
ποιοί επισκιάζονται κατά πολύ - παρ’ όλα αυτά, 
εἶναι άξιοι αναφοράς. 

Εκτός από τον Απποὶά, λοιπόν, στο “611 Ώαγ” 
παίζουν και οι Ίοηγ Οοἱάνγη-Όπυςκει (“Ο/ος!”, 
“ΟαΏγ: ΤΠ Ττυε 9ου”, “ΝίΙκοπ”, "Ταιζαπ”, 
΄Κὶςς 1 Οἱή” και “Τη [α»ί Ἰλίοια”], ο Μἰεῃαεἱ 


Καραροή-Ησηκ (΄ζορ ἰαπαά”, “Κίεκθά η νε 
Ηεαά”, “Ραϊπιθηο” κ.ά.), Μἰε]ιαθ| ΚοοΚθι-λλα(- 
οαῖ! ("Τΐνθ Βοπε (οἱἰθείοι”, “ΕΚ”, “ΟΙΗπαπο- 
ϱ”, “Μἰρεἰδεϊρὶ Βυτπίπα΄ και άλλα], ο βυδεή 
Βυνα[-ΟήΗ]η Ἰλί6ί:, η ΤἸαγίογ Απηε-Καἰά-(ατα, ο 
Ίθγ (1θννςὙΙηοθη! και ο Κοῦ Κονήαπα ΜΥ. 


ΞΡΕΕΙΑΙ ΕΡΕΕΟΤς - ΗΧΟΣ 

Το σεναριακό υπόβαθρο της ταινίας παρου- 
σιάζει τον κόσµο µας κάπου στο κοντινό µέλ- 
λον, όπου η τεχνολογία έχει πραγματοποιήσει 
τεράστια άλµατα, αλλά τα πράγματα εἶναι πά- 
γω κάτω τα ἴδια. Δηλαδή κάτι σαν τον κόσµο 
που ζούμε τώρα, µε λίγο πιο φουτουριστική εἰ- 
κόνα. Υπάρχουν σκηνές στην ταινία που ὃα νο- 
µίσετε ότι µπορεί όντως να εξελίσσονται στην 
πραγματικότητα και σκηνές που δεν Όα έχουν 
καµία σχέση µε την πραγματικότητα. Για παρά- 
δειγµα, η αίθουσα όπου λαμθάνουν χώρα οἱ 
Κλωνοποιήσεις είναι σχεδιασμένη άψογα και 
εµηνέει φοβερή ένταση και μυστήριο. ἕνα τε- 
χνολογικό αριστούργημα, ή µήπως τερατούργη- 
μα; - ο σκηνοθέτης πάντως έχει κάνει άψογη 
δουλειά. Μέσα στις δεξαμενές κλωνοποίησης 


ο -6θ4μ Μασ!θι 


--ἘἘ ο πι Ὅ “ὗὍὃ«"“«“"ἵὃἵὥὂἳἵἳἲ.«“.-οοο -μμμμμμι ως μυ μμ ορ." 


Η επιστροφή του Αγποια 5εΠννατζεπεβρο 


υπήρχαν 100.000 γαλόνια νερού, που έπρεπε 
να μείνουν σε σταθερά ζεστή Βερµοκρασία, 
προκειµένου οἱ ηθοποιοί να κινούνται άνετα 
και να µην κρυώνουν. Παρ΄ όλο που υπήρχε µια 
µόνο σκηνή µέσα στις δεξαμενές, οι ηθοποιοί 
ξόδεψαν πάρα πολλές ώρες έως ότου πετύ- 
χουν ένα καλό αποτέλεσµα. 

Πολύ εντυπωσιακά είναι και τα ελικόπτερα 
της ταινίας, τα ἡΜηἰερθεταβ, τα οποία έχουν και 
ένα σωρό ακόµα κρυµµένους άσσους. [ια τη 
δηµιουργία τους χρειάστηκαν σαράντα άτοµα 
και πολλές ώρες υποµονής. Σχεδιαστής του µο- 
ντέλου του αεροσκάφους είναι ο Άοη (90, ο 
οποίος παλαιότερα είχε σχεδιάσει το σκάφος 
των Ανθρώπων στην ταινία ΄Αϊϊθπ”, και εµπνεύ- 
στηκε για το ἨΜηἰδρθεταβ απὀ ένα στρατιωτικό 
μοντέλο που φτιάχνει η πολεμική αεροπορία, 
Όσο είναι ελικόπτερο, µπορεί να προσγειωθεί 
και να απογειωθεί σε πυκνοκατοικηµένες περιο- 
χές, που προσφέρουν περιορισμένο χώρο για.. 
Ραηκίπᾳ, ενώ, όταν πάρει το απαιτούμενο ύψος 
και χρειάζεται να διασχίσει µεγάλες αποστά- 
σεις γρήγορα, οι έλικες μετατρέπονται σε φτε- 
ρά και φοθερές μηχανές 6ἱ δίνουν την απαι- 
τούµενη ώθηση! Οἱ µόχες µε τα ΡοοσΏ Όυη» [τα 
ονόμασαν έτσι επειδή έκαναν παράξενο ήχο) 
Βυμίζουν σκηνές από '5Ια: Ἰλίαις”, καθώς εκτο- 
ξεύουν µικρές γαλάζιες ακτίνες [μείγμα οξέως 
και ακτίνας |αφθή), Είναι το όπλο που όλοι χρησι- 
µοποιούν στο µέλλον, µια και είναι ελαφρύ, κά- 
γει ικανοποιητική ζημιά και δεν χρειάζεται σφαί- 
ρες αλλά κάποιου είδους µπαταρία. Τα εφέ σί- 
γουρα Όα σας εντυπωσιάσουν και δεν πρόκει- 
ται να μείνετε παραπονεµένοι. Εξάλλου, όπως 
λεει και ο ίδιος ο πρωταγωνιστής, “Ταινία του 
Απποϊά, χωρίς δράση γίνεται;”. Καλά, το συγκε- 
κριµένο σηκώνει και κριτική, καθώς υπήρχαν 
και Ταινίες στην καριέρα του Αιποιά 
ΦΕΡΜαΙΖΕΠΕΦΦΕΙ όπου ο ρόλος ήταν πολύ χα- 


λαρός, χωρίς µπουνιές, κλωτσίδια, καραπές και 
µπαμ µπουµ (βλ. ’ υπίοι και Τνήης”]. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Η ταινία εἶναι όντως πολύ καλή, ένα αµάλγα- 
μα δράσης και φοβερών ιδεών για το µέλλον 
του ανθρώπου! Ο Απιοἰά επιστρέφει έναν χρό- 
νο µετά το “Επά οἱ Ώαγς” και δεν απογοητεύει 
κανέναν. Πέραν τούτου, δεν υπάρχουν υπερβο- 
λές στην ταινία, οὖτε σεναριακά κενά, όπως τε- 


λευταία έχουµε συνηδίσει να Βλέπουμε [δεν 
γράφω πῄτλους ταινιών για να µη γίνομαι κακός, 
αλλά έπαιζε ο Τομ]. Το µόνο που έχετε να κάνε- 
τε εἶναι να ακολουθήσετε τη διαδροµή “περί- 
πτερο - κουπόνι - ΄Ρς Μαρίει’”, ούτως ώστε να 
πάρετε τη δωρεάν πρόσκλησή σας. Ελπίζω 
όλοι όσοι θέλετε να προλάθετε να βρείτε εισι- 
τήριο και να µην εξαντληθούν απὀ την πρώτη 
µέρα[ Αυτά από µένα και πάλι καλή σας δια- 
σκέδαση.. νο] 


μμ ος στις ορρμβεπε πώς πα πακαι 
. - “ Ἶ ΗΣΗ « ” 
εκ. ο μμ μμ ο ως οκ ανα. μμ κας. 


Β Β τοιία µε έβαλε σε πολλές σκέψεις και έτσι εἶπα να ψάξω λιγάκι να δω ποιες είναι 
- απόψεις του κόσµου για την κλωνοποίηση. Δεν Όα αναφέρω ποια εἶναι η θέση µου 

Ἡ Ἡ επίτου δέµατος, αλλά Όα προτιµήσω να αναφερθώ στα βασικότερα εκ των Θετικών 
και αρνητικών που Βρήκα... 


ΘΕΤΙΚΑ 

ν΄’ Ανθρώπινες ζωές ὃα σώζονται απὀ κλωνοποιηµένα όργανα του ασθενή από τα οποία ὃα 
έχουν αφαιρεθεί τα κύτταρα που είχαν τις βλάβες. 

ν΄ Φοθερές εξελίξεις στο χώρο της ιατρικής, 

ν΄ Ζευγάρια χωρίς παιδιά ή µε παιδιά που παρουσιάζουν ανίατα προβλήµατα υγείας Όα µπο- 
ρούν να αποκτούν ένα νέο παιδί, απόλυτα υγιές και φυσιολογικό... 

ΑΡΝΗΤΙΚΑ 

Χ Στα λάθος χέρια ὃα μπορούσε να δημιουργήσει καθοδηγούµενες στρατιές. 

Χὶ Διόγκωση πληθυσμού στη [η και µείωση Βανάτων [το δεύτερο είναι και καλό και κακό, 
προσωπικά το θεωρώ κακό, διότι δεν α χωράµε σε λίγο..) 

Χ Διαχωρισμός νομοθεσίας για πραγματικούς ανθρώπους και κλώνους. 

κ. Ψυχολογικές συνέπειες κλώνου όταν µάδει πώς δημιουργήθηκε ή όταν βρεθεί πρόσωπο 
µε πρόσωπο µε το αυθεντικό αντίγραφο αυτού! 


Βέβαια, στην ταινία έχουν βρεδεί και τα κατάλληλα τεχνολογικά µέσα, ούτως ώστε στον 
Κλώνο να εμφυτεύονται γνώσεις, αναμνήσεις, χαρακτήρας και ψυχολογίαἱ Αυτό, πιστεύω, εἷ- 
γαι ακόµα άπιαστος στόχος για την ανθρωπότητα, αλλά και πάλι... ποιος ξέρει. Φανταζόταν 
κανείς στα τέλη του 8ου αιώνα ότι ο άνθρωπος ὃα “πετάξει” στους αιθέρες ή ότι θα πατή- 
σει το πόδι του στην σελήνη; Ο άνθρωπος είναι πάντοτε γεμάτος εκπλήξεις... 


πως ρα Όπως μας μας μα αμ πμ ες... ε. κος. σε. 


ΡΟ Μαιος ΗΝ 


Τι κοινό έχουν τα ΤοπιΏ Βαἰάει͵ 
Μεςσία[ι και 5[αάονν ζοπιραηγ, 
τα Ιπάοννς και ο Ιπ/εΓγΠθ! 
Εχρἰογε:; Οχι, δεν είναι ότι 
τρέχουν όλα (;) στον υπολογιστή 
μας. Όπως Όα διαβάσετε στη 
συνέχεια δεν είναι όλα 
ικανοποιητικά 


προγραμματισμένα. 


Του ων οδιωοέα Κουράφαλου 
Ὀαγκ]ογάΘεοπιρυρτος».ᾳΓ 


οσα 
ων ντ 
ο σδλΟΝ Ν 


λέξη “ἀθπιο”, από το αγγλικό 
αθπιοηε[τα[ίοη, στα ελληνικά ση: 
µαίνει επίδειξη. Στην περίπτωση 
που εξετάζουμε πρὀκειται για την 
επίδειξη των ικανοτήτων των µε- 
λών του ἆθπιο ο(ουρ. Ία ἆθπιος 
δεν έχουν άλλο σκοπό ύπαρξης 
πλην της παρουσίασης των ικανοτήτων των αν- 
δρώπων που τα δημιούργησαν. Αντίθετα µε τα 
4θπιος παιχνιδιών, που ὡς στόχο έχουν να προ- 
Βάλουν κάποιο παιχνίδι για να πείσουν τον 
Καηµένο τον Κοµπιουτερά [εμένα και εσάς δη- 
λαδή) να το αγοράσει, τα ἆθπιος στα οποία 
αναφέρομαι δεν εἶναι πετσοκομµένες εκδόσεις 
προγραμμάτων ή παιχνιδιών και δεν απαιτούν 
χρήματα, Οποιοσδήποτε έχει πρόσβαση στο |η- 
Ι8Γπ6Ι µπορεί να τα βρει δωρεάν. 

Όπως είχε αναφερθεί Και παλαιότερα [τεύ- 
χος ] 13], τα ἆθπιος ξεκίνησαν από πειρατικά 
σἵουρ5 που ήθελαν να προθόλουν το όνομά 
τους µέσα από τα παιχνίδια που αντέγραφαν. Η 
λογική τότε ήταν η εξής: “εκτός από την εται- 
ρεία που έφτιαξε το παιχνίδι που Όα παίξεις, 
δες και αυτούς που σ’ το έδωσαν µισοτιµής”. 
Ετσι, µέσα από τα μικρά ἆθππος, που καλούνταν 
“Ίπ]τος” [ἱη/γοφυε/ίοης, εισαγωγές δηλαδή), 


εκτός απὀ παρουσίαση του ονόματος κάθε πει- 
ρατή ή πειρατικού οτουρ πολλές φορές δίνο- 
νταν και τηλέφωνα ή διευθύνσεις επικοινωνίας 
µε αυτούς για... “παραγγελίες” σε µεγάλες πο: 
σότητες! 

Εκείνη την εποχή ξεκίνησαν δύο κινήματα 
στο χώρο των υπολογιστών που έμελλε να αλ- 
λάξουν για πάντα τη µορφή τους: τα ἀθπιος και 
τα ν/αΓθ7. ΥΜατθζ καλούνται τα “καλούδια”, τα 
“εμπορεύματα” (από το αγγλικό νατθς) που 
έχει να προσφέρει κάθε οτουρ. Αντίθετα µε την 
παλιά λογική των Φράγκων, οἱ µοντέρνοι πει- 
ρατές δεν ενδιαφέρονται τόσο για το πόσο Όα 
γεμίσουν την τσέπη τους όσο για το πόσο 
Βα..ντροπιάσουν τους αγαπητούς συναδέλ- 
φους τους καταφέρνοντας να “σπάσουν΄ την 
προστασία ενός προγράµµατος πρώτοι. Ία 
Ματθζ υπάγονται στην ἴδια νοοτροπία µε τα ἆθ- 
ππο5, αλλά υιοθετούν διαφορετική λογική. Και 
οι δύο κατηγορίες προέρχονται από υπάθ- 
Έ{ουπὰ οµάδες του “υπόκοσµου” τῶν υΠΟλΟΥΙ: 
στών, τα 4θπιος όµως δεν εἶναι παράνομα. 
Αντιγράφουν τεχνικές απὀ παιχνίδια και όχι τα 
παιχνίδια όπως είναι, Κοπιάρουν, για παράδειγ- 
μα, την Ιδέα του Τοπι0 Καΐάει για µία κοπέλα 
που τρέχει σε δάση και κυνηγά δεινόσαυρους 
και στη Θέση της ἰατα βάζουν µία µικρή 
Ὀλλανδέζα να τρέχει ηµίγυµνη κοντά στο µἰ- 
κρό σπίτι στο λιθάδι (υποσηµείωση: Μη µου 


γράψετε ζητώντας το συγκεκριµένο ἀθπιο, πα- 
ράδειγµα ήταν|). 

Εκτός όµως από το να αντιγράφουν ιδέες 
από παιχνίδια, πιο συνηθισμένο είναι να δίνουν 
τα φώτα τους στις µεγάλες εταιρείες 5οῄν/α:θ. 
Αρκεί να αναφέρω ότι η πρώτη αφίσα της [ατα 
σχεδιάστηκε απὀ γραφίστα ενός ἄθπιο 9τουρ 
που προσλήφθηκε από µία µικρή και άγνωστη 
τότε εταιρεία, η οποία είχε κυκλοφορήσει κά- 
ποια παιχνίδια κατηγορίας ΄ε, καλό εἶναι", ονό- 
ματι (ος Ὀθείαη. 

Ία ἆ9θπιος κυριάρχησαν την εποχή της Απιὶ- 
9α. Όπως και να το Κάνουμε, Και ο πιο φανατ]- 
κός Ρ(άς πρέπει να παραδεχτεί πως η Απιίσα 
άλλαξε τον “Κομπιουτερισµό” όπως τον ξέραμε 
έως τότε. Θυμάμαι ακόµη, όταν, άκρως εντυ- 
πωὠσιακά, ένας ψιλομακρυµάλλης τυπάς σήκω- 
γε το κεφάλι µέσα απὀ το κινηματογραφικής 
αναλογίας απἰπια[ίοη, κοίταζε το απέραντο κε- 
γό και έπειτα από µία λάμψη, το τρομαγμένο 
µάτι του αντίκριζε µία κατσαρίδα που περνού- 
σε από µπροστά του, λίγο προτού πέσει το λο- 
γότυπο στην οθόνη του άναυδου δεατή - χρή- 
στη. Το “Θραχυκυκλωμένο” ἆθπιο Ηαιανλ/ίτθαά 
έδειξε το δρόµο προς τα μοντέρνα εφέ, τα 30, 
τις ανεπτυγμένες τεχνικές παραμόρφωσης ε- 
Κόνας και, κυρίως, προς το καλό, προσεγµένο 
ἀθείση. Ίο συγκλονιστικό µε τα περισσότερα 
Απιίσα ἄεπιος ήταν ο συγχρονισμός τους µε τη 
μουσική, κάτι που μετέπειτα μεταφέρθηκε στην 
τηλεόραση και τον κινηματογράφο. 

"Οπίου! Ζοπθ” λεγόταν η εκπομπή του ΜΤΝ 
που παρουσίαζε «Π]|-ουί, Ιταπεθ, αυὈ και απῃ- 
ΡἰθπΙ κομμάτια, τα οποία όλα είχαν ένα κοινό: 
τα Βιντεοκλίπ τους έµοιαζαν µε την εξέλιξη των 
θπιος της Απιίφα. Ία πρότυπα µίας νέας ΕΠΟ- 
χής είχαν δημιουργηθεί, Το παράδειγµα προς 
µίµηση ΄Απιίσα” πέθαινε, αλλά κατά τα φαινό- 
µενα η ψυχή της δεν θα πέθαινε ποτέ, Λίγα 
χρόνια µετά πτλοι ταινιών άρχιζαν να πειραµα- 
τίζονται πάνω στα εφέ γραμμάτων [πόσο έµοια- 
ζε µε ἀθπιο η παραμόρφωση τῶν γραμμάτων 
στο Ανθηαε:ς - “Οι εκδικητές”- που είδαµε 
πρόσφατα στον κινηματογράφο), ενώ σχεδια- 
στές κλασικής γραφιστικής αρνούνταν πεισµα- 
τικά ότι τα /Ρρἰχε]ιασμένα” γραφικά [εικόνες 
που φαίνονται σαν χαμηλή ανάλυση υΠΟλΟογΙ- 
στή) δημιουργήθηκαν από κομπιουτεράδες... Ία 
ἆθπιος βρίσκονται παντού στη ζωή µας χωρίς 
να το ξέρουμε. Οι ίδιες οι διαφημίσεις πολλές 
φορές μοιάζουν µε µικρά ἀεπιος. Οι τίτλοι ται- 
γιών είναι, τώρα πια, σχεδόν πάντα ἀςπιο. Ίρα- 
γνό παράδειγµα το “Μα!ηχ” µε τα γράμματα 
που πέφτουν, Για να δούμε, λοιπόν, τι έχουν 
προσφέρει µέχρι τώρα τα «θπιος στην Κοµπιου- 
τεράδικη ζωή µας! 


ΗΧΟΣ 

Για τον ήχο δεν έχουµε να πούμε πολλά 
πράγματα, καθώς δεν υπάρχουν πολλές εξειδι- 
κευµένες τεχνικές που να τον αφορούν, Αν 
εξαιρέσουμε, βέβαια, το «οΙΌγ, τα 5υίτουπα ε/- 


Ρς ΜακιειςΦΙΗ 


-ΡΕΜΟ 


ΤΟΕΝΕ 


[6εἰ», το ποί»θ γθἀυς!ίοη, τη 5ουπα οδ[θςῖς 
ρἰαεθπιθη!/θηνἰγοηπιεπἰαἰ 5ουπα, τη σύνθεση 
ἠχου... ε, τίποτα το Ιδιαίτερο! 


ο ΏοΙῦγ (και εναλλακτικά το απλό 
Νοίςο Βθάυς!{οη): Είναι η τεχνική µε την 
οποία ο λευκός θόρυβος (το λεγόμενο και 
“χιονάκι”] εξαφανίζεται από τον ήχο. Μπορεί 
να µην το έχουµε δει σε πολλά ἆθπιος, αλλά 
έχει κάνει περιστασιακά την εμφάνισή του ὡς 
τεχνική. Υπήρχε και πριν από τα παιχνίδια που 
το πολυδιαφημίζουν| 

ο δυγτουπά: Δεν νομίζω ότι χρειάζονται 
συστάσεις. Όλοι γνωρίζουμε πια τι Όα πει 5υ:- 
(ουπὰ ήχος χάρη στα ΌΥΌς και τις νέες Τηλεο- 
ράσεις που έχουν κατακλύσει την αγορά. Με 
αυτή την τεχνική ο ήχος διαχωρίζεται σε υψη- 
λές, µεσαίες και χαμηλές συχνότητες που θγαί- 
νουν από ξεχωριστά ηχεία, µε τελικό αποτέλε- 
σµα [µε το κατάλληλο σετ ηχείων, Βεβαίως] να 
νιώθουμε ότι βρισκόμαστε... µέσα στις Κατα- 
κόμβες του Ὀἱαδἰοἱ 

ο Εηνίτοηπιεηϊα| δουπά: Περιθαλλοντι- 
κός ήχος. Αν δεν έχετε καταλάβει τι ακριθώς 
είναι αυτό, σκεφτείτε το παιχνίδι ΤΠί6/. Χάρη 
στον ήχο του καταλαθαίνουµε ότι ο φρουρός 
του κάστρου βρίσκεται µπροστά αριστερά µας, 
ενώ πάνω από τον υπόνομο και προς Τα αρι- 
στερά ένας άλλος φρουρός έχει μεθύσει και 
τραγουδάει, Ε, αυτό είναι ο περιθαλλοντικός 
ήχος. Η δυνατότητα να αντιλαμβανόμαστε τι 
συμβαίνει σε κάθε µέρος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Όλες οι μοντέρνες τεχνικές που χρησιµοπο!- 
ούνται στα τωρινά 30 γραφικά δηµιουργήθη- 
καν κατά το παρελθόν από κάποιο ἆθπιο 
οτουρ. Καλά, ίσως όχι και όλες, αλλά το αποτέ- 
λεσμα εἶναι πανομοιότυπο και πολλές φορές οι 


Αι. Νοσταλγικές τάσεις από τους χειριστές της πιο μοντέρνας 
τεχνολογίας στο ἆθπιο ΕχρίἰεἰΜ. 


ος ὀ8]κα Μας!ει 


επιταχυντές µας πασχίζουν για να καταφέρουν 
αυτά που κάποιος τρελαμένος προγραµµατ:- 
στής κατάφερε µε τον κώδικά του και μόνοι Ας 
δούμε λοιπόν τις πλέον διαδεδομένες τεχνικές: 

9 Μαρρίπφ: ἔτσι αναφέρεται το "τύλιγμα” 
µίας εικόνας επάνω σε νθείοι γραφικά. Τώρα 
ίσως Καγείς να µη θυμάται πια τι εἶναι τα νθς- 
ος, αφού πλέον χρησιμοποιούνται τα... πολύ- 
γὠνα ανά δευτερόλεπτο. Η τεχνική γίνεται κα- 
τανοητή αν κοιτάξετε το Κουτί της Ψοοᾶοο ή 
της Ο98Εοιοθ. Θα προσέξετε ότι χαρακτηρίζεται 
απὀ δύο παραμέτρους: τα πολύγωνα ανά δευ- 
τερόλεπτο, δηλαδή το πόσα επίπεδα δηµιουρ- 
γούν ένα αντικείµενο, και τον Ὀυῇ6: για 
Ιθχίυτθς [εικόνες/ επιφάνειες) που έχει η κάρτα. 
Πολλές φορές Βλέπουμε και όρους όπως “Ρἰ- 
πθαι” και “Ιή]ίηθα πιαρρίπα”, που δεν εἶναι 
τίποτε άλλο από το πόσες εικόνες µπορεί να 
“τυλίξει” η κάρτα στα εκατομμύρια πολύγωνα 
που παράγει. Φυσικά, όσο πιο πολλά πολύγωνα 
τόσο πιο µεγάλη η λεπτομέρεια του σχήματος 
και όσο πιο πολλά και υψηλής ανάλυσης 
ΙΕχίυΓθς τόσο πιο µεγάλη η λεπτομέρεια χρώ- 
µατος/εμφάνιση αντικειμένου. 

9 Βυπιρ Μαρρίπα: ἔτσι ονομάζεται η τε- 
χνική κατά την οποία η εικόνα που “τυλίγεται΄ 
σε ένα αντικείµενο δεν του δίνει χρώμα αλλά 
µορφή. Για να το εξηγήσω απλά, οἱ επιφάνειες 
των τοίχων στο Ίοπιθ Καϊάθι φαίνονται σαν να 
εἶναι φτιαγμένες από πολλά τούθλα, αλλά 
στην ουσία πρόκειται για µία µεγάλη εικόνα 
τούβλων τυλιγµένη σε ένα επίπεδο δύο φορές. 
Την πρώτη φορά η εικόνα δίνει την εμφάνιση 
των τούθλων, τη δεύτερη χρησιµοποιείται η 
διαφορά φωτεινότητας για να δοθεί µία α- 
σθηση “ανάγλυφου” στο αντικείµενο. ἔτσι, οἱ 
πιο φωτεινές επιφάνειες εξέχουν από το αντι- 
κείµενο, ενώ οι πιο σκοτεινές δημιουργούν τις 
εσοχές του. 


9 Απῄαἱἰασίπα: Η τεχνική που τόσο διαφη- 
µίζει η Φαΐχ για την 5η Και όη γενιά τῶν καρτών 
της χρησιµοποιείται κατά κόρον από τους 
“ἀρπιάδες” οἱ οποίοι, περιορισµένοι από τα 
παλαιότερα μηχανήματα και τις χαμηλές ανα- 
λύσεις, εἶχαν ρει τη γιατρειά τους µε το αη- 
Μαἰἰασίπα. “Εξομαλύνοντας” τα ρἰχθί που Βρί- 
σκονται, για παράδειγµα, στην περιφέρεια ενός 
κύκλου, κατάφερναν να απεικονίζουν εικόνες 
που κανείς δεν 9α πίστευε ότι είναι φτιαγμένες 
σε χαμηλή ανάλυση. Μία εικόνα µε ανάλυση 
ὀ40χάθ0, µε το σωστό απῄα[ἰασίπᾳ µπορεί να 
φαίνεται σαν να έχει ανάλυση 1.024χ768, δη- 
λαδή σχεδόν τετραπλάσια. 

9 Μοιρμίηφ: Λέγε µε ηγΙΌΙΑ. Το ήμισυ της 
Ιπαπςίογπια[οη απα ΙἱοηΙίπα μηχανής γραφικών 
της ηΥΙΡΙΑ υπάρχει από... την εποχή της Απιίςα, 
μάλιστα µε τη µορφή δωρεάν 5οῄν/α:θ. Μοηρῇ- 
ἴπο καλείται η τεχνική κατά την οποία ένα αντι- 
κείµενο παίρνει τη µορφή κάποιου άλλου. Η 
εταιρεία ΙἱΜ [εκείνου του πώς τον λένε, µε εκεί- 
νη την ταινία µε τους Ἰζεντάι και τον Κακό µε το 
μαύρο κράνος, Λουκάς κάτι νομίζω) δεν ήξερε 
τι µανία Όα δημιουργούσε όταν έκανε τα εφέ 
για την ταινία “ὙΝ]]]ον/: Η οργή των θρύλων”. 
Αυτή ήταν η πρώτη εμφάνιση της τεχνικής του 
πιοιρηῃίπα, η οποία απογειώθηκε µε τα Ἰθηπιί- 
παίοι 2 και ΑΏγς». Φυσικά, οι ἀθπιάδες δεν 
έμειναν µε σταυρωµένα τα χέρια, και σύντομα 
έδειξαν στον Κύριο ἰυςας πως τα πανάκριθα 
»]ϊσοη Οπαρῃίςς της εταιρείας του μπορούσαν 
να αντικατασταθούν άνετα µε δύο πωρωμέ- 
γους προγραμματιστές, τη σοφίτα της γιαγιάς 
του εγός Και... ένα Καφάσι μπίρες για αµοιθή. 

9 Κθαἱ Τίπιθ ἱ]ανήηᾳ: Εχμ... Το άλλο μισό 
της Τδἱ. οησίπθ της ηΥΙΡΙΑΙ Θυμάμαι ότι όταν 
είχε πρωτοεμφανιστεί η τεχνική όλοι είχαμε µεί- 
γει άφωνοι] “Μα το 30 5ἰυαίο µου κάνει 4 
ώρες για να βγάλει µια τέτοια μπάλα” είχε πει 


Ἡ Ποιος είπε ότι οἱ φανατικοί κομπιουτεράδες δεν είναι ροµαντικοί; 
Η ΑεεοπΒἰγ συμβάλλει στη γέννηση ενός τριαντάφυλλου... 


κάποιος γνωστός µου! Όταν πια είχε πάρει το 
3Ώ5 Μακ και ήρθε χαρούμενος να µου δείξει 
τις... µπάλες του, οι κύριοι ἀθπιάδες είχαν βρει 
τρόπο για να φωτίζουν ανάγλυφες επιφάνειες. 
Ουδέν σχόλιο επί του Θέματος, αφού μόλις 
πρόσφατα εμφανίστηκε αυτή η τεχνική στα παι- 
χνιδάκια που παίζουμε, µάλιστα όχι µε την ἴδια 
τεχνογνωσία στην εφαρµογή της. 

Τεχίυγθ Τγαηςίογπιαοη ἃ Μοτγρή- 
ἰπᾳ: Μία τεχνική που δεν θεωρείται κάτι εξαι- 
ρετικό ή ξεχωριστό όσον αφορά στις µοντέρ- 
γες κάρτες γραφικών. Σε συνδυασμό όµως µε 
το τθαἱ Ιπιε (ἀγπαπιίς) ΙἰοΏπα πολλές φορές 
την έχουµε θαυμάσει σε παιχνίδια. Αφορά στη 
μεταμόρφωση μίας επιφάνειας και όχι εγός 
αντικειμένου (θα μπορούσαμε να το πούμε 
εφέ... χαμαιλέοντα) και τη Βλέπουμε συνήθως 
σε εκείνη τη µικρή ομολογουμένως κατηγορία 
παιχνιδιών που περιέχουν πραγματικές [καιρι- 
Κές και όχι µόνο) συνθήκες. Ο ουρανός σκοτει- 
γιάζει, τα σύννεφα εξαφανίζονται και η θροχή 
αρχίζει να πέφτει καταρρακτωδώς στο παρ- 
µπρίζ της αυτοκινητάρας µας, την οποία µε πε- 
ρίσσιο ζήλο τρακάρουµε πάνω στους εκστα- 
σιασµένους θεατές (α, ρε άτιµο (αππαφεά- 
αοη, τι µου έχεις κάνει). 

Βἱυπίπο, [οοἱ Ζοοπι θῄθε!, «Κεἰθία| απἰπιαΙίοπ 
[ἴπνθιςε Κἰπεπια[κα), 30 ρἰχεί Οἰυπίπα είναι µε- 
ρικά µόνο από τα εφέ που Βλέπουμε σε ἆθπιο 
και που ακόµη δεν πραγματοποιούνται σε επί- 
πεδο Πατάνατε από τις πολυαγαπηµένες καὶ... 
καλοπληρωμένες καρτούλες µας, κυρίως επει- 
δή ακόµη δεν έχουν Βρει χρήση σε πολλά παι- 
χνίδια. Όταν υπάρχει ανάγκη γίνονται µε 
5οῄν/αθ ή µε... κολπάκια στο Ππαιαν/αιθ. Σύντο- 
μα όµως αυτά Και τόσα άλλα Όα παρουσια- 
στούν σε νέες κάρτες, µε ακόµη πιο τρελές δυ- 
νατότητες και ανήκουστες αναλύσεις. Και µε- 
τά.., Το χάος! 


ΚΑΛΑ ΟΛΑ ΑΥΤΑ, ΜΕ ΕΜΑΣ ΤΙ 
ΕΧΟΥΝ ΝΑ ΚΑΝΟΥΝ; 

Ωραία φαίνονται όλα αυτά, αλλά γιατί να 
κατεβάσετε τόσα πιθααῦγίες ἀθπιος µόνο και 
µόνο για να δείτε ένα όμορφο σΠον); Λοιπόν, 
για να βρούμε κάποια θετικά σηµεία για να 
σας πείσω. Καταρχήν, είναι μικρά. Αν δεν κατε- 
Βάσετε κάποιο απὀ τα μοντέρνα κτηνώδη ἀθ- 
ππο5 µε τα υπερβολικἁ 5ουπα/ταςΚ και τα τρο- 
µερά και φοβερά εφέ, αλλά κάποιο μικρότερο, 
δεν Όα μείνετε απογοητευµένοι, Στο κάτω κάτω 
τα παιχνίδια που εθίζουν και είναι ἱπιειαςίίνθ 
είναι λίγα. Στο ΡΠαπαδπιαροίία όλοι παίζαμε 
για να δούμε τι Όα γίνει µετά, όχι γιατί το παι- 
χνίδι είχε κάτι τόσο εκπληκτικό και πρωτότυπο. 
Εκτός αυτού, τα ἀθπιος δείχνουν τι πραγματικά 
µπορεί να Κάνει ο υπολογιστής σας. Μην αγχώ- 
γεστε εξαιτίας των νέων παιχνιδιών και θεωρεί- 
τε τον υπολογιστή σας παλιό. Ία ἀθπιος, όπως 
ο καλύτερος ψυχολόγος, σας δείχνουν ότι το 


ρεμο -- 
Σ6ΟΕΝΕ 


Ακόμη και ένα λογότυπο 
στον κόσµο των ἆθπιος δεν 
γίνεται να παρουσιαστεί 
απλά! Συνήθως συνοδεύεται 
από τουλάχιστον ένα εφέ! 


Σκεφτείτε ότι αυτή η εικόνα 
φτιάχτηκε Ρἰχε[-ρἰχθ!! 


Δισδιάστατα γραφικά σε 
συνδυασμό µε τρισδιάστατα 
μαεκοτουπά. Για όσους 
ξέρουν, προσέξτε πώς μοιάζει 
το Μχ/υτθ των κτιρίων µε τις 
Ῥυπηρ επιφάνειες του 
Βαβγ]οπδ! 


Μία όµορφη παρουσία 
ανάμεσα στα ΕγΊθς και τα 
γθρίσ!θις, 


Χε! Και µετά σου λέει ότι οι 
ἀοπιάδες δεν έχουν χιούμορ! 
Εδώ Βλέπετε τη.,. λίστα των 
συντελεστών του ἀθπιο! Δεν 
έμεινε κανένας (εντάξει, 
δουλεύουν σαν εµάς... ουπς! 
Ο αρχισυντάκτης! 
Αααργκ)... 


ΡΟ Μαιος 8 


ΞΕΜΟ 
Φ6ΕΝΕ 


πρόθληµα δεν το έχετε ούτε εσείς ούτε ο υπο- 
λογιστής σας. Το πρόθληµα το έχουν οι προ: 
γραμµατιστές των παιχνιδιών, που για να µην 
κουραστούν, θγάζουν στα γρήγορα τον κώδικα 
των παιχνιδιών τους χωρίς να τον κάνουν ορί- 
πιἰζα[ίοη για τις κάρτες και τους επεξεργαστές. 
Είναι κοινά αποδεκτό ότι σε πάρα πολλά και 
γούρια «9θπιος που απαιτούν κάρτες επιτάχυν- 
σης δεν Όα δείτε κάτι το εκπληκτικό σε σχέση 
µε κάποια εφέ που έχετε δει σε µερικά παιχνί- 
δια. Ία ΩυαΚε 3, Ηθανγ Μεία! ΕΑΚΚ2 και Όη- 
τθα| Ίουγπαπιθη! έχουν τρομερά γραφικά και 
λίγα ἀθπιος παιχνιδιών συγκρίνονται µε αυτά, 
Δεν είναι όµως απορίας άξιο πώς κάποια απλά 
ἀθπιος, όπως είπαμε, συγκρίνονται µαζί τους; 
Πώς µπορεί ένας ερασιτέχνης Ίθχρονος, ο 
οποίος προγραμματίζει στον υπολογιστή που 
πήρε µε το χαρτζιλίκι του, να συναγωνίζεται 
ολόκληρες εταιρείες στον τοµέα των γραφι- 
κών; Σπάνιο μεν, αλλά όπως ὃα δείτε όχι ακα- 
τόρθωτο! Πώς εἶναι δυνατόν αυτά τα λιγοστά 
4θπιος που έχουν όμοια, αν όχι καλύτερα γρα- 
φικά από τα πιο μοντέρνα παιχνίδια να τα πα- 
ρουσιάζουν µε [υ]! {ταπιθ ταῖς σε υψηλή ανάλυ- 
ση, ενώ τα εν λόγω παιχνίδια πάσχουν στον Το- 
µέα αυτό; 

Το μυστικό εἶναι η αγάπη αυτών που τα φτιά- 


χνουν προς τη “σκηνή”. Η ἀθπιο 5εεπθ, η ΄σκη- 
γή΄ δηλαδή των φανατικών των ἀθπιος, κατα- 
σκευαστών και µη, είναι µία ξεχωριστή κοινω- 
νία. Εχει τις δικές της αρχές, τους δικούς της 
κανόνες και ζει µε τον δικό της τρόπο. Οι ἆθ- 
ππο πιαπίαςς στοχεύουν πάντα στο Καλύτερο, 
και έτσι όσο υπάρχει δυνατότητα θελτίωσης 
του Κώδικα, τόσο στο αποτέλεσµα όσο και 
στην απόδοσή του, αυτή Όα γίνει. Οι γραφίστες 
των «θπιο 9{ουρς είναι οἱ Καλύτεροι εικονο- 
γράφοι που Όα μπορούσατε να συναντήσετε. 
Μακριά από τις φωτογραφίες Και τα φωτορεα- 
λιστικά γραφικά (αυτά συνήθως τα αναλαμθά- 
γουν οἱ προγραμματιστές, όσο περίεργο και αν 
φαίνεται) οι ἀθπιάδες γραφίστες δηµιούργη- 
σαν τον όρο ρἰχθίίπα, που αναφέρεται στην 
απόδοση και τελειοποίηση µίας εικόνας κουκ- 
κίδα κουκκίδα (ρἰχεἰ - ρἰχεἰ) στην οθόνη του 
υπολογιστή. Αν και ακούγεται κουραστικό, 
όταν δείτε τα αποτελέσµατα ὃα καταλάθετε 
πόσο αποτελεσματικό εἶναι, Μην δοκιμάσετε 
όµως [όπως εγώ, ο καηµένος) να το Κάνετε. 
Θέλει ικανότητα, εκπαίδευση και, κυρίως, γερά 
δάχτυλα. Οι μουσικοί των ἀθπιο 9{ουρς µαθαί- 
γουν από μικροί, όχι στο καλό λάδι αλλά να 
συντονίζουν τη µουσική τους στις ρουτίνες του 
πιο [και οι προγραμματιστές στη µουσική, 


Α. Το κλασικό κόλληµα των 


πας ος 9 Ἐν το ιδία 


επαγγελματιών 
του περιθάλλοντος του Β]αάθ ΒυηποΓ στον υπολογιστή. 


Α. Δεν τα καταφέρνουν άσχημα! 


ο Το Ἡ 


βέβαια). Πολλοί μάλιστα τα καταφέρνουν τόσο 
καλά που καταλήγουν και γίνονται εµπορικοί 
μουσικοί, 

Καταλήγοντας, να αναφέρουμε κάποιους 
γνωστούς-άγνωστους της ἆθπῃο 5ςθηθ, αποδίδο- 
ντας µε αυτό τον τρόπο ένα είδος φόρου τιμής. 

9ἱΙθηί5: Η ομάδα που πρώτη χρησιµοποίη- 
σε φυσικούς κανόνες στα ἀθπιος της [μικρά 
µπαλάκια χτυπούσαν μεταξύ τους Και έκαναν 
γκελ χτυπώντας όλλες µπάλες κ.λπ.). Εφάρµο- 
σαν την “τέχνη” µε το όνοµα “Πἱθί(αἱ [υείοης” 
στα εκπληκτικά φλιπεράκια τους στην Απιίσα. 
Δείτε σε Απιίσα -και όχι σε Ρς- το Ρηραίἱ [ἰ]ν- 
εἱοης και Όα καταλάβετε τι εννοώ. 

Ίδαπι 17: Οµάδα που δημιουργήθηκε από 
διάφορα µέλη διαφορετικών ἀθπιο 9(ουρς και 
άφησε εποχή στην Απιίαα δημιουργώντας παιχν/- 
δια επιπέδου εφάµιλλου των τότε ηλεκτρονικών, 

Ὀν. Αν/θ5οπιθ: Μουσικός της Ίεαπι 17, ο 
Αίει Βήπιδίθ έγινε γνωστός µε αυτό το ψευ- 
δώνυµο µέσα απὀ τους ο[εηίς και τους (ήοη- 
ἰᾳ5, Ἰροµερά επιτυχημένος, κατάφερε να περά- 
σει τη γραµµή που διαχώριζε τους υπολογιστές 
από τα υπόλοιπα ψυχαγωγικά µέσα” και εξέ- 
δωσε τη µουσικήτου σε (0. 

Κοίγθης: Η οµάδα µε τα πιο πρωτοποριακά 
4θπιος σε ότι αφορά το ἀθείαῃ. Εκτός από την 
εισαγωγή καινοτόμων τεχνικών φρόντιζε και για 
τη σωστή παρουσίασή τους, Αφησαν εποχή 
όταν µε το ἄθπιο Ώθσθη! Όγθαπι [το προτελευ- 
ταίο τους) αποχαιρέτισαν ουσιαστικά την ἄθπιο 
5ο8πθ Και τους υπολογιστές ως χόμπι, για να 
περάσουν σε καθαρά επαγγελματικό επίπεδο. 
Το Ώθσθή Ώιθαπι ακόµη και σήµερα θεωρείται 
ένα από τα Καλύτερα ἄθπιος που έχουν περά- 
σει απότις οθόνες των υπολογιστών. 

35[αῖο (Ηιγθος!α!θ): Η πιο πρωτοποριακή 
ομάδα ἆθπιο «Γθαἰοις της σύγχρονης εποχής 
στο χώρο των Ρζ5. Σεχωρίζουν λόγω του ξεχω- 
ριστού και εκπληκτικού ἀθείοη τους, για τα 
επαγγελματικά αποτελέσματά τους Και... Τον 
αριθµό τους [είναι µόνο 93}, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ελπίζω να κατατοπιστήκατε σε ικανοποιητικό 
βαθμό γύρω από το χώρο της ἆθπιο 5εθηθ. 
Απώτερος στόχος ήταν να σας σποδείζω ὁ ότι τα 
4θπιος δεν είναι άχρηστα και ότι ίσως, τελικά, 
γα µην έχουµε καταλάβει τη δύναμη που ασκούν 
στη 5οῄν/ατθ ἱπαυσίηγ. Από την άλλη, Βέβαια, 
όπως τρανά µας αποδεικνύουν πολλά από αυτά, 
ίσως να µην έχουµε καταλάβει τη δύναµη που 
έχει ο καθένας από εµάς, καταβάλλοντας λίγη 
προσπάθεια, να επηρεάζει εκατοντάδες, ίσως χι- 
λιάδες άλλους χρήστες παρουσιάζοντας τις Ιδέ- 
ες και τις απόψεις του στο μοναδικό αυτό µέσο 
που καλούμε υπολογιστή, µε τον πιο πρωτότυπο 
τρόπο: φπάχνοντας µε κάποιους οµοϊδεάτες του 
ένα απλό ἆθπιο που, µε λίγη προσοχή, κάτι ὃα 
έχει να πει στον καθένα µας, νο 


., ων” ολ... .. 
αν ρω" “ο - 
3 .. το “ . δ αι 1 ΄ σα αἁ [ή 
4. ον ὉΙ άσσο! δεν αρκούνται σε φτηνές συγκινήσεις. 


Ἆ Για να νιώσεις τη συγκίνηση της 
πραγματικής πτήσης, πρέπει να 

» παλέψεις µετις αμείλικτες 
| δυνάµεις της φύσης, 
Να κραπέσαι γερά ενώ αυξάνεις 
τις στροφές των κινητήρων σου. 
Να απολαμβάνεις τη στιγµή που 
οι τροχοί σου περνούν ξυστά 


όµως µέχρι τώρα δεν έχεις 
νιώσει κάτ τόσο δυνατό όπως 
με το νέο ]ογςίῖοκ 9Ιά8ΥΜΙπάεπΒ8) 
Εοτοθ Εθεάῦαοκ 2. 

Το νέο 9ἱ4ενΜΙπάει Εοτοθ 
Εεεάβαοκ 2 πηγαίνει την 
τεχνολογία στα όρια της, µε τη 
χρήση ενός επεξεργαστή 
επόµενης γενιάς. Αποδίδει 
πάνω από 100 διαφορετικές 
αισθήσεις, µε περισσότερη 
δύναμη και ταχύτητα από ποτέ, 
μετατρέποντας περισσότερα 
από 200 παιχνίδια που 
δέχονται {ογοο {εεάθαοκ στις 


οώ 


πιο ζωντανές εµπειρίες που 
έχεις ποτέ φανταστεί. Γι΄ αυτό, 
την επόµενη φορά που θα 
πιάσεις μοχλό φρόντισε να 
έχεις προσδεθεί. 


ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 


ΜΙΝ 


ΜΙΟΓοςοΙ 
Φ 2000 ΜΙΚοσο(! Οοηροταοη. ΑΙ! ἠρηῖς γε5ενοά. Μίοτοσοίί απά 5Ι4εἱΜίπόει απο δίνει περ/ςἰεηεά ἰΓαόσπισήκς οἳ (γαδσπίδήκς οἱ Μιετοφοί Οουροταοη {η Όνο Οπίοά δίαΐος απά/΄οι οἵμοι οουη(ήες. ο” 
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πάνω από το υπόστεγο. Ποτέ Ἱ 


Ἁ 


ε 


αι Σάββατο προί και: τός κα ουτεράς κάνετε τη βόλτα σας 
στη Στουρνάρη. Εκεί που περπατάτε, λοιπόν, σας σταματά ένας 
µυστήριος τύπος και σας ρωτά: “Παίζετε ΒΡΟς; Αν ναι, ποια;’. Εσείς του 
ῥίχνετε ένα σκαστό χαμόγελο και µε σιγουριά απαντάτε: “Μα και 
βέβαια. Βαἰάυτ’ς 6αἱε ΙΙ, ὑ]ήπια ΙΧ, Βἰαθίο ΙΙ και ένα σωρό άλλα που 
τώρα δεν µου έρχονται στο μυαλό, Αν δεν εἶμαι εγώ ΒΡΟ-άς τότε ποιος 
έίναι;’'. Και φυσικά νομίζετε ότι έχετε απαντήσει σωστά. Ελα, όµως, που 
είστε λάθος! Τι εννοώ; Πολύ απλά ότι υπάρχουν δύο είδη ΒΡΟς, τα 
(οπιρυ!εΓ ΒΡΟς ή (ΒΡ65, για τα οποία απαντήσατε, και τα Ρθη ἃ Ραρο; 
ΕΡΟς ή ΡΔΡ ΒΡΟς, τα οποία εἶναι προγενέστερα των (8Ρ05ἱ Τώρα θα 
µου πείτε: “Καλά µας τα λες, µάγκα, αλλά πού θες να καταλήξεις;’. 
Πολύ απλά σε αυτό το αφιέρωμα Όα αναλύσουμε την ανήστροφη πορεία 
που ακολουθούν οι εξελίξεις. Κάποτε ήταν τα ΡΔΡ ΒΡΟ5 που έδιναν 
έμπνευση στα (8Ρ05. Τα τελευταία δύο χρόνια, όµως, τα πράγματα 
άλλαξαν! Η πορεία αντιστράφηκε... ΚΡΟᾶ5 νς ΒΡΟς, λοιπόν! 


Του Νίκου “ΏυΜπινήίαΜ΄” Κόντη 
ΡυΜπιιΝιαΜΘΗο!ιΜα!Ι «ΟΜ 


Ες Μο:ε: 


περίοδος 1985-1995 µπορεί να | 


χαρακτηριστεί ὡς “χρυσή περίο- 
δος”, αφού τότε τα ΡΔΡ ΕΡΟ5 λει- 
τουργούσαν ὡς πηγές έµπνευσης 
για τους σχεδιαστές (ΕΡΟς, προ- 
κειµένου οι τελευταίοι να δηµιουρ- 
γήσουν νέα παιχνίδια. Μούσες των 
σχεδιαστών ήταν οι κόσμοι του Αἀναπεθά Όυη- 
6εοης ὃς Ώτασοης [τότε ακόµα ήταν στη 2Πὰ 
εαἰ[ίοη), και ένα σωρό παιχνίδια κυκλοφόρη- 
σαν φέροντας τίτλους κόσμων απὀ αυτό 
[ΑΌδΡ). Εππρέψτε µου να αναφέρω ορισμένα 
παροδείγµατα για να δείτε ότι έχω δίκιο: Ροοἱ 
οἱ Καάϊαπςς, (υισθ οἱ Ίο Αζυτο Βοπάς, Ηἶ]ί5- 
ίαι, Οαἱεναγ Ιο πε φανασθ Ετοπῇςγ, Ίγθασυγθς 
οἱ 18 5αναςθ Ετοπῄίςη, Μεηζοβεπαηζαη, Εγθ 
οἱ 1θ Βεμοἰάοι 5θή85, Αἱ Ωααἰπι και Ώαικ 5υη. 
Όλα αυτά συνδέονταν άµεσα ή έµµεσα µε κά- 
ποιο Βιβλίο-νουθέλα, κόσµο ή και περιπέτεια 
από ΡΔΡ ΕΡΟΙ Βέβαια, α μπορούσαμε να συ- 
µπεριλάβουμε και το Βοἰἀυγς Οαἱθ στην ἴδια 
κατηγορία, αλλά εκεί ακριθώς εἶναι που τα 
πράγματα αλλάζουν. Πρόκειται για το πρώτο 


παιχνίδι που αντιστρέφει την πορεία, όχι σηµα- 
ντικά, αλλά το πρώτο Βήμα έχει γίνει! Το Βαἰ- 
ἀυγ Θαἰθ µπορεί να παίρνει το όνομά του 
από µία µεγάλη πόλη των Γοιᾳοῄθη Κθαίπι (ο 
πιο διάσημος Κόσμος του ΑΔ), προκάλεσε 
όµως τέτοια αναστάτωση [ίαη εἰυῦς, χαμός από 
5ἱθ», “άἀπιαστες” Βαθμολογίες κ.λπ.) µε την κυ- 
Κλοφορία του που γράφτηκε και νουβέλα για 
ΑΌδΌ µε το όνοµα Βαἰαυγς Οαἱθ. Αυτό ακρι- 
βώς εννοώ όταν στο εισαγωγικό κείµενο κάνω 
λόγο για αντιστροφή! 

Μετά από έναν χρόνο -και βάλε..- ακολουδεί 
το Ἰοππεη!, βασισμένο στον κόσµο Ρίαπθοαρθ 
του ΑΌδ.Ό. Επειδή αρέσει στον κόσμο και αυτό, 
σκάει μύτη ακόµα µία νουβέλα, αυτή τη φορά 
µε το όνοµα Ἰοεπ!. ΟΙ επιρροές και ο προσα- 
νατολισµός είναι σαφείς: Αφού αρέσουν στον 
κόσμο τα παιχνίδια, εμείς πουλάμε ιστοριούλες 
µε αυτά, Λίγο αργότερα θγαίνει το ΙοθηΝίπα 
Ὀσίθ, που δεν πήγε ιδιαίερα καλά από πωλή- 
σεις, κάτι λίγο πολύ αναμενόμενο από τους σχε- 
διαστές, ἔτσι, νουθέλα µε τίτλο Ιοεγβίπά Ὠαἰε 
δεν κυκλοφορεί ποτέ. Ερχόµαστε στο πολύ κο- 
ντινό παρελθόν και Βλέπουμε πριν απὀ περίπου 
έναν µήνα τη νουθέλα Βαἰάυγς Θᾳαἱε ΙΙ: 5ᾖαά- 
ον5 οἱ ΑπῃΠ, έπειτα από το πολυαναμενόμενο, 
φοβερό, άπαιχτο, κορυφαίο (ΒΡΟ που εµφανί- 
στηκε την ἴδια περίοδο. Ανοίγω παρένθεση στο 
σηµείο αυτό και αναφωνώ “Μπράθο!’ στην |η- 
ΙΘηρίαγ για το αψεγάδιαστο δηµιούργημά της, 
το οποίο ναι µεν πιάνει πολύ χώρο στο σκληρό 
και εἶναι λίγο “Θαρύ”, έχει όµως εκπληκτικό σε- 
γάριο, αμέτρητα Και τέλεια αυθ»ίς και, γενικά, 
εἶναι ότι καλύτερο αυτό τον καιρό. 

Δεν ήταν µόνο οι νουθέλες που επισήμαναν 
την αντιστροφή της πορείας. Δημιουργήθηκαν 
γέες περιπέτειες και κόσμοι. Ναι, καλά διαβά- 
σατε. Ύστερα απὀ µία έξοχης έµπνευσης συ- 
γεργασία µεταξύ ΗαδΏιο [πλέον αυτή έχει τη 
γΜιζατας οἱ 1ῃ6 (οα»!, η οποία παλαιότερα είχε 
αγοράσει την Τ58, δημιουργό του ΑΌδίΡ) και 
ΒΙἰσζατά κυκλοφορούν για το χώρο των ΡΔΡ 
ΚΡΟ5 τρία εξαιρετικά πακέτα. Ίο πρώτο ήταν 
ένα Βιβλίο µε το όνοµα Ὠἱαδίο ΙΙ: Της Ανακεη- 
ἱπᾳ, Το οποίο έχει µέσα περιπέτειες, χαρακτή- 
ρες και αντικείµενα για το ΡΔΡ ΕΡΟ ΑΌᾶ 0. Ίο 
δεύτερο και το τρίτο, που Κυκλοφόρησαν ταυ- 
τόχρονα, εἶναι το Αἰιθηπίῃγ: ἰατοΓαἩ και το 
Ώυπαεοης δι Ώπαφοης: Ὀἱαδίο ΙΗ Καλέ, νομίζω 
ότι άστραψε το µάτι σας, Τι “νομίζω”, δηλαδή, 
που Όα µε φάτε ολόκληρο. Ακούσατε »ἱατοτα[! 
και Ὀίαβίο Ιἱ και σηκώθηκε η τρίχα σας, ε’ Μην 
ανησυχείτε, Όα γίνει εκτενής αναφορά και στα 
τρία προϊόντα. Αρχικά, όµως, θα δούµε επί 
τροχάδην τι εἶναι αυτό το ΡΔΡ ΚΡΟ που αναφέ- 
ρω συνέχεια και σας έχω ζαλίσει, διότι πιστεύω 
πως πολλοί από εσάς έχουν ακούσει τον ορι- 
σµὀ, αλλά δεν γνωρίζουν περί τίνος πρόκειται. 


ΤΙ ΕΣΤΙ Ρ8Ρ ΡΟ 


Τι να πιάσω Και τι να αφήσω τώρα... Αντε να 
δούµε πώς Όα μπορέσω να σας το περιγράψω. 


ς ΩΣ ον ο 
[ -- κας ] 3 - Γ., 
κ ασ λ΄ 


Με αυτά τα δύο προϊόντα το υλικό που δημιουργήθηκε για ὈΔ.:0 από το Ὀἰαδίο ΙΙ φτάνει τα 
τέσσερα διαφορετικά προϊόντα - και είμαστε στον πρώτο χρόνο ακόµα... 


Λοιπόν, τα Ρθη ἃς Ραρε: ΡΟ» εἶναι επιτραπέζια 
παιχνίδια και ουδεμία σχέση έχουν µε υΠΟλογ- 
στές, κονσόλες, Βιντεοπαιχνίδια και παιχνιδο- 
μηχανές. Το καλύτερο παράδειγµα που Όα µπο- 
ρούσα να φέρω για να σας δώσω να καταλά- 
Βετε είναι το επιτραπέζιο Ηετο Ουθ»! που είχε 
κυκλοφορήσει παλαιότεραἱ Εχοντας τους απα- 
ραίτητους κανόνες (δηλαδή, τα Βιθλία], µία πα- 
ρέα ατόμων κάθεται γύρω από ένα τραπέζ και 
ξεκινά την παρτίδα. Κάθε παρτίδα (5855ἱοπ] 
Ρ8Ρ ΚΡΟ διαρκεί όσες ώρες αντέχουν οἱ παί- 
κτες να παίξουν και ουσιαστικά δεν τελειώνει - 
απλώς διακόπτεται κάθε φορά που σταματά! 
Ας δούµε ποιος είναι ο σκοπός του παιχνι- 
διού. Ας υποθέσουμε ότι τέσσερις φίλοι κάδο- 
νται γύρω από ένα τραπέζ! και αρχίζουν να παί- 
ζουν. Σε κάθε «θ55ίοη κάποιος από τους παί- 
κτες αναλαμβάνει το ρόλο του αφηγητή (σε κά- 
δε 5ε5ἱοπ ο παίκτης αυτός είναι ο ἴδιος στην 
παρέα] και οι άλλοι χειρίζονται από έναν χαρα- 
κτήρα. Ο αφηγητής, ανάλογα µε το είδος του 
ΡᾷΡ ΒΡΟ, είναι γνωστός µε τα ονόματα 
Ώυηᾳεοπ Μαρίει, Θαπιε Μα»!ει και 5ἱο- 
η/ε[ϊθγ και ο σκοπός του είναι αφ’ ενός 
γα αφηγείται στους παίκτες (για την ακρί- 
Βεια στους χαρακτήρες των παικτών) τι 
συµθαίνει γύρω τους, τι Βλέπουν, τι μυ- 
ρίζουν, τι αισθάνονται και τι ακούνε 
και αφ’ ετέρου να χειρίζεται όλα τα 
τέρατα και τους ΝΡΟ5 που οι 
χαρακτήρες συναντά- 
γεἰ Ο ρόλος του 
αφηγητή εἶναι απί- 
στευτα δύσκολος 
και είναι το κλειδί 
για κάθε καλό 
«β5σἱοπ. Χωρίς αυ- 
τόν παιχνίδι δεν γίνε- 


ται, καθώς πρέπει να φροντίζει να έχει περιπέ- 
τειες για να παίξουν οἱ παίκτες και να διατηρεί 
πάντα το κατάλληλο σεναριακό υπόβαθρο. 
Σκοπός του δεν εἶναι να σκοτώσει τους παίκτες 
βγάζοντας δύσκολα τέρατα, αλλά να τους 
φτάσει στο όριο των δυνατοτήτων τους Βάζο- 
ντας γρίφους, μυστήρια, ἵντριγκες και δύσκο- 
λους αντπάλους και στο τέλος να τους αντα- 
µείψει. Ενα 5ε5είοη ποτέ δεν τελειώνει. Απλώς 
Βάζουμε ένα “Ίο Όε εοπίπυεα”, µια και οἱ πε- 
ριπέτειες των ηρώων συνεχίζονται στα επόµενα 
5β55ἱ0Π5. 

Οι κανόνες που χρησιμοποιούνται σε κάθε 
Ρ8Ρ ΕΡΟ διαφέρουν και καλύπτουν τα πάντα 
µέσα στο παιχνίδι; από τις µάχες και τη δηµι- 
ουργία των χαρακτήρων µέχρι τα χαρακτηριστ:- 
κά των αντικειμένων και τις καιρικές συνθήκες, 
Υπάρχουν διάφοροι κόσμοι ΡδΡ ΕΡΟ5, οι οποί- 
οι διαφέρουν μεταξύ τους [δηλαδή, το περι- 
θάλλον και οι κανόνες είναι διαφορετικοί. 
Υπάρχει ο κόσμος του Ώυπαθοης ἃι Ώιασφοης 
[πρώην ΑΏδΡ), ο οποίος ασχολείται µε την ΙΠ- 


σςρδι 


ποτική φαντασία, το Αἰἰθηπίή, που καταπιάνεται 
µε το μακρινό µέλλον και το διάστηµα, το Υαπι- 
ρίτθ; Της Μαραυθιααθ, το ἨΝθιθν/οίί, το (αἱ οἱ 
Ηλυ]Πυ, το ἰ6σεπο οἱ (η Πνθ Εἰπας, το 7! 
5θᾳ, το πρώτο ελληνικό ΡΔΡ ΡΟ “Ζωντανά 
Επη”, το οποίο είναι αφιερωμένο στην αρχαία 
Ελλάδα, και πάρα πολλά άλλα, Οπότε ανάλο- 
γα µε το ΡΔΡ ΕΡΟ που 8α επιλέξετε 8α Βρεδεί- 
τε σε διαφορετικό περιθάλλον µε διαφορετ!- 
κούς κανόνες, Εμείς θα ασχοληθούμε µε δύο 
κόσμους, αυτόν του Γδ:Γ και εκείνον του Αἱει- 
πίγ, µια και εκεί έχουν παρατηρηθεί οἱ µοναδι- 
Κές μετατροπές απὀ ΡΟ ᾳαππες σε υλικό για 
Ρᾶρ ϱρο. 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΤΟΥ ΡΙΑ8ΒΙΟ Ι 


Αποκλείεται να µην έχετε παίξει -ή τουλάχι- 
στον δει- το Ὀἰαδ[ο ΙΙ, Τρία χρόνια το περιµένα- 
µε και, τελικά, αφού κυκλοφόρησε, τα σάρωσε 
όλα! Ετσι, οι κύριοι από τη ὙΝΙζαιάς οἱ 118 
(οα»! (ΝΟ(] αποφασίζουν να συνεργαστούν 
µε την ΒἰἰΖζατά [δημιουργό του Πἰαδ[ο |!) και να 
μεταφέρουν το φοβερό αυτό (ΒΡΟ στον κό- 
σµο των ΡδΡ ΕΡΟς - συγκεκριµένα στο φοθερό 
κόσµο του ΓΔ 0. Προς το παρόν οι µεταφορές 
του Γἱαῦο || στο 0δ:0 είναι δύο. 

ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ: Τις Ανιακαπίπα: Πρόκειται 
για ένα βιβλίο 128 σελίδων, το οποίο παρέχει 
φρέσκο υλικό για τους παίκτες του ΑΏᾶΡ 
(2πα θαἱίοπ, δηλαδή]. Περιέχει νέες κλάσεις 
(ως Κῑς παρουσιάζονται, όµως], δηλαδή αυτές 
του Πἱαῦίο |, και µετατρέπει ελαφρώς τις πα- 
λιές [π.χ. ο Ραἰαάϊπ είναι λίγο διαφορετικός 
απὀ αυτόν του κλασικού ΑΌδ:Γ, τι λίγο δηλα- 
δή..). Επίσης, διαθέτει ένα φοβερό σύστημα 


Ις έν {. νι 
ἷ . . . 
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οιόνς ουιᾶς, το 
ΒΑΙ ΡΟΚ ΦΑΓΕ 
͵ | να τι 


Το Βαἰάυν'ς Οαἱο δεν εἶναι µόνο εοπιρυ!ος 
Θαπιο, όπως ἴσως νομίζετε. 


ο μῶς Μαςίθι 


δημιουργίας τυχαίων (παπαοπη) μαγικών αντι- 
κειμένων, µε πολλούς πίνακες, το οποίο επι- 
τρέπει στον Ώυπαθοπ Μαρίθι (ΌΜ] να δηµι- 
ουργήσει (συνολικά, εάν εξαντλήσει όλες τις 
πιθανότητες) πάνω απὀ ένα εκατομμύριο δια- 
φορετικά μαγικά αντικείµενα, Ουάου! Για πα- 
ράδειγµα, αποφασίζει ο ΏΜ ότι θέλει να δώ- 
σει µία πανοπλία Εἰεἰά Ρ]αἰθ και ότι ὃα είναι 
μαγική, Πάει σε δύο πίνακες (σχετικούς µε πα- 
γοπλίες], ρίχνει δύο ζαριές και βγάζει το απο- 
τέλεσμα »αἱπί]γ Βεἰά Ρίαἰθ οἱ (παβςπιαπ»Πἰρ. 
Βλέπει ότι δεν του αρέσει ή τη θεωρεί πολύ 
δυνατή; Σαναρίχνει και βγάζει ΜίΦΠΙγ Εἰεἰά 
Ριαίε οἱ οπιασῃίπα. Οι συνδυασμοί είναι οτε: 
λείωτοι! Πρόκειται για ένα σύστηµα που ποτέ 
δεν έχω ξαναδεί σε άλλο Βιβλίο για Γδ0Ώ εδώ 
και επτά χρόνια που παίζω, 

Επιπροσθέτως στο βιβλίο αυτό Όα Βρείτε 
πολλά νέα ξόρκια για µάγους και προσευχές 
για παπάδες, ὁπώς Και όλο το ρεπερτόριο τε- 
ράτων του Πἰαβἰο. Σημειωτέον ότι το βιβλίο 
περιέχει µία µεγάλη περιπέτεια, η οποία δια- 
δραµατίζεται στην πόλη Τηδίταπῃ και στα 15 
ἰθνείς κάτω από το ναό της πόλης. Εάν είστε 
από το χώρο του Ὠἱαδ[ο, θα διαπιστώσατε µία 
παράξενη παρατυπία: εγώ ο τίτλος του Βιβλίου 
λέγεται Πἱαδἰο ||: Της Αννακοπίπα, η περιπέτεια 
εξελίσσεται ουσιαστικά στο χωριό και τα Ώυη- 
6θοπ του Πἱαδίο |. Δεν γνωρίζω πού οφείλεται 
η αντίθεση αυτή, αλλά ειλικρινά δεν µε ενδια- 
φέρει διόλου, αφού και το Βιβλίο εἶναι ἁπαι- 
χτοἱ Το μοναδικό και σοθαρότερο ελάττωμα 
που Βρήκα στο βιβλίο είναι ότι κυκλοφόρησε 
τρεις µήνες πριν από τη 3τά θἀϊήοη [όπου κα- 
ταργείται το ΑΌδ.Γ και γίνεται 08) και απευ- 
θύνεται στη 2π4 θαἱήοη, δηλαδή στο ΑΌδΟΙ 
Όσοι εξακολουθείτε να παίζετε ΑΏδ.Ὀ και δεν 
χωνεύετε τη 3τα εα[[οη, µην το χάσετε. Ακόμη, 
όµως, και όσοι έχετε ξεκινήσει δειλά δειλά τη 
Ότά Θαῄοη αξίζει να το δείτε για να πάρετε 
αρκετές ιδέες. 

Ρ80 ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ: Εδώ έχουµε κάτι το τελεί- 
ὡς διαφορετικό σε σύλληψη από το προηγού- 
µενο προϊόν; Ενώ το προηγούμενο προὐποθέτει 
ότι ο αγοραστής πρέπει να γνωρίζει τους κανό- 
γες τῶν ΡᾷΡ ΕΡΟς και συγκεκριµένα του 
ΑΌὰΌ, το κουτί αυτό έχει σκοπό να εισαγάγει 
όλους τους αδαείς στο χώρο των ΡΔΡ ΕΡΟ5. 
Πρόκειται, λοιπόν, για µία συσκευασία η οποία 
περιέχει δύο Βιθλιαράκια, το πυίθς ΏοοΚ και το 
αυθ5!5 ΏοοΚ, τα απαραίτητα ζάρια, µία ΓΜ 
5ε{Θ6Η, πλαστικές φιγούρες και πολλά ταμπλό 
[διάφορα δωµάτια, σκάλες, διαδρόμους κ.λη), 
προκειµένου να τοποθετούν οἱ παίκτες τους 
χαρακτήρες τους στο χώρο. Τέλος, περιέχει πέ- 
ντε φύλα χαρακτήρων (Απιαζοη, Βαιρα(ίαη, 
Νθεοπιαπεθγ, Ραἰαα[η, 9οΓεθΓθ55) Και µπόλικα 
τέρατα. Όλα αυτά -επαναλαμθάνω- απευθύνο- 
γται σε παίκτες που δεν ξέρουν τι εστί ΡδΡ 
ΡΟ και χρησιμοποιούν απλούς, κατανοητούς 


Ῥουι Ῥαοίληςε 


καῦς ος απ Ὅκα ροκ 


Οσαιτίε Α. Βευγίς 


Βατεά οη {πε εοπιρυίεγ ρᾶπιε ἔγοπι 55ἱ 


Η νουθέλα αυτή πρόκειται να κυκλοφορήσει 
στις αρχές του καλοκαιριού. Εύχομαι να 
καταφέρουμε να δούμε το ομώνυμο παιχνίδι 
την ἴδια περίοδο. 


Κανόνες, οι οποίοι πηγάζουν απὀ το ομώνυμο 
(ΕΡΟΙ [ια όσους ξέρουν από ΡᾶΡ ΕΡΟς, οι κα- 
γόνες αυτοί εἶναι κατά Κύριο λόγο από ΑΌδΏ 
σε συνδυασμό µε μερικούς νέους [όχι από 
06 αλλά από τελείως διαφορετικούς]. Εάν, 
λοιπόν, θέλετε να παίξετε, να µάθετε και να 
µπείτε στο µαγικό Κόσμο του 0δΏ, το πρώτο 
Βήμα σας πρέπει να εἶναι αυτό: Βρείτε παρέα 
[3-6 άτοµα είναι ότι πρέπει), αγοράστε το κου- 
τι, διαθάστε καλά όλοι το ιυὶθ Ροοκ [32 σελἰ- 
δες], επιλέξτε ποιος Όα είναι ο αφηγητής (αυ- 
τός πρέπει να διαβάσει το 48 σελίδων αυθς! 
Βοοκ - δεν χρειάζεται να τις διαβάσει όλες, 
όµως], στρωθείτε γύρω από ένα τραπέζι, πάρτε 
χαρτιά και μολύβια (και φαγητό επίσης εἶναι η 
συμβουλή µου) και είστε έτοιμοι! 

Αυτά εἶναι τα δύο προϊόντα που έχουν κυ- 
Κλοφορήσει σχετικά µε το ΠἱαΡἰο ΙΙ στα ΑΏδΌ 
και 080. Όμως, δεν είναι τα μόνα, Στο τέλος 
αυτού του µήνα περιμένουμε το Ὀἰαθίεής, το 
οποίο Όα απευθύνεται αποκλειστικά σε παίκτες 
του 080 (θα απαιτεί, δηλαδή, να έχουν το 
Ρἱαγθις ΠαπάθοοΚ και το Ώυπᾳθοη ΜαρίθΓ 
ουἰαε], και τον Μάιο του 200] το ΒἱαῦΙο ||: Το 
Ηεῖ! απα ΒαςΚ, το οποίο δεν ξέρω τι Όα είναι 
και σε ποιους Όα απευθύνεται] Όπως είδατε, η 
Β/Ζζατα µε το Ὠἰοθἰο |ἱ επηρέασε για τα καλά 
το 0ᾷ0, το διασημότερο ΡΔΡ ΚΡΟ. Όμως, η 
ἴδια διάσηµη εταιρεία δεν έµεινε εκεί, καθώς 
ακόµα ένα µεγάλο παιχνίδι της ταρακούνησε 
τα νερά. ἔτσι͵ έχουµε τη... 


ΜΕΙΑΦΟΡΑ ΤΟΥ 5ΤΑΕΖΕΑΕΤ 

Το καλύτερο ἡλίατ ΚΤ5 που έχει περάσει πότε 
από τα χέρια µου Και πολλών από εσάς. Δεν 
θα συνεχίσω την εξύµνηση, διότι δεν ὃα µου 
φτάσει ούτε ολόκληρο το περιοδικό, αλλά ὃα 
περάσω κατευθείαν στο προϊόν που βγήκε µε 
το όνοµα... 

ΑΙΤΕΑΝΙΤΥ: ΦΙαγεγα!!; Ο κόσμος της 
ὙνΟς, Απ], ήταν ο µόνος που Βρισκόταν 
πιο κοντά στο »Ιατειαῇ. Δεν Όα μπορούσε, 
όµως, να δεχτεί στις αγκάλες του 0διὈ τη φου- 
τουριστική ατμόσφαιρα του »ἱατεταῇ όσο και 
να το ήθελε, έτσι το παιχνίδι πήγε σε άλλο κὀ- 
σµο της ΝΟΕ, Πρόκειται για ένα κουτί το 
οποίο απευθύνεται στους αδοείς παίκτες! Δεν 
χρειάζεται να γνωρίζετε ή να έχετε τα βιβλία 
του Αἰθπί!γ. Απλώς παίρνετε αυτό το πακετάκι 
που περιέχει δύο τυ]θ ΏοοΚς (για όλους τους 
παίκτες) και το αἀνεπίυτθς ΡοοΚ [για τον Όαπιε 
Μαρ!θη, τα απαραίτητα ζάρια, µία Θαπιθ αδ- 
Ι8Γ 5εΓ88ῃ Και οκτώ χαρακτήρες, τους οποίους 
μπορούν να διαλέξουν οι χαρακτήρες [Ρήναίε 
ΒΏεππὶς Ἰ/Κθι-Μαήϊπθ, [ἱθυϊθηαπ! Μαι 5υζεί- 
Μεαϊς, δρθεία[ἰς! Καιθ γαθςσθη-ΟΠο»!, (αρ- 
Ιαἶη φυ[ίαπ Βγτπε-Ρίο!, Ώαιακίαη-Ώαήκ Ἱεπιρίαι, 
»ἱ5ίασκ-Ζειᾳ/Ηυπιαπ, Κθιαϊς-Ηϊσιι Ἱθπηρίαγ και 
Βια[α[ἰχ-Ζεαἰο!) και είστε έτοιµοι να παίξετε. 
Αφού µάδετε καλά τους κανόνες, κάθε παίκτης 
παίρνει έναν χαρακτήρα [από τους παραπάνω 
οκτώ διαθέσιµους) και όλοι µαζί πρέπει να σώ- 
σετε τη φυλή των Ριοῖος από τις επιδροµές 
των Ζετᾳ. Δεν είναι, όµως, µόνο οι Ρτοῖοςς τα 
Βύματα των Ζεγᾳ... Οἱ περιπέτειες είναι επικές - 
και µόνο που το σκέφτομαι ανατριχιάζω! Φα- 
νταστείτε το ακόλουθο σκηνικό: “Ο Ώαηκ Ίεπι- 
Ρίαι Ώαπακίαη κατάφερε να διεισδύσει στη φω- 
λιά των Ζεᾳ, στο µετεωρίτη ΧΥ9-] 234. Ο σκο- 


[επ Οζ] {η 


Αυτό δεν ξέρω ακριθώς τι ρόλο παίζει, αλλά 
σύντομα ὃα το δούμε στα ράφια, Πρόκειται 
για επεξήγηση του 8.0 για τους παίκτες του 
Βαἰάυγ’ς 0α1ο ΙΙ. 


πός του απλός: αναγνωριστική αποστολή προ- 
κειµένου να γνωρίσει αυτός Και οἱ σύντροφοί 
του, που περιμένουν στην επιφάνεια του µετεω- 
ρίτη, την άμυνα των Ζειᾳ. Υπερβολική ησυχία 
επικρατούσε στο γλοιώδες τούνελ, και αυτό 
τον έκανε πιο νευρικό. Σαφνικά ένας ζουµερός 
ήχος ακούγεται από το πάτωμα Κοντά στα πό- 
δια του. Κοιτάει δίπλα στο πόδι του και θλέπει 
µία μωβ γλίσα. Αμέσως το θλέμμα του καρ- 
φώνεται στο ταθάνι και αντικρίζει µία ΗΥ- 
αῑα[ΐσκ να τον καρφώνει µέσ΄ στα µάτια, ενώ 
ταυτόχρονα περισσότερη γλίτσα πέφτει σε όλο 
του το σώμα... 

Νομίζω ότι σας έδωσα να καταλόβετε τι εν- 
γοώ. Η απόλυτη µεταφορά του σύμπαντος του 
»]ατεταῇ είναι εδώ. Οι πιστοί οποδοί του 5ἱα:- 
εταῄ θα θεωρηθούν επιεικώς απαράδεκτοι αν 
αγνοήσουν το συγκεκριµένο κουτ (τη Δευτέρα 
µε τον κηδεμόνα σας]. 


ΝΟΥΒΕΛΕΣ 


Η παρουσία της νουβέλας στο χώρο των 
Ρ8Ρ ΚΡΟ5 εἶναι πολύ σηµαντική. Μόνο για τον 
Κόσμο Εοτοῄθη Εθαΐπι» (08) έχουν κυκλο- 
φορήσει πάνω από εκατό Βιθλία| Εδώ βρίσκου- 
µε Και τα έργα του φοβερού Κ.Α. 5αἱναίοιθ και 
του ΕΦ Όπθεηνοοά. Φυσικά, έχουν γραφτεί 
ατελείωτες νουβέλες για όλους του κόσμους 
του ὈδΌ, όπως τους Ρίαπθσεαρθ, Ὀταφοπίαηςθ 
και Ὀαηκ υπ. Συγκεκριµένα, τα παιχνίδια Ροοἱ 
οἱ Κααϊαηςθ και (υιςθ οἱ ΑΖυθ Βοπας (των 
Εοιᾳοῄθη Εθαίπις) ήταν Βασισµένα σε οµώνυ- 
µες νουθέλες. Τελευταία, όµως, έγινε ακριθώς 
το αντίστροφο, όπως έχω αναφέρει επανειληµ- 
μένα. Εχουν γραφτεί τέσσερις [911] νουθέλες, 
οι οποίες αφηγούνται την κεντρική ιστορία 
ομώνυμων «οπιρυ!θΓ 6απιες Και πολλοί ήταν 
εκείνοι που τις αγόρασαν, ενώ ουδεμία σχέση 
εἶχαν µε τα ΡᾶΡ ΚΡΟ5, ΜΛε σειρά κυκλοφορίας 
έχουµε τις εξής νουθέλες: 

ΒΑΙΡυΡ’5 6ΑΤΕ: Ο ΡΠΙίρ Αῄπαης κάνει 
το πρώτο Βήμα μεταφέροντας το σενάριο του 
ομώνυμου φοθερού («ΡΟ στις νουβέλες για 
Εοιᾳοῄθη Κεα[πῃ», τον Ιούλιο του 1999. 

ΤΟΕΜΕΝΤ: Ύστερα από την επιτυχία του 
Βαἰάυγς Οᾳα6, το Ίοππεη! είναι το επόμενο δη- 
µιούργηµα της Ιπ]εγρίαγ και φυσικά κυκλοφορεί 
και σε νουθέλα. Κυκλοφόρησε τον Νοέμβριο 
του 1999, από τον Καγ και τη Ναἰεῄς Ναἰἱθ58. 

ΒΑΙΡυΡ’5 ΟΑΤΕ ΙΙ: 5Παάονης οἱ Απιη: 
Συνεχίζοντας την παράδοση, ο ΡΠΙΙρ Αήναης 
εκδίδει το δεύτερο βιβλίο της σειράς αφιερω- 
µένο, όµως, στο 5θαυεἱ του πρώτου τίτλου. Η 
νουθέλα κυκλοφόρησε τον Σεπτέμβριο (του 
2000 φυσικά]. 

ΡΟΟΙ ΟΕ ΒΑΡΙΑΝΕΕ: ΤΙο9 Βυΐης οί 
ΜΥΗι Ώταηπογ: Βασισμένο στο (ΒΡΩ που 
σύντομα Όα κυκλοφορήσει. Η (απίθ Α. βεάής 
γράφει τη νουβέλα αυτή, η οποία Όα βγει τον 
Ιούνιο του 200]. Για το συγκεκριµένο παιχνίδι 


ὃζ ς 


ΑΠΟ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΙΤΕ ΟΛΑ ΑΥΤΑ 
Κάισσα Αθηνών, Καλλιδροµίου 8, Εξάρ- 

χεια, τηλ: 2606488 

Κάισσα Βικτωρίας [Μονόκερως], 2ης 
Σεπτεµθρίου ] 18, Πλ. Βικτωρίας, Αδή- 
να, τηλ.: 88 13990 

Κάισσα Αμαρουσίου, Κονδύλη 7, Μα- 
ρούσι, τηλ.: 141675, -πιαί! 
Καΐσεαθαςεἰ.ο: 

Κάισσα [λυφάδας, Φοίθης ] ] δι |ωάν- 
νου Μεταξά, τηλ: 8982057 

Κάισσα Πειραιά, Υψηλάντου 174-176, 
τηλ: 4296696 

Κάισσα Παγκραήου, Τιµοθέου δι Υµητ- 
τού, τηλ: 7265435 


Κάισσα, Πατριάρχου Ιωακείμ 8, τηλ.: 
257307 


Κάισσα, Πλ. Αγ. Αικατερίνης 21, Ηρά- 
κλειο, τηλ: 285659 

Μοντέλο, Κυδωνίας 107, Χανιά, 

τηλ: 88996 


Κάισσα, Κουμουνδούρου 22, 
τηλ: 997997 


δα ϐγει και περιπέτεια για το (απιραΐθη 
5ΘΗΐπα των Ρογοοῄθη Εθαίπῃς, µε κανόνες της 
Ότο θαήοῃ πάντα. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 

Από ότι είδατε, η Βιομηχανία παραγωγής 
παιχνιδιών έχει δυναμώσει τόσο πολύ που επη- 
ρεάζει τοµείς, από τους οποίους παλιά αντλού- 
σε έµπνευση. Αυτό δεν σηµαίνει ότι πλέον δεν 
αντλεί. Απλώς πλέον Βλέπουμε µία ανταλλαγή 
και ότι πλέον έχει πάψει η µονοµερής συνει- 
σφορά. Σε περίπτωση που σας άρεσε οτιδήπο- 
τε απὀ αυτά που σας παρουσίασα και δεν ξέ- 
ρετε πού να απευθυνθείτε για να τα βρείτε, 
δεν έχετε παρά να επικοινωνήσετε µε ένα από 
τα Καταστήματα Κάισσα. Σίγουρα ένα α Βρί- 
σκεται κοντά σας [κοιτάξτε το σχετικό πίνακα]. 
Κλείνοντας, Όα ευχαριστήσω για το υλικό που 
µου πρόσφεραν, προκειµένου να κάνω την πα- 
ρουσίαση, τα καταστήματα Κάισσα, τον Βασίλη 
Μπούρα, τον Μίλτο Κύρκο και φυσικά την 
Ανδρονίκη, που µου έδωσε ένα από τα βιβλία 
χωρίς καν να µε ξέρει. νο] 


Ρε Μανιοι (ΕΕ 


Μιοι(οςοίἹ 


ταν έφτασε στα χέρια µου το 8α- 
ρύ πακέτο του Υἱείο 2000, είχα 
µεγάλη απορία να δω τι ήταν τελι- 
κά αυτή η εφαρµογή. Όπως, ἆλ- 
λωστε, έχει καθιερώσει η ἴδια η 
ΜἰοΓοσοβ, το Ψἱ5ίο 2000 κυκλο- 
φορεί σε τέσσερις διαφορετικές 
εκδόσεις; οἰαπαατά Εαῄοη: [ου Βυςίπθςς υ5ε;ς, 
Ἰθε[ηίσαἱ Εαϊίοη: [οι Εποϊηθεήπα απά Ὀρείαῃ, 
Ριο[εσσίοπαἱ Εαϊοη: [οι |Τ Ρτος και η ΕπΙεηρήςθ 
Εαοη: {οι Αάναποεά [Τ Ρος. Στο “ΡΟ Μα»ίεΓ” 
δόθηκε προς δοκιµή η Επἰθιρήςθ Εαϊῄοῃ, η 
οποία εἶναι και η πληρέστερη. Αγοίγοντας τη 
συσκευασία, Όα συναντήσετε δύο (Ρ-ΕΟΜ5, 
δύο Βιβλία και, εκτός από τις συνήθεις φόρμες 
και τα έντυπα, έναν συνοπτικό οδηγό σε ένα 
εύχρηστο αναδιπλούµενο φύλλο. Τα αξιόλογα 
συνοδευτικά Βιβλία διαχωρίζουν τη Θεματολο- 
γία τους µε βάση την εμπειρία και τις απαιτή- 
σεις του χρήστη. ἔτσι, υπάρχει το γενικού εν- 
διαφέροντος “υ56ι Ουἱάε [οι Μἰετοσοῇ Υἱ5ίο 
2000” και το “Ὀενε]ορίπο Υἱ5ίο φοἱυήοης {ου 
Μἰειοδοβ Υἱείο 2000” για όσους Θέλουν να 
εντρυφήσουν στα “ενδότερα” του πακέτου. Και 
τα δύο είναι αρκετά καλογραμµένα και πολυε- 
πίπεδα και Όα καλύψουν τόσο τις απορίες του 
µέσου χρήστη όσο και τις ανησυχίες του επαγ- 
γελµατία ἀθνείοροι. Πώς γίνεται το ίδιο πρό- 


ευ ιμὈςς Μος ε: 


Πόσες φορές θελήσατε να 
οργανώσετε σε ένα εύληπτο 


πλάνο έναν µεγάλο όγκο 
πληροφοριών; Πόσες φορές δεν 
κληθήκατε να περιγράψετε κάτι 
και Βρεθήκατε σε επικοινωνιακό 
αδιέξοδο; Η απάντηση από τον 
τυχαίο παρατηρητή εἶναι 
σαρκαστική και κοινότοπη: 
“πωγράφισέ το καλύτερα!”. Η 
ΜΙεγο5οΒ, παρ’ όλα αυτά, 
Βάλθηκε να δώσει απάντηση στα 
προθλήµατά σας µε το Ψἱ5ὶο 
2000. Τι εἶναι το Ψἱ5ίο 2000; 
Δύσκολο να δώσει κάποιος έναν 
Πτλο σε ένα τόσο πολυµορφικό 
πακέτο, αλλά, αν το τολμούσαμε, 
ο ἥτλος σίγουρα ὃα ήταν; “Η 
Ψηφιακή εφαρµογή της τέχνης 
των διαγραμμάτων”. 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 
α ναφφε[ἰςθ[οιπια!].εοπι 


Δώστε ζωή στα 


διαγράµµατά σας... 


γραµµα να ενδιαφέρει έναν απλό χρήστη και 
έναν έµπειρο προγραμματιστή ταυτόχρονα ὃα 
το ανακαλύψετε µετά τη χρονοβόρα εγκατά- 
στασή του... 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Αφού δαπανήσετε λίγο χρόνο για να εγκατα- 
στήσετε το Υἱείο 2000 και του επιτρέψετε να 
προβεί στους απαραίτητους “εκσυγχρον!- 
σμούς” του συστήματός σας, θα μείνετε έκπλη- 
κτοι από το εύρος των εφαρμογών του. |Κανο- 
ποιεί τις πιο κρυφές φαντασιώσεις προγραµµα- 
τιστών, διαφηµιστών, φοιτητών, αἀπιἰπἰς[ταίοις 
και, γενικότερα, οποιουδήποτε µπορεί να κάνει 
χρήση υπολογιστή για οποιονδήποτε λόγοἱ Κοι- 
νός παρονοµαστής όλων των ανωτέρω είναι η 
ανάγκη για οπτικοποίηση της πληροφορίας. Εἰ- 
τε πρόκειται για οικονομικά δεδοµένα, είτε για 
κατευθύνσεις σε ένα χάρτη, είτε για τη δοµή 
ενός προγράµµατος, το εκάστοτε διάγραμμα 
παρέχει πάντοτε πολύτιμες Βοήθειες. Το Υἱ5ίο 
2000, λοιπόν, αναλαμθάνει να οργανώσει τις 
Ιδέες σας και τα δεδοµένα σας µε τρόπο ευκο: 
λονόητο, εύχρηστο και, προπαντός, λειτουργ- 
κά αξιοποιήσιµο. “Ένα πολυτελές πρόγραµµα 
ζωγραφικής δηλαδή;΄ θα ρωτούσε εύλογα κά- 
ποιος. Η Μἰεγο5οβ φρόντισε να καταστήσει 
“βλάσφημη΄ µία τέτοια ερώτηση, προσδίδο- 


γτας στο γΥἱδίο 2000 µοναδικές επεκτάσεις, οἱ 
οποίες Κάνουν πολλά περισσότερα από απλό 
σχεδιασμό. ἔτσι, το Ψἱείο 2000 αποτελείται 
στην ουσία απὀ αρκετές διαφορετικές θεµατι- 
Κές ενότητες, καθεμιά µε τα δικά της εργαλεία. 
Ὁμμαδοποιώντας τα, έχουµε τα εξής: 
5 βίοεΚκ Ὀίαφταπι 
9 Ώαἱαθαςθ 
5 Ηον/οῃαή 
9 Ροηπης απα (αης 
9 [π/ειηθ! Ὀἰαφταπη 
5 Μαρ 
9 Νθ/νοήκ Γἰασταπῃ 
5 Ο/ήο8 Ιαγου! 
9 Οιραπίζαῄοη (Παή 
9 Ρτο]ες! οεηθαυἱε 
9 φοῄν/α!θ 

Θα τα εξετάσουμε ένα ένα ξεχωριστά, 
ρίχνοντας µία περιληπτική µατιά, µια και 
οι δυνατότητες κάθε «τουρ είναι κυριο- 
λεκτικά ανεξάντλητες. Πρώτα, όµως, µπο- 
ρείτε να πάρετε µία γεύση από τη µοναδι- 
κή ευχρηστία που περιθάλλει τις ανωτέ- 
ρω επιλογές. 


ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 
Λέξη-κλειδί στον τρόπο λειτουργίας 
του Υἱ5ίο 2000 είναι η “εἰθπεῖ]”. Το 5ἱθπεῖ; 
δεν είναι παρά µία “παλέτα” µε σχήματα, 
τα οποία είναι Και τα συστατικά του εκό- 
στοτε διαγράµµατός σας. Αναλόγως µε 
το διάγραµµα που επιθυμείτε να κατασκευάσε- 
τε, επιστρατεύετε τα κατάλληλα ἰεπεῖ µε τα 
απαραίτητα σχήματα. Οι ΄σχηµατο-παλέτες” 
παρατάσσονται στα αριστερά της οθόνης µας, 
αφήνοντας αρκετό χώρο για το φύλλο εργα- 
σίας. Με ἆταα απα «τορ στυλ τοποθετείτε στο 
φύλλο σας ό]ῃ σχήµα θέλετε και έπειτα µπορεί- 
τε να συνδέσετε τα σχήµατα αυτά μεταξύ τους 
µε το «οπηθεΊο: Ιοοἱ ή µε κάποιο ανάλογο σχή- 
µα-βέλος, ώστε να περιγράψετε τις σχέσεις που 
Ισχύουν ανάμεσά τους. Κάθε σχήµα εἶναι πλή- 


ρως παραμετροποιήσιµο και µπορείτε να ορίσε- 
τε ακόµα Και Το τι Όα συµθεί σε περίπτωση δι- 
πλού κλικ του χρήστη πάνω του (π.χ. µε διπλό 
Κλικ να εμφανίζεται ένα βοηθητικό κείµενο ή να 
αλλάζουν κάποια στοιχεία στο υπόλοιπο διά- 
γραμμα]. Η γενικότερη αἴσθηση χρήσης του γἱ- 
οἷο 2000 προσομοιάζει µε αυτήν του Εχεει. Εἰ- 
ναι δυνατόν δηλαδή να υπάρχουν πολλαπλά 
φύλλα που αλληλεπιδρούν µεταξύ τους ή που 


αντλούν τα δεδοµένα τους από εξωτερικές πη- 
γές. Αλλωστε, το πακέτο δεν κρύθει ότι συµπλη- 
ρώνει το Μἰετοδοβ Οῇῇοθ, µε αποτέλεσµα όλα 
τα γνωστά μενού και Ιοοἱς του ἸΜοτά, του Εχοθ], 
αλλά και του ΟΗΐςθ γενικότερα να κάνουν αι- 
σθητή την παρουσία τους. 


Επομένως, τα διαγράµµατά σας µπορούν να 
εμπλουτισθούν µε επικεφαλίδες τύπου ἸΛίοτά 
Αή, µε εικόνες (Ιίραη και όχι µόνο, µε µαδη- 
µατικές φόρµουλες της µορφής Εαυα[ίοη, µε 
Μἰειοδοβ Οπαρῇς και Μαρς και άλλα πολλά 
καλλιτεχνικά στοιχεία που αποσκοπούν στη 
δηµιουργία πιο “λυρικών΄ σχεδιαγραµµάτων. 
Ιδιαίτερο ενδιαφέρον έχει η προσθήκη ΑεἰνθΧ 
(οπ]τοἰς, για ΄ζωντανότερα΄ ἱπίετας/ίνθ σχέ- 
δια. Φυσικά, δεν ήταν δυνατόν να λείπει και η 
συνεργασία µε προγράµµατα (Αῦ. σχεδίασης, 


Τα διαγράµµατα που σχεήζονται µε βάσεις δεδοµένων 
κατηγοριοποιηµένα. 


όπως το κυρίαρχο Αυἱο(ΑΏ) και το ΜἰςΓο- 
εἰα[ΐοη. 

Ευχάριστη έκπληξη αποτελεί και η πληθώρα 
εξσγόµενων [οππαίς της δουλειάς µας στο Υ- 
σἱο 2000. Μπορείτε, εκτός από το να αποθη: 
κεύσετε το σχεδιόγραµµά σας ως εικόνα οπο:- 
ουδήποτε τύπου, ως Αάοῦθ αρχείο ή ως (Α0 
αρχείο, να επιλέξετε και την αποθήκευσή του 
µε τη µορφή ΠΙπη, Εκτός από τις αυτονόητα 
προσεγµένες δυνατότητες εκτύπωσης, υπάρχει 
και Ρυῇοῃ για απευθείας αποστολή του σχεδί- 
ου σας µέσω ϱ-πιαϊ, Ας δούμε, όµως, πιο ανα- 
λυτικά τις κατηγορίες διαγραμμάτων που πραγ- 
µατεύεται το Υἱείο 2000: 


ΒΙΟΕΚ ΡΙΑΦΚΑΜ 

Η κατηγορία αυτή απαρτίζεται από τις 
εξής τρεις υποκατηγορίες: Βασίς Πία- 
οἵαπι, ΒἰοεΚ Ὀίαφταπι νίηι Ρειερθς!ἰνθ 
και ΒἰοςΚ Ὀίαφιαπι, Τα σχεδιαγράµµατα 
που µπορούν να δημιουργηθούν εδώ εἷ- 
ναι αρκετά λιτά, µε κυρίαρχο στοιχείο Τα 
απλά γεωμετρικά σχήματα και τα θέλη. 
Εντύπωση κάνει το ΒἰοεΚ Ὀίαφταπι Μίήη 
Ρειερθς[ΐνθ, όπου όλα τα ανὠτέρω απο- 
κτούν 30 χαρακτήρα και μάλιστα µε 
ελεγχόμενο ναπἰσΏἰπα ροἱπ]. Και, λέγο- 
ντας ναπἰςβίηα ροίπ!, εννοούμε το νοητό 
σηµείο προς το οποίο επεκτείνονται τα 
Βάδη των σχημάτων. Στο ΒἰοεΚ Πἰαφταπι, 
αντίθετα, τα σχήµατα µπορεί να στερού- 
νται 30 προοπτικής, αλλά υπάρχει ποικιλία 


απεικόνισης δενδροειδών δομών. 


ΡΑΤΑΒΑΞΣΕ 

Κάτω από τον πτλο Ώαίαβαςε στεγάζονται οἱ 
σχεδιαστικοί τύποι: Βαεῄπιαπ, (πεπ ΕΡΌ, 
Ὀαίαραςθ Μος Πἰαφιαπι, Εβ 5ουτοθ Μοάει, 
Εχργθς»-Ὁ, Μαπίη ΕΚΏ) και ΟΚΜ 5ουτοθ Μοαβ[. 
Όσοι ασχολείστε µε Βάσεις δεδοµένων θα 
Βρείτε τον τύπο που σας ταιριάζει, ενώ, παράλ- 
ληλα, µπορείτε να χαρτογραφήσετε µία ήδη 


Γραφικές παραστάσεις, πίτες, πρ πακσναπετρν και ό,τι άλλο ντε 
μία αξιοπρεπής παρουσίαση. 


Ρς Μαειοι ΕΕ. 


ΤΑ ΕΣΑΓΟΜΕΝΑ ενος ΤΟΥ γΙ5ΙΟ 2000 


ο : 
αμ | 
τα Ἰοπρίοίο (νο) 
5 γιο 5 Ὀιανήηρ (99) 
υπ γιίο 5 οἱθηςί (1.99) 
υμών (199) 
| Είθς ("η "πι! 
ας λάοὺο Νανα Βν[ο] 
μα ταν κ οω] 
{. 5 Εηλαηκρά Μεἰσῄήο (' απ) 
| -ὰ Εκαρουθἰεά Ροδρ! ο ορ) 


5 Οιαρβίος ΙηΙθιείσηφο Ροππα! (’ οἱ) 
ΕΙΟΕ5 Ὀνανίηρ Βἶ Εοπηα! ( 109) 

5 )ΡΕΟ Εοππα! (]ρο] 

Ἡ Μαεϊπἰοἑῃ ΡΙΟΤ Ροππα! (ρε!) 

Ε ΡοήσΡΙς Νθινοήκς Οαρβίος Εοπηαί ( ρηο) 


Σ. Ροο/δοήρ! Ες (’.ρ9) 


τη Ίαρ Ίπισος ΕΕ Ροππ! [ή] 


5 Υεείοι Μαικυρ [ντι] 

Ἡ γ/ηάονς Βίπιαρ ("πηρ, ".αἲθ) 

5 γ/ηάονς Μοιαῄ!ς ("μπε 

.εο ϱς βαἰηρυ Βίππορ ( ροκ) 


υπάρχουσα θάση δεδοµένων. Τα σχήµατα καλύ- 
πτουν κάθε ανάγκη αναπαράστασης τόσο τῶν 
δομών µιας θάσης όσο Και των χρηστών της. 


ΕΗΟΝΝςΗΑΗΤ 

Στα διαγράµµατα ροής κάνουν την εμφάνισή 
τους τα: Αυα!! Ώἰαφταπι, Βασίς Εον/ς[ια:!, 
(αυ5θ απἁ Εῄθς! Ὀίαφταπι, (τος5-{υπε[ίοπαί Ὀἱ- 
αφταπι, Ὠαία Ε]ον/ Βίαφταπι, ΙΕΡΟ Βἰαφιαπι, 
Μίπα Μαρρίπα Ὀίασταπι, 50ἱ. Ὀϊαφταπι, ΤΟΜ 
Βἰαφιαπι και Ἰλοηκίπο Βον/ Ώίαφταπι. Αν είστε 
οπαδοί των εντυπωσιακών σχεδίων µε κάτι πα- 
ραπάνω από κουτάκια και βέλη, τα Μίπα Μαρ- 
ρίπα Πἰαφαπι και ΥΝογκίπα Είον/ Ὀίαφιαπι εἶναι 
για σας! Παρ’ όλα αυτά, εξαιρετικά χρήσιμα εί- 
γαι τα (αυ5θ απά Εῄθε! Ὀἰαφταπι και (Το»5- 
[υπεῄοπαἱ Πἰαφιαπι, στα οποία ὃα Βρείτε αρκε- 
τές εφαρμογές. 
ΕΟΝΜ5 ΑΝ) ζΗΑΕΙ5 


Εδώ θα Βρείτε τα: (Παιίς απά Οιαρῇς, 
Ρογπι Ὀθσίαη και Μαικθίίηα (ματῖς απα Ὠία- 


αι 
] 
αν 


Σχεδιασμός τακτικών πιαπαφεπιθη! ή οικονοµικών πλάνων. 


απ; νους: 


9/απις. Πίτες, πίνακες, µπάρες, άξονες και 
όλα τα σχετικά στο (Παής απα Οταρῇς. Στο 
Εοιπι Ὀθίαη Όα Βρείτε τα απαραίτητα για 
σχεδιασμό φόρμας και στο ΜαΓκθ!ΐπᾳ 
(παηΐς απἀ Ὀίαφταπις ὃα Βρείτε αρκετά στα- 
τιστικά διαγράµµατα, όπως αυτό της κανου- 
κής κατανομής. 


ΙΝΤΕΑΝΕΤ ΡΙΑΦΚΑΜ 

Τα (οπεθρῖυαἱ ἸΜΘΟ 5ἵις και 6Ο 5 Μαρ 
αποτελούν αυτή την κατηγορία. Στο πρώτο µπο- 
ρείτε να σχεδιάσετε τις Ιδέες σας για ένα µελ- 
λοντικό ΥΝΘΟ οἱ, ενώ στο ΥΝΘΟ 5ἷις Μαρ µπο- 
ρείτε να δώσετε µία διεύθυνση του [πίετπεί και 
γα γίνει αυτόματα η οπτικοποίηση τῶν Περιεχο- 
µένων του (ανα αρρἰθῖ», εικόνες κ.λπ')]. Το (οη- 
εθρἰυα| ΥΝΘῦ 5ἱἱθ είναι αρκετά χρήσιμο για 
επαγγελματίες που Θέλουν ένα πρόχειρο αλλά 
περιγραφικό προσχέδιο ενός 5ἱϊθ για να το πα- 
ρουσιάσουν ὡς πρόταση στον εκάστοτε πελά- 
τη και να συζητήσουν για τυχόν μετατροπές 
επάνω του. 


ΜΑΡ 

Δύο εἶναι οἱ υποστηριζόµενοι τύποι χαρτών, 
ο ὈιγθςΙἰοπαἱ Μαρ και ο Οθοφιαρῇίς Μαρ. Ο 
αἰτθςίοηαί πιαρ χρησιµοποιείται για να δώσετε 
κατευθύνσεις στο παιδί σπὀ την πιτσαρία που 
ψάχνει το σπίτι σας, ενώ ο ΟθοφιαρΏίς Μαρ 
µπορεί να σας φέρει στην οθόνη οποιαδήποτε 
ήπειρο ή χώρα του πλανήτη επιθυµήσετε. 


ΝΕΤΛΙΟΑΚ ΡΙΑΦΚΑΜ 

Επτά οἱ διαθέσιμοι τύποι πθἰνοικ διαγραµ- 
µάτων: Αε!ὶνθ ὈἱγθεΙοηγ, ΑυἱοΏίσεονθηγ απ 
ἰαγου!, Βανίς Νεϊνοής, ΙΏΑΡ Βθείοη), ἰοσίκαί 
Νθ/νοήκ Ὀίααταπι, Νονί! ἱγθεΙοη θινίοθς 
και ο αυτοβιογραφικός Υἱ5ίο Νθίνοηκ Εαυϊρ- 
πιεη Φαπρἰει, Με τη βοήθειά τους, µπορείτε 
να απεικονίσετε σε ένα φύλλο χαρτί τη δοµή 
ενός δαιδαλώδους δικτύου, να εντοπίσετε τις 
ελλείψεις του και να αναλύσετε τον τρόπο λει- 
τουργίας κάποιου ΙΑΝ ή ΥΜΑΝ πεινοηκ. Τα δια- 
Θέσιµα σχήματα εἶναι υπολογιστές, εκτυπωτές, 
Ητθνιαῖΐς, περιφερειακά, τηλέφωνα και, γενικό- 
τερα, οποιοδήποτε στοιχείο δικτύου. 


ΟΡΗςΕ ΙΑΥΟυΤ 

Στο ΟΗ]ο ἰαγου! καταφεύγετε για τη δηµι- 
ουργία κατόψεων γραφείου. Οι δύο επιλογές 
που σας δίνονται, Ο[ήςς ἰαγου]-Ιπιρειία[ και 
ΟΗ]ορ Ιαγου!-ΜΛείής, αφορούν στις µονάδες 
μέτρησης. Το 5ἱεηςῖ! γεμίζει µε καναπέδες, γρα- 
φεία, φυτά εσωτερικού χώρου και άλλα τέτοια 
“καλλωπιστικά΄ εικονίδια. Χρήσιμο για αχανείς 
επιχειρήσεις όπως το περιοδικό που κρατάτε 
στα χέρια σας, για να θυμόμαστε ποιος Βρί- 
σκεται πού! 


ΟΔΟΑΝΙΖΑΤΙΟΝ ζΗΑΡΤ 
Εδώ υπάρχει διαθέσιµος ο Οιᾳαπίζαοη 
(η ἨΜΙζατά και το Οιᾳαπἰζαῄίοη (ᾖαή. |ε- 


ραρχικά διαγράµµατα για να αναζητήσετε το 


μονοπάτι προς την επαγγελματική κορυφή. Μην 
κολακεύετε άσκοπα τον καθέναν αν δεν συµ- 
Βουλευτείτε πρώτα ένα Οιραπἰζα!ίοη (ᾖαη!, 
γιατί η εργασιακή ιεραρχία εἶναι πιυ5ὶ ακόµα 
και σε... σουβλατζίδικο! Κορνιζάρετε το διά- 
γραμμα µε τους υφισταµένους σας σε περίοπτη 
Βέση (πάνω ακριθώς απὀ αυτό µε τους προῖ- 
σταµένους σας). 


ΡΑΟΙΕςΤ ΞΕΗΕΡύΙΕ 

Ο πανδαµάτωρ χρόνος µπορεί να χαλιναγω- 
γηδεί µε τη Βοήθεια των (αἰεπάατ, ΟαπΗ 
(παη, ΡΕΕΤ (Παή και ΤιπιθΙίπε, που συναντάτε 
εδώ. Αρκετά εντυπωσιακά όλα τους και µε αρ- 
κετές παραμέτρους για να πειραµατιστείτε. Στο 
ερώτηµα που βασανίζει το 9776 των αναγνω- 
στών του περιοδικού η απάντηση είναι πως, αν 
επιλέξετε το (αἰθπάαι για να Βάλετε ΌαεΚ- 
Φτουπά σε κάθε µήνα επώνυµες αστέρες του 
πποάε[ίηρ, κάνετε ἱπςθη ρἰείυ!θ και προσέξτε 
στα ΠΙ ριορθήίθς του πποπῄ! νίθν,͵ το Η! ραἰ- 
ΙΘήῃ να είναι “Όποπε”] 


5ΟΕΤΛΑΡΕ 

Σοθαρευόµαστε και µε δέος τελειώνουμε µε 
την πλουσιότερη και χρησιµότερη κατηγορία 
διαγραμμάτων του γΥἱ5ίο 2000. Η κατηγορία 
»οῄψατθ περιέχει τα: ΒοοςΏ ΟΟΡ, (ΟΜ απ 
ΟἱΕ, Ώαΐα Ηον Μοάθἱ Παφταπι, Ευςίοη, /αε- 
5οη, /αςοῦσοῃ Ὀ.56 (α585, Ναςεί-θεμηθἰάεπηση, 
Ρτορίαπι »ΙΤυς!υτθ, ΟΟΜ, Κυπιθαυση ΟΜῖΤ, 
»ῃ]αθι-Μείίοι, 95ΑΏΜ, 9γσίθπι 5τυς!υΓθ, ΙΜΙ. 
Μοάε Πἰαφταπι, ἨΜιπάον/ς 56γ Ιηιεήαςθ και 
Ύουτᾶοη απἀ ζοσα. Καθεµιά από αυτές τις κα- 
τηγορίες διαγραμμάτων κουβαλάει αρκετά Βι- 
Βλία στις πλάτες της, οπότε ὃα ήταν ιεροσυλία 
να προσπαθήσουμε να τις εξηγήσουμε µέσα 
από ένα τετρασέλιδο άρθρο. Θα αναφερθούμε 
απλά στο Ναςε/-οεμηθἰάθιπηαη, πρότυπο που δι- 
δάσκεται σε αρκετά ελληνικά πανεπιστήμια. Με 
τη βοήθειά του, σχεδιάζετε τη δοµή ενός προ- 
γράμματος προτού ακόµη ξεκινήσετε να προ- 
γραμµατίζετε. Πολύπλοκα προγραμματιστικά 
προθλήµατα είναι πρακτικά αδύνατον να λυ- 
δούν χωρίς προηγούμενο σχεδιασμό “επί χάρ- 
του”. Το οικολογικά ευαίσθητο Υἱ6ἱο20ΟΟ έρχε- 
ται να αντικαταστήσει Το πολύτιμο πλέον χαρή! 

Δυστυχώς, ο περιορισμένος χώρος του ἁρ- 
Όρου δεν µας επιτρέπει να απαγγείλουµε µία 
ωδή στο ἰΜΙ. Μοαε Πἰαφταπι. Πραγματικά εκ- 
πληκτικό, έρχεται να ανταγωνιστεί το άλλο σχε- 
τικό προϊόν της ίδιας της Μἰοοδοβ, το Υϊευαί 
Μοαείει, που περιέχεται στην Εηἰθηρίσθ θα- 
ἤοη του Ὑϊσυαί 5ἱυαϊο 6.0. Αναφορά στο ΙΜΙ. 
και το γϊσυαἱ Μοφεἰι έχει γίνει και στη στήλη 
“Ῥοριαπιπίπᾳ΄” του τεύχους 127. Και µόνον οι 
ὑΜΙ δυνατότητες του Υἱςὶο20ΟΟ αποτελούν 
σοβαρή αιτία για να το αγοράσετε. ζωγραφί- 
στε τις κλάσεις και τα αντικείµενά σας και µε- 
τά, µέσω της επιλογής Οθηθιαίθ.., αφήστε το 


ΚΕΥΕΗΣΕ ΕΝΟΙΝΕΕΒΙΝΟ 


ΣΤΗ ΥΙ5ύΑΙ 6» Για να εκµεταλλευτεί- 


ΣΤΗ ΥΙ5ύΑΙ ΒΑδΙς Των εκµεταλλευ- 


τετη δυνατότητα του Υἱείο 200Ονα σχηµα  τείετς δυνατότητες του Υἱίο 2000 στο 
τοποιεί τις δοµές και τις κλάσεις της εφαρ- άωρλώρ ος ος 
σας, εἶναι οι το μενού Αἀά:Ίης επιλέξτε ΑἀΑ΄Ίη 
στο περιθάλλον της Ψϊευαί (1.  Μαπαφει. Εκεί απλώς επιλέξτε το Ψιοίο ΜΙ. 
Από το μενού Ίοοἱ επιλέξτε Ου5ἱοπιίζθ και Α4ά΄Π. Στο ἰοσά Βε]νανίοι τσεκάρετετο 
από εκεί το Ια0 µε Πτλο ΑΦ Ίης απάΜατο ἰοαάθά/)ηἰοαάθά καιτο ἰοαά Οη 5ἱαηυρ. 
ῄίε5. Εκεί απλά τσεκάρετε το Ψἱείο ΙΜΙ. ἔτοιμοι για την αποθέωση της ἀταθ απ 
Αάάἰπ. Κατόπιν, Και αφού εμφανισθεί η απορ οπτικοποίησης! 
σχετική µπάρα, πηγαίνετε στο μενού Ρίο- 
ο σα τοο ον Έενεισε οποἱηθειίπα 
στο Βίον5ο Ιπίο Ιαῦ δώστε όνομα Καὶ ΤοΠο- και σε Υἱευσί ἠΗ,, µετην προὔπόθεση ότ 
δεσία για το σχετικό αρχείο, Τσεκάρετε το Ὃ νο ος 
Βυΐά Β{ον/6 Ιη(ο ΕίΙθ και µε το ΟΚ είστε μενού Τοοἱ: επιλέξτε "1 Μαπαφε; και 
έτοιμοι για χρήση των ὈΜἰ. δυνατοτήτων από εκεί τσεκάρετε το Υἱείο ΌΜΙ Αάάγη. 
του Ψἱεἰο 2000, τις οποίες και Όα προσπε- Στο ἰοσὰ Βε]νονίοι τσεκάρετετο 
λάσετε µέσω των εικονιδίων της σχετικής ἰοσφθά/)πΙοσφεά και το ἰοαὰ Όῃ 5Ιαηυρ. 
μπάρας που έχει δημιουργηθεί. Το Υἱ6ἱο2000 είναι πλέον στις υπηρεσίες 
της εφαρµογής σας. 
Υ:ΐο να παράγει κώδικα σε Υ!ευα| (1, Ἠπυα  ΝΜΙΖΑΡΒΌΣ ἃ ΜΑΝΟΣ 


Βασίς ή ανα. [λπώστε, δηλαδή, όλη τη “θρώμι- 
κη΄ και θαρετή δουλειά που προὐποδέτει στην 
αρχή του κάθε νέο πρόγραµµα. Παράλληλα, το 
Υἱ6ΐο εκτελεί και ΓΘνθισθ οποἱπθειίπα, σχηµατο- 
ποιεί δηλαδή τις δοµές ενός ήδη υπάρχοντος 
προγράµµατος. Κάτι τέτοιο συµθάλλει στην κα- 
λύτερη επικοινωνία µεταξύ συνεργαζόμενων 
ἀενείορεις και στο πιο ολοκληρωμένο ἀοευ- 
πιθη]α[ίοη της εφαρµογής µας. Κλείνοντας την 
κατηγορία 5οῄνατθ, Όα πρέπει να πούμε ότι 
εξαιρετικό είναι και το περιθάλλον του ΥΝΙη- 
ἀον5 ὑ5ε: η]θήαςθ, που επιτρέπει τη σχεδίαση 
του ἱπίθιίαςθ ενός λογισμικού πακέτου. Στο 
στάδιο ἀεείθη µιας σοβαρής εφαρµογής -το 
οποίο προηγείται από αυτό του προγραµµατ!- 
σμού- τέτοια εργαλεία είναι απαραίτητα... 


ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
᾿ ΕΠΕΞΕΡΙΑΣΤΗΣ [πμ ΤΗ 


΄πεπουρηκο ΓΗ Α 


05 ή Ἠγίπὰονς ΝΤ 

| ΜΝΗΜΗ. 64 ΜΒ ΚΑΜ (αν καιη Μἰ- 
«Γοδοβ προτείνει κάτι παραπάνω) 
190 ΜΒ γα 
Ιγρἰσαί ἱποία[ϊσ[ίοη (µπορεί να περιορι- 
στεί περαπέρω) 
Σύνδεση µε τοπικό δίκτυο 
ἡ µε Ιπίεπῃε! για την εκμετάλλευση των 
πθἰν/οήκ δυνατοτήτων 


Παραμεληµένα έως και κρυμμένα µέσα στο 
μενού Ίοοἱς και κατόπιν στο Μαετος Βρίσκο- 
νται αξιόλογα εργαλεία που ὃα σας απαλλά- 
ξουν από πολλά ξενύχτια µπροστά από την 
οθόνη. Είκοσι έξι νήζατάς χωρισμένοι σε κατη- 
γορίες καδοδηγούν και αυτοματοποιούν την 
εργασία σας µε αρκετά κατανοητά αἰσίος 
Ῥοχθς. Ανάμεσά τους ξεχωρίζουν ο 5Ώαρθ εχ- 
Ρἰοτετ, που παρέχει τη 5Θατεῇ δυνατότητα στις 
ἀαίαθαςθς σχημάτων του Υἱδίο, ο πια! 
5Ἴαρε ἨΜ/ίζαιά και όλοι ανεξαιρέτως οι ἱππροή 
Μίσατά». Αξίζει να πειραµατιστείτε µε τα δια- 
Βέσιμα πιαστος και "γιατί όχι- να φτιάξετε και 
τα δικά σας, προσαρμοσμένα στις προσωπικές 
σας απαιτήσεις. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Υἱείο 2000 αποτελεί το νέο συγγενή της 
οικογένειας Μἰςοσοβ ΟΗ]εθ και έρχεται να 
συμπληρώσει το παζλ του σχετικού λογότυ- 
που της εταιρείας. Συνεργάζεται άψογα µε το 
Εχεεἱ και τα λοιπά αντικείµενα του Οή]ςρ, αλ- 
ληλεπιδρά µε όλες τις ευρέως διαδεδομένες 
Βάσεις δεδοµένων και εκτελεί {οηνατά και (6- 
νθιςθ επρἰπειίπᾳ για τις πλέον κυρίαρχες 
γλώσσες προγραμματισμού γίευαἱ Βασίς, (1 
και /ανα. Όποια και αν εἶναι η σχέση σας µε 
τους υπολογιστές, σίγουρα ὃα εκτµήσετε αρ- 
κετές από τις πολυάριθµες πτυχές του Υἱδίο. 
Ο Βαθμός της εξοικείωσής σας µε αυτό Όα 
καθορίσει το αν ὃα το χρησιµοποιείτε ως πο- 
λυτελές σχεδιαστήριο ή ως αναντικατάστατο 
εργαλείο δουλειάς µε ουσιαστικότερο εργα- 


σιακό ρόλο. 


Ρς Μαε!οη 


Ιοησ(ές 
ἆ ΠΜΟΝΙΛ 


Η ιστορία των παιχνιδιών στους υπολογιστές 
ξεκινά αρκετές δεκαεῄες πριν. Αρκετοί --- Ὅπραμ-.-- 
µάλιστα από εσάς, αλλά και ορισμένοι σσ 
συντάκτες του περιοδικού δεν είχαν 
καν γεννηθεί όταν δημιουργήθηκαν 
τα πρώτα 6απΠ185. Φυσικά, µε την 


πάροδο του χρόνου τα παιχνίδια 
εξελίχθηκαν, κάτι που είχε ὡς συνέπεια 
να δημιουργηθούν Βιομηχανίες που 
κατασκευάζουν αξεσουάρ για 
αυτά, όπως χειριστήρια, τιµόνια 
και άλλα παρόμοια, µε σκοπό 

να κάνουν το Φαπιίπᾳ ακόµη πιο 
ευχάριστο. 


Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίᾳ] 4Θεοπιρυρτος».ᾳΓ 

ἄ της Ζωής “ΒοχαἰοεΙ’΄ Μαρμαρά 
μαὀρ]οοάΘεοπιρυργθς5.9Γ 


πάρχουν ορισμένα παιχνίδια 
τα οποία γίνονται πιο άνετα 
και πιο εύκολα στο χειρισμό 
τους όταν χρησιμοποιού- 
µε κάποιο άλλο αξε- . 
σουάρ αντί του πλη- 
κτρολογίου, όπως [|ογ5[ΐεκ, 
ϱαπιθραά», τιµόνια ή ακόµα και το | Ό 
ποντίκι. Στο παρόν άρθρο θα σας πα- | Ν 
ρουσιάσουµε µία γκάµα από τα τε: | 
λευταία χειριστήρια που κυκλοφο: | 
ρούν αυτή τη στιγµή στην αγορά. | 
Έχουμε την αἴσθηση πως εἶναι η κα: | 
τάλληλη στιγµή για κάτ! τέτοιο, µια ί 
και σε λίγες µέρες έρχονται τα πολυ- 
πόθητα Χριστούγεννα, . 


ους βαν Ἡ . ιν . 


ΡΡΕΕΣΣ ΤΗΕ ΡΕΡΑΙ... 
ΤΟ ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ! 


Ρς ΝΗεει. 
Το Ρς γνῃθφ είναι ένα τιµόνι της ἱθάα Με- 

αῑα Ριοάυς! (ννην]θάα.εο.ὐΚ], το οποίο συνο- 

δεύεται από πετάλια για το γκάζι και το φρένο͵ 

ενώ διαθέτει ὁ κουμπιά καθώς 

και ένα μίνι ραά στο αρι- 


στερό µέρος του κυρίως τιμονιού, το οποίο 
χρησιµοποιείται ως ροίπ! νίθν,͵ Συνδέεται στην 
Φαπιθροή! της κάρτας ήχου και εκτός από τα 
έξι κουμπιά διαθέτει ακόµη δύο μεγάλους δια- 
Κόπτες στο πίσω µέρος. Από σχεδιαστική άπο- 
ψη το Ρς ΥῃΘ6ἱ είναι εργονοµικό, καθώς όλα 
τα κουμπιά του εἶναι εύκολα προσθάσιµα µε 
τον αντίχειρα για τα µπροστινά κουμπιά και µε 
το δείκτη για τα πίσω. Επίσης, εἶναι Ιδιαίτερα 
“μαλακό” ὡς προς το χειρισμό του - τύφλα να 
Ίχουν τα πραγματικά υδραυλικά τιµόνια. 

Το σηµείο όπου απογοητεύει το Ρς; Υ/ΛΘΘΙ εἰ- 
ναι η παντελής απουσία ἀήϊνθι». Το εγχειρίδιο 
εξηγεί πως για να το εγκαταστήσεις πρέπει να 
το δηλώσεις από το (οπ[τοἱ Ραπθἱ ὡς 2 αχίς, 4 
Ρυῇοης [ογσήςΚ. Όμως δεν αναφέρει πως κατά 
το σαϊρια[οη πρέπει να πατήσεις τα δύο πλή- 
κτρα ακριθώς στο πίσω µέρος του τιμονιού, κά- 
τι που ανακάλυψα εντελώς τυχαία, ενώ προσπα- 
Βούσα επί πολλή ώρα να το κάνω «α[ϊρταίθ. Αυ- 
τό έχει ως συνέπεια από τα έξι και πλέον [µαζί 
µε τους πίσω διακόπτες) κουμπιά, να 
αξιοποιούνται µόνο τα τέσσερα. 

Αν εξαιρέσουμε το ανωτέρω 
μειονέκτημα, το Ρς ΊΝῃΘεἱ 
αποτελεί µία καλή και οἱ- 
κονοµική λύση για εκεί- 
νους που Θέλουν να εξο- 
µοιώσουν την οδήγηση 
στις οθόνες τους. 


ΡΕΣΤΙΝΥ 
Αντίθετα µε το Ρς ἨΝῃΘεΙ, 
το Ώ85/ηΥ είναι ένα τιμόνι 
που διαθέτει την τεχνο- 
λογία |-Εογεθ Εοιοθ 
ΕθθάῦαεΚ, η οποία 
κατασκευάστη- 
κε από την |πι- 
πιθισίοη (ο:- 
Ροια!/ίοη, Επί- 


σης, συνοδεύεται από µία δισκέτα µε τους 
απαραίτητους ἀτίνθις και μάλιστα, εφόσον 
εγκατασταθεί, δεν χρειάζεται καν «α[ϊριαίίοη, 
µια και αυτό γίνεται αυτόματα. Ίο µόνο που 
έχετε να κάνετε εἶναι να δοκιμάσετε τα {θα- 
Ίυτθς του Εοτοθ ΓθεάραεΚ. Φυσικά, η ύπαρξη 
των ἀηίνθις Κάνει πολύ πιο εύκολη και την ανα- 
γνώριση της συσκευής από όλα τα ταςίπο 5ἱπῃ». 
Σε ένα τέτοιο προϊόν δεν Όα ήταν δυνατόν 
να έλειπε η πεταλιέρα, ενώ Όα Βρείτε 
µπρος Και πίσω από το τιμόνι 9 ανεξάρτη- 
τα πλήκτρα. 
[ενικά το Ὀθοίηγ αποτελεί ένα εξαιρετ- 
κό τιμόνι και σε συνδυασμό µε το καλό ἆθ- 
εἶση του και την ικανοποιητική {οιεθ [θθά- 
Ραοκ αἰσθησή του δίνει µία άλλη διάσταση στη 
γ]ήυσί οδήγηση. 


ΥΝΜΙΝΟΜΑΝ ΡΟΑΜύΙΑ ΡΟΛςΕ 

Το νέο τιμόνι της ἰοφίϊθεή, το Νήποπιαπ Εοί- 
ππυἰα Εο:ςθ, εἶναι ένα από τα λίγα µε Τεχνολο- 
γία {ους [ΘεάραεΚ που ανταγωνίζεται επί ίσοις 
όροις το αντίστοιχο της Μἰςτοσοβ. Διαθέτει 4 
κουμπιά και 2 διακόπτες στο πίσω µέρος, τα 


οποία εἶναι πλήρως ανεξάρτητα μεταξύ τους 
και δεν παρουσιάζονται «οπῄἰς!5, όπως 
έγινε µε το Ώβρ/ἱηγ. Είναι πολύ άνετο 
στο χειρισμό του, µια και από σχε- 
διαστικής άποψης δεν έχει κου- 
µπιά σε σηµεία όπου Όα µπο- 
Ρούσαμε να τα πατήσουµε κα- 
τά λάθος, ενώ τα πετάλια στη- 
Ρίζονται πάνω σε µία µεγάλη 
ση, την οποία μπορούμε να 
ατάµε µε το ένα πόδι και να 
ρατάµε αντίσταση, εγώ µε το όλ- 
ἵ μπορούμε να πιέζουµε το γκάζι ή 
Ὁ φρένο µε άνεση. Ακόμη στη συσκευα- 
σία περιλαμθάνεται το παιχνίδι της Ε.Α. δροή5 
αι ο]. 
Το ὙΝήπαπιαη Ροππηυἰα Εοτος αποτε- 
λεί µία από τις καλύτερες λύσεις 
στα Ρς Ψῃθείς, µια και η {οιςς [θθα- 
Βαεκ τεχνολογία εφαρµόζεται άψογα 
σε όλα τα ᾳαπῃε». 


ΩΡΑ ΓΙΑ ΔΡΑΣΗ! 


ΡΕΡΤΑΟΥΕΝ 
ΧΤΑΕΜΕ 

ΌΥι, δεν έχει καμία 
σχέση µε τον ελληνι- 
κό ρτονάει ΧἼτθπιε 
ΝθίνοιΚκ, αλλά 
αποτελεί το τελευ- 
ταίο δημιούργημα της 
Οπανίς (νηνν,ατανίς.εοπῃ]. 
Το Ὀθείτογει Χϊτθπιθ συνδέ- 
εται σε θύρα 5β και δεν συ- 
γοδεύεται από ἀήνεις ή λογισµι- 
κό, Για να το εγκαταστήσετε, Όα πρέπει να το 
δηλώσετε ως 3 αχίς, 4 Ρυήοη |ογ»ῇίςΚ, αν και ο 
υπολογιστής µας, µε το που το συνδέσαµε στη 
58 θύρα, το εντόπισε ως Ώθ5/τογθ: Χίτθπιθ 
και µόλιστα δεν χρειάστηκε καν εα[ίρια/ίοη. 
Μας έθγαλε κατευθείαν στο Ἰ65ἱ και τα πάντα 
δούλευαν άψογα. 

Αν υπήρχε η δυνατότητα να στρίβει ο µο- 
χλός δεξιά και αριστερά γύρω από τον άξονά 
του, να µπορεί να χρησιµοποιηθεί και ὡς τυα- 
ἀε; δηλαδή, και τα κουμπιά του αυτά ήταν προ- 
γραμματζόµενα, Όα μιλούσαμε για µία από τις 
καλύτερες λύσεις στα [ογ»ήεί. 


ΔΙΡΕΝΝΙΝΡΕΑ ΡΑΕΟΙΦΙΟΝ 2 

Το οἰάθνῄπάει Ρθεϊσίοη 2 είναι ο διάδοχος 
του Ριθεἰσίοη Ἱ. Διαθέτει 8 προγραμματιζόµε- 
γα κουμπιά, τα οποία καθορίζονται µέσω του 
λογισμικού που συνοδεύει το |ογσ[ίςΚ. Μάλι- 
στα ανοίγοντας το πρόγραµµα, Όα δείτε πως 
µια σειρά πρόσφατων παιχνιδιών έχουν ήδη 
ρυθμιστεί και είναι έτοιµα. Ακόμη περιλαμθά- 
γει διακόπτη για το Ιητο[/θ, ο οποίος έχει 
έναν µικρό πλατύ µοχλό σε αντίθεση µε το 
»ἱάθνήπάοι Ριθεἰσίοη Ἱ, όπου ναι µεν υπήρχε 
ο διακόπτης, αλλά δεν διέθετε τον μικρό αυ- 
τό µοχλό. Το |ογ»!ίεκ µπορεί επίσης να στρίψει 
δεξιά ή αριστερά γύρω από τον ἁξονά του και 
γα λειτουργήσει ως τυαάει, κάτι που θοηθά 
Ιδιαπέρως στις αερομαχίες. Ἰέλος, στο επάνω 
µέρος του υπάρχει ένας ροἱπ! οἱ νίθν διακό- 
πτης για να µπορείτε να Βλέπετε από διαφο- 
ρετική κάµερα. 

Το σηµείο το οποίο πρέπει να προσέξετε εἰ- 
γαι να εγκαταστήσετε πρώτα το λογισμικό και 
κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης να ΤΟΠΟ- 
Βετήσετε το καλώδιο στη θύρα 58, αφού φυ- 
σικά σας ζητηθεί. Το οἰάθνήπάςι Ριθεἰδίοη 2 
αποτελεί µία από τις καλύτερες λύσεις, µια και 
συνδυάζει προσιτό κόστος µε καλή απόδοση. 


6ΗΑΙΙΕΝΟΕΑ ἃ (ΟΜΜΑΝΟΙΑ 

Δύο Ιογςήεκς της Αάάΐςοη Τθε[πο]οςγ 
(Μνν,ααἀἰσοη-θεηποἰοςγ.εοπᾳ), τα οποία φαι- 
γοµενικά μοιάζουν µεταξύ τους, όµως έχουν 
αρκετές διαφορές το ένα από το άλλο. Ίο 
(μαεπσει διαθέτει µόνο 4 κουμπιά και νίθν 
Ροῖπ! αὶ, συνδέεται στην Φαπιθροή και δηλώ- 


ΡΟ ΜαειεΓ ΕΠΕ ΓΗ. 


 ]! 


ἃ ΤΜΟΝΙΛ 


γεται µέσω του 
(οπ[τοἱ βαπθἰ ως 2 
αχίς, 4 θυήοπ. Ο 
χειρισμός του, χὠ- 
ρίς να εἶναι κακός, 
δεν εντυπωσιάζει. 


Αντίθετα το (οπιπιαπάθΓ αποτελεί µία περισ- 
σότερο ολοκληρωμένη έκδοση, µια και έχει 
προστεθεί ένας μικρός διακόπτης, ο οποίος 
λειτουργεί ὡς ΙηοΗΙΘ. Πέρα από αυτό, στη Βά- 
ση του υπάρχει άλλο ένα θνήϊσῃ που καθορίζει 
σε πι πιοάθ εἶναι το 5ΗεΚ. Αναλόγως του πιοάθ 
γίνεται Και η δήλωση του εοπ[τοἰἰε; απὀ το 
(οπἱτοἰ Ραπεί, Αν το θάλετε στο πιοςε 2, τότε 
θα το δηλώσετε ως («Η ΗΙθΗΙ5ΙεΚ Ριο και το 
ἱογδίεΚκ Όα δουλέψει άψογα. Αν υπήρχε η δυ- 
γατότητα να Κάνει περιστροφή γύρω από τον 
ἀξονά του, τότε Όα ήταν ακόµη πιο πλήρες. 


ΝΊΝΟΜΑΝ ΕΡΟΑΕςΕ 

Όπως το ἨΜίηαπιαπ Εοππιυία Εο:ςθ, έτσι και 
το ὙΜίπολΜΛαη Εοτοθ εντυπωσιάζει µε το μέγεθος 
και την εμφάνισή του. Συνδέεται µε την ἴδια ευ- 
Κολία τόσο στη 058 ροη όσο Και στην 4απιθ- 
ροή της κάρτας ήχου, αφού έρχεται µε διπλό 
ὑ5βΒ/σειριακό καλώδιο. Η εγκατάστασή του γί- 
γεται απὀ το ἨΝίπολλαη 9οῄναιθ 3.0 που πε- 
ριέχεται στη συσκευασία. Αυτό που µας εντυ- 
πωσίασε, όπως και στο ἸΜίπολλαη Θαπιθραά 
ΕχίΤΕΠΙΘ, ήταν ότι το 5οῄν/ατθ έρχεται πλήρως 
εξελληνισµένο. 

Το ἨΜ/Ιπολλαη Εοτοθ αποτελείται από µία στα- 
θερή θάση µε 5 ριοςιαπιπιαδἰθ Ρυῇοης και 
ένα ν/ηθθί Ιηομίθ. Ο μοχλός του [ογσήοΚ περι- 
λαμθάνει ένα 8-ναγ [αὶ δν/Ιςῇ, τρία Παπα[θ 
Ῥυῇοης και ένα Ιήφαθ: στη µεριά του δείκτη. Η 
{οιος [θθἀραεΚ τεχνολογία που διαθέτει ενερ- 
γοποιείται από έναν αισθητήρα στη θάση του 
μοχλού, 

Εκτός από το ΜίηρΜαη 9οῄνατθ 9.0 στο 
κουῄ ὃα Βρείτε ακόµα, εκτός από αναλυτικά 
πιαπυαἰς και την εγγύηση, 4 (0-ΒΟΜ5 µε παι- 
χνίδια. Αυτά είναι το Κθα[ἴπθ Καςει, το Ἰλίαι- 
Ρἰτάς 2.0 και το Ὀθσεθη!; γθθδραςθ - Τ18 
9ιθα! ν/α:, που αποτελείται σπό δύο (0-ΒΟΜ». 


ασ); ος: 


Το |ογσήοΚ της ἰοφίνεεὴ είναι ιδανικό για ας- 
ῄοη Φαπιθ» και εἰπιυ]αήοη». ἰδιαίτερα στα ΠΙΦΙ! 
οἱππυ]α[ίοης προσφέρει µία ανεπανάληπτη 
εμπειρία πτήσης, χάρη στη {οτοθ [θθάραεκ ΄Ί- 
Εοιοβ” τεχνολογία στην οποία βασίζεται. 

Η εξαιρετική ανταπόκριση του Ροιςθ Γθθά- 
Ῥαείκ, η ποιότητα κατασκευής, η ακρίθεια και 
το πλήθος των χαρακτηριστικών που προσφέ- 
ρει κάνουν το [ογσίίεκ της ἰοφίϊθεὴ την κορυ- 
φαία µηχανή διασκέδασης! Εάν ψάχνετε για το 
καλύτερο |ογσίίςΚ της αγοράς, σίγουρα ζητάτε 
το ΥΜίπολλαη Εοιςθ. 


ΟΑΑΥΊΙ5 ΟΑΜΕΡΑΟ ΡΡΟ 

Εκ πρώτης όψεως το Φαπιθραά της Θπονίς 
μάλλον µας απογοητεύει. Η ποιότητα Κατα: 
σκευής είναι µέτρια και κάθε άλλο παρά πρω- 
τότυπη. Αποτελείται από το κλασικό Ὀ-βαά, 8 
ῄτθ Ὀυήοης και 2 επιπλέον Ὀυήοης που παί- 
ζουν το ρόλο 5εἱεἘ! και 5ἱαΗ. Μιλάμε δηλαδή 
για ένα ρα µε 10 αεῄοπ θυήοπς, που θυμίζει 
έντονα το αντίστοιχο του Ρ]αγ»α[ίοη. Το 
φοῄννατθ που περιλαμθάνεται στο κουτί περιο- 
ρίζεται στο (Ρ-ΔΟΜ µε τους ἀήνθι». Στο κου- 
τί θα Βρείτε ακόµα ένα αποσπώµενο |ογ5ίίεΚ 
Παπαἰθ, που αποτελεί Και το μοναδικό χαρα- 
κτηριστικό που κάνει το Όαπιθβας Ρτο να ξε- 


χωρίζει από τα κοινά |ογραςς της αγοράς. 


Παρόλο που συνοδεύεται από τρία χρόνια 
εγγύηση, η ελαφριά κατασκευή του δεν υπό- 
σχεται µεγάλη αντοχή. ξάν εξαιρέσουμε τη µι- 
κρή αντοχή στο χρόνο, το Οπανίς Όαπιεβαά 
Ριο Κάνει αυτό που υπόσχεται: Ρυο ἃι Ρίαγ 
για άµεσο οαπίπᾳ χωρίς να χρειάζεται σα[ῖ- 
Ὀια[ίοπ. Αν ψάχνετε για µία φθηνή λύση µε 
σκοπό να αγοράσετε Κάτι καλύτερο αργότε- 
ρα, προτιµήστε το. 


ΟΑΑΥΊ5 ΕΙΙΜΙΝΑΤΟΝ ΦΑΜΕΡΑΟ ΡΑΟ 

Η όλλη πρόταση της Οπανῖς στο χώρο των 
Φαπιθραάς ακούει στο όνοµα Ογανίς Εἰἰπιί- 
παἰοι Όσπιθραα Ρτο. Εξ όψεως δείχνει αρκε- 
τά γερό ὡς κατασκευή, ενώ ο σχεδιασμός 
του είναι πρωτότυπος Και αρκετά εργονοµι- 
κός. Το ἰογραά δεν προορίζεται για χρήση σε 
περιθάλλον ἨΙπάον/ς 2000, ανταποκρίνεται 
όµως πολύ καλά σε ἨΜίπαονις 95/08 και Μας 
Ο5. Οπως και το Οτανὶς Θαπιθβαα Ρίο, έτσι 
και το Εἰπιίπαίο συνδέεται στη θύρα 58, 
κάτι που εγγυάται γρήγορη και εύκολη εγκα- 
τάσταση. 

Συνοδεύεται απὀ αναλυτικό πιαπυαἰ και (0 
µε το Οπανίς Χρθήθηςς, ένα εξαιρετικά χρήσι- 
μο πρόγραµµα για το εαἰἰριαῄοη του |ογραά. 

Το Οπανίς Εἰἰπιπαίοι Θαπιθβαα Ρτο δίνει 
γέα διάσταση στα παιχνίδια που απαιτούν 
ακρίθεια στο χειρισμό. Συνδυάζει τον ακρι- 
Βή χειρισμό που διαθέτει ένα αναλογικό 
ἱογςίςΚ και την αμεσότητα ενός |ογραά, 


ΟΑΜΕΡΑΟ ΡΛΟ ΙΙ 

Το Φαπιθβαα Ρτο συνδέεται στην ααπιθροή 
της κάρτας ήχου και συνοδεύεται από πιαπυαἱ 
και δισκέτα µε ἀήνεις. Η εγκατάσταση γίνεται 
Κανονικά σε περιθάλλον Ἰλίπάονς 95/08. Το 
ἴογραα της Αἀαΐςοη Ἰθεηποἰοογ δεν διακρίνε- 
ται για τις επιδόσεις του. Αποτελείται απὀ το 
γνωστό Ό-ραὰ , 8 φεπεταἰ [υπείίοη Ώυήοη» Και 


ΤΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΤΗΣ ΔΟΚΙΜΗΣ ΜΑΣ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 
Ρς ΥΝΗΕΕΙ ΙΕΡΑ ΜΕΡΙΑ ΡβΟΡυΟΙ5Σ  ΒΕΡΡΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΒΕΣΤΝΥ ΙΕΡΑ ΜΕΡΙΑ ΡβΟΡυςΙ5  ΒΕΡΡΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Υ/ΝΟΜΑΝ ΕΟΕΜύΙΑ ΕΟΑςΕ ΙΟΟΙΤΕΓΗ ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ 
ΒΕΞΙΚΟΥΕΕ ΧΤΕΕΜΕ ΟΡΑΥΙ5 υΝΙΡΟΕΙ 
ΜΙΟΡΟΣΟΕΙ 5ΙΡΕΝΙΝΟΌΕΕ ΡΚΕΕΙΡΙΟΝ 2 ΜΙΟΚΟΣΟΕ ΜΙΟΕΟΣΟΕΤ 
6ΗΑΙΙΕΝΟΕΕ ΑΡΡΙΡΟΝ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ ΠΛΑΙΣΙΟ 
6ΟΜΜΑΝΟΡΕΚ ΑΌΡΙΡΟΝ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ ΠΛΑΙΣΙΟ | 
ΥΝΟΜΑΝ ΕΟΡΓΕ ΙΟΟΙΤΕΓΗ ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ | 
6ΑΜΕΡΑῦ ΡΟ ΟΡΑΥΙΣ5 ὑΝΙΡΟΕΤ | 
ΕΙΙΜΙΝΑΙΟΕ ΦΑΜΕΡΑῦ ΡΑΟ ΟΡΑΥΙ5 ὑΝΙΡΟΡΤ 
6ΑΜΕΡΑῦ ΡΕΟ ΑΌΡΙΡΟΝ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ ΠΛΑΙΣΙΟ | 
ΡΕΞΤΑΟΥΕΕ ΤΙ ΦΑΜΕ ΡΑῦ ΟΡΑΥΙ5 


ΥΝΟΜΑΝ 6ΑΜΕΡΑῦ ΕΧΤΑΕΜΕ 


ΙΟΟΙΤΕΓΗ 


ὑΝΙΞΟΕΤ | 
ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ (ΜΕ ΦΠΑ] 


ΙΟΥ: 


2 οψ/ϊκ]ιε». Ο Ρυπε/ίοη 5νήϊσῃ θοηδά το χρήστη 
γα προσαρμόσει τα Α, Β, {, Ώ Ρυήοης στις 
ανάγκες του, αλλάζοντας τις θέσεις των πλή- 
Κτρων. Από την άλλη, ο Τυήοο 5ϊς]ι δίνει Τυτ- 
Ρο «αραθ!Π!γ στα πλήκτρα Α και Β. Δυστυχώς 
πρόκειται για ένα από τα πιο άβολα [ογραάς 
που φιλοξενούνται σε αυτές τις σελίδες. Τα 
μπροστινά Ρυῄοης είναι πολύ σκληρά και πατι- 
ούνται µε δυσκολία, ενώ το ίδιο συµβαψει και 
µε το α[γθε[ίοπαί ραά που απαιτεί μεγάλη προ- 
σπάθεια [και µεγάλη υπομονή) από το χρήστη 
προκειµένου να ανταποκριθεί σωστά κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Όμως έστω κι αν 
εξαιρέσουμε τη χαμηλή απόδοσή τοῦ, το 
Έαπιθβαά Ρτο φαίνεται να παρουσιάζει κι άλ- 
λο ένα σοβαρό μειονέκτημα: Μερικά από τα 
πλήκτρα είναι πιθανόν να µην αναγνωρίζονται 
από όλα τα παιχνίδια, κάτι που μάλιστα αναφέ- 
ρεται Και στο πιαπυα!. 


ΟΚΑΥΙ5 ΡΕΦΤΑΟΥΕΕ ΙΤ ΦΑΜΕ ΡΑΟ 

Το Ώεκ/τογει της Οπανίς εἶναι ένα από τα 
µοναδικά |ογραάς που δεν περιέχουν 
5οῄν/ατθ στη συσκευασία τους. Αποτελείται 
από το Ὀ-Ῥαὰ, 4 αε!ίοη Ὀυήοης και 2 Πίρρει 
Ῥυῇοης στο μπροστινό µέρος. Αυτό που το 


ΤΙΜΗ | ΕΙΔΟΣ ΙΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΟ 


5ΟΕΓΙΝΑΡΕ 
ΕΝ η των 


ο 8 ντ μι - ρα τ τεβθμεσατ 


---------------- ---------------------ςὔ« ο -υ-- - συ πο. 


ΣΥΝΔΕΣΗ 


κάνει να ξεχωρίζει είναι το κουμπί ΤΙΙ! στο κέ- 
Υτρο της κατασκευής. Όταν το ΤΙ! εἶναι πατη- 
µένο, τότε ενεργοποιείται το ΤΙ πιοάθ και 
µπορείτε να κινηθείτε στο παιχνίδι µόνο µε 
την κίνηση του |ογραα, χωρίς να χρειάζεται 
γα χρησιμοποιήσετε το Ό-βαὰ. Μετακινείτε 
δηλαδή το |ογραά δεξιά και αριστερά και 
το παιχνίδι συμπεριφέρεται σαν να είχατε 
πατήσει τα Ι6Η και ΕἰΦΏ! στο Ό-βαὰ. 
Όταν το ΤΙ! Ώυήοη είναι απενεργοποιη- 
µένο, τότε αρκείστε στο Ὀ-βαά για να 
βγάλετε την πίστα! Το Οτανὶς Ώθείτογθι 
ΤΙ! Θαπιε βαά έρχεται µε τρία χρόνια εγγύη- 
ση και η γερή εργονομική κατασκευή του κα- 
ταµαρτυρεί πως ὃα “ζήσει” αρκετά, ακόµη 
και στα χέρια του πιο ΠαιάςοΓθ 9αΠΘΙ. 


ἨΝΙΝΟΜΑΝ ΘΑΜΕΡΑΟ ΕΧΤΕΕΜΕ 

Ενα |ογραά που σίγουρα δεν περνάει απα- 
ρατήρητο είναι το ΝίπᾳΜαπ Θαπιθραὰ 
Εχίγεπῃθ. Το γνωστό [ογραά της ἰοοίϊθεή τρα- 
Βάει την προσοχή λόγω της πρωτότυπης σχε- 
δίασης αλλά και της πολυτελούς συσκευα- 
σίας του. Το πακέτο περιέχει εκτός από το 
ἰογραά, ένα (0-ΚΟΜ µε το ΝΙπᾳΜαη 
Ῥοῄνιαιθ 3.20, πιαπυαἰς µε λεπτομερείς οδη- 
γίες για την εγκατάσταση Και ένα δεύτερο 
(Ρ-ΚΟΜ µε το παιχνίδι 5ίατ Ματς Κοθυθ 
αυαα[οη 30. Τι άλλο θέλει ένας Φαπιθ για 
γα ξεκινήσει τη µέρα του; 

Χάρη στο ἨΜΙποΜαη 5οῄναιθ η εγκατάστα- 
ση γίνεται σε λίγα µόνο λεπτά. Αυτό που µας 
εντυπωσίασε ήταν ότι το πρόγραµµα έχει και 
επιλογή στα ελληνικά, Μπορείτε να συνδέσε- 
τε το ἨΝποΜαη ΕχΙΤΕΠΙΘ τόσο σε 058 ροή 
όσο και στην Φαπιθροή της κάρτας ήχου, εάν 
έχετε παλαιότερο μηχάνημα που δεν διαθέτει 
θύρα ὑ58. 

Δοκιμάσαμε τη συσκευή µε το παιχνίδι που 
περιλαμβάνεται στο κουτί και μείναμε µε τις 


ΕΟΕςΕ 
ΡΕΕΡΒΑΓΚ 


έ 


------- οί 


58 


Ξ 


--ᾱ-ιιιι ο -, 


--------ᾱ- 


ΟΧΙ 


ἆ ΤΜΟΝΙΑ 


καλύτερες εντυπώσεις, αφού 
η απόκριση των πλήκτρων ήταν πολύ καλή. 
Στο δε ΤΙ! Μοάθ, η ακρίθεια του ἨΝΙηαΜαη 
μάς εντυπωσίασε! Αντοχή, σταθερότητα, ακρί- 
βεια και ένα διασκεδαστικό παιχνίδι στο πα- 
κέτο. Θέλει κι ερώτημα; Αν ψάχνετε για |ογ- 
Ρας, η πρώτη σας επιλογή πρέπει να είναι σἰ- 
γουρα το ἨήπαλΛλαη Θαπιθραά ΕχίΓεΠΙΘ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Κατά τη διάρκεια των δοκιμών µας, τα προῖ- 
όντα της ἰοφίϊθεῃ ξεχώρισαν αµέσως για την 
ποιότητα Και την αντοχή τους. Ίο πλήδος των 
χαρακτηριστικών τους, καθώς και το επιπλέον 
5οῄν/αιθ που τα συνοδεύει, τα τοποθετεί χω: 
ρίς αμφιβολία στην πρώτη Θέση των προτιµή- 
σεων των Φαπῃε:5. Από την άλλη, η Οτανίς 
απογοητεύει µε το φτωχό 5οῄν/ατθ και τη µέ- 
τρια ποιότητα τῶν προϊόντων της. Τα ΥΝΙπο- 
Μαπ Οαπιθραά ΕχίΤθΠΙΘ, ἨΜίπολΛαπ Γοτεθ και 
γΜίπολλαη Εοιπιυ]α Εοιςθ εἶναι σίγουρα τα πε- 
ριφερειακά που Όα προτιµήσετεἰ Καλή σας 
διασκέδαση! 


ΤΗΒΟΤΤΙΕΙΚυύΡΡΕΕΙ ΤΙΤ | ΒυΤΤΟΝΕΣ ΙΡΚΟΟΑΚΑΜΜΑΒΙΕ 


ΜΟΡΕ ΒύΤΤΟΝΣς 


ΟΧΙ 
ΝΑΙ 
ΟΧΙ 


ο 5/5 


ΟΧΙ 
ΝΑΙ 
ΟΧΙ 
ΝΑΙ 
ΝΑΙ 
ΝΑΙ 
ΝΑΙ 


Ὃ 


ΡΟ Μασιοι ΕΕΒΕ8 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ...το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον” μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


- Αυτό μάλιστα! 


Ενα παιχνίδι που 
8α σας καδηλό- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα Τορ 


6απιες της χρο- 
νιάς. 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη Θέση 
του στις σελίδες 
του ΗαΙ! οἱ Εαπιο. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


στις βαθμολογίες των 
Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως απεικονίζονται στους 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 


πίνακες των 6απιο Κενίοθννς͵ 
κάτω από το γενικό τίτλο Αν στην παρουσίαση ενός 
... -. παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
"Επιδόσεις". 8 τότε µην το χάσετε µε πποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μαριεγ” 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


ΓΕ ΛΡς ΜαςιεΓ 


ο α 


Θα μπορέσετε να σώσετε τη Γη από την απειλή των 
αραχνίδων; 


πώ κκ 
| ιό βίαἰν στη οὲ 2 
Ο τρόμος συνεχίζεται στο δεύτερο µέρος της σειράς, 


] 20 Δχά Ενο]υίοη 


Αν σας αρέσουν οι εκτός δρόµου αγώνες, ὃα σας 
γοητεύσει, 


Τα πα πα που σας παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα 
μάς έδωσαν τα ακόλουθα καταστήµατα/εταιρέίες: 
ο (0-Λεαϊα, [εοργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 


ϱ ας Μυ]ήπιεάία, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
:Φ480ΟΟΟ 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΊΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια 
που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, µαζ 


µε τη βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
Β ΑΙΒΕΙΧ ΡΒΟΕΕΙΘΗΤΕΒ 195 7976 
Μ ΑΡΤΕΒΙΧ: ΤΗΕ ΛΙ 1 16 ΝΛΗΒ 195 7570 
Μα ΒΛΙ ΡυΒ’5 4ΑΤΕ 2 191 9870 
Β ΒΙ ΑΙΒ ΜΙΤΟΗ ΡΒΟΝΕΟΤ νοι. 1: 

ΒΟΡΤΙΝ ΡΛΒΒ 191 9076 
Ε (ΗΑΜΡΙΟΝΕΗΙΡ 

ΜΑΝΛΑΕΕΒ 00/01 195 9070 
ΓΕ ΕΟΜΒΑΤ ΕΙΙΕΗΤ 5ΙΜύΙ ΑΤΟΒ 2 195 8470 
Β ΡΕΕΡ ΕΙΑΗΤΕΒ 132 0570 
Ε; ΕΡΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΩ 195 9970 
Β ΕΙΕΑ 2001 195 8130 
ΜΕ ΕΟΒΤ ΒΟΥΛΒΏ ΜΙΗ ΕΝΝΙυΜ 192 7030 
Ε ΛΙ ΑΘΛ: ΡΒΕΡΤΙΝΑΤΙΟΝ ΕΛΗΤΗ 195 7970 
Μ ΗΟΜΕΙΝΟΒΙ 0 6ΑΤΑΟΙΥΞΝΜ 132 9270 
Ε Κι55: ΡΟΥΟΗΟ 0Β60υ05 191 8470 
ΜΒ ΜΕΤΑΙ ΕΛΗ 50110 1931 8270 
ΓΕ ΜΙΡΤΟΝΝ ΜΑΡΝΕΟςΣ 2 191 Τ17ο 
ΜΒ! ΒΕΛΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ 9ΤΛΗ5 191 8970 
ΜΒ ΒΕΏ Λι ΕΗΤ 2 192 9470 
ΜΒ ΒΟΜΕ: ΕΛΕΡΛΗ” ΜΗ. 195 8570 
Μ ΒΟΝΕ 195 7430 
Ε ΦΤΛΒΟΒΑΕΊ 5ΙΟΚΕΙ. 191 8970 
Β ΦΙΡΕΒΒΙΚΕ 2001 192 8030 
Β ΤΗΕ ΕΙΙΝΤΟΤΟΝΕΡ: 

ΒΕΡΒΟΟΚ ΒΟΝΙΙΝα 191 θ07ο 
Ε ΤΗΕ 5ΙΜ5: ΙΙΝΙΝ᾽ ΙΤ 0ρΡ 132 Τ17ο 
Ε; ΝΙΖΑΗΏΟ ἃ ΛΛΗΒΙΟΗΒ5 192 δ07ο 
ΜΒ Ζευς: ΜΑΣΤΕΒ 0Ε 0ΙΥΜΡυύ5 195 8770 


Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ προσαρµόσουµε αντίστοιχα τον τρόπο παρουσίασής τους. 
Ετσι πάνω από κάθε τίτλο αναγράφονται οι κατηγορίες 
παιχνιδιών (Αεήοη, Αἀνεπυθ, ΡΟ, οἰπιυ]α[ίοη και »ΙταΙθογ]. Από αυτές ὃα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Ρς ΜακιεΓ( ΜΗ 


ΤΑΟΝΕΝΤΗΒΕΙ ΓΑΟΤΙΟΝΊ ΒΡᾶ ΦΙΜύΙΑΤΙΟΝ  ΦΤΒΑΤΕΘΥ 


-- -- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


- -- 


ο ασ. 


Η Ιστα συνεχίζει και φέτος την παράδοση που τη δέλει κοντά µας 


κάθε Χριστούγεννα µέσα απὀ ένα καινούριο παιχνίδι. Η ἰσγα ΟΟΡΕ 0ΕΦΙΘΝ/ΕΙΟΟ5 ΙΝΤΕΡΑΟΠΝΕ 
(Γοβ! είναι µε διαφορά η διασηµότερη νίπυαί ηρωίδα, και όσο και 
αν κουράζει αυτή η επανάληψη, πάντα κάθε νέο παιχνίδι της Ροηήωπι 26όΜΗΣ, 16ΜΒ ΒΑΜ, 30 Αο; 


, , ῃ , , οεἰθια!ο: (συνιστάται) 
παρουσιάζει ενδιαφέρον. Για να δούµε λοιπὀν τι έχει να 


προσφέρει το καινούριο 


δημιούργημα στους 
ανυπόµονους 6απιε;». 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5Θεοπηρυρ/ες».ΩΓ 


ελικά, µερικά πράγματα 
σε αυτή τη ζωή είναι ανα- 
πόφευκτα. Τούτο διότι 
από το 3ο Τοπι0 Καΐάει 
και µετά οι παρουσιάσεις 
των παιχνιδιών αυτών φέρουν το 
ὀνομά µου. Μάλιστα το γενίενν 
του Τοπιϱ Βαἴάοι 3 (τεύχος 102) ήταν 
το πρώτο µου µεγάλο στο “Ρς Μα»!ε;”. 
Θυμάμαι ακόµη τα λόγια του Βαγγέλη ο 
οποίος, αφού µου παρέδωσε το παιχνί- 
δι, µου είπε πως από αυτό το άρθρο ὃα 
εξαρτηθεί η περαιτέρω καριέρα µου 
στο χώρο. Πέρυσι μάλιστα µου ανατέ- 
Θηκε τόσο το ργενίενν (τ. ] 1 1) όσο και 
η παρουσίαση {τ. ] 14] του |α»! Βενε- 
|α[ίοη. Όταν, λοιπόν, πριν από λίγες 
ηµέρες κατέφθασε στα γραφεία µας το 
Τοπι0 Βαΐάει (Πγοπίς[ες, αφού ο φίλτα- 
τος αρχισυντάκτης έπεσε σε περισυλλο- 
γή για 2/7 ολόκληρα... δευτερόλεπτα, 
δεν ήταν δύσκολο να αποφασίσει σε 
ποιον Όα αναθέσει την παρουσίασή του. 
Άλλωστε ποιος µπορεί να αντισταθεί 
στην υπέρτατη γοητεία του... περίφημου 
µαστιγίου µετις 9 ουρές; 

Προτού ξεκινήσω την παρουσίαση, να 
σας πω πως το παιχνίδι κυκλοφορεί σε 


κ] 


γέα συσκευασία (ΏΝΏ στυλ) και αποτε- 
λείται από 2 (Ώς και ένο μικρό πι 

Δεν έχω να κάνω κανένα σχόλιο για το 
συγκεκριµένο θέµα, αφού µε έχουν κα- 
λύψει απόλυτα άλλοι συνάδελφοι κατά 
το πρόσφατο παρελθόν. Τέλος, να ανα- 
φέρω πως για την εγκατάσταση του παι- 
χνιδιού ὃα πρέπει να έχετε διαθέσιμο 
1.9ΜΒ χώρου! Ναι, καλά είδατε, δεν 
πρόκειται για λάδος. 


ΕΙΣ ΑΝΑΜΝΗΣΙΝ ΤΗΣ ΙΑΚΑ 

Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινά µε 
αρκετά μελαγχολικό τόνο. Είναι ένα 
κρύο χειμωνιάτικο απόγευμα, ο ουρα- 
νός εἶναι µουντός και η συνεχής Βροχή 
που πέφτει έρχεται να συμπληρώσει το 
Κλίμα της μελαγχολίας. Λίγα άτοµα στέ- 
Κονται µπροστά από ένα άγαλμα της 
ἰατα (τοβ και καταθέτουν στεφάνι. ἓν 
συνεχεία, φανερά στεναχωρηµένα, απο- 
χωρούν για την έπαυλη των (τοβ. Εκεί, 
µπροστά στο αναμμένο τζάκι, η ζέστη 
του οποίου σπάει ελαφρώς την παγωµά- 
ρα στις καρδιές τῶν παρευρισκομένων 
[καλά ε, µε θλέπω υποψήφιο για... 
Όσκαρ Λογοτεχνίας, όπως ὃα έλεγε και 
γνωστή σκυλοτραγουδίστρια, που αυτή 
τη στιγµή αναλώνεται στο να ξεφτιλίζει 
τη χώρα µας διεθνώς - μάλλον οι πωλή- 
σεις της εδώ πήραν την κατιούσα και 
αναζῃτά νέες αγορές). Σιγά σιγά αρχί- 
ζουν και αναπολούν ιστορίες της ἰαια, 
παίρνοντας αφορµή από κάποια σουθε- 
γίρ που βρίσκονται στο σπίτι. Όπως ε- 
ναι γνωστό, η ἰατα Θεωρείται νεκρή µε- 
τά την τελευταία περιπέτειά της στην Αἱ- 
γυπτο (ΤΕ: ἱα»! Κενε]α[ίοπ], το σώµα της 
όμως δεν έχει βρεθεί και μερικοί ελπί- 
ζουν ακόµα σε ένα θαύμα. Από αυτό το 
σηµείο αρχίζει η ενασχόλησή σας µετο 
παιχνίδι. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Οι Βασικές αποστολές του παιχνιδιού 
εἶναι τέσσερις: Κοπιθ, ὀρεαι οἱ Ώε5/ίηγ 
ΒἰαεΚ Ι5ίε και Ψ6Ι Ηεαάαυαήεις. Καθε- 
µία από αυτές µας μεταφέρει σε διαφο- 
ῥρετικά σηµεία του χωροχρόνου και έχει 
ξεχωριστά οβες[ῖνες. Αλλά και οἱ 
εχθροί που Όα συναντήσετε και τα όπλα 
που ὃα βρείτε διαφέρουν απὀ αποστο- 
λή σε αποστολή. Κάθε Βασική αποστο- 
λή είναι χωρισμένη σε υποαποστολές, οἱ 
οποίες κρύθουν πολλά μυστικά. Τα εν 
λόγω μυστικά (56εγε!ς) απεικονίζονται 
ὡς χρυσά τριαντάφυλλα. Στο συνοδευ- 
τικό 6Ρ-ΚΟΜ του “Ρς Μαρ!ει” ὃα 
βρείτε έναν πλήρη οδηγό για το πού 
βρίσκονται τα 36 συνολικά μυστικά 
αντικείµενα του παιχνιδιού, καθώς και 
τα θήµατα που Όα πρέπει να ακολουδή- 


σετε προκειµένου να τα Βρείτε. Ας δού- 
με όµως λίγα πράγματα για τις αποστο- 


ο 

Στην πρώτη (Ρώμη θα θρεθεῖτε στην 
πρωτεύουσα της και ὃα περι- 
πλανηδειτε σε παλαιότερα αλλά και 
σύγχρονα κτίσµατά της. Σκοπός της 
ηρωίδας µας [άρα και δικός σας] εἶναι 
η ανεύρεση της “ρμῄισδριθι/ς οἱοηα”. 
Για να τα καταφέρετε ὃα πρέπει να 
Βρείτε τα 3 κλειδιά της πύλης που ὃα 
σας οδηγήσει εκεί. Όμως στην αποστο- 
λή αυτή δεν ὃα είστε μόνοι σας: δύ9 
άνθρωποι του ὑποκόσμου, ονόματι 
ΡΙ6ΙΤ6 και ἰατ5οη, καραδοκούν για να 
σας κλέψουν το ευρήματά σας. 

Σημειώνεται ότι στο ξεκίνημα αυτής 
της αποστολής µπορείτε να περάσετε 
την πόρτα που αναγράφει “Όρεια 
Βαεκείααε΄ (η πρώτη που ὃα συναντή- 
σετε στο αριστερό σας χέρι) και να εἰ- 
σέλθετε στο εκπαιδευτικό |ενο] του παι- 
χνιδιού. Προσωπική µου εκτίµηση: µόνο 
αν δεν έχετε ξανασχοληδεί µε κάποιον 
τίτλο της σειράς να το κάνετε, προκεῖ- 
µένου να µάδετε πώς γίνονται όλες οἱ 
Βασικές κινήσεις. Αλλιώς Ὁα χάσετε Πο- 
λύτιμη ώρα µε πράγµατα που σας εἶναι 
ήδη γνωστά. Τέλος, η αποστολή αυτή 
χωρίζεται στις 5/γθείς οἱ Κοπιθ, Ττα[απ΄5 
Μαικε! και (οἱιοσευπι. 

Στη δεύτερη αποστολή ὃα 
πρέπει να τα- 
ξιδέψετε στα 
Βάδη των ὠκε- 
ανών στην αναζή- 
τησή σας για το 
ὪφροαΓ οἱ Όες- 
Πηγ”, το οποίο λέ- 
γεται πως βρίσκεται 
µέσα σε ένα θυθισµένο 
υποβρύχιο. Ταυτόχρονα 
µε εσάς, όµως, έχει ξεκι- 
γήσει την ἴδια αναζήτη- 
ση και ένας µαφιόζος, ο 
οποίος έχει “νοικιάσει” 
ένα ρωσικό υποβρύχιο 
για να τον οδηγήσει 
στο Βησαυρό. Αυτή τη 
φορά η αποστολή 
χωρίζεται σε 4 µέρη, 
στα Νανα! βα5ε, 
δυρπιαήπο, Ώθερ 
58α Γήνε και δίηΚ- 
ἴπο 5υρπιαήίπθ. 

Η τρίτη αποστολή 
σάς μεταφέρει µερι- 

Κά χρόνια πίσω, 
στην εφηθική ηλικία 
της | ατα. Είναι η 
δεύτερη φορά, µετά 


το εκπαιδευτικό επἰ- 


σείς το ξέρατε πως η ἰαγα 
6γοβ έχει επίσηµη ταυτότη- 
τα (στην οποία δεν αναγράφε- 
ται δρήσκευμµα...), όπως όλος 
ο κόσμος; Ναι, δεν σας κάνω 
πλάκα, Αν πάτε στο επίσηµο 
5ἱ{ο της (ΠΗΡ://νννν,Ίαγα 
ετοβ.εο.υκ) θα Βρείτε τα πλή- 
ρη Βιογραφικά στοιχεία της. 
Βέβαια, αυτά δεν δηµιουργή- 
Βηκαν από µόνα τους (δεν... 
φύτρωσαν ξαφνικά δηλαδή), 
αλλά είναι αποτέλεσµα της καλής διαφήμισης 
και του ενδιαφέροντος του κόσμου για τη δη- 
µοφιλή ηρωίδα. Αν τώρα δεν έχετε πρόσβαση 
στο Ιη!θγπε!, ορίστε τα στοιχεία της [ατα (ο: 


ατα (ΓοΗ 
Βρετανίδα 
14/2/1968 
Αγαµη 
ΑΒ- 
1.75 µέτρα 
60 κιλά 
Καστανό 
Καστανό 
Είναι τρελοί αυτοί οι Άγγλοι, όπως 8α έλεγε και 
γνωστός ήρωας κόμιξ. 


πεδο του προηγούμενου Τοπιῦ 
Καΐάι, που Βλέπουμε την ηρωί- 
δα µας σε αυτήν την ηλικία. Η 
γεαρή, λοιπόν, ἱ ατα βρίσκεται 
σε µία Βάρκα και ταξιδεύει προς 
ένα μυστηριώδες νησί. Στην απο- 
στολή αυτή ὃα πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε 
κυρίως το μυαλό σας, 
καθώς στη µεγαλύτερη 
διάρκειά της ὃα είστε πα- 
ντελώς άοπλοι. Ο τελικός 
σκοπός σας εἶναι να Βρεί- 
τε την κλεμµένη καρδιά 
ενός απέθαντου πλάσμα- 
τος. Η εν λόγω αποστολή µε 
τη σειρά της χωρίζεται στις 
Οαἴίονις Ίτοε, ἰαογγϊπήν 
και Οἱά ΛΛΙΙΙ. 

Το τέταρτο και τελευ- 
ταίο κεφάλαιο [ιστορία] 
του παιχνιδιού εἶναι ίσως 
το δυσκολότερο όλων και 
εισάγει κάποιες νέες τε- 
χνικές κλοπών, κάτι που 
δεν έχουµε ξανασυναντή- 

σει στη σειρά. Απώτερος 

σκοπός σας εἶναι να απο- 
κτήσετε ένα πανίσχυρο 

αντικείµενο, γνωστό ως 

“Ιής”. Το εν λόγω αντι- 


Ρς, Μασιοι 


Αη Γοιες ὶ 


α΄ 


[ 


εν πρόλαθε καλά-καλά να κυκλοφορήσει 

το παιχνίδι και το “Ρς Μας!εγ’ δέχτηκε 
αρκετά τηλεφωνήματα από αναγνώστες οι 
οποίοι αντιμετώπιζαν το ίδιο πρόθληµα: Δεν 
μπορούσαν να σώσουν το παιχνίδι που έπαι- 
ζαν! Επειδή µπορεί και εσείς να διαπιστώσετε 
κάτι τέτοιο, προτού µας πάρετε τηλέφωνο (αν 
και δεν είμαστε εµείς οι αρμόδιοι γι’ αυτά τα 
θέµατα, αλλά οι ίδιες οἱ εταιρείες), διαβάστε 
παρακάτω. Η αντιπρόσωπος εταιρεία (Ώθερες 
Μυ]ηπιθαία) µε ενηµέρωσε αµέσως για την 
ύπαρξη του προβλήματος αυτού, το οποίο ὃα 
παρουσιάζεται κάθε φορά που 8α τρέχετε το 
παιχνίδι από το Αυῄοτυπ του (Ώ, δηλαδή αν µε 
το που βάζετε το (0 στο ἀῑίνθ, επιλέγετε να 
παίξετε από το μενού που σας εμφανίζει. Τούτο 
διότι κάθε φορά που 8α θέλετε να κάνετε 
5ανε, το πρόγραµµα ὃα νομίζει πως Βέλετε να 
αποθηκεύσετε τα δεδοµένα σας στο (0 (κάτι 
που φυσικά δεν µπορεί να γίνει)! Το µόνο που 
έχετε να κάνετε για να µην έχετε τέτοια προ- 
Βλήματα είναι να τρέξετε το παιχνίδι από τον 
σκληρό σας δίσκο. Τόσο απλά! 


κείµενο φυλάσσεται πολύ καλά από πο- 
λυάριθµους στρατιώτες και προηγμένα 
συστήµατα ασφαλείας. Επειδή ίσως να 
εἶναι λίγο δύσκολο για τη ἱατα να τα 
καταφέρει µόνη της, 8α 
έχει και τη θοήθεια 
ενός νεαρού ΠπαΚαγ, 
του Ζἱρ. Χωρίζεται 
επίσης σε 3 επιµέρους 
αποστολές: τις 13Η] 
Ηοογ, ἔδεαρθ ννίηα ἠιε 
[ής και Κεα Αἰεη. 
Αυτές εἶναι συνοπτικά 
οι τέσσερις βασικές απο- 
στολές του παιχνιδιού. 
Μπορεί να φαίνονται 


σ 


/ 
Γ] 


λίγες, αλλά ουσιαστικά είναι 16, αν 
υπολογίσετε και τις υποαποστολές. Αν 
καταφέρετε να τελειώσετε το παιχνίδι, 
θα ξεκλειδώσετε κάποια ορεςίαἱ [εα- 
Ίυτθς του τίτλου. Δυστυχώς, λόγω του 
περιορισμένου χρόνου (άτιµο ] δήμερο) 
δεν κατάφερα να τερματίσω το παιχνίδι 
µέχρι την ώρα που γράφονταν αυτές οἱ 
γραµµές και έτσι δεν µπορώ να σας πω 
Τίποτα περισσότερο, εκτός από τα πε- 
ριεχόµενα (επιγραμματικά) αυτού του 
μενού: ἱοηγροαιάς ρα], Νεχ! Θεπει- 
αἴοη (οπεθρ! Αή, 5ἱοη/θοα[ᾶς ραή2 
και Θα1[εηγ. Αν και εἶναι πάνω-κάτω ευ- 
κολονόητο τι Όα περιλαμθάνει κάθε 
ενότητα, δεν µπορώ να σας πὠ µεσι- 
γουριά, οπότε βάζω σε αυτό το σηµείο 
µία τελεία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Όπως συµθαίνει µε κάθε νέο Τοπιῦ 
Καἰάει, οι δύο αυτοί τοµείς εμπεριέχουν 
Βελτιώσεις, όχι τόσο σημαντικές όσο 
στο παρελθόν (τα πρώτα τρία παιχνίδια 
είχαν σημαντικές διαφορές μεταξύ 
τους), ωστόσο υπάρχουν! Ειδικά αν δια- 
δέτετε κάποια καλή κάρτα γραφικών 
που να υποστηρίζει υψηλές αναλύσεις 
[υποστηρίζει µέχρι και ].]52χ8ό4 µε 
32511 χρώματος), τότε Όα μείνετε άκρως 
ικανοποιημένοι από το αποτέλεσµα. Τα 
Ιθχίυτθς των γραφικών είναι σαφώς θελ- 
τιωµένα και δείχνουν πιο ζωντανά απὀ 
ποτέ. Εκεί που τα χαλάει λίγο το παιχνίδι 
είναι στην απεικόνιση των προσώπων 
στα «ἰπθπια[ίς», όπου δείχνουν (τα πρό- 
σωπα] πολύ ψεύτικα. [ενικά τα εἴπεπιαί- 
ἴςς, αν και δένουν πολύ καλά µε την εξέ- 
λιξη του παιχνιδιού και εξιστορούν µε 
κατανοητό τρόπο τα τεκταινόµενά του 
υστερούν σηµαντικά στην ποιότητα. 
Ακόμη, µερικές φορές η ομιλία δεν δέ- 


Εδώ η ἰατα σε στυλ (αττίθ-Απη Μος» (η πρωταγωνίστρια του "Μαἰτίχ”]. 


Ρς Μαρί 


νει απόλυτα µε την κίνηση των πρωτα- 
γὠνιστών ή των χειλιών. Προσωπικά τα 
Βεωρώ κατώτερα απὀ αυτά του ἰα5ί 
Κενεἰα[οπ. Σε ότι αφορά όµως τα γρα- 
φικά εντός του παιχνιδιού δεν Όα απο- 
γοητευτείτε - το αντίθετο μάλιστα. Η κί- 
νηση, µε τη σειρά της, είναι οµαλότατη 
και δεν παρουσιάζονται κολλήματα. 
Όσο για τα ΡαεΚατουπά περιθάλλοντα 
εἶναι περιττό να αναφερθώ - δείετις 
φωτογραφίες και ὃα καταλάβετε. 

Σχετικά µε τον ήχο, τώρα, κυμαίνεται 
σε ικανοποιητικά επίπεδα, χωρίς όµως 
να εἶναι κάτι το ξεχωριστό. Πάντως, το 
εισαγωγικό κομμάτι (πριν από το ξεκί- 
γηµα του παιχνιδιού) µου θύμισε τη 
µουσική του αξέχαστου οΠαάονν οἱ {πε 
Β6α»!. Τα υπόλοιπα κομμάτια, όπου εµ- 
φανίζονται, εἶναι καλής ποιότητας και 
δένουν µε το κλίμα, Τα δε ηχητικά εφέ 
αναπαριστούν πιστά οποιαδήποτε κίνη- 
ση (πυροβολισμό, παφλασμὀ, χτύπημα, 
επιφωνήµατα κ.λπ.), ενώ µου άρεσε !δι- 
αίτερα η αυτόματη αύξηση της έντασης 
του ήχου, προτού δεχθεί ο παίκτης επί- 
Θεση από κάποιον εχθρό. Συνολικά 
στον οπτικοακουστικό τοµέα του παι- 
χνιδιού τα αποτελέσµατα ὃα σας εν- 
δουσιάσουν. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ανέκαθεν η σειρά ξεχώριζε για το Πο- 
λύ καλό ᾳαπιερἰαγ και την πληθώρα 
των κινήσεων που διαθέτει. ἔτσι͵ και σε 
αυτό το παιχνίδι δεν ὃα μπορούσαμε να 
περιμένουμε κάτι το διαφορετικό. Κατά 
τη γνώµη µου, τα ἀθίαυ]! πλήκτρα είναι 
πολύ εύχρηστα [δείτε σχετικό πινακάκι), 
αλλά, αν θέλετε, µπορείτε να τα φέρετε 
στα µέτρα σας. ΟΙ κινήσεις είναι λίγο- 
πολύ γνωστές στους πιο παλιούς απὀ 
εσάς, ενώ φυσικά δεν λείπουν και οἱ νέ- 
ες. Επειδή δεν θέλω να αφήσω κανέναν 
παραπονεμένο, ιδού όλες οι θασικές κι- 
γήσεις που δύναται να κάνει η ηρωίδα 
μας: 
9 Τρέξιμο: Αποτελεί τον ἀείαυ]ί τρόπο 
κίνησης της ἰ ατα. 
9 Επιτάχυνση (5ρεπ!): Σας δίνει επι- 
πλέον ώθηση και ταχύτητα. Χρήσιμο, αν 
πρέπει να κάνετε ένα πολύ µεγάλο ἆλ- 
μα. 
9 Περπάτηµα: Θα σας βοηθήσει να 
σταθείτε στις άκρες των γκρεµών χωρίς 
να πέσετε. 
9 Πλάγιο Βήμα: Θα σας βοηθήσει να 
αποφύγετε αρκετές παγίδες. 
9 Στριφογύρισµα: Σας βοηθά να αλ- 
λάξετε αµέσως κατεύθυνση. Λειτουργεί 
και κάτω από το γερὀ. 
9 Σκύψιμο: Ιδιότητα που Όα σας βοη- 
δήσει να κρυφτείτε σε κάποια γωνιά. 


4 Σύρσιμο: Με αυτό Όα μπορέσετε να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε... χαµηλοτά- 
βανες περιοχές. 

9 Άλμα: Χρειάζεται επεξήγηση; 

9 Πιάσιμο: Οχι δεν παθαίνει κάποιο 
πιάσιμο. Απλώς είναι η ικανότητά της να 
πιάνεται από τις άκρες γκρεμών, τειχών 
κ.λη. 

9 Μετακίνηση αντικειμένων: Πολλές 
φορές πίσω από ράφια ή άλλα αντικεί- 
µενα κρύβονται μυστικά περάσματα, τα 
οποία κρύβουν πολλά Ῥοπυςος, 

9 Αιώρηση: Ενώ Όα κρέµεστε από κά- 
ποια άκρη, µπορείτε να κινηδείτε σε αυ- 
τή, καθώς και να μεταβείτε σε κάποια 
άλλη, αρκεί να έχουν ένα κοινό σηµείο 
επαφής [έστω και γωνία]. 

9 Σκαρφάλωμα: Και εδώ νομίζω πως 
δεν χρειάζεται ιδιαίτερη επεξήγηση. 

9 Ραγα[[οἱ Βαις: Αν έχετε πάει ποτέ σε 
παιδική χαρά, Όα ξέρετε το ομώνυμο 
παιχνίδι. Είναι αυτό που πηγαίνεις απὀ 
τη µια µπάρα στην άλλη ενώ αιωρείσαι 
στον αέρα 

9 Περπάτημα σε σχοινί (νέα κίνη- 
ση): Πολλές φορές η ἰατα Όα χρειαστεί 
να κάνει τον ακροβάτη και να περπατή- 
σει σε τεντωμένα σχοινιά. Επίσης, πολ- 
λές φορές κάποια άλλα σχοινιά (που ὃα 
κρέμονται] ὃα σας βοηθήσουν να περά- 
σετε απέναντι σε στυλ... Ταρζάν! 


9 Εογννατά Τυπιθίε: Αλλη µία νέα κί- 
νηση, η οποία ὃα σας φανεί χρήσιμη 
αρκετές φορές. Ενώ είστε σκυµµένοι, 
πατήστε το πλήκτρο του άλματος για να 
κυλήσετε μπροστά. 
4 Κυλιόμενο σταµάτηµα: Όταν κάνε- 
τε δρήπ! πατήστε το πλήκτρο δράσης 
για να σταματήσετε µε αυτόν τον τρόπο. 
[ενικά η ανταπόκριση των πλήκτρων 
στις εντολές σας εἶναι άµεση και δεν πι- 
στεύῳ να συναντήσετε προθλήµατα, Το 
μόνο κακό, το οποίο φαίνεται να διαιῶ- 
γίζεται, έχει να κάνει -και πάλι- µε την 
κάμερα. Μερικές φορές η λήψη της κά- 
µερας αλλάζει, κατά τέτοιον τρόπο 
ώστε ο παίκτης χάνει την αἴσθηση του 
προσανατολισμού. Προσανατολισμού 
εἶπα; Αν δεν διαθέτετε σχετικά καλή 
μνήμη ἴσως να έχετε πρόβληµα. Και αυ- 
τό γιατί η πυξίδα που υπήρχε στο |α5ὶ 
Κενεα[ίοη έχει μυστηριωδώς εξαφανι- 
στεί, Οπότε µην παραξενευτείτε αν ξαφ- 
νικά έχετε την αἴσθηση του "σαν να έχω 
ξαναπεράσει απὀ εδώ”. 

Από την άλλη, το παιχνίδι δεν βασίζε- 
ται στην “ξερή” λογική των αε[ίοη 
0 απιθς (προχωρώ και καθαρίζω), αλλά 
εμπεριέχει και στοιχεία αἀνεπίυ/θ. 
Απαιτεί από τη µεριά του χρήστη πολλή 
εξερεύνηση, ενώ ὃα συναντήσετε και 
μερικούς γρίφους. Εντάξει, δεν είναι και 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΜΙΑΣ ΗΡΩΙΔΑΣ 


Αν το νέο παιχνίδι δεν πάει καλά, η ἰατα Όα αναγκαστεί να 
μοιράζει πίτσες! 


οἱ πιο δύσκολοι που µπορεί να συναντή- 
σετε͵ αλλά είναι γρίφοι και χρειάζονται 
λίγο χρόνο για την επίλυσή τους, Αυτό 
που δεν πρέπει να λησµονείτε εἶναι να 
εξερευνάτε σπιθαµή προς σπιθαµή όλες 
τις περιοχές όπου Όα βρεθείτε. Με αυ- 
τόν τον τρόπο ὃα µαζέψετε πολλά 
όπλα, πυρομαχικά και άλλα χρήσιμα 


αντικείµενα. 


ΜΕΕΤ Υους ΕΝΕΜΙΕΣ... 

Μια και 8α ταξιδέψετε σε 4 διαφο- 
ρετικά µέρη, Όα πρέπει να περιμένετε 
πως Όα συναντήσετε και διαφορετικούς 
εχθρούς. Μερικοί απὀ αυτούς είναι κοι- 


ατα (Γοβ, η κεντρική 

πρωταγωνίστρια της σει- 
ράς ΤοπιΏ Βαἰΐάεγ, έχει δηµι- 
ουργήσει τη δική της ιστορία 
στο χώρο των 9απιες. Για να 
δυμηθούμε λίγο τις προηγού- 
µενες επίσηµες εμφανίσεις της 
στη σκηνή του Φαπιίπᾳ. 
ΤοππΏ Βαΐάετ (1996): Το πρώτο 
ΤοπιΏ Βαϊάει έφερε επανάστα- 
ση στο χώρο των αςοη 
Έαπιες. Ηταν ένα από τα ελά- 
χιστα (αν όχι και το πρώτο) 
3τα ρε/σοπ ακοπ/αάνεπ!υτα 
που εξελισσόταν σε πλήρως 
τρισδιάστατα περιβάλλοντα 
και περιείχε άφθονη δράση 
και έξυπνους γρίφους. Το παι- 
χνίδι παρουσιάστηκε στο τεύ- 
χος 8] του “Ρς Μαριεγ” και 
Βαθμολογήθηκε µε 9435. 


Τοιης Βαϊάςει 2 (1997]: Η πο- 
λυαναμενόµενη συνέχεια ἠρ- 
Βε έναν χρόνο µετά. Τα γραφι- 
κά ήταν ελαφρώς Βελτιωµένα 
και συμπεριλάμβανε πολλές 


γέες τοποδεσίες (σπηλιές, ναοί 

και αρχαία μνημεία). Μάλιστα 
σε αυτό μπορούσαμε να επι- 
σκεφθούμε περιοχές, όπως η 
Βενετία ή το Σινικό τείχος. Επί- 
σης, το παιχνίδι έγινε πλέον 
πιο αςοπ, αλλά ποτέ δεν έπα- 
Ψε να περιλαμβάνει και το 
στοιχείο της εξερεύνησης. Η 
δε ἰατα σχεδιάστηκε µε περισ- 
σότερα πολύγωνα, προκειµέ- 
νου να δείχνει πιο αληθινή. Η 
παρουσίασή του εἰχε γίνει στο 
τεύχος 9] του “Ρς Μαριεγ” 
και αξιολογήδθηκε µε 9605. 


ΤοτηΏ Εαΐάει 3: Το Αἀνεπ- 
Ίυτος οἱ ἰατα (το (1998): Η 
επιτυχία των δύο προηγούµε- 
γων ΤοπιΏ Βαΐάει ώθησε την 
ζοτε να δημιουργήσει και το 
τρίτο µέρος. Εδώ η Ιατα ταξι- 
δεύει σε διάφορα µέρη του 
κόσμου στην αναζήτηση των 
χαμένων κομματιών ενός µε- 
τεωρίτη. Τα γραφικά και το 
Φαπιερίαγ ήταν κατά πολύ 
Βελτιωμένα. Συνάµα νέοι 
εχδροί και νέα οχήματα έκα- 
γαν την εμφάνισή τους, 
προσδίδοντας ἆλλο Βάθος 


στο παιχνίδι. Ωστόσο, τα 


πρώτα σημάδια έλλειψης εν- 
διαφέροντος απὀ µεριάς κοι- 
νού έκαναν την εμφάνισή 


τους. Το παιχνίδι παρουσιά- 
στηκε στο τεύχος 1032 του 
"Ρς ΜαριεΓ” και Βαθμολογή- 
Βηκε µε 9500. 

Τοπας Βαϊάεν 3: Τε ἰα5! Βον- 
εἰαήοη: Πέρσι κυκλοφόρησε 
το 4ο µέρος, το οποίο αρχικά 
έδειχνε πως Όα ήταν και το τε- 
λευταίο. Η ιστορία του παιχνι- 
διού εξελισσόταν στην Αίγυ- 
πτο και η ατμόσφαιρά του 
ήταν -κατά τη γνώµη µου- η 


καλύτερη που έχω δει σε όλη 
τη σειρά. Και πάλι τα γραφικά 
είχαν κάποιες Βελτιώσεις, ενώ 
προστέθηκαν και νέες κινή- 
σεις. Παρουσιάστηκε στο τεύ- 
χος 113 και απέσπασε 9070. 
Από ό,τι φάνηκε, όµως, δεν 
ήταν το τελευταίο. 


Ρς Μανιοι ΕΕ. 


Η είδηση του χαμού της ἱατα δεν α μπορούσε να περάσει απαρατήρητη 


Το μνημείο προς τιµήν της ἰατα. από τα ΜΜΕ, 


9 Σκελετοί: Και αυτούς αν τους αποφύ- 
γετε δεν Όα σας πειράξουν. 
9 Ὑποθαλάσσιος Δαίμονας: Πάρτε το 


τους αποφύγετε, Καθώς δεν µπορείτε να 
τους σκοτώσετε, 


9 5ννογά Οοά: Εδώ ὃα πρέπει να χρη- 


γοί για όλα τα επίπεδα, αλλά αυτοί που 


χρήζουν ιδιαίτερης προσοχής εἶναι οι 
γέοι που Όα συναντήσετε σε κάθε επί- 


ος 


πεδο. Τι 8α λέγατε να Βλέπαμε μαζι 
τους αντιπάλους σας ανά περιοχή, κα- 
δώς καιτο τι ὃα πρέπει να προσέέετε 
σε αυτούς; 


. πα Ἡ- (χωρίς αράχνες): Αυ- 
τές δεν μπορείτε να τις σκοτώ- 
σετε, οπότε! 

αποφύγετε µέχρι να διαλυθούν. 
9 Ντόπερμαν: Τα γνωστά ΄φι- 
λικά” σκυλάκια έχουν βάλει 
σκοπό να πάρουν σουβθενἰρ ένα 
κομμάτι από το σώµα της | ατα. 
Κάμψτε τις όποιες ζωοφιλικές 
αντιλήψεις σας και δώστετους 
να καταλάβουν µε τα πιστόλια 
σας. Καλό ὃα είναι να πηδάτε 
ταυτόχρονα προς τα πίσω για να 
τα αποφύγετε. 

9 Φρουροί της πύλης: Απο 
φύγετε τις φωτιές τους Και ρίχτε 
τους όταν τα στόματά τους εἶναι 
γεμάτα φωτιά. 

9 Μονομάχοι: Πρόκειται για αρκετά 
δυνατές και γρήγορες µονάδες και καλό 
ὃα είναι να τους ρίχνετε απὀ µακριά. 

9 0ο Ηθαά: Αποφύγετε τα πράσινα 
{αφα: και σηµαδέψτε τους στα µάτια µε 
το Γθνοἰνει σας, 

9 ΗαπππιεΓ Οοά: Αποφύγετε το σφυρί 
του και ρίχτε του µε τα πιστόλια ή τα 
υγὶ σας. 

9 Ιαγ5οη: Ο ένας εκ των δύο διωκτών 
σας. Τα πιστόλια σας Όα κάνουν θαυμά- 
σια τη δουλειά τους. 

9 Λιοντάρια: Αντιµετωπίστε τα µε τα 
πιστόλια ή το Γενοἰνει σας. 

9 Αρουραίοι: Και αυτούς ὃα πρέπει να 


σιµοποιήσετε το 5Ποΐουη για να κάνετε 


δουλειά, 


5οατεἩ {οι ἤιο 5ρεας 


9 Επιτιθέµενα υποβρύχια: Χρησιμο- 


ποιήστε τα (ΠαἩ Είτος για να αποκρού- 


σετε τις ρουκέτες τους. 


Μα τι θέλει πια αυτός ο σκύλος από μένα; Για έλα στο... 
δείοἱ 


9 (Ἠνεί: Πλησιάστε κρυφά και χτυπήστε 
τον µε το εΓον/θα(. 

9 Ηυς]ίθ5; Αποφύγετε τις επιθέσεις 
τους και ρίχτε µε το γενοἰναι. 

9 Μαφιόζοι: Εδώ ὃα “καθαρίσετε” µε 
τα πιστά σας πιστόλια. 

9 Στρατιώτες: Κάνετε ότι και µετους 
παραπάνω. 


Βἰαείς Ι5ἱα 

9 Δαιμόνια: Χρησιμοποιήστε τους δαυ- 
λούς για να τους τροµάξετε. Αν δεν έχε- 
τε, αποφύγετέ τους. 

9 Ματο Μοης!εγ: Αν ακολουθήσετε τα 
φώτα, δεν Όα σας ενοχλήσουν. 


νόμισμα και θάλτε το στο κλουβί για να 
ξεφορτωθείτε αυτό το τέρας. 

Επίσης εδώ εμφανίζονται και πάλι οι 
αρουραίοι και οι νυχτερίδες. 


γεὶ Ηθαάφυαγ!εις 

9 Ίτοορεγς: Σκοτώνονται µόνο µε 
Πδαά»μο!. Προσοχή µόνο γιατί 
εἶναι πολύ επικίνδυνοι. 

9 βΒίυο Ουατάς: Και αυτοί εξο- 
λοδρεύονται µε την ἴδια µέθο- 
δο. 

9 Κατσαρίδες: Μια και το... τέ- 
ζα δεν βρίσκεται στον κατάλογο 
των όπλων σας, αποφύγετέ τες. 
Μην ξεχνάτε πως οι κατσαρίδες 
είναι τα ταχύτερα πλάσματα του 
κόσμου. 

9 (γΡρογᾳς: Εδώ ὃα χρειαστείτε 
το ΗΚ µε ενεργοποιημένο το 
[υ]]-αυ!ο πιοάθ. Θα πρέπει όµως 
να καταστρώσετε και κάποια 
στρατηγική για τους πλησιάσετε 
χωρίς κίνδυνο. 

9 Στρατιώτες: Και εδώ καλό Όα ήταν 
το Ἠθαάςᾖο! για να ξεμπερδεύετε. Αν 
δέλετε όµως µπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε το ὀπλο της αρεσκείας σας. 


«ΚΙ ΕΝ ΑΙ. 

[νωρίσατε, λοιπόν, τους εχθρούς που 
ὃα συναντήσετε στην περιπλάνησή σας 
στους κόσμους του νέου Τοπιῦ Καΐάσι. 
Φυσικά για να τους εξοντώσετε δεν εἰ- 
ναι αρκετά τα στιθαρά µπράτσα σας, 
αλλά 8α χρειαστείτε κάποια όπλα. Στη 
συνέχεια, λοιπόν, σας παρουσιάζουμε 
αυτά τα όπλα, ενώ σε παρένθεση ανα- 
γράφεται η περιοχή όπου ὃα τα βρείτε: 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
ό ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ια/Δράση 
οιή πο ονσεόνοας κωῤῥνως. 
Ισορροπία Κ.λΠ 


Η ἴατα βγάζει/βάζει τα 
ἐς ακομα, 


ΑΙ ως 


Τούμπα µε αναστροφή 180", 


Άναμμα φωτοβολίδας (Ηατε). 


(μαζ µε τα πλήκτρα 


Οἱ κατεύθυνσης): Αργή κίνηση. 


οι { Πλάγιο αριστερό Βήμα. 


ο Πλάγιο δεξ Βήμα. 


Ανάπτυξη ταχύτητας και 
[ο να, 
όταν φοράει την ειδική στολή 
καταδύσεων για μεγάλα Βάδη. 


Βλέπετε προς τη µερικά που 

ορίζετε µε τα Βελάκια, χωρίς 

να κινείται η ηρωίδα. Αν το 
πατήσετε, ενώ πριν έχετε επιλέξει κάποιο 
όπλο µε Ιασθγςίφ!, τότε εμφανίζεται η 
οθόνη µακρινής στόχευσης. 


Σκύψιμο. Αν το συνδυάσετε µε 


τα πλήκτρα κατεύθυνσης, τότε 
ὃα συρθείτε προς την 
κατεύθυνση που θέλετε. 


Ες Εμφανίζει το ἱπνοπίογγ όπου 


επιλέγετε ή 
αντικείμενα. 


{με κιάλια/διόπτρα): Ζοοπη η. 


(με κιάλια/διόπτρα): Ζοοπι ου!. 


5ΞΗΟΡΝΤΕύΤς 
|]. χρήση του μεγάλου κνοά»ραες. 


οἱ Χρήση του μικρού πιοά!-ραείς, 


Ε5 | Άμεση αποθήκευση παιχνιδιού. 


ὶ Άμοοῦ φώῤνορο αωαδιώό. 


ΡΙ5Ιοἱς (το όπλο µε το οποίο ξεκινάτε το 
παιχνίδι], ποΐσυπ [βοπῃθ, 5υπιαπίπε], 
Κενοίναι (Λοπιθ), Ὀρσθή Εαοίς (Ναναἰ 
Βα5ε, ουπιαι/πε], Ζί/5 (Βοππε, Νανα] 
Βα5ο, »ἱηκίπα 5υπιαήπθ, ΗΚ (ἔεεαρθ. 
ννῆι Ίχε ης], (Πογοίοτπη (13ἡ1 ῄοοτ, 
Εςεαρθ νν]ηι ἤνε Ιή5), ἰα56 5εορθ 
[βοπις, Νανα! Βαςθ) και (Γον ρα: 
{Βοππε, ουρπιαίπο, Οἱὰ ΜΙΠ], 

Φυσικά, δεν ὃα συναντήσετε µόνο 
όπλα αλλά και πολλά άλλα χρήσιμα 
αντικείμενα, τα οποία αποθηκεύονται 
στο ἱπναπίοη σας. Ορισμένα απὀ αυτά 
τα έχετε στη διάθεσή σας εξαρχής, ενώ 
άλλα 8α τα Βρείτε στο δρόµο. Για όσα 
ανήκουν στην τελευταία κατηγορία, θα 
Βρείτε κα! πάλι σε παρένθεση το µέρος- 
επίπεδο που Όα τα Βρείτε. Εχουμε λοι- 
πόν τα κάτωθι αντικείµενα: φαρμακευτι- 
κά κουτιά, φωτοβολίδες, δαυλούς (6αἰ- 
[ονν» Ίτες, Οἰά ΜΙΙ), διόπτρες, ακουστι- 
κά κεφαλής, όπλο εκτόξευσης γάντζων 
(θα Αἰθη], χρονόµετρο και χρυσά τρια- 
ντάφυλλα. Τα τελευταία, όπως προανέ- 
φερα, εἶναι τα μυστικά Όοηυςες του παι- 
χνιδιού. 

Κάτι που Ὁα πρέπει να θυμάστε 
οπωσδήποτε σχετικά µε τον οπλισμό 
σας: Όσα όπλα και πυρομαχικά και αν 
συλλέξετε σε κάποιο κύριο επίπεδο [όχι 
υποεπίπεδο) δεν µπορείτε να τα µεταφέ- 
ρετε στο επόμενο! Βέβαια, Όα πρέπει να 
κάνετε σχετική οικονομία στα πυροµαχ[- 
κά σας προκειµένου να µην ξεμείνετε 
κατά τη διάρκεια µιας αποστολής, αλλά 
προς το τέλος της µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε όσα Θέλετε - ακόµα και όλα. 
ἔτσι κι αλλιώς, στο επόμενο επίπεδο Όα 
πρέπει να ξαναμαζέψετε τα όπλα σας 
από την αρχή. 


ΟΙ ΕΝΕΙ ΕΡΙΤΟΚ 

Άλλη µία σηµαντική καινοτομία του 
παιχνιδιού είναι ο ἰ6νθί Εαϊῑοτ, ο οποί- 
ος περιλαμβάνεται στο δεύτερο (0- 
ΕΟΜ Του πακέτου. Προτού προχωρή- 
σω, να σας διευκρινίσω ότι Όα πρέπει 
να διαθέτετε κάπου 240Μ8Β διαθέσιμο 
χώρο αν θέλετε να εγκαταστήσετε όλο 
το πακέτο. Όπως µπορείτε να καταλά- 
Βετε, µε το πρόγραµµα αυτό µπορείτε 
να δημιουργήσετε τις δικές σας πίστες 
και τα δικά σας επίπεδα, τα οποία µπο- 
ρείτε στη συνέχεια να παἰξετεἰ Δεν 
απαιτούνται γνώσεις προγραμματισμού, 
παρά µόνο λίγος χρόνος για να διαθά- 
σετε τις οδηγίες. Εκεί Όα μάθετε τις 8α- 
σικές έννοιες και το πώς να φτιάξετε 
Βήμα Βήμα τις δικές σας πίστες. Πά- 
ντως, να ξέρετε πως α χρειαστείτε αρ- 
κετό χρόνο προτού κάνετε πράξη τις 
δημιουργικές Ιδέες σας. Αν νομίζετε 


Μόνο µε αυτόν τον τρόπο Όα καταφέρετε να περάσετε σώοι 
από αυτήν την παγίδα, 


πως έχετε φτιάξει κάτι καλὀ, µη διστά- 
σετε να µας το στείλετε. Αφού δούµε 
ότι λειτουργεί, ὃα χαρούμε να το συ- 
µπεριλάβουμε σε ΚάπΟΙΟ από τα µελλο- 
ντικά (Ώ5 µας. 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Εφτασε η ώρα της κρίσεως! Λοιπόν, 
το Τοπιῦ Καἰάοι (ἡτοπίείθ» µου άρεσε. 
Ἡ ποικιλία των επιπέδων σε 
µε την εξερεύνηση που απαιτείται απὀ 
τη µεριά του παίκτη αυξάνουν την αντο- 
χή του παιχνιδιού στο χρόνο. Συνάµα τα 
γραφικά εἶναι ελαφρώς βελτιωμένα, ενώ 
έχουν προστεθεί και νέες κινήσεις. 

Από την άλλη, όµως, όσο καλό και 
αν είναι το παιχνίδι, αν έχεις παίξει κά- 
ποιο από τα προηγούμενα Τοπιβ Βαΐφει 
το ενδιαφέρον χάνεται έπειτα από λίγο, 
καθώς όλα κάτι σου δυμίζουν. Δεν 
λέω, ὠραία τα γραφικά, το περιθάλλον 
και η ατμόσφαιρα, αλλά η επανάληψη, 
όπως και να το κάνουμε, κουράζει. 
Ίσως το πιο ενδιαφέρον στοιχείο για 
τους παλιούς παίκτες να εἶναι ἡ ύπαρ- 
ξη του εα[[οι. 

Ἂν τώρα εἶστε νέοι στο χώρο, αξίζει 
τον κόπο να το παίξε- 
τε. Πισεύωπωεμε... ΦΜΜΝ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


τά το | α»! Κενθ- 
[αἴοη εἶναι το καλύ- 


τερο της σειράς. Τώ- 


ρα αν α είναι και ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
το τελευταίο, δεν ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
µπορώ να το πῶ µε 

πλ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ 


Οἱ περισσότεροι µι- 
λούν για συνέχεια 
της ιστορίας. Ελπίζω 
µόνο, αν γίνει κάτι 
τέτοιο, να αλλάξουν 
αρκετά πράγματα 
για να µην έχουµε 
και πάλι την εντύπω- 


ση της πονόληψες 


Ένα αρκετά καλό παιχνίδι, που 
όµως δεν έχει να δώσει πολλά 
στους παλιούς Φαπιε;. Οι 
γέοι, πάντως, Όα το εκτιμήσουν 
δεόντως. 


ΡΟ Μασιετᾳ 


ΙΤ ΑΩΝΕΝΤΗΒΕΙ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡ6 Φ5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ ΦΤΗΑΤΕΑΥ 


πΝ 


ΤΠε Ιεσί «αὔ τισα 


Οταν είδα για πρώτη φορά το Ώγαευ]α Εθευγγεε/ίοπ έμεινα κυριολεκτικά µε το στόµα ανοικτό, 
Τέτοια γραφικά δεν δυµόµουν να εἶχα ξαναδεί σε Ίυγε Φαπιε, αφού ξεπερνούσαν σε 
ποιότητα (όχι όμως και σε απόδοση κόσμου) τα αντίστοιχα | του ΑΠΙΕΙΙΟΠΟ. Περίπου έναν 


χρόνο αργότερα έπιασα τον εαυτό µουνα χαζεύει μπροστά 
καν ο] βοφυοπκο” καιτα γραφικά του Ὀναευία 2. ΟΑΝΑΙ ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ/ΝΕΟΘΑΜΕΣ 
-” 


Τελικά, αυτοί οἱ Γάλλοι δεν πιάνονται µε πποτα, Θαμου «Ὁρύννάσοίοσαπο ο) 
πείτε, όμως, ότι ένα αάνεπ!υγε δεν εἶναι μόνο ος 
Μην ανησυχείτε. Το Ώγαευ[α 2: Τε [ασε 5απεῖυαηγ δι 
Ιστορία ούσι από ἀήνε, 320! οοἱοί 5ΝΘΑ κάρτα γραφι- 
εξαιρετική « Ν περιέχει πλ κά κάδε λώ«νγ ὧα κών µε Ὀιτθςοί!Χ οθΠ/ῄθα ἀήνεις, 160! 
Χμι.. Σαν γα ένιωσα κάτι πισω µου... ----. - ἨΝίπάοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Οἱ- 


θοΙΧ οθΠ/ήθα ἀήίνθις, πληκτρολόγιο 


Ροη/ίωπῃ στα ΊόόΜηΣ, 16Μ8 ΠΑΜ, ΙΜΙη- 
ἄοννς 95/98, ὈἱπθοΙΧ 7.0, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ 


.. 
ουΑηγρέο- Πσροσιειό Ἰσουρνόκῃ κο πκος 
“». . 
ἱ οπνο ίγα λόγια για τις μίνι- απαιτήσεις παραμένουν οι ίδιες. κλοφορία του Ὀταευ]α 2) περίπου 
[ Ε µουμ απαιτήσεις του Μία ανακοίνωση των δημιουργών που 20000 ανήτυπα, νούμερο που οι [άλ- 
[ἔ παιχνιδιού: Τα 16ΜΒ αποτέλεσε την αφορμή για ορισμένες λοι δημιουργοί του θεωρούν τροµακτι- 
Ἶ 5 µνήµης αναφέρονται σκέψεις σχετικά µε το τι δεωρείαιεπι-  κή επιτυχία. Χαρακτηριστικά χρησιµο- 
: η σε λειτουργικό ΝΜΙη- τυχία και τι όχι σε ένα οπηρυ!εΓΦαπἹ.  ποιούν τον όρο ΄Ίτεπιεπαους 5υεςθςς’. 
Ι - ἆοννς 05. Αν έχετε ΝΝ/Ιπάονν» 98 ἔδωσαν, λοιπόν, στη δηµοσιότητα τα Άς μιλήσουμε λίγο µε αριθμούς. Αν 
χρειάζεστε 32ΜΒ µνήµης. Επίσης, στοιχεία που αφορούν στις πωλήσεις από κάθε παιχνίδι βάζουν 5.000 δρχ. 
αν πάρετε το παιχνίδι σε του πρώτου παιχνιδιού. Το Ὀταευία πο. στην τσέπη τους [τ΄ άλλα ας πούμε ότι 


ΒΝΡ-ΑΟΜ, τότε απαπείαι  υπεςίοη πούλησε σε όλο τον κόσμο πάνε σε φόρους, µεταπωλητές, στην 

Ρεη[ίυπι στα 233ΜΗ:, [εκτός ΗΠΙΑ, µια και εκεί κυκλοφόρησε εταιρεία που έχει τη διακίνηση κ.λη)), 

ενώ οἱ υπόλοιπες τελευταία, γΙ΄ αυτό Όα αργήσει καιηκυ- αυτό µας δίνει περίπου 100.000.000 
δρχ. Το ΘΜΐπι Εαπάαπαο πούλησε αρχι- 
κά 70.000 αντίτυπα και θεωρήθηκε από 
τον ευρύτερο Τύπο ὡς αποτυχία, έστω 
και αν απόδωσε µε τα ίδια κριτήρια πε- 
ρίπου 350.000.000 δρχ. Ευτυχώς που η 
ἱυσαφβης το Βεώρησε επιτυχία. Φυσικά, 
αν πάρει κανείς ὡς μέτρο σύγκρισης τις 
500.000 που πούλησε το Βαἰάυ’» Οαἱε 
[το πρώτο], τότε πάµε σε άλλα επίπεδα. 
Και φυσικά δεν αναφέρομαι σε πωλή- 
σεις παιχνιδιών, όπως τα Μγ5!, «οπι- 
πιαπά ὃς ζοπαυε: και Πἱαβ[ο. Αυτά εἶναι 
οι ΑΠΟΛΥΤΕΣ επιτυχίες. 

Δεν μπορώ όµως να µη φέρω στο µυα- 
λό µου µία συντέντευξη της /απθ θη5εη 
[δημιουργού των Θαδήοἱ Κπίο[ς], στην 
οποία θεωρούσε περίπου ως σηµείο 
ύπαρξης ενός παιχνιδιού να ξεπεράσει 
πάση δυσία τις 100.000 πωλήσεις. Είναι 
φανερό, λοιπόν, ότι αυτό που οι [άλλοι 


Δέγμα από το ἱπνθηίοιγ σου. 


θεωρούν ὡς τρομακτική επιτυχία µε τις 
20.000 πωλήσεις είναι για την -θη56η 
παταγώδης αποτυχία. Πιστεύω ότι αυτά 


τα στάνταρ σε µεγάλο βαθµό έχουν οδη- 


γήσει τη Βιομηχανία των «οπηρυ!ε 
9απιθς σε πολύπλευρη κρίση, µια και κυ- 
γηγώντας όλοι την απόλυτη επιτυχία χά- 
νουν οποιαδήποτε άλλη από τα µάτια 
τους, µε ότι Και αν αυτό συνεπάγεται. 
Τέλος πάντων, εδώ είµαστε για να µι- 
λήσουμε για την περιπέτεια του 
οπαίμαη Ησήκει και όχι για αριθμούς, 
οι οποίοι στο κάτω κάτω µόνο έµµεσα 


µας αφορούν. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Λονδίνο 1904, Λίγο µετά την επιστρο- 
φή του στο Λονδίνο, ο Ἰζόναθαν Χάρ- 
κερ και η σύζυγός του Μίνα νιώθουν 
την παρουσία του Όγαευ]α για ακόµη 
µία φορά γύρω τους. Πού άραγε κρύθε- 
ται αυτή τη φορά; Η πρόκληση εἶναι 
απλή, όσο και αν ακούγεται τρομακτική: 
να καταστρέψεις τον Ώταευ]α µια για 
πάντα. Πρέπει λοιπόν να τον εντοπίσεις 
στο κατοθλιπτικό Λονδίνο και να τον 
αντιµετωπίσεις προτού σκοτώσει και όλ- 
λα ανυποψίαστα θύματα. 

Ο Τζόναθαν έχει στην κατοχή Του το 
μυστικιστικό Ώγαφοη Είπα, που έφερε 
πίσω από το κάστρο του Ώταευ]α. Το 
πρόθληµά του εἶναι ότι δεν έχει συνεί- 
δηση της τροµερής δύναμής του. ΜΠο- 
ρεί άραγε να τον οδηγήσει στα απόκρυ- 
φα μυστικά του Ώταευ]α; 

Οἱ δημιουργοί του παιχνιδιού, /αεαυες 
Φἰπιίαη [ήταν ο δημιουργός και του Ότας- 
υἷα 1) και Εγαηεοίς Ψή]αιά, έχουν δουλέ- 
Ψει πολύ περισσότερο το σενάριο από 
αυτό του πρώτου της σειράς και αυτή τη 
φορά έχουν πλησιάσει αρκετά στο Πρὠ- 
τότυπο βιβλίο του Βγαπι 5/οΚει που έκα- 


Ο Δράκουλας αυτοπροσώπως, 


η, μύθο του Κόμη Δράκουλα 


σε ολόκληρο Τον κόσµο. 


ΦΙΚΑ: ΗΧΟΣ Ξ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
α ΠΕΙ κανείς για τα γραφικά 
κ. αιχνιδιού ὃα είναι λίγο. Η οπτική 


να μονών προσώπου, ενώ τα 


γίάθο 5θαυεπεθ» που περιέχουν τον 


ήρωα είναι προοπτικής τρίτου προσώ- 
που. Καταρχήν, να τονίσω ότι υπεύδυ- 


γος για την ατμοσφαιρική απόδοση των - 


30 Ραεκᾳτουπά τοποθεσιών είναι ο µο- 
ναδικός Ρμῇῖρρε Μοθβίυ». Αν το όνοµα 
δεν σας λέει Πποτα, τότε... προσέξτε 
γιατί µπορεί να στείλω κάποια Βαμπιρί- 
τσα να 


άλλο που δεν Όα θέλατε δηλαδή. 


Τα νίάθο 5θαυθηεος είναι ότι καλύτε- 


ρο έχω δει σε εοπιρυ!θΓ 9απΏθ, µία µα- 
γεία που ὃα ξετρελάνει οποιονδήποτε 
στρέψει το βλέμμα του προς το παι- 
Χνίδι και Όα τον αιχμαλωτίσει για 
τα καλά, Υπολογίστε ότι υπάρ- 
χουν περίπου 100 τέτοια 

γίάθο 5Θ0υεηςθς, το ένα κα- 
λύτερο από το ἀλλο, Τα σχέ- 

δια των τοποθεσιών, οἱ χρώ- 
µατισµοί και κυρίως οἱ προσω- 
πογραφίες εἶναι πέρα από κάθε 
περιγραφή, Για ακόµη µία φορά οἱ 
[άλλοι έρχονται να δείξουν µε τον 
καλύτερο τρόπο ότι δεν χρειάζονται 
εἰδικές 20 αεεεἰἱειαίεά κάρ- 


ὁμοιό του. Σηµειω- 
τέον ότι τα καλύ- 

τερα γραφικά που 
έχω δει σε σύγ- 
χρονα παιχνίδια 
είναι στα Μγ5!, 


σας δαγκώσει κάπου στο λαιμό - 


Είνεπ Απιοιτοπο, Ὀταευ]α Ἰ και 2 και 
κανένα απὀ αυτά δεν στηρίζεται σε 30 
αεσε[μειαϊεά κάρτες γραφικών. 

Αυτό που εντυπωσιάζει στα Ραεκ- 
9Γουπᾶς εἶναι η προφανής επιρροή που 
έχουν δεχτεί απὀ διάφορους “μεγά- 
λους”, αλλά και το πώς έχουν κατορδώ- 
σει αποδώσουν, όπως η φυλοκή 
μὴ. - Ῥαᾳ5, στην οποία φαίνεταιτη 
επιρροή τῶν σχεδίων του αρχιτέκτονα 
Εγαηςθσεο Ρίταπεςε, ή οἱ επιρροές που 
υπάρχουν σε όλες τις σκηνές µε τα Βα- 
µπίρ από το έργο του Εγαηείς Εοτά ζορ- 
Ρο]α ή, τέλος, η επιρροή στις σκηνές 
του 5ΊγΧ γίάθο 5Θαυεηςθ απὀ το περί- 
φημο έργο “Ώταευ]α” του Τοά Βγοννη- 
ἵπο, στο οποίο έπαιζεο περιβόητος 
Βεία ἱυσο5!. 

Ο ήχος του είναι επίσης πάρα πολύ 
καλός και τα μουσικά βαεκατουηπα» τό- 

σο εκπληκτικά ατµοσφαιρι- 
κά που Όα κάποιος 
/ ότι έχουν ως στόχο να πά- 
δεις καρδιακή προσβολή! 
Το πιο εντυπωσιακό, πά- 
γτως, εἶναι το πόσο Τρο- 
µερά έχει δέσει η Βαεκ- 
ο(ουπὰ µουσική µε τα 
φοβερά ηχητικά εφέ. 
Πρόκειται για µία ηχητική 
πανδαισία που είναι κυ- 
ριολεκτικά µο- 


ναδική. Το «ρθεεῄ είναι καθαρά επαγ- 
γελµατικό και γΙ΄ αυτό ιδιαίτερα ατµο- 
σφαιρικό. Θα είχα βάλει σχεδόν άριστα 
στον τοµέα αυτό (98-0076) αν υπήρχε η 
δυνατότητα να Βλέπεις και σε κείµενο 
στην οθόνη τις ομιλίες. Δυστυχώς, 
όµως, αυτή η δυνατότητα δεν υπάρχει. 
Ο χειρισμός του εἶναι εξαιρετικά 
απλός και λογικά δεν πρέπει να δυσκο- 
λέψει κανέναν. Η κίνησή σου γίνεται 
κάνοντας αριστερό Κλικ µε το πιου5θ 
όπου ο κέρσορας αλλάζει σε βέλος κί- 
νησης. Σε κάθε τοποθεσία υπάρχει πλή- 
ρης περιστροφική κίνηση 260 μοιρών 
και το παιχνίδι εντυπωσιάζει με την 
τρομερά ομαλή αἴσθηση της κἰνησής 
σου. Πατώντας το δεξί πλήκτρο του 


πιουςθ εµφανίζεις το ειδικό ἱηνθπίοηγ 
σου, που είναι περίπου το ίδιο µε αυτό 
και του Ὀταευ]α Ἱ. Αυτή τη φορά, όµως, 
έχει προστεθεί µία περιμετρική ζώνη 
για θχίτα αντικείµενα, τα οποία συν- 
δυάζονται µε αυτά που εἶναι στο βασι- 
κό κύκλο των αντικειμένων του ἱπνθπ!ο- 
η]. Ετσι, µέσα στο βασικό κύκλο ὃα 
υπάρχουν το πιστόλι και το κερί, ενώ 
στην περιμετρική ζώνη οι σφαίρες που 
οπλίζουν το πιστόλι ή τα σπίρτα µε τα 
οποία ανάθεις το κερί. 

Σε όποιο σηµείο στην οθόνη δράσης 
ο Κέρσορας του πιουςθ αλλάζει µορφή, 
κάνοντας αριστερό κλικ Όα γίνει η επι- 
δυμητή δράση, αν φυσικά πληρούνται 
οι προὔποδέσεις. ἔτσι, αν πρόκειται να 
πάρεις ένα αντικείµενο ή να µετακινή:. 
σεις κάποιο ἆλλο, κάνοντας αριστερό 
Κλικ µε το πἹουςθ αυτό α γίνει αυτόµα- 
τα. Αν όµως η δράση απαιτεί κάποιο 
Εχίτα αντικείµενο, τότε πρέπει να Κρα- 
τάς το συγκεκριµένο αντικείµενο [εννοώ 
ότι πρέπει να το έχεις πάρει απὀ το ἵη- 
νθπίοηγ σου] και να έχει πάρει τη βασι- 
κή µορφή του κέρσορα ὁπου είναι να γί- 
γει δράση. Το ωραίο στο σύστημα χειρι- 
σμού του παιχνιδιού εἶναι ότι, έχοντας 
ένα αντικείµενο στον κέρσορα του 
πιουςθ, αυτό εµφανίζεται µόνο όπου 
µπορείς να δράσεις. 

Πατώντας το πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ εµφα- 
γίζεις το κεντρικό μενού µε τα ΝΕΝΝ 


ΠΟΙΟΣ ΗΤΑΝ Ο ΥΙΑΡ ΤΕΡΕΣ, ΓΝΩΣΤΟΤΕΡΟΣ ΩΣ ΡΕΑΕΟΙΑ 


6ΑΜΕ, ΙΟΑῦ, 5ΑΝΕ, ΟὐΙΤ και το γυρι- 
στό Βέλος που σε γυρνάει πίσω στο παι- 
χνίδι. Το πρόβληµα µε τα 5ανθς του εἶ- 
ναι ότι, πρώτον, δεν µπορείς να γράψεις 
τίποτα, απλώς το παιχνίδι σώζει την 
ακριθή εικόνα της τοποθεσίας που Βρί- 
σκεσαι, Και κυρίως ότι περιέχει µόνο 8 
θέσεις για αντίστοιχα 5ανθς, τα οποία 
αποδεικνύονται πολύ λίγα για ένα παι- 
χνίδι όπως αυτό, 

Με το πλήκτρο 9ΡΑΓΕΒΑΕ προσπερ- 
νάς όλα τα απἰπιαϊθα 5εαυεηςες και 
τους διαλόγους. 

Μία παράκληση προς την εταιρεία 
Ώεδρος Μυ]ηπιεαϊα 9γ5ίεπι»: Αν διαβά- 
σετε αυτό το Γενίον/ σᾶς παρακαλώ πο- 
λύ ΜΗΝ ξαναµεταφράσετε το πλήκτρο 
ΦΡΑ{ΕΒΑΚΕ ως “μπάρα διαστήματος”. 
Αφήστε το έτσι όπως το ξέρουμε όλοι 
[5ραεεβαι) και νομίζω ότι Όα είµαστε 
όλοι ευτυχισμένοι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
γεμάτη καρδιακά επεισόδια, βαμπίρ, αἰ- 
μα, πολύ μυστήριο και τον κόµη Δρά- 
Κουλα αυτοπροσώπως. Το παιχνίδι ὃα 
σας αιχμαλωτίσει από την πρώτη στιγµή 
και παίζοντάς το ὃα χάσετε κάθε αἴσθη- 
ση χρόνου. Παίζοντάς το σαν τρελός 
την πρώτη µέρα που ήρθε στα χέρια 
µου, όταν κοίταξα για πρώτη φορά το 


/ἀγίκοι!”', που σηµαίνει “παλούκωμα” ή 
“πάσσαλος”. Η λέξη Ώγαευ]α από τότε 
δεωρείται συνώνυμο της ρουμανικής λέ- 
ξης /ερες (ο σουβλιστής - ανασκολοπι- 
στής), σε ανάµνηση του αγαπημένου τρό- 
που βασανιστηρίου του πρίγκιπα γἱαά 
που 4ου. 

Για πολιτικούς λόγους ο νεαρός Όνας- 
υἷα δόθηκε ως όμηρος στους Τούρκους 
το 1442. Τότε μελέτησε τους τρόπους Βα- 
σανισμού των Τούρκων και εντυπωσιά- 
στηκε απὀ τον ανασκολοπισμό. 

Γυρνώντας στο Ὀρόνο του το 1456, χά- 
Ρη στη μεσολάβηση του βασιλιά της Ουγ- 
Υαρίας, ξεκίνησε µία αιματηρή τυραννία 
κατά τη διάρκεια της οποίας διέπραξε 
αμέτρητες δηριωδίες στο όνοµα της εκδί- 
κησης του Θανάτου του πατέρα του και 
του αδελφού του. Το 1458 ένας μεγάλος 
ανδρωπιστής, ο Άθποας δί]νίυς Ρἰεςο]οπιί- 
πὶ, έγινε Πάπας µε το όνοµα Ρἰυς ο ος. 
Αυτός προσπάθησε να επαναφέρει τις 
Σταυροφορίες. Ο Βγαευ]α πρόσφερετις 
υπηρεσίες του στους χριστιανούς και δια- 
σχίζοντας τον Δούναβη κυριολεκτικά κα- 
τέστρεψε και ερήµωσε όλα τα βουλγαρικά 
και τουρκικά χωριά της περιοχής. Υπερή- 


πειδή η παραφιλολογία για τον πε- 
ε ριβόητο Κόμη Δράκουλα δίνει και 

παίρνει, λίγα ιστορικά στοιχεία ποτέ 
δεν κάνουν κακὀ. Εξάλλου το περιοδικό 
έχει και µορφωτικό χαρακτήρα. 

Ο πρίγκιπας γ]αά ο 3ος γεννήθηκε το 
1431] και κυβέρνησε την περιοχή που σή- 
µερα είναι γνωστή ως Ρουμανία. Βρισκό- 
ταν στο µέσον δύο σημαντικών, τελείως 
διαφορετικών κόσμων, της Ουγγαρίας 
(χριστιανική) και της Τουρκίας (µουσουλ- 
µανική). Ο γἱαά ο 3ος εἶναι γνωστός και 
ως Ἱερος (ο Σουβλιστής - Ανασκολοπι- 
στής) και Ώταευ]α. 

Πώς ακριθώς προέκυψε το όνοµα 
ΒΏγαευ]α παραμένει ακόµη και σήµερα 
ένα μυστήριο. Η ρουμανική λέξη “ἀγας”, 
που σηµαίνει “ἀγαφοπ΄’ απα “ἀον!!”, 
αντλεί τις ρίζες της από τη λατινική “ἀγα- 
ο”. Ο πατέρας του γΥ]αά του 3ου, ο Υἱαά 
ο 2ος, είχε το παρατσούκλι Ώγαευ] λόγω 
του ότι ανήκε στη συντεχνία του Ογάογ οί 
ἠπο Ώγαφοη. Ετσι͵ ο γιος του ονομάστηκε 
Ὀταευ]αε ή Ὀταευ]α και έµεινε γνωστός 
ως Τίε 5οη οί ἤιε Ὀγαφοπί ή ΤΗ9 5οπ οἱ 
Ηνε Ὀον!]. Το επίθετο Ώγαευ]α έχει µεγάλη 
οµοιότητα µε την αρχαία σλαβική λέξη 


Φανος ανέφερε στο Βασιλιά της Όυγγα- 
Ρρίας το Θάνατο 23.883 χωρικών, χωρίς να 
υπολογίζονται όλοι όσοι κάηκαν ζωντανοί 
στα σπίτια τους, των οποίων τα κεφάλια 
δεν κόπηκαν ώστε να καταμετρηθούν!Ο 
Βασιλιάς της Ουγγαρίας, µη δέλοντας να 
εμπλακεί σε πόλεμο µε τους Τούρκους, 
τον φυλάκισε για “εγκλήματα ενανίίον 
της ανθρωπότητας”. 

Περίπου 10 χρόνια αργότερα, όταν ο 
βασιλιάς της Ουγγαρίας ήρδε σε πολεµι- 
κή σύγκρουση µε την Οθωμανική Αυτο- 
κρατορία, ο Ώταευ]α ελευθερώθηκε και 
ξαναπήρε ηγετική Βέση στον ουγγρικό 
στρατό, Πήρε πίσω το Βρόνο του, αλλά 
σκοτώθηκε λίγο αργότερα κατά τη διάρ- 
κεια µίας µάχης. 

Η αιµοδιψής ζωή του γἱαά του 3ου ή 
Ὀναευ]α, σε συνδυασμό µε τη διπλή έν- 
νοια του ονόματός του, λειτούργησαν 
ενισχυτικἁ στη δαιµονική φήμη του και 
έμεινε γνωστός για τις απίστευτες Θηριω- 
δίες του. Ωστόσο αυτό που δεν υπολογί- 
ζουν πολλοί ιστορικοί είναι το γεγονός 
ότι αυτή η απάνθρωπη συμπεριφορά εθε- 
ωρείτο τότε φυσιολογική Βάσει των ηθών 
των πολέμαρχων της ευρύτερης περιοχής. 


ΕΕΚ Ρς νο:ς: 


μένα των ν παιχνιδιών του είδους 
και αυτή τη φορά, λογικά, δεν πρέπει να 
έχετε κανένα παράπονο. Η εταιρεία μι 
λόάει για 25 ὦ ώρες παιχνιδιού, αλλά όσο 
καλοί και αν είστε, χωρίς λύση δεν 
υπάρχει καµία περίπτωση να κάνετε λι- 
γότερο απὀ 15 ώρες, χρόνο τον οποίο 
θεωρώ αρκετά ικανοποιητικό. 

Η δράση του παιχνιδιού έχει διευρυν- 
δεί έτσι ώστε να γίνει πιο ρεαλιστική. 
Γιατί, κακά τα ψέματα, δεν µπορείς να 
αντιµετωπίζεις θαμπίρ και δρακουλίνια 
λες και έχεις µπροστά σου κανένα προ- 
Βατάκι. ἔτσι, Όα χρειαστεί να αντιµετώ- 
πίσετε 13 ναπιρῖγες, τα οποία απαιτούν 
διαφορετικούς τρόπους εξὀντωσής 
τους, Σημειώστε ότι όταν έρθετε αντιµέ- 
τωπος µε ένα τέρας, εµφανίζεται µία 
µπάρα ζωής, η οποία μειώνεται όσο 
περνάει ο χρόνος. Πρέπει να κάνετε τις 
σωστές κινήσεις σε ένα προκαδθορισµέ- 
νο χρονικό πλαίσιο για να νικήσετε κά- 
δε εχθρό και ως αντάλλαγμα ὃα δείτε 
αµέσως µετά ένα πολύ ὠραίο νίάθο 5θ- 
αυεηςθ µε την εξόντωσή του. Αν, δε, τα 
τέρατα σας φαίνονται πολλά, µην ανη- 
συχείτε και τόσο πολύ. Στο σπίτι του 


Δράκουλα στην αρχή Ὁα πρέπει να αντι- 


µετωπίσετε 5 απὀ αυτά! 

Σημειώστε ὁτι για να πετύχετε το στό- 
χο σας ὃα χρειαστεί να συνδιαλαγείτε 
µε περίπου 20 χαρακτήρες και να ΚΙΝη- 
δείτε σε 4 τελείως διαφορετικούς κὀ- 


σµους (στο Λονδίνο, το Βοίᾷο Ρας» στην 
Τρανσυλβανία, το κάστρο του Δράκου- 
λα και στα υπόγειά του). ἔτσι, ο Ἰζόνα- 
αν πρέπει να κινηθεί από το παλιό σπί- 
Τιτου Δράκουλα στο (αῄαχ στο σκο- 
τεινό Ηἰοηφαίο (εππδίεηγ, από τα παν- 
δοχεία του Λονδίνου στο τρομερό σύ- 
στηµα υπονόµων που διασχίζει από κά- 
τω ολόκληρη την πόλη, από το ανατρι- 
χιαστικό Ασυλο στη 5ΙΥΧ στους διαδρό- 
µους της κινηματογραφικής αίθουσας. 
Από εδώ Θα µεταφερθείτε αναΐσθητος 
στο κάστρο του Δράκουλα στην Ίραν- 
συλθανία. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού Όα 
δεχτείτε την υπερπολύτιµη βοήθεια του 
φίλου σας Ώοκ!ο: Φεννατά, ο οποίος κά- 
γει τις δικές του μελέτες για τα θαμπίρ, 
τον Δράκουλα και το Όταφοη Είπο. Η 
τελική αναμέτρηση ὃα γίνει στο "1α5! 
Φαπείυαηγ” στο κάστρο του Δράκουλα. 

Συνοψίζοντας, το Ώταευ]α 2 ξεπέρα- 
σε σχεδόν κάθε προσδοκία µου. Με τα 
πολύ εντυπωσιακά γραφικά του, την Πο- 
λύ µεγάλη και Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα 
δράση του, το πολύ έξυπνο σενάριό του 
και, κυρίως, µε τον τρόπο που εξελίσσε- 
ται είναι σίγουρο ότι διεκδικεί µία ξεχω- 
ριστή Θέση ανάµεσα στα κορυφαία αά- 
ναηίυγος του είδους. Είναι ένα παιχνίδι 
που δεν πρέπει να χάσετε µε τίποτα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινάς έξω απὀ το σπίτι του Δρά- 
κουλα στο (αήαχ. Προχώρησε µία φο- 
ράἀ µπροστά και στρίψε δεξιά 90 μοί- 

Ρες. Προχώρησε µπροστά δύο φορές 


µέχρι να φτάσεις στο τέλος του τοίχου. 
Κάνε κλικ στο µεγεθυντικό φακό για να 


πάρεις ένα κοντινό πλάνο και τώρα κλικ 
στα κλαδιά για να τα απομακρύνεις. 


Πάρε το αντικείµενο που βλέπεις µπρο- 
στά σου. [ ὕρνα πίσω στην ο) δέα, 
στρίψε 180 μοίρες και προχώρησε µία 
φορά µπροστά προς την κατεύθυνση 
του σπιτιού. Στρίψε δεξιά κατά 00 µοί- 
ρες, κάνε κλικ στον µεγεδυντικό φακό 
για να πάρεις ένα κοντινό πλάνο και πά- 
ρε από το έδαφος το λαδωτήρι που 
Βλέπεις. [ύρνα πίσω στην κανονική θέα, 
στρίψε αριστερά 90 μοίρες και προχώ- 
ρησε µπροστά δύο φορές προσπερνώ- 
ντας τα σκαλιά του σπιτιού. Ἰώρα γύρι- 
σε δεξιά 90 μοίρες και µπες στην άδεια 
λιμνούλα. Μέσα στρίψε 180 μοίρες και 
κάνε κλικ στον µεγεθυντικό φακό για να 
πάρεις ένα κοντινό πλάνο. Πάρε το αντι- 
κείµενο που Βλέπεις, γύρνα πίσω στην 
κανονική θέα, προ- 
χώρησε µία φορά 
μπροστά, στρίψε 
αριστερά 90 µοί- 
ρες προίόρησε 
µία φορά μπροστά, 
στρίψε πάλι αρι- 
στερά 90 μοίρες 
και ανέθα τα σκα- 
λιά πηγαίνοντας 
στην πόρτα. Κάνε 
δεξί κλικ µετο 
πΊουςε Και από το 
ἱηνεπίουγ σου πάρε 
το κλειδί. Κάνε το 
Κλικ πάνω στην 


Η συνέχεια του εκπληκτικού 


κλειδαριά και ξε- Βγαευ]α θα αφήσει όλους τους 
κλείδωσε την εξώ- φίλους του ἄδους ; 
πορτα. Προχώρησε ευχαριστηµένους. Διαδέτει την 
ή ) ίδια και ακόµα καλύτερη 
ο ο ποιότητα γραφικών και Βίντεο, 
µπες στο σπίτι. η ενώ αυτή τη φορά περιέχει 
συνέχεια στις οδό- πολύ ικανοποιητική ως προς τη 
γες σας... διάρκειά της δράση. Μην το 


ρρ β Η 
χάσετε µε Πποτα. 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ- ΑΟΤΠΘΟΝ- ΒΡα ΠνΗΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ΡΤΗΑΤΕαΥ 
/ 


Ενα από τα πλέον δεαµατικά -αν όχι το δεαµατικότερο- μηχανοκίνητα σπορ είναι 
αναμφισβήτητα το Μήο!οεγο»». ΟΙ παράτολµοι αναθάτες και η Ιδιστερότητα των αγώνων 


οδηγούν σε παράκρουση τους θαυμαστές τους. Δεν είναι τυχαίο, 
λοιπόν, που η λέξη “τρέλα” χαρακτηρίζει συχνά το σχετικό χώρο, 


του Γιάννη Τζοἵτη 


ποιος παρακολουθή- 
σει το εισαγωγικό βί- 


γουρα Όα εκστασιαστεί από τα όσα 
φοβερά και τρομερά καταφέρνουν 
οι εξωφρενικοί τύποι µε τις δίροχες 
αγαπημένες τους. Η Βαρύτητα, ενώ για 
όλους τους κοινούς θνητούς αποδεικνύε- 
ται δεσµευτική και εχδρική, γί αυτούς 
φανερώνει το ρομαντικό πρόσωπό της. 
Εκστασιασµένη και αυτή από το θάρρος 
και την επιδεξιότητα των αναβατών, συµ- 
µαχεί µαζί τους συμβάλλοντας στη δηµι- 
ουργία των καλύτερων συνθηκών για την 


νά 

Ἑλ κτοπρο 2) 
ἕ ----ααα ντεο του παιχνιδιού 

| ἅ σσ µε στιγμιότυπα από 

| 9 αναπρο } αγώνες Μοϊοστος σί- 
Ξ 

ΙΕ 


επίτευξη τῶν διάφορων ακροβασιών. Το 
έαμα εἶναι συγκλονιστικό και το µόνο 
ερώτηµα που φαίνεται να πλανάται στον 
αέρα εἶναι µέχρι πού φτάνουν τα όρια 
της ανθρώπινης επιδεξιότητας και αντο- 
χής. ἰσως το ΜοϊοσΓοςς Μαπία σας βοη- 
Θήσει εν µέρει, ώστε να δώσετε τη δική 
σας απάντηση. 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΛΙΑ... 
Μέσα από τις σελίδες του αγαπηµέ- 
νου σας «Θέλω να πιστεύω: περιοδικού 
είχα παρουσιάσει μόλις τον περασμένο 
Μάρτιο το Εάφαι Τοιοπ/θγα΄» ΕχΙΓ6ΠΊΘ 
Βίκει. Ο ῄτλος αυτός είχε καταφέρει να 
αποσπάσει τα κολακευτικά σχόλιά µου 


ΙΑΚΕ 2/ΟΝ ΡΕΟΚ/ΡΕΙΒυ5 
Ροη/ίωπῃ ΙΙ 266, ὀ4ΜΒ ΑΜ, 8χ ΟΡ-ΟΜ, 
30 αοοθἰθ[α!οί µε 4ΜΒ ΠΑΜ, 5ΟΟΜΒ ΗΟ 


καθώς και πολλές από τις ελεύθερες 
ώρες µου, αφού είχα εθιστεί στο κατα- 
πληκτικό ᾳαπιερἰαγ του. Το ΜΛοίοετοςς 
Μαπία αποτελεί ουσιαστικά τη συνέχειά 
του, χῶρίς ὠστόσο να χρησιμοποιεί το 
ονοματεπώνυμο κάποιου διάσηµου ανα- 
Βάτη ώστε να αντλήσει κάτι από τη λάμ- 
Ψη του, Χρησιμοποιεί, όµως, την ονοµα- 
σία των αγώνων που Κάνουν αναρίθµη- 
τους ανθρώπους σε όλα τα µήκη και 
πλάτη της γης να παραληρούν από εν- 
δουσιασμµὀ, σφραγίζοντας μάλιστα τον 
τίτλο µε το χαρακτηρισμό “Μαπία”, ο 
οποίος καταδεικνύει τον απύθμενο εδι- 
σµό που προκαλούν οι συγκεκριμένοι 
αγώνες. 


ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ 

Το πρώτο που παρατήρησα Κατά την 
εγκατάσταση του παιχνιδιού στο σκλη- 
ρό δίσκο µου ήταν ο μεγάλος αποθη- 
κευτικός χώρος που απαιτούσε: 00ΜΒ 
δεν είναι και λίγα... Ωστόσο, ὃα πρέπει 
να συνηδίζουµε σιγά σιγά σε αυτά τα 
νούμερα, αφού πλέον αποτελούν πραγ- 
µατικότητα. Πέραν τούτου που ἰσως να 
είναι και το πλέον ασήμαντο, παρατή- 
ρησα ότι ουσιαστικά το Μοΐοειος» Να- 
πία ελάχιστα διαφοροποιείται από τον 
πρόὀγονό του - σε ότι αφορά το 6απΠθ- 
Ρἰαγ, όµως, αφού στους υπόλοιπους το- 
μείς έχουν συντελεστεί σημαντικές βελ- 
πτώσεις. Οι περισσότερες από αυτές 
αφορούν στα γραφικά, όπως ήταν ἁλ- 
λωστε αναμενόμενο, Πραγματικά, όλα 
έχουν επανασχεδιαστεί µε µεγαλύτερη 
λεπτομέρεια και διαφορετική αισθητι- 


Ρο) [8 σι αῇ 
τα 


κή. Κυρίως οἱ πίστες, οἱ οποίες αναπα- 
ριστούν διάφορα περιθάλλοντα µε υπέ- 
Ροχους χρωματισμούς και ξεχωριστή 
φαντασία. Περιλαμβάνουν διαδροµές 
τόσο σε ανοιχτούς χώρους όσο και µέ- 
σα σε κατάλληλα διαμορφωμένα στά- 
δια. Η έκτασή τους είναι κατά πολύ µε- 
γαλύτερη τώρα, αλλά παραμένουν κυ- 
κλικές όπως και στο πρώτο παιχνίδι. Η 
υφή τους εἶναι χωµάτινη, µε κάποιες 
από αυτές να καλύπτονται απὀ Χιόνι, Το 
κυριότερο χαρακτηριστικό τους εἶναι 
τα εμπόδια, τεχνητά και µη, που ανα- 
γκάζουν τους αναβάτες να ξεδιπλώ- 
γουν το ταλέντο τους και τις ξεχωρι- 
στές ικανότητές τους προκειµένου να 
τα ξεπεράσουν, 

Οι αναβάτες και οἱ μηχανές διαθέ- 
τουν πολύ περισσότερα οΚίης αλλά και 
καλύτερη σχεδίαση, µε περισσότερα πο- 
λύγωνα, ώστε να δείχνουν πιο ρεαλιστι- 
κοί αυτή τη φορά, χωρίς ὠστόσο να πε- 
τυχαίνουν απόλυτα το στόχο τους, Βλέ- 
πετε, αν Και όλα δείχνουν παγέµορφα, 
στερούνται αληθοφάνειας διαθέτοντας 
ένα ολίγον καρτουνίστικο στυλ. 

Σηµαντικά δείχνει να έχει βελτιωδεί 
και η τεχνητή νοημοσύνη των ψηφιακών 
αντιπάλων: ἔχουν γίνει ιδιαίτερα αντα- 
γὠνιστικοί, κάνουν φανταστικά κόλπα, 
αλλά -το κυριότερο: δεν αποπροσανα- 
τολίζονται ύστερα από µία επώδυνη 
πτώση τους, στοιχείο που δημιουργούσε 
έντονο εκνευρισµό στο πρώτο παιχνίδι, 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΤΥΠΟΙ ΑΓΩΝΩΝ 

Όσοι είχατε ασχοληθεί µε το Εάφαι 
Τοιγοπ/εγα΄» ΕχΙγεπιθ Βἰκοι δεν πρόκει- 
ται να χρειαστείτε πολύ χρόνο για να 
εξοικειωθείτε µε το καινούριο παιχνίδι. 
Όπως ήδη ανέφερα, το Φαπιερίαγ ελά- 


χιστα διαφοροποιείται. 

Ξεκινάμε το παιχνίδι δημιουργώντας 
ένα Ριοβ|ε, κάτι που σηµαίνει ότι επιλέ- 
γουµε τη µηχανή και τον αναθάτη σύμ- 
φωνα µε τα χρώματα της αρεσκείας 
μας. Αυτό το “φακέλωμα΄ έχει στόχο 
την καταγραφή των επιδόσεών µας. 
Ανατρέχοντας σε αυτό μπορούμε ανά 
πάσα στιγµή να πάρουμε πληροφορίες 
για τις διοργανώσεις στις οποίες έχουµε 
συμμετάσχει, τις νίκες που έχουµε κατα- 
κτήσει κ.λπ. Τελειώνοντας µε αυτή τη 
διαδικασία είµαστε πλέον έτοιμοι να ει- 
σέλθουµε στο μαγικό κόσμο του 
Μο!οετος»͵ έναν κόσμο στον οποίο συ- 
ναντάµε τέσσερα διαφορετικά είδη 
αγώνων. 


Πρόκειται για αγώνες που λαµθάνουν 
χώρα σε ανοιχτές πίστες, κατάλληλα 
διαμορφωμένες για αυτό το σκοπό. 
Σκληρές και επίπονες διαδρομές, µε τε- 
χνικά µέρη και εξαιρετικές απαιτήσεις. 
Κάδε αγώνας αποτελείται από έναν 
αριθµό γύρων που κάθε αναβάτης προ- 
σπαδεί να συμπληρώσει πρώτος. Εδώ η 
ταχύτητα φαίνεται να παίζει µεγαλύτερο 
ῥρόλο ακόµα και από την τεχνική δηµι- 
ουργώντας τις προὔποθέσεις για εξαι- 
ρετικά γρήγορες Και συναρπαστικές 
κούρσες. 


Αν είστε κλειστοφοθικός τύπος, οἱ 
αγώνες αυτοί δεν ενδείκνυνται για την 
περίπτωσή σας. Περιλαμθάνουν τεχνη- 
τές διαδροµές κατασκευασμένες µέσα 
σε κλειστά στάδια και αποτελούν την 
αποθέωση της τεχνικής. Πρέπει να δια- 
Βέτετε µπόλικη από αυτή για να κατα- 
φέρετε να ξεχωρίσετε, αφού τα απανω- 


τά “σαμαράκια” σε συνδυασμό µε τη 
σχετικά µικρή ταχύτητα που µπορείτε να 
αναπτύξετε α σας κάνουν τη ζωή Ιδιαί- 
τερα δύσκολη. Και αυτοί οι αγώνες διε- 
ξάγονται σε γύρους, 


Θάρρος, τόλμη και επιδεξιότητα είναι 
στοιχεία που ὃα πρέπει να διαθέτετε 
απαραιτήτως προκειµένου να συµµετά- 
σχετε σε τέτοιου τύπου αγώνες. Είτε σε 
Κλειστά στάδια είτε σε ανοιχτές πίστες, 
επιδίδεστε σε ποικίλες ακροθατικές φι- 
γούρες µε τη µηχανή σας, προκειµένου 
να συλλέξετε όσο περισσότερους πό- 
ντους µπορείτε µέσα σε ένα προκαδορι- 
σµένο χρονικό πλαίσιο. Αναμφισβήτητα 
το πιο θεαματικό είδος αγώνων και ταυ- 
τόχρονα το πιο διασκεδαστικό, 


ων 


Συνήθως αυτοί οι αγώ- 
γες τελούνται σε ανοιχτούς 
χώρους και επιδίωξη των 
αναθατών εἶναι να περά- 
σουν µέσα από προκαθορι- 
σµένα σηµεία της πίστας 
[Μαγροίπ!ς) στο συντοµό- 
τερο δυνατό χρόνο. Για 
να µεγιστοποιήσει κά- 
ποιος την πρόκληση 
αρκεί να επιλέξει την 
τέλεση ενός τέτοιου ' 
αγώνα σεδιαδρο- 5 
µή εντός κάποι- 4 
ου σταδίου, 4, 
αφού σε µία η / ᾖ 
τέτοια περί- 
πτώση τα 
πράγματα 
δυσκολεύ- 


ουν αρκετά. 


Ρς Μαρ!θη 


' | νά συνέ 


Ακολουθούν οι τύποι παιχνιδιού που 
επιτρέπουν την πρόσθαση στους προα- 
ναφερθέντες αγώνες. 


Ωυὶεἰς βαεο 

Επιτρέπει τη συμμετοχή σε όποιο από 
τα προηγούμενα είδη ογώνων επιθυμού- 
με, Επιλέγοντας µία από τις διαδέσιµες 
πίστες έχουµε την ευκαιρία να πραγμα” 
ποποιήσουµε έναν μεμονωμένο αγώνα 
[8αςθ) ἡ να εξασκηθούµε απλώς επιλέ- 
γοντας Ριας[ίςθ, 


Τίπιο Τε]αί 

Πασίγνωστη επιλογή που µας επιπρέπει 
να τεθούμε αντιµέτωποι µε τον πιο απαι- 
τητικό και ικανό αντίπαλο: το χρονόµε- 
τρο, Επιλέγοντας 5υρθ/στοςς ή Μοίοστοςς 
προσπαθούμε να σημειώσουμε τον από- 
λυτο χρόνο στην πίστα της επιλογής µας. 


Νο Εοοϊεἀ -- στ 
--- ᾗ- 


μμ 


ΕΚ Ρ) ς Μο:ε; 


μαι - 


. 


δις 


Οἶνα 

Τώρα αρχίζουν τα δύσκολα, που λέει 
και το τραγούδι, Επιλέγοντας 5υρε:- 
ε{ο55 ή Μοϊοετος» συμµετέχουµε σε µία 
διοργάνωση πρωταθλήματος µε πολλα- 
πλές φάσεις, η καθεμία από τις οποίες 
αποτελείται από τρεις πίστες. Αρχικά 
έχουµε πρόσβαση µόνο στην πρώτη φά- 
ση και χρειάζεται να τερµατίσουµε ανά- 
µεσα στους τρεις πρώτους αναθάτες, 
συγκεντρώνοντας τους απαραίτητους 
Βαθμούς, για να αποκτήσουμε διαδοχι- 
κά πρόσβαση στις επόµενες. Μπορούμε 
να ρυθµίσουµε τη δυσκολία του πρωτα- 
θλήµατος επιλέγοντας Ουἱςίς, Νοιπιαἰ ή 
Ηαιάεοιθ προτού ξεκινήσουμε. Ανάλο- 
γη µε το επίπεδο δυσκολίας που ὃα επι- 
λέξουμε είναι και η επιθράθευση που 
θα λάθουµε στο τέλος. Αξίζει, λοιπόν, 


να προσπαθήσουμε λίγο περισσότερο. 


Όπως αναγράφει και το εγχειρίδιο 
χρήσης του παιχνιδιού, το να παίζεις 
ενάντια στους ψηφιακούς αντιπάλους 
σου είναι µία πρόκληση. Τίποτα, όµως, 
δεν συγκρίνεται µε τη δυνατότητα που 
προσφέρεται να τεθεί κάποιος αντιµέ- 
τωπος των φίλων του. Αυτό µπορεί να 
επιτευχθεί είτε µέσω τοπικού δικτύου 
{ΙΑΝ) είτε, βέβαια, µέσω Ιπ!ευπε!, Μέ- 
χρι και επτά άλλοι παίκτες μπορούν να 
αποτελέσουν την υπέρτατη πρόκληση 
και απειλή για την τελική επικράτηση. 


ΑΝΘΡΩΠΟΙ ΚΑΙ ΜΗΧΑΝΕΣ 

Οἱ μηχανές που περιλαμθάνονται στο 
Μοιοετοςς ΜΛαπία χωρίζονται σε τρεις 
κατηγορίες, ανάλογα µε τα κυβικά 
τους. Ετσι συναντάμε μηχανές ]25ες, 
290ες και 4θθες, Όπως εἶναι φυσικό, 
υπάρχουν µεγάλες διαφορές μεταξύ 
των κατηγοριών αυτών, γεγονός που 
αντανακλάται στην οδηγική συµπεριφο- 
ρά τους. Σε αυτό βοηθά απεριόριστα 
και το μοντέλο φυσικής που αναλαµθά- 
γει την κίνηση και τις αντιδράσεις των 
αντικειμένων του παιχνιδιού. Με µία λέ- 
ξη, εἶναι εκπληκτικό. Οδηγώντας τη µη: 
χανή που έχουµε επιλέξει παρατηρούμε 
ότι αντιδρά και συμπεριφέρεται όπως 
ένα πραγµατικό μοντέλο: Επιβραδύνει 
στις ανηφόρες, επιταχύνει στις κατηφό- 
ρες, αναπηδά στις ανωμαλίες της πί- 
στας. Αρκεί να παρατηρήσει κάποιος 
την καταπόνηση των αναρτήσεων για να 
αποδειχθεί του λόγου το αληδές.Ο 
έλεγχος δε που ασκούµε πάνω της εἶναι 
απόλυτος και καθολικός. Μπορούμε να 
πραγµατοποιήσουµε ό,τι φανταστούμε, 
αρκεί να προθούµε στον κατάλληλο 
χειρισμό. Από µία απλή σούζα έως πε- 
ρίτεχνες ακροθατικές φιγούρες, Και 
όλα αυτά µε τον πλέον εύκολο και εὖ- 
χρηστο τρόπο: Ία ακροβατικά επιτυγ- 
χάνονται µε τη χρήση των βελών κατεύ- 
Βυνσης και δύο επιπλέον πλήκτρων. Οἱ 
συνδυασμοί περιγράφονται στο εγχειρί- 
διο χρήσης. Ρίχνοντας µια πρόχειρη µα- 
τιά διαπίστωσα ότι περιλαµθάνονται πε- 
ρίπου 25 διαφορετικές φιγούρες. Ισως 
να υπάρχουν µερικές ακόµα, ΄μυστι- 
κές”, Αυτό, όµως, που Όα πρέπει να 
γνωρίζετε εκ των προτέρων εἶναι ότι 
αρχικά μπορούμε να πραγµατοποιήσου- 
µε µόνο ορισμένα εύκολα κόλπα. Προο- 
δευτικά και ανάλογα µε τις επιδόσεις 
που σημειώνουμε “ξεκλειδώνονται” επι- 
πλέον φιγούρες, πιο σύνθετες και Όεα- 
µατικές, 

Ο έλεγχος του αναθάτη εἶναι επίσης 
υποδειγµατικός, Δεν θα μπορούσε να 
συµθαίνει κάτι διαφορετικό, εξάλλου, 


αφού από τις κινήσεις του συγκεκριµέ- 
γου εξαρτάται Και η συμπεριφορά της 
µηχανής, Μπορούμε, λοιπόν, να τον κα- 
τευδύνουµε ανάλογα, ὁ ώστε κάθε φορά 
να παίρνει τη στάση που χρειάζεται προ- 
κειµένου να στεφθεί µε επιτυχία ένα ἆλ- 
μα ή µία ακροβατική φιγούρα, Μάλιστα, 
οι κινήσεις του αποτυπώνονται στην 
οθόνη µε απόλυτα φυσικό τρόπο δηµι- 
ουργώντας ένα αληθοφανές οπτικό απο- 
τέλεσµα. [ια παράδειγµα, στις κλειστές 
στροφές 8α τον δούµε να κατεβάζει το 
πόδι του για να διατηρήσει Την Ισορρο- 
πία του. Το κορμί του έχει σχεδιαστεί µε 
τέτοιο τρόπο ώστε κάθε µέλος του δίνει 
την εντύπωση ότι αντιδρά ξεχωριστά. 
Αυτό έχει ὡς αποτέλεσµα οἱ συχνές πτώ- 
σεις του να δημιουργούν ένα εκπληκτικό 
Θέαμα. Μάλιστα, η κατασκευάστρια 
εταιρεία υποστηρίζει ότι εξαιτίας αυτού 
Καμία πτώση δεν πρόκειται να μοιάζει µε 
κάποια άλλη. Αυτό αποδεικνύεται αλη- 
δές εξ όσων είδα, προς τέρψιν Βεβαίως 
των οφθαλμών µας. 

Στον απρόσκοπτο έλεγχο 
μηχανής και αναβάτη βοηδά- 
γε ιδιαίτερα οι κάµερες οδή- 
γησης, οἱ οποίες εἶναι αρκετές 
και προσφέρουν οπτική πρώ- 
του αλλά και τρίτου προσώ- 
που. Δοκιμάστε να επιλέξετε, 
όµως, την κάµερα από τη δέ- 
ση του οδηγού, αν θέλετε να 
βιώσετε µία μοναδική εµπει- 
ρία. Σας προειδοποιώ, πά- 
ντως, ότι θα κινδυνεύσετε 
άµεσα από κρίση επιληψίας, 
αφού τα σκαμπανεβάσματα 
θα είναι απανωτά. 


ΣΤΟ ΣΥΝΕΡΓΕΙΟ 

Σε ότι αφορά στο στήσιμο 
των μηχανών, μπορούμε να 
επέµθουµε και εμείς επισκεπτόµενοι την 
επιλογή Θαταφθ και ρυθµίζοντας τοµείς 
όπως αυτοί των φρένων, των αναρτήσε- 
ων και των ελαστικών. Επιπλέον, µπο- 
ρούµε να αναβαθµίσουµε σε κάποιους 
τοµείς τη μηχανή µας προσδίδοντάς της 
αυξημένες δυνατότητες. Αυτό γίνεται 
αγοράζοντας εξαρτήματα για τη µηχα- 
γή, τα φρένα, τη μετάδοση της κίνησης 
και τις αναρτήσεις. Ία απαραίτητα χρή- 
µατα συγκεντρώνονται µε πολύ κόπο 
Κάθε φορά που καταφέρνουµε να τερ- 
µατίζουµε στις τρεις πρώτες δέσεις, σε 
κάποια φάση πρωταθλήματος, Αυτό το 
χαρακτηριστικό προσθέτει βάθος στο 
παιχνίδι Βελτιώνοντας ταυτόχρονα την 
αντοχή Του. Και ενώ αρχικά ὃα δυσκο- 
λεύεστε πάρα πολύ να σηµειώνετε επι- 
τυχίες, όταν καταφέρετε να “φτιάξετε” 


τη μηχανή σας δεν ὃα προλα- 
Βαΐνετε να τις µετράτε που λέ- 


ει ολόγος..). 


ΑΠΟΛΑΥΣΤΙΚΕΣ 
ΕΠΑΝΑΛΗΨΕΙΣ 
Φανταστείτε τώρα µία πτώ- 
ση -μετά απὀ ένα τεράστιο ἆλ- 
µα- όπου η μηχανή παίρνει δια- 
ζώγιο από τον αναθάτη της χω- 
ρίζοντας τους δρόµους τους. 
Αυτή στροβιλιζόµενη κατευθύ- 
γεται στον γκρεμό που παρα- 
μονεύει στην άκρη της πίστας, 
ενώ αυτός βγάζοντας άναρ- 
Όρες κραυγές πόνου και αγω- 
γίας Βρίσκεται µια στο έδαφος 
και µια στον αέρα, χωρίς να 
διαφαίνεται το πού ὃα καταλή- 
ξει. Πείτε µου, δεν Όα ήταν 
απολαυστική η παρακολούθηση αυτής 
της πτώσης σε [ΘρΙαΥ µε επιλογή αργής 
Κίνησης και κάµερας της αρεσκείας 
µας; Φυσικά, η απάντηση δα είναι θετι- 


Κή. Π΄ αυτό και η εταιρεία που δημιούρ- 
γησε το παιχνίδι περιλαμθάνει ένα σύ- 


στηµα εγγραφής της δράσης ἴδιο µε αυ- 


τό του Εάααι Τογγοπίθγα΄ς Εχίτθπιθ ΒἰΚ- 
6η, Απλό και εὔχρηστο µάς προσφέρει 
τη δυνατότητα να µαγνητοσκοπήσουµε 


τα σηµεία ενός αγώνα που µας ενδιαφέ- 


ρει και να τα αποθηκεύσουµε σε υπάρ- 
χουσες θέσεις, ώστε να τα απολαύσου- 
µε στη συνέχεια. Εκτός της αργής κίνη- 
σης που προβλέπω να χρησιµοποιείτε 
συχνά, οἱ πολλαπλές κάµερες παρακο- 
λούθησης αναλαμθάνουν να προσφέ- 
ρουν µε κάθε λεπτομέρεια την αναπα- 
ραγωγή των εν λόγω στιγµιότυπων. 


ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΠΕΡΙ ΜΑΝΙΑΣ 
Το Μοΐοσγοςς Μαπία με ενθουσίασε 


όπως ακριθώς και ο “πρόγονός” του. 


ἩΗ πλάτη του αντιπάλου δεν αποτελεί το καλύτερο των θεαµάτων. 


Πρόκειται για ένα εκπληκτικό παιχνίδι 
που, κατά τη γνώµη µου, διαθέτει το 
Καλύτερο μοντέλο φυσικής, Εύκολο, 
γρήγορο, δεαµατικό, διασκεδαστικό 
Και µε το απαραίτητο βάθος 
φαίνεται πως ὃα καταφέρει 
να ξεχωρίσει εύκολα. Αν µάλι- 
στα διέθετε και το ρεαλισμό 
των γραφικών του ΜοΐοεΓοδς 
Μαάπεςς 2 της Μἰςτοςοβ, ὃα 
μιλούσαμε για το Βασιλιά της 
κατηγορίας. Αυτό δεν σηµαί- 
γει ότι κάποιοι δεν Όα του 
απονείµουν τον άτυπο αυτό 
πτλο. Εξάλλου, συγκεντρώνει 
όλα τα προσόντα, Μόνο µε- 
λανό σηµείο δεωρώ την 
απουσία δυνατότητας για 
5ανθ μεταξύ των διάφορων 
φάσεων ενός πρωταθλήµα- 
τος. Παίζοντας, μάλιστα, στο 
επίπεδο Ηαιάςο/θ, όπου οἱ 
αριθμοί των γύρων αυξάνο- 
νται δραματικά, είναι πολύ κουραστική 
Και χρονοβόρα η ολοκλήρωση της 
διοργάνωσης. Πά- 
γτως, προσωπικά 
έχω “κολλήσει” 
καταλαμβανόμε- 
γος από µία απί- 
στευτη µανία. Την 
ἴδια ακριθώς µα- 
γία που καταλαµ- 
βάνει όλους εκεί- 
νους που παραδί- 
δονται άνευ όρων 
στη γοητεία και 
την τρέλα των 
αγώνων αυτών. 


Εσείς προβθλέπε- 
ται να εἶστε ο Αφήστε την τρέλα του 
επόμενος. {[ῶ ᾗ Μοϊοετοες γα σας παρασύρει! 


Ρς Μακιει 8 


[πονεπτομε] 


3 ΚΑΤΩτερο - 


ΑΟΤΠΘΝ- ΒΡα οΙιΜΗΙΑἨΘΝ- “ΤΗΑΤΕΕΥ 


Όταν πρωτοδιάβασα για το Τε Ιεσεπά οἱ ήπε Ργορβε! απά ἤπε Α5σασσίῃ ένιωσα ανάµεικτα 
συναισθήµατα, µια και περιγραφόταν ως ακόμη ένα αεῄίοη αάνεπέυγε Φαπι. Όταν ξεκίνησα να 
το παίζω, η καρδιά μου χτύπησε δυνατά, αφού από την αρχή ένιωσα ότι πρόκειται για ένα 


“διαμάντι”, το οποίο ξανάφερνε στο προσκήνιο χαμένα στοιχεία 


των παλιών, καλών αάνεπ!υτεο 4απιε». Πρόκειται για ένα 
καθαρόαιµο αάνεπ!υγε, που 8α διεκδικούσε ξεχωριστή δέση 
ανάμεσα στα κορυφαία παιχνίδια του είδους, αν οι δημιουργοί 


του εἶχαν προσέξει µερικά πολύ βασικά στοιχεία στη δράση του. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


σλοθενο-γαλλική εται- 
ρεία Αγχεί µας έχει 
δώσει στο παρελθόν 
µερικά ξεχωριστά αα- 
νθηυτθς, όπως τα Ρ]ἷ- 
οήπι, Είπα, Εαυς! και Ροπιρείϊ. Το 
ΡΙαήπι, που είναι του ἴδιου συγγρα- 
φέα µε το παιχνίδι που παρουσιάζουμε, 
και το πρώτο αἀνεπίυθ της εταιρείας, εἴ- 
χε παρουσιαστεί στο περιοδικό µας στο 
τεύχος 93 τον Μάρτιο του 1998. Διέθετε 
εξαιρετικό σενάριο και εκ- 
πληκτικά γραφικά, αλλά 
παρουσίαζε σηµαντικά µει- 


οι 


Τονίζω προκαταθολικά ότι το Τ16 
ἰεφεπά οἱ ἥνε Ρορῄεί απά [νε Α5΄ 
φασσίη είναι ένα ξεχωριστό αἀνεπ!υτο, 
που ὁμοιό του δύσκολα Όα βρείτε όσο 
και να ψάξετε θαθιά στη µνήµη σας. 
Αυτό το οφείλει κυρίως στο εκπληκτικό 
σενάριό του, καθώς και στο Όαεκ- 
οτουπα της ιστορίας που διηγείται. 


Σύμφωνα µε την Αγχεἰ Τήδ6, το παιχνί- 


δι Όα κυκλοφορήσει σε δύο µέρη. Αυτό 
που παρουσιάζουμε εδώ εἶναι το πρώτο 
µέρος, ενώ το δεύτερο αναμένεται να 


ΑΡΧΕΙ/ΙΝΟΕΧ 
(ΠΠρ:/ Μην Ιασαεπάφαπῃθ οοπΠῇ] 


Ροη/ίωπι στα 200ΜΜΧ, 32Μ8 ΠΑΜ, ΙΜίη- 
ἄοννς 95/98/ΜΕ/2000, ὈίγθςΙΧ 6.0, 4χ 
ΟΡ-ΟΜ ἀήνε, 2ΜΒ 5ΝΘΑ κάρτα γρα- 
φικών µε ΟἱιθςΙΧ ορΠ/ήθα ἀήνεις, 
1601 Ψιηαοννς συµθατή κάρτα ήχου 
µε ΟΙιθςΙΧ ορ///ήθα ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 10030 Μίοιοςοῄ συµμθατόὸ 
ππουςθ, 195ΜΒ στο σκληρό 
Το παιχνίδι περιλαμθάνει 2 Οὓς και 
έρχεται σε µία ὁμορφη συσκευασία. 


κυκλοφορήσει τον Μάρτιο του 200]. 

Χαλαρώστε, κλείστε τα µάτια σας 
και αφήστε τη φαντασία σας να ταξιδέ- 
Ψει πίσω στον 139 αιώνα μ.Χ., στα εδά- 
φη που µας εἶναι σήµερα γνωστά ὡς 
Μέση Ανατολή. Προσπαθήστε να φα- 
νταστείτε... 


Ο ήρωας του παιχνιδιού, ο περιβόητος Ταπεθάο ἆθ Νθγας, γνωστός 
και ὡς Α5΄:5αγ{, ο φόβος και ο τρόμος των μαχητών της ερήµου. 


Ο περίφηµος Θαπιατ που ψάχνεις απεγνωσμένα, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στον 139 αιώνα, στη σχεδόν θρυλική 
Μέση Ανατολή, ένας ιππότης, ο Ίαη- 
«τεάο ἀθ Νθγας, χάνοντας την πίστη του 
στην κυβέρνησή του αλλά και στην ἴδια 
τη χώρα του, αποχὠρεί απὀ το Τάγμα 
των Ιπποτών για να δημιουργήσει ένα δι- 
κό του φέουδο ανάµεσα στους ανδρώ- 
πους της ερήµου και σε αυτούς που λυ- 
µαίνονταν τις Βασικές οδικές αρτηρίες, 
στον κόσµο των κλεφτών. 

[ρήγορα γίνεται πασίγνωστος ὡς Α5΄ 
5αγ!, που σηµαίνει “δεἰπηϊίας”, γνωστό 
σε εµάς ως γιαταγάνι - χαντζάρα. Η φῄ- 
µη του ὡς ηγέτη µε ξεχωριστές τακτικές 
και στρατηγικές ικανότητες εξαπλώνεται 
σαν αστραπή σε όλα τα εδάφη που κα- 
τείχε τότε το Βυζάντιο και ειδικότερα 
στην περιβόητη έρημο Νείουά. Ο μύ- 
ὃος του έχει πάρει εκπληκτικές διαστά- 
σεις και είναι ελάχιστοι αυτοί ανάµεσα 
στους Βεδουίνους και τους Ἱατάρους 
της περιοχής που δεν τρέµουν ακόµη 
και στη θέα της σκιάς του. 

Έπειτα απὀ χρόνια περιήγησης και συ- 
νεχών κατακτήσεων, και ενώ το ὀνομά 
του σαρώνει σαν αμμοδύελλα σχεδόν 
τα πάντα στο πέρασμά του, ο Ίαηετεάε 
46 Νετας μαθαίνει για την ύπαρξη του 
5ίπποη ἆθ ἱ απετοῖ. Πρόκειται για έναν 
προφήτη που συγκέντρωσε τριγύρω του 
πάρα πολλούς ανθρώπους που γνώρισε 
κατά τη διάρκεια των περιηγήσεών του 
µε έναν σχεδόν ιερό σκοπό: να χτίσουν 
την Ιδανική πόλη, µακριά από τα θάσα- 
να και τις ομαρήες της ζωής. Εντυπω- 
σιασµένος από το ὀραμά του, αλλά και 
κουρασμένος από τη µέχρι τότε ζωή 
του, ο Ἰαηετθάς ξεκινά για την αναζήτη- 
ση της /εβυς, της πόλης για την οποία ο 
5ίπιοπ μιλούσε όλα αυτά τα χρόνια. 

Έπειτα από 5 χρόνια συνεχών αναζη- 
τήσεων φτάνει, επιτέλους, έξω απότις 


πύλες της Ί6βυ5, αλλά αντί για µία ζω- 
ντανή κοινωνία, Βρίσκει µία εγκαταλε- 
λειµμένη πόλη. ἔτσι, μαθαίνει την τροµε- 
ρή αλήθεια: Ο 5ίπιοη πρόδωσε όλους 
όσοι τον ακολουθούσαν και δεν ξανα- 
γύρισε πίσω ποτέ. 

Οργισμένος από την ανακάλυψη της 
ερειπωµένης πόλης Ίθβυς, ο Ταπετεάε 

συνεχίζει την αναζήτησή του. Μόνο που 
αυτή τη φορά ψάχνει να βρει τον ἴδιο 
τον ίπιοη 4θ ἰαηκτοίς για να τον εκδι- 
κηδεί για την πι του αυτή. 

Το Τε ἱεφεπά οἱ πε Ριορίή« απά 
"ο Ασσασσίη καλύπτει ουσιαστικά το μύ- 
δο του περιπλανώµενου ιππότη (σταυ- 
Ροφόρου) µετά την κατάληψη της |ε- 

από τους επαναστάτες Τούρ- 
κους του Χαλίφη του Καΐρου, ο οποίος 
αναζητά εναγωνίως τη “γαλήνη”, όταν 
πια όλα τριγύρω του απαιτούν να πολε- 
µάει συνεχώς για την ἴδια του τη ζωή. 

Παίζοντας το παιχνίδι Όα ταξιδέψετε 
σε έναν ξεχωριστό κόσµο, αυτόν που 
δημιούργησε ο περίφημος Ραυίο (οε]- 
Πο, έναν κόσμο ανάµεσα στο όνειρο και 
την πραγματικότητα, έναν κόσμο που 
ξεχωρίζει από την κλαγγή των όπλων και 
το θρύλο του τρομερού Α5΄:5αγ/. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του ΤΗ6 ἰθφοηά οἱ ἥιε 
ΡγορΏε! απά {πο Απςασείη τρέχουν σε 
ανάλυση ό40χά80 και σε 168 ή 2401! 
χρώμα και είναι προοπτικής πρώτου 
προσώπου όσον αφορά στη δράση του 
ποιχνιδιού και τρίτου προσώπου σε ό,τι 
αφορά τα διάφορα εἰπεπιαῆςς που πε- 
ριέχει, τα οποία αναλαμθάνουν να προ- 
ὠδήσουν την ιστορία του. Αυτό που 
εντυπωσιάζει στα γραφικά εἶναι τα εξαι- 
Ρετικά σχέδια που υπάρχουν στις περισ- 
σότερες τοποθεσίες, οι παράξενοι χα- 
ῥακτήρες που συναντάτε και τα εκπλη- 


Διάλεξε τον ζαγαάος και παρακολούθησε το φινάλε του παιχνιδιού, 


κτικά χρώματα που κυριαρχούν σε ολό- 
κληρο το παιχνίδι. Σχεδόν όλα τα νίάθο 
5θαυθηςες (εἰπεπια[ςς] είναι από τα κα- 
λύτερα που έχω δει σε παιχνίδι του ε- 
δους. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι 
έβλεπα και ξανάθλεπα τα απίπιαῄοης 
και δεν μπορούσα να τα χορτάσω µε τί- 
ποτα. Ο καλπασµός του Α5-δαγί στην 
έρημο, ο χορός της κοιλιάς στο παλάτι 
και τόσα άλλα δεν ξεχνιούνται µε τίπο- 
τα. 

Ο ήχος του επίσης είναι εξαιρετικός. 
Τα μουσικά δέματα εἶναι πάρα πολύ κα- 
λά και ιδιαίτερα ατµοσφαιρικά. Οχι µό- 
νο δεν Όα κουραστείτε καθόλου να 
ακούτε τη µουσική του, αλλά αντίθετα, 
όταν σταματήσετε να παίζετε το παιχνί- 
δι, δεν ὃα θέλετε να βγείτε απὀ αυτό 
µόνο και µόνο για να συνεχίσετε να την 
ακούτε. Τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά κα- 
λά και͵ το κυριότερο, λειτουργούν πει- 
στικἁ στη δηµιουργία της σωστής ατµό- 
σφαιρας. Οἱ ομιλίες επίσης είναι πάρα 
πολύ καλές, ταιριάζουν απόλυτα στους 
διάφορους χαρακτήρες και προωθούν 
τη συνολική ατμόσφαιρα του παιχν!δι- 
ού. Σε αυτά προσθέστε και το ότι το 


παιχνίδι σού δίνει τη δυνατότητα να 


: ”. ., . , 
“6. κοι εὔι τι τή 
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; ζόρων Λγγμιο » 


Βλέπεις και σε κείµενο πάνω ον τα 


στην οθόνη τους διαλόγους. 
Μοναδικό µειονέκτηµα στον Το- 
µέα αυτό δεωρώ την έλλειψη 
συγχρονισμού στις κινήσεις των 
χειλιών των χαρακτήρων σε σχέ- 
ση µε την ομιλία τους. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού εἷ- 
ναι σε αρκετά σηµεία πρὠτότυ- 
πος και γίνεται εξ ολοκλήρου µε 
το ππουςθ, Η οθόνη δράσης κα: 
ταλαμβάνει όλη την οθόνη του 
παιχνιδιού και η ογσίεπι εησίπε 
ΠηΥΙςίοη επιτρέπει σε κάθε το- 
ποθεσία περιστροφική δέα 360 
μοιρών, αλλά και θέα προς τα 
πάνω ή προς τα κάτω υπό γωνία περίπου 
70 μοιρών. Πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του πιουςθ εµφανίζεται στο επάνω µέ- 
ρος της οθόνης µία ιδιόμορφη µπάρα, 
που περιέχει τα Βαᾳ, Αε!ΐοης, το ἴεοῃ 
µίας ασπίδας µε έναν κόκκινο σταυρό 
ίτο έµθληµα των σταυροφόρων) και ένα 
ακόµη ἴςοπ που αντιστοιχεί στο Μαϊπ 
Μεπυ. Το τελευταίο περιέχει τις επιλο- 
γές ΡΑΕΕΕΚΕΝΓΕΣ (απὀ εδώ βάζοντας 
το ουθ!ἠες στη δέση ΟΝ ρυδθµίζεις την 
εμφάνιση των διαλόγων και σε κείµενο 
πάνω στην οθόνη], «ΟΝΤΙΝύΕ, 5ΑΝΕ, 
ΙΟ0Α0, 5ΙΑΤΗΣ (υποτίθεται ὁτι δείχνει 
πόσο µακριά έχεις φτάσει στο παιχνίδι, 
αλλά σε μένα, αν και το τελείωσα, δεί- 
χνει λιγότερο απὀ το μισό], ΝΕΝΝ 6ΑΜΕ 
και ΟὐΙΤ. Τα 5ανες δείχνουν απεριόρι- 
στα [εγώ έκανα 65). 

Η επιλογή Βαα δείχνει τα περιεχόμενα 
του Ιηνεπ!οηγ σου, ενώ η επιλογή Αςίοη 
περιέχει τα όπλα σου καθώς και την 


ασπίδα που προαναφέραμε. Αν θέλεις 
να κάνεις ερωτήσεις σε κάποιον χαρα- 
κτήρα, πηγαίνοντας τον κέρσορα στις 
τέσσερις γωνίες της οθόνης θλέπεις 
ποια Θέματα υπάρχουν για να τον ρωτή- 
σεις. Όπου ο κέρσορας γίνεται ένας 
ανοικτός πάπυρος µε ένα Βέλος κίνη- 
σης, µπορείς να κινηθείς προς την ανη- 
στοιχη κατεύθυνση, ενώ όπου ο κέρσο- 
ρας γίνεται κάτι σαν παλάμη, έτοιµη να 
πιάσει [δείχνει και σαν µισοφέγγαρο), 
µπορείς να πάρεις ένα αντικείµενο. 
[ενικά ο χειρισμός σε αυτό το επίπεδο 
δεν Όα σας προκαλέσει κανένα πρόθλη- 
μα. Θα αναρωτηθείτε, όµως, γιατί έθα- 
λα χαμηλό θαδθμό στο χειρισμό. Διότι 
εντόπισα δύο προθλήµατα, ένα μικρό 
και ένα µεγάλο. Το μικρό εἶναι ότι ΟΠΟ- 
τεδήποτε κάνεις ΙΟΑ0 µία θέση εἶναι 
αδύνατον να κάνεις οποιαδήποτε κίνη- 
ση εκτός απὀ µία: δεξί κλικ µε το 
Πιουςθ, εµφανίζεις την µπάρα στο πάνω 


µέρος της οθόνης και την κλεί- 
γεις [τραθώντας τον κέρσορα 
του πιουςθ απὀ αυτήν). Και τότε, 
ὠἱτου Θαύματος, έχεις αποκτή- 
σει πάλι τον πλήρη έλεγχο του 
παιχνιδιού. Είναι νομίζω προφα- 
νές ότι πρόκειται για Όυᾳ και 
δεν µπορώ να καταλάθῳω πὠς 
δεν το εἶδαν αφού εἶναι εµφανέ- 
στατο. Το δεύτερο και πιο σηµα- 
ντικό πρόβλημα είναι ότι ενώ 
στο Ιηνεη!οηγ σου όλα τα αντι- 
κείµενα εμφανίζονται κανονικἀ 
µε το ὀνομά τους, στα αντικείµε- 
να ἡ στα πρόσωπα που συνα- 
ντάς πάνω στην οθόνη δράσης 
ο κέρσορας δεν “γράφει” τίποτα. Και 
για να προλάβω όσους αναρωτηθδούν 
“μα γιατί, εἶναι υποχρεωτικό να εµφανί- 
ζεται η λέξη ΄µήλο΄ όταν πας τον κέρσο- 
ρα πάνω απὀ ένα µήλο που μπορείς να 
πάρεις;', τους απαντώ ότι στα αταρβὶς 
αάνεπίυτος υπάρχουν δύο δυνατές επι- 
λογές: ή πηγαίνοντας τον κέρσορα του 
πιουςθ πάνω σε ένα αντικείµενο δείχνει 
το όνομά του [ή την περιγραφή του) ἡ 
περιέχεται µία επιλογή ΙΟΟΚ µέσω της 
οποίας µπορείς να εξετάζεις τι ακριθώς 
εἶναι, αλλά και τι κάνουν τα αντικείµενα 
που συναντάς. Είναι αδιανόητο να µην 
περιέχεται Καμία από τις δύο αυτές επι- 
λογές. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Είναι σίγουρο ότι η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού ὃα σας συναρπάσει. Πρόκει- 
ται για έναν μυθικό - επικό κόσµο, έναν 


ΔΡΑΣΗ - 


Ο ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ ΡΑύΙΟ ζ«ΟΕἰΗΟ 


ριν από 4 - 5 χρόνια η ΑΓχθ είχε 
Π µία θαυμάσια ιδέα: Απευθύνθηκε 

στον µεγάλο δημιουργό κόμιξ 
ΜοθΒίυς και στον επίσης µεγάλο συγγρα- 
φέα Ραυ]ο ζοο|μο για να δημιουργήσουν 
το πρώτο αἀνοπ/υτο της, το Ρἰ]ᾳτίπι, Πρό- 
κειται για ένα ξεχωριστό και σε πολλά δέ- 
µατα πρωτότυπο αἀνεπ!υτθ, το οποίο φυ- 
σικἀ έχουµε παρουσιάσει από το περιοδι- 
κό µας, 

Για όποιους ενδιαφέρονται, η διεύθυν- 
ση του συγγραφέα στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ είναι: 
ΠΗΡ://νννννιραυοεοθ[]ο.εοπι/, ενώ στη 
διεύθυνση 
ΠΗΡ://ννννιραυ]οςοθ[[ο.ςοπι.Θ{/ΘπΦΙ/ν 
θγοπἰκα.Ηπι] µπορείτε να κατεβάσετε το 
πρώτο κεφάλαιο του τελευταίου του Βι- 
Βλίου “Υεγοπίκα ἀθείάθς {ο ἀῑθ” που 
πρωτοκυκλοφόρησε το 1999. 

Ποιος όµως είναι ο Ραυ]ο ζοεί[μο; 

Κατά την ταπεινή µου γνώµη όσοι δεν 


μα»... 


έχετε διαβάσει το πασίγνω- 

στο βιβλίο του “Τµ9 

Αἰελήπιίς!’’ χάνετε. Γεννημέ- 

γος στο Ρίο ντε Τζανέιρο το 

1947, προτού ασχοληθεί µε 

το γράψιµο ήταν διευδυ- 

ντής Θεάτρου και συγγρα- 

φέας τραγουδιών για Βρα- 

ζιλιάνους ποπ σταρ! Αργότερα δούλεψε 
ως δημοσιογράφος αλλά και ὡς συγγρα- 
φέας για την τηλεόραση. 

Στο πρώτο του βιβλίο το “Ρί]ᾳτίπιαφοε”, 
που κυκλοφόρησε το 1987, ο Ραυ]ο ζοοί- 
Πο γράφει για την προσωπική εμπειρία 
του όταν ακολούθησε τον Βοαά οἱ 5απ/ῇ- 
αφο͵ έναν δρόµο των πρώτων Ισπανών 
κατακτητών προσκυνητών. Το 1988 κυ- 
κλοφορεί το δεύτερο του Βιβλίο, “Το Αἰ- 
εἰιθπηίφ!”', το οποίο έγινε Ῥ95! 5οἱ[οι σε 
χρόνο ρεκόρ σε 209 χώρες. Αλλα βιβλία 
του είναι τα Βγϊάα (1990), Το Υαἰκγτίες 


(1992), Μαϊαυς (1994), 
Τή9 ΕΠΙ Μουπιαϊπ (1996), 
που έγινε επίσης πολύ µε- 
γάλη παγκόσμια επιτυχία, 
και το ΤΗ9 Μαπυα[ οἱ Ην 
ἨΝαντίου οἱ ἰἱαίη (1997). 
Το τελευταίο του Βιβλίο 
"γετοπίκα ἀθείάος {ο ἀῑθ' 
(1998), στο οποίο μιλάει για την τρέλα, 
έχει γνωρίσει ακόµη µεγαλύτερη επιτυχία, 
µια και ήδη έχει μεταφραστεί σε 45 δια- 
φορετικές γλώσσες και έχει κυκλοφορή- 
σει σε 120 χώρες! 

Ο Ραυ[ο ζοθ/]ιο έχει κερδίσει δεκάδες 
λογοτεχνικά Βραβεία σε διάφορες χώρες 
και λόγω του ότι οι Ιστορίες του έχουν τη 
δύναμη να συγκινούν διαφορετικά έθνη, 
η υΝΕΣΓΟ τον έχει προσλάβει ως ειδικό 
σύμβουλο στο πρόγραμμά της “δρίγίτυαι 
ζοπνεΓΘθηεθς απἀ Ιπ/θγευ]νυγαί Ρία- 
Ίοφυες”. 


Η ΠΟΛΗ ’εβυς 


ἡπι κα αἱ μἱ αἲ απ πι 
κ. μα μι πη-πι κι ην 
Πα. μα - 


πόλης 


Πηγάδι | 


Σπασµένη 
όμαξα 


ονειρώδη κόσµο. Φυσικά, δεν µπορεί να 
εἶναι τυχαίο ότι το πρώτο επεισόδιο του 
παιχνιδιού τελειώνει µε ένα όνειρο. Πολ- 
λές φορές αισθάνθηκα ότι ήµουν και 
εγώ εκεί, κάτι που για µένα εἶναι το 
στοιχείο που σε µαγνητίζει. 

Το φαπιερἰαγ του είναι αρκετά πλού- 
σιο και περιέχει πολλά διαφορετικά εἰ- 
δη δράσης, Στο παιχνίδι Όα κινηδείς 
ανάµεσα στην ερειπωμένη πό- 
λη /εῦυς, στην Ίερουσα- 
λήµ, στο παλάτι του τροµε- 
ρού [νακ Κῄαη, σε έναν σταῦ- 
μό των καραβανιών στην έρημο 
και, τέλος, στην έρηµο. Θα συναντήσεις 
αρκετούς ενδιαφέροντες χαρακτήρες, 
όπως τον Μαρί: ΤηθοφοΓε (τον αρχιτέ- 
κτονα της πόλης /εθυ5], τον Ταἱεῦ (σι- 
δηρουργό), τον Ιδαας (µέλος της εξαιρε- 
τικά μυστικής αδελφότητας των ΜεΚ- 
ουβα[ίπι», µίας εβραϊκής µυστικιστικής 
οργάνωσης], τον Ώαπιαι (αστρολόγο), 
τον (αταάος  Όιςε (πιστό φίλο του 
ἸαπεΓθάο 4ε Νετας και πιθανότατα 
πραγµατικό ιστορικό πρόσωπο), τον Αη- 
Ναβ (τον οδηγό ενός καραβανιού], τον 
ὑνακ Κῄαη (Χαλίφη της ἱερουσαλήμ], 
τον ΚΥοΙ [έναν τροβαδούρο που εξιστο- 
ρεί τα κατορθώματα του Ίαηειθὰο ἆε 
Νειας) Και, φυσικά, τα τρομερά 
Οµου]ας [μυθικά τέρατα που αναφέρο- 
νται στο “Χίλιες και µία νύχτες”). 

Η δράση του περιλαμθάνει στοιχειώ- 
δεις μονομαχίες [σε 2-3 περιπτώσεις 
πρέπει απλώς να αντιδράσεις γρήγορα 


Είσοδος 


ϐ - κρέας Θ - πέτρες 

Θ - σκυλί 

ϐ) - σκαλωσιές 

ϐ) - παράξενος 
άντρας (αρχιτέκτονας) 


ϱϐ - σκάλα σφυρί 

ο - ελληνική επιγραφή 
στον τοίχο έξω από 
την πόλη 


και τίποτα άλλο), διαφορετικά ρυζζ]ες 
που στηρίζονται στη λογική αλλά και 
στη µέθοδο του Ιαί δι ειτοτ, εξερεύνη- 
ση - χαρτογράφηση µίας πόλης-λαβυ- 
ρίνθου και, φυσικά, αρκετούς γρίφους 


που βασίζονται στην κλασική για παιχνί- 


δια του είδους χρήση αντικειμένων. 


Πού 
οφείλεται, λοι- 
πόν, το πρόθληµά 
µε τη δράση; Το θασικό 
µειονέκτηµα που προανέφερα στο χειρι- 
σµό του παιχνιδιού έχει επίπτωση και 
στη δράση του. Πολλές φορές δεν δια- 
κρίνεις καλά κάποιο αντικείµενο ή δεν 
καταλαβαίνεις ότι υπάρχει στην οθόνη 
κάποιος χαρακτήρας µε τον οποίο πρέ- 
πει να δράσεις. Ετσι, µπορεί να βασανί- 
ζεσαι για αρκετή ώρα µέχρι να βρεις τι 
πρέπει να κάνεις. Το παράδοξο είναι ότι 
το πρόθληµα μπορούσε να διορθωθεί 
πολύ εύκολα, αλλά δυστυχώς -απ΄ ότι 
φαίνεται- οι δημιουργοί του Τί ἰ6φθπά 
οἱ "ιο Ργορῇθ! απα [ο Απςασσίη κοιτού- 
σαν αλλού. 
[ενικά, πάντως, το παιχνίδι Όα ενθου- 
σιάσει κάθε φίλο του είδους, κάτι που 
το οφείλει κυρίως στον εξαιρετικό από 


κάθε άποψη κόσµο που έχει δηµιουργή- 
σει ο Ραυ]ο Γοε|ῃμο. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Φτόνεις, έπειτα απὀ ένα εξαιρετικό 
γ]άθο 5εαυεπεε, µε το ἀλογό σου έξω 
από την κεντρική πύλη της πόλης /εΟυ». 
Προσπάθησε να ανοίξεις την πύλη. Δεν 
γίνεται τίποτα. Πρέπει να Βρεις έναν 
τρόπο να την ανοίξεις. [ύρνα έτσι ώστε 
γα έχεις στην πλάτη σου την πύλη και 
προχώρησε προς τη γωνία του τοίχου 
που περιθόλλει τον μικρό κήπο έξω απὀ 
την πόλη. Εδώ στρίψε 90 μοίρες δεξιά 
και προχώρησε ευθεία προς την άμαξα 
που Βλέπεις στο βάδος. Τώρα στρίψε 
αντίθετα και κάνε κλικ τον κέρσορα - 
κίνηση πάνω στο άνοιγμα της ἁμαξας. 
Μέσα πάρε από το έδαφος το Αάζθ 
(σκεπάρνι), το Εορε (κουλούρα σκοινή, 
το Τίπευ] (κάτι σαν ετον/ σαι). Κάνε κλικ 
στο μικρό σεντούκι για να το ανοίξεις 
και στο κοντινό πλάνο του κάνε κλικ 
στο κλειδί που Βλέπεις για να το πάρεις. 
Τώρα γύρισε πίσω στην πύλη όπου έχεις 
αφήσει το ἀλογό σου. Κάνε δεξί κλικ µε 
το πΊουςε και στο ΒΑΟ κάνε κλικ στο 
τορθ. Τώρα κάνε κλικ τον κέρσορα- 
σκοινί πάνω στο ἤπευ] για να φτιάξεις 
το ἤπευ] ἃς ορθ. Μετά κάνε κλικ το 
Ηπευ] ἃ τορε πάνω 
στην πόρτα, Στη συ- 
νέχεια κάνε κλικ 
στο εικονίδιο του 
αλόγου σου που εί- 
ναι στο Ιηνεπίοηγ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ο εο ποσα 
χεία κλικ τον κέρ- «χειρσμος ο 
Ὡωροάλογοτόνο ΤΣτΓ ΕΚΕ 


στην άκρη του 
σκοινιού που εἶναι 
στο έδαφος. Θα 
δεις ένα 5Θαυεπεε 
µε το πώς ανοίγεις 

ύλη. Άλπες µέ- 
ες νι ος Ενα επικό αάνοπίυτο που 
ἱ στηρίζεται στο πολύ 
μοδα. κοπάζεις καλοδουλεµένο σενάριό του 
προς Το ἀλογό σου και στους ἐεχαριστούς 
και από Το Ιηνεπ!ο- χαρακτήρες που περιέχει, Αν 
η σου παρετοα: ένα αἀνοπῖυγο 4απιθ σηµαίνει 
κονίδιοπου άλογου πρωήστως µία ξεχωριστή 
σου Ρῄοίδας, και Ἱστορία που αποκαλύπτεται 
κάνε κλικ τον κέρ- σταδιακά και ενδιαφέροντες 
σορα-όλογο πάνω χαρακτήρες, τότε δεν πρέπει να 
στο “ξύλοί/]΄ που χάσετε µε ῄποτα το ΤΗ ἰθᾳοπά 

. . οἱ ἠνο Ργορµο! απ ἠνο 
φαίνεται πάνω στον . ἳ : 
τοίχο µπροστά απὀ Αεα»είη. Αν μάλιστα η δράση 
ΣΔ. του ήταν πιο προσεγμένη σε 

το πραγµατικό ἆλο- μερικά θασικώ κανά τη γνώµη 
γόσου. Το δένεις µου στοιχεία, τότε θα 
για να µη σου φυ- µιλούσαμε για ένα από τα 
ει. Η συνέχεια σον καλύτερα αἀνοπ!υτος που 
οθόνη σας... έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. 


ΡΕ Μανοι (ΠΣΕ 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΗΕ ΑΟΤΠΙΟΝ Ηρα Τ9νιμυΙΑΤΙΟΝ) »ΤΗΑΤΕαΥ 


ΠΙπητς 


Εππππεςς ΜΕΣΑ 


Έντονες µάχες, η αδρεναλίνη στα ύψη, πύραυλοι, αντιαεροπορικά, εκρήξεις, επικίνδυνοι 
ελιγμοί ανάµεσα από βουνά, αντίπαλα αεροπλάνα αλλά και µονάδες εδάφους να σας 
κυνηγούν µε λύσσα και να µην έχετε από πουθενά να ξεφύγετε, 
ενώ το μαχητικό σας είναι ήδη χτυπηµένο. Τα περιθώρια δεν είναι 
πολλά, Ηρθε η ώρα να αποδείξετε αν είστε καλός πιλότος... 
Κάπως έτσι έχει η κατάσταση σε µία αποστολή του «οΕίσΗ/εγ ΙΥ: 


ΤΑΙΟΝΟΟΕΙ/ΜΙΡΣΙΟΝ 5Τυρ!Ος 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


μ 


Ρογ/γθς» Απιεγίκα, του τελευταίου µέρους της γνωστής σειράς της 


ΤαΙοηδοβ!, 


του ΛΛανώλη Φουρνιστόκη 
ππαίο ]3Θεοπηρυργες».αΓ 


ταν το 1992 
όταν η Ταἱοη5οβ 
έθγαλε στην αγορά το 
πρώτο )εΙΕΙαῇΙει, το 
οποίο τότε είχε εντυ- 
πωσιάσει µε την ευκολία του στη 
χρήση και µε την καταιγιστική του 
δράση. Λίγο αργότερα, κατέφθασε το 
6ΙΕἱο]ίοι ΙΙ, µε σαφώς πιο θελτιωµένα 
γραφικά -όσο Βελτιωµένα μπορούν να 
Βεωρηθούν τη σήμερον ηµέρα, σε µηχα- 
γήµατα µε 48ό-, αλλά µε ίδιο σχεδόν 
μοντέλο πτήσης. Το εἰ ΕἰοΠΙε; ΙΙ! έκανε 
την εμφάνισή του περί το 1997, εκµε- 
ταλλευόµενο την τότε νέα τεχνολογία 
της επιτάχυνσης των τρισδιάστατων 
γραφικών, και κάποιους µήνες µετά γή- 
κε το /6ἱ Εἰο/Ιει ΙΙΙ Ρ]αήπυπι ΕΙοη, το 
οποίο έφερε µία Μἰςσίοη Ὠἱ5Κ. Εναν 


Ε/Α-18 έτοιμο για απογείωση απὀ αεροπλανοφόρο. 


ΕΕΤΤ ρς νους: 


χρόνο αργότερα 
Βλέπουμε το 6ἱ ΕἰοΠ- 

6: |: Ευ]! Βυτη, το οποίο αποτελούνταν 
από δύο (Ώ5 µε µία πολύ ενδιαφέρου- 
σα ιστορία, που έδινε τη δυνατότητα 


στο χρήστη να επιλέξει είτε την αµερικα- 


γική είτε τη ρωσική πλευρά, Το σενάριο 
εκτυλισσόταν µε κινηματογραφικό τρό- 
πο Και έµοιαζε κάπου µε το ἨΛ/Ιπα «οπι- 
πιαπάε:. 

Κοντά στη δύση του 2000, έφθασε 
αισίως και το τέταρτο 5Θαυεἰ της ένδο- 
ξης αυτής σειράς, το οποίο μάλιστα 
έχει και ένα... άλλο, διαφορετικό σενά- 
ριο͵ που δεν το έχουµε συναντήσει από 
το 1988, όταν κάτι παρόμοιο υπήρχε 
στο Ε-18 ΙηΙεγεθρ!οι της ΕεεΙτοηίς 


Ροηπ/ήυπι 433ΜΗ7, 32Μ8 ΑΜ, 30 ας- 
οθἰθια!ο( 4ΜΒ ΒΑΜ, 400ΜΒ ελεύθερα 
στο σκλπρὀ δίσκο 


- κά 4 " 

ΑΠς, στη µε- 
γάλη κυρία -εννοεί- 

ται, βέβαια, όχι τη Γιουθέ- 

ντους, αυτήν την τακτοποίησε ο Πανα- 
Βηναϊκός-, την Απιίαα. Στο συγκεκριµέ- 
γο θέµα, όµως, ὃα αναφερθούμε µε πε- 
ρισσότερες λεπτομέρειες παρακάτω. 
Για την ώρα, ας περάσουμε στα ενδότε- 
ρα του /εἰΕίοπίει |; Γοήγθςς Απιθιίοα 
[Ε4) και ας δούμε τι µπορεί να κάνει 
για να µας διασκεδάσει. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το άνετο μοντέλο πτήσης ήταν αυτό 
που έκανε τη σειρά 6ί Εἱαᾖίθι να ξεχω- 
ρίζει σε σχέση µε τα κλασικά ΠἰΟΙΙ οἶπι- 
υἱαίοι», όπου σε ορισμένα ήταν κάπως 
πιο δύσκολο να πετάξετε µε τα αερο- 


Το 5υρει Ηογπο! απογειώνεται µε αρχοντικό στυλ. 


Ενα ΜΙ6-43 στις φλόγες. Υπάρχουν αρκετά µη πραγματικά αεροπλάνα. 


πλάνα. Αυτή η ίδια άνεση και ευκολία 
συνεχίζεται και στο τέταρτο 5θαυεΙ. Το 
µόνο που έχετε να προσέξετε είναι η ευ- 
αισθησία του [ογςήεΚ ή των πλήκτρων, 
όταν θέλετε να κάνετε ελιγμούς. Τι εν- 
νοώ; Πολύ απλά, προς Θεού, µην κάνε- 
τε απότομες κινήσεις. Αν, για παράδειγ- 
μα, πατήσετε το δεξί βελάκι απότομα (ή 
στρέψετε το |ογσήςΚ προς τα δεξιά], το 
σίγουρο είναι ότι αµέσως µετά το αερο- 
πλάνο σας ὃα είναι ανεστραμμένο! Αυ- 
τό, βέβαια, ισχύει και στην περίπτωση 
που θέλετε να κάνετε αναρρίχηση ή 
βύθιση. Θέλει πολύ πολύ µαλα- 

κές κινήσεις. Αυτό στην αρχή 

θα σας δυσκολέψει λίγο, αλλά 

µετά από µερικές πτήσεις είμαι 
σίγουρος ότι θα έχετε εξοικειωθεί 
απόλυτα. Αν χρησιµοποιείτε |ογήςκ, 
µπορείτε να 
ρυθμίσετε το 
βαδμό ευαισθησίας 
που. Πιο συγκεκριµένα, κα- 

τά τη ρύθμιση έχει έναν δεί- 
κτη από το 076 έως το 20075. 
Όσο πιο Κοντά στο 0 Βάλετε το 
δείκτη αυτόν κατά το «α[ἰργα[ίοη 

τόσο πιο δύσκολα ὃα στρίβει το αε- 
ῥροπλάνο και αντίστροφα. Αν το τοποῦε- 
τήσετε περίπου στο 7576, το αεροσκά- 
φος ὃα συνεχίζει να στρίθει πάρα πολύ 


εύκολα, αλλά 8α είναι ελαφρώς καλύτε- 


ρα από την προεπιλεγµένη ρύθμιση. Αν 
το τοποθετήσετε χαμηλότερα, ίσως να 
είναι πιο άνετος ο χειρισμός, αλλά κάτι 
τέτοιο δεν Όα σας ευνοεί καθόλου στις 
κλειστές αερομαχίες, διότι, µέχρι να 
στρίψετε, το εχθρικό μαχητικό ήδη α 
βρίσκεται πίσω σας, έχοντας κάνει |οεΚ 
στο αεροπλάνο σας, έτοιµο να εκτοξεύ- 
σει το θανατηφόρο πύραυλό του. 

Από εκεί Και πέρα, δεν ὃα δυσκολευ- 
τείτε καθόλου ούτε στην απογείώση οὐ- 
τε στην προσγείωση: µόνο, ὡς συνήδως, 
οι προσγειώσεις στα αεροπλανοφόρα 


είναι το δύσκολο της υπόθεσης. [ια µέ- 
γα προσωπικά, εἶναι κακός δαίμονας. 
Λίγες φορές καταφέρνῶ να κατεβάσω 
το αεροπλάνο στο ρηµάδ! το πλοίο. Βέ- 
βαια, για χρήστες σαν κι εµένα και σας, 
προνοούν οἱ προγραμματιστές, καθώς 
δίνεται η επιλογή να ολοκληρώνεται η 
αποστολή μόλις επιτευχθεί ο σκοπός 
της, χωρίς να εἶναι αναγκαία η προσγεί- 
ὠση στο αεροδρόμιο ή στο αεροπλανο- 
φόρο. Το θετικό στο θέμα των προσγει- 
ώσεων είναι η ευκολία στο χειρισμό του 
τυαάει. Το )Ε4 έχει το πιο άνετο 


γυάθι που έχω 
συναντήσει σε ΠΙΟΠΙ εἰπιυ]αίοι. 

Χαρακτηριστικά, στο Εαἰεοῃ 4.0 ή 
στο πιο πρόσφατο (οπιρα! Ηἰα[! οἱπι- 
υἱα[ογ 2.0, το τυάὰι δεν συνιστάται για 
ευρεία χρήση, διότι το αεροπλάνο άρχι- 
ζε να κάνει τοἱς προς την πλευρά που 
στρίβατε. Αντίθετα, στο Ε4 δεν απα- 
γτώνται τέτοια φαινόμενα, αλλά παρέχε- 
ται ο Ιδανικότερος τρόπος για την επί- 
τευξη της απόλυτης ευθυγράµµισης µε 
τον αεροδιάδροµο. 

Το µεγάλο μειονέκτημα αναφορικά µε 
το μοντέλο πτήσης έγκειται στη διαφο- 
ρά της πτητικής συμπεριφοράς μεταξύ 
των τριών αεροσκαφών που ὃα έχετε 
στη διάθεσή σας. Ουσιαστικά, δεν 
υπάρχουν σπουδαίες διαφορές µεταξύ 
τους Και µόνο το Ε-22 εἶναι ελαφρώς 
πιο γρήγορο και ευέλικτο από τα υπό- 
λοιπα. 


Ε-22 Βομβαρδίζει στόχους στο κέντρο του Σαν Φρανσίσκο. 


Σε γενικές γραµµές, δεν Όα συναντή- 
σετε Καμία δυσκολία µε το μοντέλο πτή- 
σης, κάτι που Βοηθά και τους περισσό- 
τερο αρχάριους χρήστες να παίξουν και 
γα απολαύσουν το 4. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Μετά από µία “θόλτα” που έκανα 
στον ὠκεανό του Διαδικτύου, διαπίστω- 
σα πως οι αναφορές σχετικά µε το 14 
δίνουν έµφαση στα πολύ καλά γραφικά 
του, τα καλύτερα ίσως που 
έχουν εμφανισθεί σε 
παιχνίδι του είδους. 
Μετη σειρά µου, ερω- 
τώ... πού εἶναι αυτά; Είπαμε, 
δεν διαθέτω την τελευταία κάρτα 
γραφικών, αλλά τουλάχιστον η 
επιτάχυνσή της είναι σχεδόν 
όμοια µε αυτή της 
γοοςοο2. Ε, πόσο ξεπε- 
ρασμένη δεωρείται 
πια η εν λόγω τεχνο- 
λογία, µην τρελαθούμε κιό- 
λας! Μιλάμε πάντα για τη Ψοοάοο 
Βαηςῄθο της (Γθα/ϊνθ. Για να µην παρε- 
ξηγηθούµε κιόλας, δεν Θέλω να πὠ πως 
τα γραφικά είναι άσχημα. Θα πρέπει να 


ή 


µε κλείσουνε στο Δαφνί, έτσι και ισχυρι- 


στώ κάτι τέτοιο [σ.σ.: πεθύμησες το µέ- 
ρος που µεγάλωσες, Μανώλη;), αλλά η 


Σε λίγο δεν Όα υπάρχει εκείνος ο στόχος. 


Ρς Μαειοτ (ΕΕ8 


ταπεινή µου γνώµη είναι πως οἱ ξένοι 
συνάδελφοι εἶναι ολίγον υπερθολικοί 
στους χαρακτηρισμούς τους. 

Άς δούμε όµως πώς έχει το θέμα από 
την αρχή. Τα γραφικά του 4, είναι 
όμορφα και προσεγµένα. ἰδίως τα µο- 
γτέλα των αεροσκαφών είναι εξαιρετι- 
κά. Τα Ιθχίυγες του τερέν είναι κι αυτά 
προσεγµένα και μάλιστα, αν εγκαταστή- 
σετε Το δεύτερο (0 που συνοδεύει το 
παιχνίδι, Όα δείτε µεγάλη διαφορά 
(προς το καλύτερο), Όπως καταλαβαί- 
γετε, η συσκευασία περιλαµθάνει δύο 
(ὓς, Το πρώτο περιέχει όλα εκείνα τα 
αρχεία που επιτρέπουν στο χρήστη να 
παίξει και να απολαύσει το παιχνίδι, ενώ 
το δεύτερο περιλαμθάνει αρχεία που 
κάνουν τα Ἰθχίυγες του τερέν να απεικο- 
γίζονται σε υψηλή ανάλυση. Αυτό δηλώ- 
γεται και απὀ το γεγονός ότι στο (Ρ αυ- 
τό υπάρχει η ετικέτα “Ηἰο]ι Καςοἰυ!ίοπ 
5ζΘΠΘΗΥ΄. Δεν εἶναι απαραίτητο να το 
χρησιμοποιήσετε αν Κρίνετε πως ὃα 
επιβαρύνει το µηχάνηµά σας. Η 
δουλειά του είναι να δείχνει 
το τερέν πολύ πιο όµορ- 
φο Και µε περισσότερες 
λεπτομέρειες. Αλλά, κατά την 
εγκατάστασή του, Όα διαπιστώσετε ότι 
δεν εγκαθιστά µονοµιάς το υψηλής 
ανάλυσης τερέν, αλλά σας δίνει τη δυ- 
νατότητα να επιλέξετε σε ποιες από τις 
περιοχές που ὃα δίνετε τις µάχες σας 
θα τοποθετήσετε αυτήν την έξτρα ρύθ- 
µιση. Προσωπικά, σε ένα σύστημα 
(εἰθγοπ 4δόΜΗ7, ό4ΜΒ ΚΑΜΙ, και µία 
30 Βἰασ!θι Βαησῃθο ]ό 5ΟΚΑΜ, δεν 
διαπίστωσα προβλήµατα µε ή χωρίς τα 
Πἰοῇ γβςοἱυΠοη 5εθηθ/ήθς. Το µόνο αρ- 
γητικό στην όλη υπόθεση είναι ότι τα 
γραφικά αυτά καταλαμθάνουν πολύ µε: 


γάλο χώρο στο σκληρό δίσκο. Αν τα βά- 


λετε όλα, τότε προετοιµαστείτε να ὂυ- 
σιάσετε για αυτό το σκοπό έναν χώρο 


Τα συστήµατα Ρα!γίο! πάντα καιροφυλακτούν. 


οκ 


της τάξεως του 1,5 08. Καθόλου αµε- 
λητέα ποσότητα, ακόµα κι αν υπάρχει 
διαθέσιμος δίσκος χωρητικότητας 10 
(68. Το τερέν µόνο µιας περιοχής κατα- 
λαμθάνει περίπου 250 ΜΒ. 

Να επανέλθουµε όµως στα γραφικά 
των μονάδων σε αέρα, ξηρά και θάλασ- 
σα. Όπως ήδη αναφέραµε προηγουµέ- 
νως, τα αεροπλάνα είναι εξαιρετικά, ενώ 
οι µονάδες του εδάφους, αν και δεν 
διακρίνονται από την ἴδια λεπτομέρεια 
στη σχεδίασή τους, δεν είναι άσχημες. 
Τα πλοία επίσης δεν τυγχάνουν χειρότε- 
ρου σχεδιασμού και συµβάλ- 
λουν στην όμορφη εμφάνιση 
του όλου σκηνικού. Ία γρα- 
φικά του ουρανού δεν ὃα 


έλεγα 
ότι µε συγκλό- 
γισαν͵ αλλά δεν εἷ- 
ναι και άσχημα. Αν και, 
όσο ανεβαίνουµε ψηλότερα, 
αρχίζουν κάποια σύννεφα να δείχνουν 
πιο χαμηλά από κάποια άλλα, εντούτοις 
δεν φαντάζουν και τόσο εντυπωσιακά. 
Σε γενικές γραµµές, δεν θα συναντήσε- 
τε πόλεις µε κήρια ή κάτι σχετικό στα 
περισσότερα από τα θέατρα επιχειρήσε- 
ων, πλην της περιοχής του Σαν Φρανσί- 
σκο, όπου στο κέντρο της μεγάλης αυ- 
τής αμερικανικής πόλης α δείτε τους 
ουρανοξύστες της, τη διάσηµη γέφυρα, 
αλλά και το νησάκι µε τις γνωστές και 
µη εξαιρετέες φυλακές του Αλκατράζ, 
Οἱ εκρήξεις είναι αρκετά εντυπώσια- 
Κές, τόσο όταν ανατινάζεται κάτι στο 
έδαφος όσο και, πολύ περισσότερο, 
στον αέρα. Όταν καταστρέφεται ένα αε- 


ῥροπλάνο, το δέαµα εἶναι αρκετά όµορ- 
φο, Και γίνεται ακόµη Καλύτερο αν εἶναι 
εχθρικό αεροσκάφος. Αντίθετα, όταν 
κάποιο αντικείµενο στο έδαφος δέχεται 
πλήγμα απὀ βόμβα ή πύραυλο, απλώς 
µαυρίζει και παραµορφώνεται, χωρίς να 
πείθει ότι δέχθηκε ένα τόσο ισχυρό χτύ- 
πηµα. Τα εφέ, τα οποία ήταν τελείως 
απογοητευτικά, ήταν αυτά της µετάκαυ- 
σης (αΗεγουγπεη], Επίσης, δεν ξετρελά- 
Θηκα µε τα γραφικά στο κόκπιτ, τα 
οποία μάλλον πάσχουν από έλλειψη λε- 
πτοµέρειας στο σχεδιασμό τους. 

Στο ηχητικό τµήµα, το 3Ε4 µας προ- 
σφέρει µία όμορφη µουσική υπόκρου- 
ση, στα πλαίσια πάντα 
ενός Πἰα[! ἰπιυ]αίογ. Και 
τα υπόλοιπα ηχητικά 

εφέ, όµως, είναι ιδιαιτέ- 

ρως ποιοτικά, Ωραίοι 

ήχοι µέσα στο κόκπιτ, 
καλά ηχητικά στους πυροθολι- 
σμούς και πειστικά εφέ στις εκρήξεις. 
Βέβαια, καλό Όα ήταν να υπήρχαν δια- 
φορετικοί προειδοποιητικοί ήχοι από 
αεροπλάνο σε αεροπλάνο, αλλά µάλ- 
λον ζητάμε πολλά. Επίσης, και ως συνή- 
δως, οι συνομιλίες των πιλότων εἶναι 
άχρωμες και άτονες Και δεν σου δίνουν 
την παραμικρή αἴσθηση ότι συμµετέχεις 
σε µία µάχη από όπου σε χτυπούν από 
όλες τις πλευρές. 

Ολοκληρώνοντας το οπτικοακουστικό 
κομμάτι του .Ε4, τα αποτελέσµατα δεν εἰ- 
ναι καθόλου άσχηµα. Διαθέτει όμορφα 
γραφικά και, το σημαντικότερο, δεν κάνει 
τα όχι και τόσο ισχυρά µηχανήµατα να 
“λυγίζουν”. Από την άλλη, όµως, δεν πα- 
ρουσιάζει τα καλύτερα γραφικά στο χώ- 
ρο, όπως ισχυρίζονται κάποια σἷιες. 


ΦΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα πράγματα στον τοµέα αυτόν είναι 
αρκετά απλά, Όα έλεγα. Τα πλήκτρα δεν 


Ἐγουρα εντυπωσιακές οι εκρήξεις των αεροπλάνων. 


είναι ιδιαιτέρως πολλά και, σε γενικές 
γραµµές, έχουµε να κάνουμε µε ένα 
ΒΙΟΙ εἱπιυ]αίοι µε πολύ έντονα τα ας- 
Ηοη χαρακτηριστικά. Γ΄ αυτό κιόλας χά- 
γει σε µεγάλο βαθµό το ρεαλισμό του 
ὡς προσοµοιωτής, Αλλά το τελευταίο 
δεν µπορεί να χαρακτηριστεί απαραίτη- 
τα μειονέκτημα, απὀ τη στιγµή που αρ- 
κετοί χρήστες, κατά τα γραφόμενα και 
στο π[εΓπεί, προτιμούν αυτό το Φ4αΠΊ6- 


Ρἰαγ γιατί, πολύ απλά, δεν εἶναι αναγκα- 


σµένοι να αποστηδίσουν ένα σωρό πλή- 
κτρα και να διαβάσουν µε τις ώρες το 
πιαπυα!. Βέβαια, εκεί είναι όλη η ουσία 
ενός εξοµοιωτή, αλλά αυτή είναι άλλη 
µεγάλη κουβέντα και δεν εἶναι της πα- 
ρούσης. 

Δεν θα συναντήσετε πολλές επιλογές 
στο παιχνίδι. Η (απραΐφη είναι η επιλο- 
γή που δεσπόζει, αλλά έχετε τη δυνατό- 
τητα να πετάξετε και σε σἱποίς πιἰσδίοης, 
να κάνετε {τθ ΠΙΟ! και φυσικά να πά- 
ρετε µέρος σε νἰήυαἱ διαδι- 
κτυακές αερομαχίες. Αρχικά, 
µε κάποια µικρή έκπληξη, δια- 
πίστωσα ότι δεν υπήρχε που- 
θενά η επιλογή Ιταἰπίπα, µέχρι 
που έκανα κλικ στην επιλογή 
απιραίφη, η οποία παρέχει τη 
δυνατότητα επιλογής μεταξύ 
δύο «απιραίσης: της Ιπαϊπίπο 
καιτης Εοήιθςς Απιειίςαἰ Στην 
πρώτη, όπως αντιλαµβάνεστε, 
θα κάνετε την απαραίτητη εκ- 
παίδευσή σας για να εξοικειω- 
δείτε µε το χειρισμό Και Το µο- 
ντέλο πτήσης, καθώς και µε τα 
οπλικά συστήµατα των τριών 
αεροσκαφών που Όα έχετε στη 
διάθεσή σας. Την Ιταϊπίπο την έβαλαν 
µέσα στην «απιραϊαῃ για να εναρµονί- 
σουν το χαρακτήρα σας, δηλαδή τον πι- 
λότο που Όα δημιουργήσετε, µε το σε- 
γάριο της κύριας «απιραίφη, Με άλλα 
λόγια, το Ιταϊπίπα αποτελεί µέρος της 
Εοήϊθς» Απιείίσα, Και, για να λάθετε µέ- 
ρος στην τελευταία, ὃα πρέπει πρώτα 
γα περάσετε από εκεί, 

Όπως όλοι γνωρίζετε, µετά την πτώση 
της Σοβιετικής Ένωσης, η Αμερική έµει- 
γε η µόνη υπερδύναμη στον πλανήτη, 
κάτι που το εκμεταλλεύεται δεόντως, 
παριστάνοντας τον παγκόσμιο χωροφύ- 
λακα Και φυτρώνοντας εκεί που δεν τη 
σπέρνουν. Στο σενάριο του Εοήγθ55 
Απηειίσα, γι’ αυτόν ακριθώς το λόγο, η 
Ρωσία, η Κίνα και η Β. Κορέα "τρεις πα- 
ραδοσιακοί αντίπαλοι των Η.Π.Α.- δηµι- 
ούργησαν έναν συνασπισμό, µε σκοπό 
να χτυπήσουν τις Η.Π.Α. και να αναλά- 
Βουν αυτές τη διοίκηση του κόσμου 
[κάτι του στυλ Θέλω να γίνω θεζρης 


στη θέση του Βεζίρη, που λέει και ο φί- 
λος μας ο Ιζνογκούντ). Ο συνασπισμός 
αυτός καταφέρνει, µε υπερσύγχρονα 


όπλα, να πάρει τον έλεγχο του Ειρην!- 
κού και κατευθύνεται απειλητικά προς 


τις δυτικές ακτές των Η.Π.Α., τη στιγµή 
που ισχυρές ειδικές δυνάµεις έχουν δι- 
εισδύσει στο έδαφος της Αμερικής, 
προξενώντας δολιοφθορές και άλλα τέ- 
τοια “φαινόμενα”. Μάλιστα, οι πρώτες 
αποστολές αφορούν στην αντιμετώπιση 
αυτών των φαινομένων. Η κορύφωση 
της οαπιραίοη λαμβάνει χώρα στον κόλ- 
πο του Σαν Φρανσίσκο, µε βαρβάτες 
“αεροναυμαχίες”. Είµαι Βέβαιος πως 
κάποιοι α εύχονταν να μπορούσαν να 
επιλέξουν την παράταξη του συνασπι- 
σμού για να αποτελειώσουν τους Αµερι- 
κανούς, που, υποτίθεται, δέχονται για 
πρώτη φορά επίθεση στο έδαφός τους. 
Σίγουρα, κάπως τραβηγµένο το σενά- 
ριο͵ αλλά είπαμε, οι Αμερικανοί έχουν 


Μία αμερικανική μεγαλούπολη περνά άσχημες στιγµές. 


Ιδιαίτερα µεγάλη φαντασία. Εκείνο 
όµως το οποίο µε κάνει να έχω κάποιες 
ενστάσεις εἶναι ότι, ενώ πετούσα σε 
αποστολές Βαθιά µέσα στο αμερικανικό 
έδαφος, η αντίσταση που συνάντησα - 
και που Όα συναντήσετε όσοι παίξετε το 
παιχνίδι- τόσο από ξηράς όσο και απὀ 
αέρος, ήταν µεγάλη. Ούτε πάνω από τη 
Μόσχα ή το Πεκίνο να πέταγα δεν ὃα 
συναντούσα τόση! Το σενάριο αυτό εἷ- 
γαι απὀ µόνο του υπερβολικό, αλλά ει- 
δικά αυτά τα χαρακτηριστικά το έκαναν 
ακόµα περισσότερο. Πώς είναι δυνατόν, 
δηλαδή, κάποιες οµάδες εχθρών να πέ- 
ρασαν έναν τόσο µεγάλο όγκο όπλων, 
για τα οποία μάλιστα χρειάζονται ολό- 
Κληρα τάνκερ ώστε να Τα µεταφέρουν; 
Θα µου αντιτείνετε, βέβαια, πως πρόκει- 
ται για ένα απλό παιχνίδι, αλλά δεν 
παύει να είναι ένα ΠΙΟ! «ἱπιυ]αίογ και 
µία ισχυρή δόση ρεαλισμού τη χρειάζε- 
ται. Στη διάθεσή σας ὃα έχετε τρία από 
τα Καλύτερα αεροσκάφη που διαθέτει 


Χαμός στο ίσωμα. 


το αμερικανικό οπλοστάσιο και αυτά 
δεν εἶναι άλλα από τα Ε-22, Ε/Α:18 
5υρε; ΗοΓΠΘ! και το γάτο των 8αλασ- 
σών, το Ε-]4 Τοπιςα[. 

Να γνωρίζετε πάντως ότι δεν εἶναι 
καθόλου εύκολο να ολοκληρώσετε µία 
αποστολή, από τις πρώτες κιό- 
λας. Ο καταιγισµός πυρών εί- 
γαι τέτοιας συχνότητας, που 
δεν προλαβαίνετε να πάρετε 
ανάσα. Γι΄ αυτόν ακριθώς το 
λόγο, οι προγραμματιστές 
έχουν τοποθετήσει κάποια 
εἶεαίς, ούτως ώστε, αν απαυ- 
δήσετε, να τις ενεργοποιήσετε, 
µπας και το τελειώσετε ποτέ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Ε4 χαρακτηρίζεται από 
τον αρκετά απλοϊκό χειρισμό 
του, ο οποίος, σε συνδυασμό 
µε το άνετο μοντέλο πτήσης, 
ανεβάζει το δείκτη της δρά- 
σης, η οποία εἶναι καταιγιστική. 

Τα γραφικά του δεν είναι άσχημα, αλ- 
λά έχω συναντήσει Πτλους µε καλύτερα, 
ενώ τα ηχητικά εφέ εἶναι εξαιρετικά. Η 
σαπιραίΐφη ενδιαφέρουσα, αλλά µε λίγο 
τραθηγµένο σενά- 
ριο και το επίπεδο 
δυσκολίας αρκετά 
ανεβασμένο. Είναι 
ένα ΠΙΟ! οἶπι το 
οποίο, χάρη στον 
εύκολο χειρισμό 
του, καθηλώνει το 
χρήστη για πολύ, 
αλλά δεν πιστεύω 
ότι µπορεί να χτυ- 
πήσει τα δηρία 
που ακούν στο 
όνομα, /απθ’» Ε/Α- 
18, 6οπηβα! ΗΙαΙ! 
Φἰππυ]αίοι 2 ήτο 
Εαἰεοη 4.0. 


Ενα ΠἰΦΙΗ εἶπι µε 


ο ο ορ 


πολλή δράση 
και εύκολο χειρισμό, που 
επιδέχεται όµως πολλές 
Βελτιώσεις. 


Ρο Μανοι (ΣΤ 


Ἐ-ϱ κ. -- 
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“Βρισκόμαστε στον πλανήτη Κλεντάδου, όπου οι πεζοναύτες µας έχουν κάνει απόβαση µε σκοπό 
να εξοντώσουν τα αραχνοειδή µε τα οποία, όπως ξέρετε, βρισκόµαστε σε εµπόλεµη κατάσταση. 
Πανικός επικρατεί, κομμένα χέρια, πόδια, κεφάλια περνάνε πάνω από την κάμερα, Ω, Θεέµου, 
είναι τραγικό αυτό που συμβαίνει. Ώχ, µου φαίνεται πως το 
αραχνοειδές δεν έχει φιλικές διαθέσεις... Βοήθειααα, 
ΒοήδεισααΑΡΓΚΚΚΚ”. Σας πληροφορούμε ότι διακόπτουµε το 
πρόγραμμά µας εξαιτίας τεχνικών δυσκολιών... 


του Δημήτρη “Ἱαγίοῃ” Σελλούντου 
Λήοποο//μθεοπηρυ[ἴηΚ.αΓ 


εισαγωγή αποτελεί 
διασκευή µίας από τις 
πιο αξιοµνηµόνευτες 
σκηνές της ταινίας 
“ΙαιςΠίρ Ίτοορεις”, 
η οποία βγήκε στους κινηµατο- 
γράφους της χώρας µας το 1997. 
Χαρακτηρίστηκε ως “αντιπολεμική ται- 
νία επιστημονικής φαντασίας”, διότι, αν 
και παρουσίαζε γεγονότα που εἶναι απί- 
Θανο να συμβούν και αναφερόταν χρο- 
νικά στη Γη τρεις αιώνες µετά, έδειχνε 
µε ὠμό τρόπο τα Βάναυσα αποτελέσµα- 
τα του πολέμου, καθώς και τις ανισότη- 
τες που επικρατούν στο πεδίο της µά- 
χης. Πολλοί την αποκάλεσαν ανήθικη, 
πολύ σκληρή και εξωπραγµατική, εξαι- 
τίας των Βίαιων σκηνών της, ενώ άλλοι, 
των οποίων την άποψη συμμερίζοµαι, 
µία πολύ καλή, “αληθινά ψεύτικη” 
ταινία δράσης, µε στοιχεία που 
µπορούν να προβληµατίσουν για 
τον πόλεμο γενικότερα. Με τον 
όρο “αληθινά ψεύτικη” εννοώ 
ότι, αν και η ταινία αναφέρε- 
ται σε γεγονότα επιστηµον!- 
Ἱ κής φαντασίας, αυτό που 
περιγράφει [πόλεμος] και ο 
' τρόπος µε τον οποίο το κά- 
γει εἶναι πολύ αληδινά! 


Τώρα, βέβαια, Όα αναρωπίέστε γιατί 
κάνω ανάλυση της ταινίας. Ο λόγος είναι 
το νέο οµότηλο παιχνίδι στρατηγικής της 
Μἰετορτοςε που κυκλοφόρησε, ένα τθαί 
ἤπιε 5ᾳυαά Ώα5θα 30) «ἰταίθογ 9απΠς, το 
οποίο όµως διαθέτει και αρκετά στοιχεία 
τοῖς ρἱαγίηα] Ας δούµε όµως, καταρχήν, 
το σενάριο του παιχνιδιού... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στον 230 αιώνα, όπου η 
[η ή μάλλον η Ίθιταη (5ἱατεταβ πιαπίαςς, 
σας Βυμίζει τίποτα;) διοικείται από τον 
Όργανισμό Ηνωμένων Πολιτών. Οι άν- 
ὃρωποι είναι χωρισμένοι σε δύο τάξεις, 
τους απλούς κατοίκους και τους πολίτες. 


«6 ΕΤΑΙΡΕΙΑ ) 


ΜΙΟΚΟΡΡΟΡΕ 


( ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ) 
Ρεη/ίωπη ΙΙ 233, 64ΜΒ ΑΜ, 300ΜΒ. 
ελεύθερα στο σκληρὀ, κάρτα γραφι- 
κὠν 30 αοοθἰθια!οι (Ψοοάοο ΙΙ ἡ ανώ- 
τερη], ΟΌ-ΡΟΜ οκταπλής ταχύτητας 
και κάρτα ήχου 16-01. 


Οι πρώτοι είναι οι “κοινοί΄ άνθρωποι που 
έχουν δικαίωµα να ζουν, να δουλεύουν, 
να έχουν σπιτικό, οικογένεια κ.λπ., ενώ οι 
δεύτεροι εκτός από τα προαναφερόµενα 
έχουν το δικαίωµα να ψηφίζουν, να τους 
ψηφίζουν και πολλά άλλα. Με ποια κρι- 
τήρια όµως κατατάσσεται κάποιος σε µία 
ομάδα; Σύµφωνα µε τον Όργανισμό Ηνω- 
µένων Πολιπών, για να γίνεις απὀ απλός 
κάτοικος πολίτης, πρέπει να γίνεις µέλος 
του στρατού της Γης. Αυτός εἶναι χωρι- 
σµένος σε δύο µέρη. Το ένα, και το πιο 
βασικό, εἶναι το Μοδῖϊε Ιηίαπίηγ, στο 
οποίο κατατάσσονται µόνο εθελοντές 
[τελικά, εἶναι πολλοί µια και πολλοί δέ- 


λουν να αποκτήσουν τον τίτλο και τα δι- 


Ριαείοπουιε Α΄: 


Ενα ρἰαρπια Όυᾳ σώο... 


καιώµατα του πολίτη) µε υπο’ 
τεία τουλάχιστον 2 χρόνια ή και παραπά- 
γῶ αν θεωρηθεί σκόπιμο από την υπηρε- 
σία. Το δεύτερο μέρος του μμ. 
ο στόλος, γνωστός και ως Ίειταῃ ΕΙ 

Τα µέλη του Τεπαη Ηθο! συνήθως είναι 
μόνιμα και διοικούν τα αστρόπλοια της 


[ης. Επίσης, είναι υπεύθυνα για τη µετ 
φορά του Μοδ Ιπ[απίη στα μέρηπλο 


γήτες όπου διεξάγονται οι αποστολές 
τους, ενώ προσφέρουν και Βοήθεια στις 
µάχες στις οµάδες του Μοβῖε Ιπ[απίη 
µέσω αἴγ-εΙτίκος, διασώσεων, παραλαθής 
εχδρικών γενετικών υλικών κ.λπ. Όπως 
καταλαβαίνετε, η πρώτη ομάδα Βρίσκε- 
ται σε σαφώς πιο μειονεκτική Θέση, κα- 
θώς αυτή πρέπει να "Βγόζει το φίδι από 
την τρύπα” τις περισσότερες φορές και 
εἶναι αυτή που συνήθως Βάζει σε κίνδυ- 
νο τη ζωή της. Όπως εἶναι λογικό, υπάρ- 
χουν αντπαλότητες μεταξύ των υπηρε- 
σιών του στρατού. Πού να ξεραν, ὁ όμως, 
ὁτι σε ένα, όχι και τόσο μικρό χρονικό 
διάστηµα Όα αναγκάζονταν να αφήσουν 
τις διαφορές τους και να σπικεντρώσουν 
το ενδιαφέρον και τα πυρομαχικά τους 

σε έναν µεγάλο κίνδυνο για την ανθρω- 
πότητα... 

Μία ωραία πρωία, στο Μπουένος Αϊ 
ρες, εκεί όπου όλος ο κόσμος χαίρεται 
τη ζωή σε αυτόν τον τεχνητό παράδεισο 
(ο Όργανισμός Ηνωμένων Πολιτών έχει 
μετατρέψει το Μπουένος Αἴρες σε πα- 
ραδεισένιο δέρετρο για τους λεφτά- 
δες], ένας µετεωρίτης η και ο Κό- 
σµος δεν είναι πια ο Μέσα απὀ 
τον µετεωρίτη, ο οποίος όπως εξακρί- 
βωσαν οι επιστήµονες προερχόταν από 
τον πλανήτη Κλεντάδου, ξεπροβάλλουν 
διάφορων μορφών αραχνοειδή πλάσμα- 
τα. Μέσα σε δύο ώρες, ο “παράδεισος 
Μπουένος Αἴρες”, όπως τον ξέρανε 


τωτική Θη- 


και ένα ρἱασπια Βυᾳ όχι και τόσο σώοἱ 


όλοι, έγινε ένα µέρος που µόνο παρά- 
δεισο δεν θύμιζε. Αίµατα, κομμένα κε- 
φάλια, σώματα µε χαμένα τα άκρα τους 
είναι η σκηνή που συναντάται πιο συχνά 
και η µόνη ζωντανή µορφή ζωής είναι τα 
καταραµένα αραχνοειδή. Η κυβέρνηση 
δεν µπορεί να ανεχτεί αυτή την κατά- 
σταση Και έτσι αποφασίζει ότι, αφού 
πρώτα ρίξει πυρηνικά σε όλο το Μπουέ- 
γος Αϊρες για να χαθούν και τα τελευ- 
ταία ζωντανά μαμούνια, θα στείλει στον 
πλανήτη Κλεντάδου ένα µεγάλο μέρος 
του Μοῦί]ο Ποε! για να εξοντώσει αυτά 
τα πλάσματα. ἔτσι γίνεται, αλλά τελικά 
η αποστολή αποδεικνύεται µία τεράστια 
αποτυχία, µια και κανείς δεν μπορούσε 
να φανταστεί ότι τα μαμούνια-αραχνοει- 
δή είναι όντα µε νοημοσύνη, και µάλι- 
στα πολύ υψηλού επιπέδου. 

Έπειτα από δύο πολύ μεγάλα χτυπήµα- 
τα για την ανθρωπότητα, η κυθέρνηση 

αποφασίζει να οργανωθεί πολύ καλύτε- 
ρα και να αντιμετωπίσει µε πιο έξυπνο 
και στρατηγικό τρόπο τον κίνδυνο που 
ακούει στο όνοµα “ΜΑΜΟΥΝΙΑ”. Θα 
τα καταφέρουν γα τα αφανίσουν από 
προσώπου. σύμπαντος; Την απάντηση 
σε αυτό το ερώτηµα µόνο εσείς µπορείτε 
να τη δώσετε, παίζοντας το παιχνίδι... 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όπως προανέφερα, πρόκειται για ένα 
5ουαά βαθα 30) «Ιταίθογ «απῃθ. Αυτό 
σηµαίνει ότι ελέγχετε µία ομάδα 
(6αυαά) από πεζοναύτες σε τρισδιάστα- 
το περιθάλλον µε σκοπό να ολοκληρώ- 
σετε κάποιες αποστολές. Επίσης, το παι- 
χνίδι περιέχει και στοιχεία τοἰς ρἱαγίπο, 
στα οποία ὃα αναφερθούμε στη συνέ- 
χεια. Σεκινώντας, λοιπόν, να παίζετε, 
σας ζητείται να επιλέξετε τη 5ᾳυαά-ομά- 
δα στην οποία Όα ανήκετε, καθώς και 


το όνοµα του κεντρικού χαρακτήρα, ο 

οποίος ὃα παίξει το ρόλο του 

ἠΙθυίοπαπ!. Αυτός είναι ο βασικός 

“ήρωας” της ομάδας, µια και εἶναι ο µο- 

ναδικός που µπορεί να εκτελέσει ενέρ- 

γειες όπως να ζητήσει Βοήθεια µε Αἴγ- 

5ΙτίΚε, ενισχύσεις ή το αστρόπλοιο που 

ὃα μεταφέρει τους στρατιώτες σας 

αφού τελειώσουν την αποστολή τους. - 
Φυσικά, όπως καταλαβαίνετε, µε το δά- 
νατο του Ιθυϊοπαπ! σας Όα αναγκα- 
στείτε να εγκαταλείψετε την αποστολή 
σας και να την ξαναρχίσετε από την αρ- 
χή. Κατά τη διάρκεια της αποστολής ὃα 
ελέγχετε, εκτός απὀ αυτόν, Και άλλους 
πεζοναύτες. οι οποίοι συνήθως είναι [σε 
αριθµό) απὀ 12 μέχρι ] 18. Μπορούν να 
χωριστούν σε 3 επιµέρους οµάδες, εφό- 
σον Βέβαια το επιλέξετε. Κάθε µέλος 
της ομάδας σας που καταφέρνει να επι- 
ζήσει µετά το τέλος των αποστολών και 
ανάλογα µε τον αριθµό αραχνοειδών 
που σκότωσε κερδίζει οχρο/ίεπεθ 


Γιατρεύει τους πεζοναύτες σας και δίνει 
τη δυνατότητα σε μερικούς απ’ αυτούς που πε- 
Βαΐνουν να ξαναζωντανέψουν. 

Επισκευάζει τις πανοπλίες των 
υπί!ς σας και έχει τη δυνατότητα να τοποθετεί ή 
να αφοπλίζει νάρκες. 


5/θα]ήι, ενώ µπορεί και να εξοντώνει µε το 
Ξπἱρει Βἰῄο του τα μαμούνια από µακριά. 


Το πιο δυνατό υπί! του παιχνι- 
διού. Αναγνωρίζει αν υπάρχουν κρυμμένα µα- 
μούνια, δημιουργεί προστατευτικά πεδία στα 
οποία μπορούν να κρυφτούν τα υπί!ς σας και 
να ελέγξουν το μυαλό των μαμουγιών, ώστε να 
γίνουν φιλικά απέναντι στη 5ᾳυαά σας και να 
επιήθενται σε άλλα μαμούνια. 


ΡΟ Μαςιει [ιο 


",.μα 4 


(7ζΖσαα 


Ροΐπ!». Στο τέλος κάθε αποστολής 
τα εχρθήεηςε ροἱπίς συλλέγονται, 
και εφόσον συγκεντρωθεί ένα συ- 
γκεκριµένο ποσοστό απὀ εχρεή- 
6πςθ, το µέλος ανεβαίνει “οΓαάα” 
[κάτι αντίστοιχο µε το |ενε] στα 
κανονικά ΕΡΟ5), µε αποτέλεσµα τα 
χαρακτηριστικά κάθε πεζοναύτη 

να αυξάνονται. Τα χαρακτηριστικά 
είναι παρόμοια µε αυτά που συνα- 
ντάµε και στα κανονικά Ρος: Πὶ! 
Ροΐπ!ς, 5ἱτοπο!ῃ, αεευταεγ κ.λπ. 
Εκτός αυτού όµως, αν κάποιος πε- 
ζοναύτης καταφέρει να επιζήσει 
µέσα από πολλές αποστολές και 
αποκτήσει ένα αρκετά µεγάλο αιαᾶς, 
µπορεί να προβιβαστεί σε µεγαλύτερο 
ταπίκ, Ετσι, από Ρεϊνα[ε µπορεί να γίνει 
ἰαηςθ (ουροτα], από ἰαηςθ (οηροια, 
(ζουροτα] και πόει λέγοντας, µέχρι να 
επιτευχθεί το υψηλότερο ΓαηΚ, το οποίο 
είναι το 15! Πευ[επαπ!. Με κάθε ταηΚ 
που κερδίζει κάθε πεζοναύτης έχει τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιεί όπλα και 
πανοπλίες πιο προηγμένης τεχνολογίας, 
οἱ οποίες, πιστέψτε µε, Όα σας χρεια- 


Σκηνές από το απἰπιαϊθά 5θᾳυθηεε της εισα- 
γωγής του παιχνιδιού. 


ΕΗΗΗΤΌ Ρς Μο:ιο: 


Η οθόνη επιλογής όπλων και αντικειμένων. 


ἑνα σηµείο και µετά αυτές Όα γίνουν 
πολύ δύσκολες, έως ακατόρθωτες (χεχε 
Μἰςείοη: ἱπιροςςίδ[ε). 

Βλέπουμε, λοιπόν, ότι το παιχνίδι ει- 
σάγει µε έναν πολύ πρωτότυπο τρόπο 
στοιχεία τοίθ ρἰαγίπα, τα οποία παίζουν 
πολύ σπουδαίο ρόλο στη διεξαγωγή κά- 
δε αποστολής. 

Εκτός όµως από τον [θου[επαπ! και 
τους απλούς πεζοναύτες, στο παιχνίδι 
µπορείτε να ελέγχετε και σρεείαἰ χαρα- 
κτήρες, στους οποίους Όα αποκτάτε πρό- 
σβαση µετά την επιτυχία συγκεκριμένης 
αποστολής. Αυτοί εἶναι οι Μεαϊςς (για- 
τροή, (οπιθα! Εποίπθεις (επισκευαστές], 
ΜΙ5Ί (πεζοναύτες µε ικανότητες εἱθαίήι) 
και ὀρεείαἱ Ταἱεηίς (άνθρωποι µε ειδικές 
σιωνιστικές-μαγικές ικανότητες]. 

Ξεκινώντας να παίζετε την κεντρική 
«απιραίοῃ του παιχνιδιού, ὃα βρεθείτε 
στην ὑρααῖο 5ετθεῃ. Η συγκεκριμένη 
οθόνη εµφανίζεται πριν από κάθε νέα 
αποστολή και σας δίνει πληροφορίες 
σχετικά µε το τι έχει συμβεί στην προη- 
γούµενη αποστολή σας. Σηµειώστε ότι 
εἶναι η µοναδική οθόνη όπου µπορείτε 
να Κάνετε 5ανθ. Αφού διαθάσετε το κεί- 
µενο, προχωρείτε στην επόµενη οδόνη, 
η οποία εἶναι Και η πιο Βασική πριν απὀ 
την έναρξη της αποστολής σας. Αυτή 
περιέχει τρία µέρη. Στο πρώτο δέχεστε 
Ρήεβπᾳ για το ποια είναι η αποστολή 
που πρέπει να ολοκληρώσετε και τι πρέ- 
πει να κάνετε σε αυτήν. Στο δεύτερο µέ- 
Ρος Θα πρέπει να επιλέξετε µέσα από 
έναν αριθµό τα υπῖῃ που Όα έχετε στην 
ομάδα σας. Εδώ ὃα πρέπει να δώσετε 
µεγάλη σηµασία στα στατιστικά κάθε 
υπί! και να κάνετε προσεκτικά την επι- 
λογή σας, µια και έχει µεγάλη σημασία 
για την εξέλιξη της αποστολής. Στην πε- 
ῥίπτωση, Βέβαια, που θέλετε να ξεκινή- 
σετε την αποστολή σας γρήγορα υπάρ- 
χει και η επιλογή Αυἱο-ςεἰθεῖ, όπου ο 
υπολογιστής επιλέγει για εσάς τα υπί!ς 
της οµάδας σας. Τέλος, η τρίτη επιλογή 
εἶναι αυτή των όπλων, πανοπλιών και 


αντικειμένων που ὃα έχει µαζί του 
κάθε πεζοναύτης, στην οποία, φυ- 
σικἀ, υπάρχει πάλι η επιλογή Αυ!ο- 
σεἰςῖ για αυτούς που Βιάζονται 
να δουν δράση. Αφού, λοιπόν, τε- 
λειώσετε µε όλα τα παραπάνω, εἷ- 
στε... ΕΕΑΌΥ ΕΟΕ ΑΕΤΙΟΝΙ! 

Σεκινώντας µία αποστολή, ὃα 
ακούσετε κάποιες περαιτέρω πλη- 
Ροφορίες για την αποστολή και στη 
συνέχεια είστε ελεύθεροι να ξεκινή- 
σετε, Στην κεντρική οθόνη του παι- 
χνιδιού Βλέπετε σε µορφή 20 το πε- 
ριθάλλον, καθώς και τους πεζοναύ- 
τες σας όπως βρίσκονται επάνω σε 
αυτό. Εδώ γίνονται όλες οι Βασικές κινή- 
σεις, όπως η εξερεύνηση και οἱ µάχες. Στο 
κάτω δεξιά µέρος της οθόνης Βλέπετε σε 
ένα ειδικό παράθυρο όλα τα µέλη της 
ομάδας σας και µε το πάτηµα ενός εἰδι- 
κού πλήκτρου µπορείτε να δείτε και τι 
όπλα κρατάει καθένα από αυτά. Στο αρι- 
στερό µέρος του ἴδιου παραθύρου υπάρ- 
χουν οἱ σχηματισμοί που µπορεί να αΚο- 
λουθήσει η ομάδα σας. Σημειώστε ότι αυ- 
τοί παίζουν µεγάλο ρόλο κατά τη διάρ- 
κεια κάθε αποστολής. τσι, µπορείτε να 
επιλέξετε ένα σχηματισμό σε σχήµα “Ύ’ 
για την περίπτωση που αντιμετωπίζετε µι- 
κρό αριθµό αραχνοειδών ή έναν κυκλικό 
σχηματισμό για την περίπτωση που είστε 
περικυκλωµένοι. Υπάρχουν συνολικά 
οκτώ σχηματισμοί µε τους οποίους πρέπει 
να εξοικειωθείτε αρκετά και να καταλά- 
Βετε ποιος εἶναι προτιµότερος σε κάθε 
περίπτωση. Από το ίδιο παράθυρο µπο- 
ρείτε να επιλέξετε και τα υπίϊ σας, καθώς 
και να δημιουργήσετε υποομάδες. 

Με την επιλογή κάποιου υπ]! εµφανίζε- 
ται στο επάνω αριστερό µέρος της οθό- 
γης ένα νέο παράθυρο. Στο κέντρο αυτού 
Βλέπετε µία εικόνα µε το πρόσωπο του 
υπίΓ που έχετε επιλέξει, ενώ γύρω της 
υπάρχουν τέσσερα τετραγωνάκια, δύο 
µπάρες και τέσσερις κύκλοι. Στα τετρα- 
γωνάκια Βλέπετε τα όπλα και τα αντικεί- 
μενα που κουβαλάει το συγκεκριµένο 
υπῖϊ, Από εδώ επιλέγετε ποιο εἶναι το ΄βα- 
σικό΄ όπλο [ποιο δηλαδή Όα χρησιµοποι- 
εἶ µέχρι να επιλέξετε το άλλο) και επίσης 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα αντικεί- 
μενα που κουβαλάει. Οι δύο µπάρες είναι 
η ΕΠΘΙΟΥ βατ, που δείχνει την κατάσταση 
της πανοπλίας σας, και η ᾖΘαίήι Ρατ, που 
δείχνει την κατάσταση της υγείας σας. Τέ- 
λος, οι τέσσερις κύκλοι δείχνουν το επι- 
λεγμένο γΘδροη5θ σἱαΐθ του συγκεκριµέ- 
νου υπῇ!, το οποίο καθορίζει τη δράση 
του [επιθετική αμυντική, σἱθα]ήγ], 

Στο κάτω αριστερά µέρος της οθόνης 
βρίσκεται το ραπε[, µέσω του οποίου δί- 
γετε εντολές στα υπί!ς σας και µπορείτε 


ο εν 


Αα 


επίσης να καλέσετε Αἱγ:5]τίκος ἦνα χρη- Απαράδεκτο κατά τη γνώμη µου. 
σιµοποιήσετε κάποια από τις ορεείαἰ Ενα άλλο µειονέκτηµα του παιχνιδιού 
αθ]ῆβες των ορθεῖαἰς σας [εφόσον εἶναι το σύστηµα σχηματισμών. Εάν, 
κά έχετε]. Τέλος, µετο πλήκτρο ΕΙ αφού έχετε επιλέξει έναν σχηματισμό 
πετε το χάρτη της περιοχής για την ομάδα σας, αναδέσετε σε ένα 
Βρίσκεστε, όπου µπορείτενα δείετους  ἆλλο υπί να κάνει µία πράξη και, αφού 
εχθρούς σας, καθώς καιτις Βασικέςτο- την Κάνει, αποφασίσετε να συνεχίσετε 
ποδεσίες των τρεχόντων οβ[θε[ῖνες. ξανά µε όλα τα υπί!ς, Όα πρέπει από την 
Το παιχνίδι έχει πολλές αποστολές οι χή να επιλέξετε το σχηματισμό που 
οποίες, αν και φαινομενικά δεν είναι Ἐ, µια Και το πρόγραµµα τον έχει 
πρωτότυπες, στην πράξη διαφέρουν αρ- ξεχάσει. Ντροπή! Ελπίζο το συγκεκριµέ- 


κετά απὀ ανάλογες σε άλλα παιχνίδια νο πρόβλημα να φτιαχτεί σε κάποιο 

και δίνουν έναν πρωτότυπο αέρα. ἔτσι, ρα1ςἩ, διότι συχνά γίνεται εκνευριστικό, 
σε µερικές Ὁα πρέπει να Βρείτε και να ιο ζας ς μι, 
διασώσετε πεζοναύτες, να να ξαναρχίσετε την αποστολή. 
καταστρέψετε τις λεγόμενες ΒυᾳῬοίες Τέλος, δεν μπορώ να καταλάβω γιατί 


(οικήματα των µαμουνιών], να Βρείτε ὅσα οι προγραμματιστές του ποιχν/διού δεν 
µένους διοικητές, να προστατέψετεπό- πρόσθεσαν έστω µία τυπική επιλογή 
κας από ορδές µαμουνιών και πολλές Ὁ πυἱήρίογει. Ζούμε σε µία εποχή που 


ς, που σίγουρα δα κρατήσουν πο- πλέον σχεδόν κάθε παιχνίδι που κυκλο- 
λύ καλή παρέα ακόµα και στους πιο ο ώδ ει δυνατό τα πιυἰἠρίαγει. 
Πατάςοιθ 5ἱταίθογ 9απηεις. Πιστεύω πως, αν και το παιχνίδι είναι 

πολύ καλό, λόγω της έλλειψης πιυ(ή- 
ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ Ρἰαγει ίσως να µην έχει τη µεγάλη επιτυ- 


Το πιο εκνευριστικό ελάττωμα του παι- χία που ὃα μπορούσε να έχει. 
χνιδιού, κατά την ἀποψή µου, εἶναι ότι 
δεν υπάρχει επιλογή 5ανε κατάτηδιάρ ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


κεια κάδε αποστολής. Ετσι, αν συµθεί Τα γραφικά εἶναι πολύ καλά. Καταρ- 
κάτι, πεθάνει, για παράδειγµα, έναςχα-  χήν, τα υπῖςτης ομάδας σας και τα τέ- 
Ρακτήρας τον οποίο έχετε καταφέρεινα  µρατα εἶναι πολύ όμορφα 


σχεδιασμένα, 
µε πολλές λεπτομέρειες (µπορείτε να δεί- 
και τον έχετε ανεβάσει σε αρκετά µεγά- τε τι όπλο και πανοπλία χρησιμοποιεί κά- 
λο ταηΚ, ὃα πρέπει να ξαναρχίσετε την δε υπῇ! ή να καταλάθετε και µόνο από 
αποστολή από την αρχή αν αυ- «την έκφραση των τεράτων σε τι κατάστα- 
τό συµθεί σε µία απὀ ς απο- ση βρίσκονται), ενώ οι κινήσεις τους προ- 
στολές που εἶναι σχετικά εύκολες. Ανγί καλούν ὃαυμασμό ακόμα! και αν τις Βλέ- 
γει σε µία αποστολή που σας έχει πάρει πετε σε έναν όχι και τόσο “πρόσφατο” 
ήδη µία ώρα (ή και παραπάνω) για να υπολογιστή. Οι γύρω χώροι εἶναι πλούσι- 
φτάσετε στο σηµείο που είστε, καταλα- οι σε χρωματισμό, ενώ ο τρόπος που 
Βαΐνετε πόσο εκνευριστικὀ εἶναι να πρέ- απεικονίζονται στην οδόνη ανεβάζει την 
πει να την ξαναρχίσετε απὀ την αρχή. ατμόσφαιρα στα ύψη. Τέλος, τα Βιντεά- 


κρατήσετε εν ζωή σε πολλές αποστολές 


Προστατέψτε την, εἶπαὶ Οχι, αφήστε την, µπάστε ΕΥ στ, αλλέστε! 


κια του παιχνιδιού, αν και ελάχιστα, είναι 
εξίσου όμορφα και συναγωνίζονται αυτά 
ανάλογων παιχνιδιών (8λ. 5ἱαγεταβ). 

Ο ήχος, τώρα, δα μπορούσε να χαρα- 
κτηριστεί µε µία λέξη μέτριος. Πολύ καλή 
δουλειά έχει γίνει στους ήχους τῶν τερά- 
των και των όπλων των υπῖῖς, αλλά ως 
εκεί. Οι φωνές των πεζοναυτών κάνουν 


την ομάδα σας να φαίνεται κλωνοποιηµέ- 


η µια και όλα τα υπῖῖς έχουν την ἴδια 3” 
φωνή. Η μουσική είναι μη και 
ίσως το μοναδικό καλό µέρος στο «ρθθε! 
αν ον ππσκσοσα 
πα γοοηη. Πόντως, σε γενικές 
τεχνικός τοµέας ὃς, κυ- 
ρίως λόγω των ὧν γραφικών. 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Συνοψίζοντας, το »ἱατεΠίρ Ττουρο:ς - 
εἶναι ένα αρκετά καλό και πλούσιο παι- - 
χνίδι, µε εξαιρετικό 
Οαπιθρἰαγ και πα- ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
γέµορφα γραφικά. ΓΡΑΦΙΚΑ 
Αν είχε προσεχδεί 
λιγο παραπάνω σε 
κάποιους τοµείς ΣΕΝΑΡΙΟ 
ήχος, μηχανή ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
»ανε, σχηµατι- 
σμοϊ) και είχε 6ΑΜΕΡΙΑΥ 
έστω και ένα ἃ 
απλό ππυ]ήρἰαγει 
πιοςς, Όα µιλάγα- 
µε για ένα ΠΙΗ Οι 
φανατικοί 
νε δες Ένα πολύ καλό σιτα!θϱγ Φαπιο, 
της ταινίας, ὃα µε τοίε ρἰαγίπα στοιχεία, το 

, οποίο αν εἶχε προσεχθεί λίγο 
αν ον: περισσότερο σε μερικούς 
έχουν στη συλλο- ΄ |τοµάς, θα ήταν σίγουρα αυτή 
γητους. τη στιγµή στις λίστες µε τα 

παιχγίδια µε τις {ορ πωλήσεις. 


ΡΟ Μακιετ( ΕΝ 


--- ΑΘΝΕΝΤύΗΕ- ΑΟΠΟΝ ΗΡα ΙΝΗΝΟΙΑΤΙΟΝΗ ΟΤΗΑΤΕαΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Δείγμα της διαφορετικότητας των αυτοκινήτων σε µία απὀ τις “δύσκολες” 
πίστες. 


ΕΤΕΡ Ρς νους: 


ο 


Καλώς ήρθατε στον πρώτο επίσημο 
αγώνα αυτοκινήτων που γίνεται εξ 
ολοκλήρου σε λασπωμένα τερέν. Ενα είδος 
αγώνων που γνωρίζει µεγάλες πιένες στην 
άλλη άκρη του Ατλαντικού κάνει την εμφάνισή του και στη χώρα 


μας. Είναι όντως κάτι διαφορετικό; Λήπορεί να µας συγκινήσει; 
Διαβάστε το ακόλουθο άρθρο και ὃα το διαπιστώσετε... 


του Σπύρου ΄ΦΙθποθΓ” Μορφονιού 
ρίονϐγοο».οοπῃ 


γ και στην εισαγωγή 
αναφέρδηκα σε ένα 
παιχνίδι, ὃα παρατη- 
ρήσατε ότι οι τίτλοι 
που πρόκειται να σχο- 


ανωτο 2} λιαστούνσεαυτότο άρθρο είναι 


δύο. Ο λόγος είναι προφανής. Και 
οι δύο αναφέρονται στον ίδιο τύπο αγώ- 
γῶν, µόνο που ο ένας αφορά σε αυτοκί- 


Ἴγητα που µπορεί να δείτε να Κυκλοφο- 


ρούν στο δρόµο, ενώ ο άλλος σε ορήπ! 


εα:ς. Παρ’ όλα αυτά, λόγω της καταπλη- 


κτικής οµοιότητας που παρουσιάζουν οι 
δύο τίτλοι δεν α τους παρουσιάσω ξε- 
χὠριστά. Όπου υπάρχει κάποια διαφο- 
ρά θα την επισημάνω, 


Αυτά τα σχόλια ήταν απαραίτητα 
προτού συνεχίσουμε, για να μπορέσετε 
να παρακολουθήσετε καλύτερα τη ροή 
του παρόντος άρθρου. Χωρίς, λοιπόν, 
Ιδιαίτερες χρονοτριβές ας περάσουμε 
γα δούμε τι μπορούν να προσφέρουν 
τα δύο αυτά παιχνίδια, που ας µην ξε- 
χνάµε, απευθύνονται σε ένα αγοραστι- 
κό κοινό [εµάς δηλαδή) που δεν έχει 
Ιδιαίτερη επαφή µε τέτοιου είδους 
αγώνες. 


ΣΤΟΧΟΣ 

Ο στόχος σας είναι αρκετά συνηθι- 
σµένος και ὡς έναν θαθµό αναμενόμε- 
νος για τέτοιου είδους παιχνίδια. Σεκι- 


ΚΑΤΒΑΟ/ΙΑΚΕΖ 


Ροη/ήωπη ΙΙ 233ΜΗΣ, 32Μ8 ΠΑΜ, κάρτα 
γραφικών {60/, ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο 


γάτε ως άγνωστοι και νέοι οδηγοί, µε 
πολλά όνειρα και φιλοδοξίες, αλλά και 
µε πολύ λίγα χρήματα. ἔτσι, µόλις που 
θα καταφέρετε να συντηρήσετε το πιο 
οικονομικό (και αργό βέβαια...) αυτοκί- 
γητο, το οποίο δύσκολα α μπορέσει να 
“χωρέσει” τα όνειρά σας. Παρ’ όλα αυ- 
τά, µετο “ταπεινό” αυτό αυτοκίνητο ὃα 
πρέπει να ξεκινήσετε το μακρύ ταξίδι 
σας προς τη δόξα, Η καταξίωση [και συ- 
γάµα η ολοκλήρωση του στόχου σας] 
8α έρθει όταν Όα μπορέσετε να μπείτε 
στο Ηα[ἱ οἱ Γαπιθ του Ρεπηζοϊ| Υλίοτ]ά οἱ 
Ουήαννς 5θµΐθ5 στο δρήπ! (αι5 ή να 
κερδίσετε την κορυφαία κλάση αγώνων, 
την ΡΓο 5ἱοςΚ (ἶας», στο ΡΙΒ. 


Ουπς, τι θέλει ένα θυτιοφόρο στην πίστα; 


Το εισαγωγικό μενού. 


ΕΙΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Οἱ επιλογές που περιλαμθάνουν και 
οι δύο τίτλοι είναι αυτές που περιέχουν 
όλα τα Γαςίπο Φαπῃθς που Κυκλοφο- 
ρούν. Ετσι, υπάρχει η γνωστή επιλογή 
αυίεΚ ταςθ͵ η «αθο: (και όχι οαπθη]) 
και η πιυ]Ηρἰαγογ. Στην τελευταία υπο- 
στηρίζεται η δηµιουργία 5ΘΓν6Γ από 
έναν παίκτη όπου οἱ υπόλοιποι κάνουν 
πο»! σε αυτόν. Υπάρχει ακόµα η δυνατό- 
τητα να τοποθετηθούν ραδσννοΓάς στον 
5θΓνεγ, προκειµένου να κάνουν [οίη σε 
κάθε παιχνίδι µόνο άτοµα στα οποία ο 
παίκτης που έχει δημιουργήσει τον 5εην- 
6τ έχει δώσει ρα5δν/οΓὰ. Επίσης, µε τη 
χρήση του Θαπιθεργ µπορεί κάθε χρή- 
στης να βρει 5θΓνθΓ5 που “φιλοξενούν” 
αγώνες στο δίκτυο, προκειµένου να 
συμμετάσχει. 

Όσον αφορά στο σἱποί 4αππθ, η 
επιλογή αυἰεΚ ταςθ είναι η γνωστή, 
που δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη 
να διαλέξει αυτοκίνητο και πίστα και 
να δοκιμάσει τις επιδόσεις του σε αυ- 
τό το είδος των αγώνων. Τέλος, η 
τελευταία επιλογή µε Την 
οποία µπορεί κάποιος να τρέ- 
ξει είναι η «α:θθ:, όπου επιλέγε- 
τε ένα όνοµα, έναν αριθµό και ξεκι- 
νάτε την πορεία προς την καταξίὠση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Ίσως απὀ τοὺς πιο σημαντικούς παρά- 


γοντες σε ταςίπᾳ 4απηθ». Μαζί µε την... 
εξέταση των γραφικών, όµως, αρχίζουν 
και οι απογοητεύσεις. Σκεφθείτε απλώς 
ότι η εισαγωγή του παιχνιδιού περιλομ- 
Βάνει μερικές (αν όχι όλες...) από τις κα- 
ς γραφικές απεικονίσεις του παι- 
Χνιδιού. Ηδη από την επιλογή των αυτο- 
κινήτων θα υποστείτε το πρώτο σοκ, 


που Όα μεγαλώσει στη συνέχεια του παι- 


χνιδιού. Ξεκινώντας µε τα αυτοκίνητα 
που ὃα κληδείτε να επιλέξετε, η κατά- 
σταση εἶναι απογοητευτική. Όλα, ή σχε- 
δόν ὁλα, είναι πανομοιότυπα. Κάδε φο- 
ρά που Όα επιλέγετε μοντέλο από τα 5 
µε ό που διατίθενται στην πρώτη και 
“ταπεινή” κατηγορία, ὃα παρατηρείτε 
µόνο µία αλλαγή στο χρώμα Φαντα- 
στείτε πως ένας φίλος βλέποντάς µε να 
επιλέγω αυτοκίνητο, µου είπε χαρακτη- 
ριστικά: “Εντάξει, δεν µας ενδιαφέρει το 
χρώμα, τα αυτοκίνητα δείξε µου...'. Βέ 
βαια, για να µην είμαι τόσο αυστηρός 


µε το παιχνίδι, υπάρχουν και ] ή 2 αυτο- 
Κίνητα που έχουν διαφορετική µάσκα 
φώτων από τα άλλα. 

Τέλος πάντων, κάνετε την καρδιά σας 
πέτρα Και πριν ακόµα να βάψετε το (0 
του παιχνιδιού µπλε και να το πετάξετε 
στη θάλασσα (µπλε, για να µη φαίνεται) 
επιλέγετε κάποιον αγώνα για να τρέξετε. 
Προς μεγάλη απογοήτευσή σας (αν και 
Κάτι µέσα σας έλεγε να µην είστε σίγου- 
ροι πως 8α δείτε κάτι διαφορετικό), 


ο. 


Ἱ. 
Βεκεω: 4ρπαῦρας, ται 


λα 
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1χτη Όστοπεν ος 


Ναι, ναι, το ξέρω, εἶµαι ο καλύτερος. 


όµως, η κατάσταση δεν παρουσιάζει 
καμία Βελτίωση. Εκτός από τα αυτοκίνη- 
τα, που όπως προείπα είναι ἴδια, και η 
κίνησή τους είναι εντελώς αφύσικη. Το 
µόνο που ὃα δείτε να κινείται πάνω τους 
είναι οι ρόδες που στρίβουν, και αυτό 
µόνο σε δύσκολες στροφές, Στις σχετι- 
κά µικρές στροφές δεν Όα καταφέρετε 
να τις ξεχωρίσετε από το “σώμα” του 
οχήματός σας. Επιπλέον τα αυτοκίνητα 
που βρίσκονται περιμετρικά της πίστας 
(άσχετα µε τον αγώνα], αν τα πλησιάσε- 
τε από περιέργεια ή γιατί κάποιος αντα- 
γωνιστής σας σάς “Βοήθησε”, α διαπι- 
στώσετε πως πρόκειται για υπέροχα 
σχεδιασμένα... κιθώτια σε σχήµα αυτο- 
κινήτου| 

Βέβαια, και στα δύο παιχνίδια 
υπάρχει Κοινό, το οποίο έχει κατα- 
κλύσει τις εξέδρες, κατά διαστήµα- 

τα µάλιστα ακούγεται! Μόνο που 
᾿ η εντύπωση που δίνει εἶναι αυτή 
κακόγουστης ταπετσαρίας τοποῦε- 
τηµένης µε τέτοιον τρόπο ώστε δεί- 

Χνει πῶς προσπαθεί να συµµα- 
ζέψει τα ασυµµάζευτα. 

Πάνω που εἶχα “συνηδίσει” 
τον περιθάλλοντα χώρο του παι- 
χνιδιού ήρθε το τελειωτικό χτύπη- 
μα, το οποίο μάλιστα ήταν διπλό! Προ- 
τού αναφερθώ σχετικά, επιτρέψτε µου 
να τονίσω πως, σύμφωνα µε τα πιαπυα[», 
οι δύο τίτλοι κάνουν χρήση της ’]αἰθ»ὶ 
30 Ιθεηποἰοαγ ἠπτουσ/ου! ἠ1θ ααπῃθ.... 
Άς µου τη δείξουν και εµένα, βρε παι- 
διά, που κόντεψα να κάνω χρήση απα- 
γορευµένων ουσιών από αυτά που έβλε- 
πα. ἔχουμε και λέμε, λοιπόν. Πρώτα από 
όλα, έστω (µα καλά, μαθηματικός είµαι;) 
ότι τρακάρετε. Να οὗὖτε µια γρατσου- 
γιά; Πάρτε όσο µεγαλύτερη φόρα µπο- 
ρείτε και “δοκιμάστε” τις αντοχές του 


Ατε Έεμιεῃ, Τπαοκ: Όσκ ΌΟτν ΒρεςΌνιαὗΥ 


ΡΟ Μακιετ(ΕΒΗΝ 


Δείγμα των γραφικών, 


κοντινότερου τοίχου. Αν δείτε την παρα- 
µικρή αλλαγή στο αυτοκίνητό σας, πα- 
ρακαλώ στείλτε µου 6-πιαί! µε σχόλια 
του στυλ: “Μα καλά, τόσο στραθός εἰ- 
σαι;”, “φόρα γυαλιά, ρεεε...' κ.λπ. Βέ- 
βαια, αν δείτε µετά τον αγώνα 
το αυτοκίνητό σας και τα στοι- 
χεία του, Όα εμφανίζει κάποιο 
σηµαντικό ποσοστό ζηµιάς, την 
οποία, όµως, δεν Όα µπορέσετε 
ποτέ να δείτε απεικονισµένη 
πάνω σε αυτό, Το όχηµα ὃα πα- 
ραμένει πάντοτε, εξωτερικά πά- 
ντα, όπως την ηµέρα που το 
πρωτοαγοράσαε. Τι καλά να 
συνέβαινε και µε τα πραγµατι- 
κά αυτοκίνητα αυτό. Αυτή ήταν 
η µία ἐνστασή µου. Όσον αφο- 
ρά στη δεύτερη - ακόµα προ: 
σπαθώ να καταλάθω ποια από 
τις δύο είναι χειρότερη: διαβά- 
στε στη συνέχεια. Τα παιχνίδια, 
αν δεν µε απατούν η ὀρασή 
µου, ο αρχισυντάκτης µου, 
όσοι τα είδαν εκτός από εμένα κ.λη., 
ονομάζονται Ὀἱη ΊταςΚ ταςίπᾳ και ὈἱΠ 


Ἰταςκ ταείηᾳ - 
ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ΑΟ ΠΑΟ 
ΟΠΕΤΟΤΤΙΤΙΤΠΣΟΤΌ δεύτερο μάλιστα 
γα είναι το οῄ[εἷα| 
ο Τραφικα 9απιθ από την 
ΗΧΟΣ Ροπητοί, Δεν φτά- 
ΦΑΜΕΡΙΑΥ Ὑἱ, λοιπόν, που 
. έχουµε ήδη υπο- 
ΕΘΙΣΜΟΣ στεί αρκετά Προ- 
- κειµένου να παί- 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ Εοδοίνε 
χνίδι που εξελίσσε- 
ται σε απίστευτα 
εύκολες (οι περισ- 
σότερες εἶναι σχε- 
δόν κυκλικές) και 
Είδατε τις φωτογραφίες, υπερβολικά µικρές 
διαβάσατε το άρθρο (µπράθΒο, σε µήκος Και τόσο 
δηρία...), η απόφαση δική σας. λασπωµένες όσο 


ο τ) ΡΟ Μαρ!ει 


δεν γίνεται πίστες, αλλά η λάσπη αυτή 
εἶναι τελείως εικονική. Εννοώ, αυτό που 
ίσως κανένας δεν Θέλει να πιστέψει. 
Οπι, δηλαδή, σε κανέναν από τους αγώ- 
νες που έλαθα µέρος δεν είδα το παρα- 
μικρό ίχνος λάσπης πάνω στο αυτοκίνη: 
το. Είναι αδιανόητο να παίρνω µέρος σε 
υπερβολικά λασπωμένες πίστες και να 
µη λασπώνεται το αυτοκίνητό µου. Δεν 
µπορώ να δεχθώ πως τελειώνω τον αγώ- 
να και το αυτοκίνητό µου είναι λες και 
μόλις το έθγαλα από το πλυντήριοἱ 

Μετά από αυτά τα, κάθε άλλο παρά 
δετικά, σχόλια για τα γραφικά των δύο 
τίτλων, περνάµε στον ήχο. Εδώ η κατά- 
σταση παραμένει σε επίπεδα αρκετά 
κάτω του μετρίου. Σε ότι αφορά τον 
ήχο υπάρχουν τα απολύτως απαραίτητα, 
ενώ και οἱ ηχογραφήσεις δεν είναι οι κα- 
λύτερες δυνατές. 

[ενικά, αυτοί οι δύο τίτλοι µπορεί να 
σας μείνουν στη µνήµη για οτιδήποτε 


Αυτό το Βυτιοφόρο κάτι µου θυμίζει, Καλέ, πού το ξανάδα, 
πού το ξανάδα... 


άλλο εκτός από τα γραφικά και τον ήχο. 
Εδώ, δυστυχώς, Όα πρέπει να συµφωνή- 
σω µε τον αγαπητό συνάδελφο Μανά 
“Ἠγίπο ΟπθθΚπιαπ΄” Φουρνιστόκη (γνω- 
στών φιλοπράσινων συναισθημάτων - 
όχι δεν είναι οικολόγος!), πως όταν Βλέ- 
πετε παιχνίδι το οποίο είναι Ιἰοθηςθά, 
μάλλον ὃα πρέπει προκαταβολικά να 
απογοητεύεστε για την ποιότητά του, 
παρά να ελπίζετε σε κάτι καλό. Ελπίζω 
και εὖχομαι να αλλάξει κάτι στο µέλλον. 
Αρκετά, όµως, µετην ανάλυση του 

ήχου και των γραφικών του παιχνιδιού. 
Αν εξακολουθείτε (μάλλον από περιέρ- 
γεια για τη συνέχεια) να διαθάζετε το πα- 
ρόν άρδρο, τότε ακολουθήστε µε στο... 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΕΘΙΣΜΟΣ 

Και σε αυτούς τους τοµείς τα δύο 
παιχνίδια εἶναι σχεδόν πανομοιότυπα. 
Να φανταστείτε πως αρχικά µου είχε 


δοδεί η εντύπωση πως το ένα ήταν ΘΧ- 
Ρραη5ίοη του άλλου και για άγνωστο λό- 
γο εἶχαν κυκλοφορήσει ταυτόχρονα. Η 
μοναδική διαφορά που κατάφερα να 
εντοπίσω [και πιστέψτε µε, δεν ήταν !δι- 
αίτερα δύσκολο) ήταν πως Βρήκα το 
ΡΤΑ-δρήπ! «αι5 υπρἰαγαδίθ. Μη Βιάζε- 
στε, αυτή τη φορά δεν έχει να κάνει µε 
το παιχνίδι η παρατήρηση. Απλώς τα 
ερήπ! «αι» είναι πισωκίνητα. Καθώς πο- 
τέ στη ζωή µου δεν έχω οδηγήσει πισω- 
Κίνητο αυτοκίνητο, στις στροφές δεν 
μπορούσα να το µαζέψω µε τίποτα. Στο 
συγκεκριµένο θέµα, πρέπει να παραδε- 
χτώ πως η Καΐθας κράτησε τουλάχιστον 
τα προσχήματα και Τα πισωκίνητα συ- 
µπεριφέρονται σε γενικές γραµµές ὡς 
τέτοια. 

Σε γενικές γραµµές, το Φαπιερἰαγ 
των δύο τίτλων είναι απλοϊκό όσο Όα 
έπρεπε, χρησιμοποιώντας λίγα πλήκτρα 
για την Κίνηση και κάποια εχίτα που 
χρησιμεύουν στην αλλαγή κά- 
μερας, τις ταχύτητες (για 
όσους παίζουν µε πιαπυαἱ 
Ιταηδηηϊδδἰοῃ...) Και στο χειρό- 
φρενο. Ετσι, ένα πρόβλημα για 
το οποίο δεν ὃα πρέπει να 
ανησυχείτε είναι ο έλεγχος του 
αυτοκινήτου, µια Καὶ, ακόµα 
και από το πληκτρολόγιο, δεν 
είναι δύσκολος. Προτού όµως 
τρέξετε, ὃα πρέπει να διαλέξε- 
τε, ὁπῶς προαναφέραμε, αυτο- 
κίνητο µέσα από µία... πληθώ- 
ρα 3-ό αυτοκινήτων Και έναν 
Κυκεώνα παραμέτρων για το 
καθένα από αυτά (3: εχασ»ίς, 
πιαχ 5ρθθὀ, θηᾳίπθ «αρας!!γ) 
µε τις περισσότερες απὀ αυτές 
να είναι ίδιες για τα αυτοκίνη- 
τα. Κατά τον αγώνα κάτι που επίσης δεν 
θα σας προβλημµατίσει εἶναι η δυσκο- 
λία κάθε πίστας. Όπως προανέφερα, εί- 
γαι απίστευτα µικρές σε µήκος και οἱ 
πιο δύσκολες έχουν απλά σχήµα “8”. 
Αυτό γιατί οι άλλες αποτελούν παραλ- 
λαγές των σχημάτων της έλλειψης και 
του κύκλου [τελικά μάλλον µαδηµατ- 
κός είμαι), οπότε δεν εἶναι καν άξιες 
Ιδιαίτερης αναφοράς. Κάτι τέτοια µε 
κάνουν να απορώ πώς είναι δυνατόν να 
παρακολουθεί κανείς (πόσο μάλλον να 
παίζει] τέτοιου είδους αγώνες. Μία δι- 
ευκόλυνση, την οποία πιστεύω πως θα 
Βρείτε χρήσιμη (και παρέχεται βέβαια 
από το πιαπυα]), είναι πως στον αγώνα 
ξεκινάτε στην ακριθώς αντίθετη Θέση 
από αυτήν που Όα τερµατίσετε στο 
αυα!!ῃγ, δηλαδή αν τερµατίσετε ]2ος, 
θα ξεκινήσετε ]ος, µε σκοπό να γίνουν 
περισσότερο θεαματικές (έλα, Αλέκο, τι 
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1 «ΑΜΗΛΑΜΥ 


Το πρώτο µου αυτοκίνητο πωλείται όπως εἶναι επιπλωµένο, µε χιλιάδες 


αναμνήσεις φορτωμµένοοο, ουπς παρασύρθηκα, 


γα γίνουν; αχαχαχαχαχα...) προσπερά- 
σεις από τους καλούς οδηγούς, οἱ οποί- 
οἱ βρίσκονται πιο πίσω. 

Όσον αφορά σε άλλα στοιχεία του 
Θαπιερίαγ, στο αυτοκίνητο μπορούν να 
γίνουν οἱ κλασικές ρυθμίσεις των αναρ- 
τήσεων, Των ελαστικών κ.λπ., ενώ µπο- 
ῥείτε και να αγοράσετε πρόσθετους ή 
καλύτερους κινητήρες, εξατµίσεις κ.λπ., 
προκειµένου να βελτιώσετε την απόδο- 
ση του αυτοκινήτου σας. Όσον αφορά 
στο ΏΤΒ, καλό Όα ήταν να µην κάνετε 
αλλαγές στο αυτοκίνητο 
που αγοράζετε για τις πιο 
εύκολες κούρσες, µια και 
οποιαδήποτε αναβάθμιση 
το καθιστά αρκετά κα- 
λύτερο του ανταγων!- 
σμού της κατηγορίας 
του και το παιχνίδι δεν 
σας επιτρέπει να συµ- 
µετάσχετε µε αυτό το αυτοκίνη- 
το στους εύκολους [και πρόσφο- 
ρους για να µαζέψετε χρήµατα..) 
αγώνες. 

Πρέπει να μιλήσω και για τον εθισµό 
του παιχνιδιού, έτσι; Υπήρξαν τίτλοι που 
απογοήτευσαν σε βασικούς τοµείς (Βλ. 
γραφικά- ήχος), παρ΄ όλα αυτά όµως 
δημιούργησαν κοινό γιατί είχαν Τροµε- 
ρό εθισμό που Βασιζόταν ίσως στο 
Οαπιθρἰαγ ή αλλού, Δυστυχώς, τα δύο 
αυτά παιχνίδια δεν ανήκουν σε καµία 
περίπτὠση στην παραπάνω κατηγορία, 
Στον υπολογιστή µου έµειναν εγκατε- 
στηµένα τον απολύτως απαραίτητο χρό- 
νο για τη συγγραφή του παρόντος ἁρ- 
8ρου και για τις φωτογραφίες που βλέ- 
πετε να το συνοδεύουν. Με το που 
έθγαλα την “υποχρέωση”, που λέει και 
ο λαός, τα έθγαλα οριστικά από τον 


φρεσκοαγορασµένο σκληρό δίσκο µου. 
Ενα από τα πράγματα για τα οποία εἷ- 
μαι βέβαιος στη ζωή µου είναι πως όσο 
εξαρτάται από εµένα δεν Ὁα ξαναεγκα- 
τασταθούν στον αγαπημένο µου υπολο- 
γιστή. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όπως συνηδίζῳ να γράφω, ο χώρος 
που µου παραχωρήθηκε από το μέγιστο 
αρχισυντάκτη κάπου εδώ αρχίζει να τε- 
λειώνει. Συνεργάζοµαι µε το περιοδι- 
κό κάτι λιγότερο από έναν χρό- 


νο και έχω γράψει αρκετά 
άρδρα. Το παρόν όµως πρέπει να εἶναι 
το πρώτο που παρακαλούσα να τελειώ- 
σει| Ειλικρινά, δεν µπόρεσα να θρω κάτι 
που να δικαιολογεί την ύπαρξη των δύο 
αυτών παιχνιδιών στον υπολογιστή µου. 
Κρίμα για τις υψηλές κάρτες γραφικών 
που προτρέπει τους χρήστες να έχουν. 
Αν σκέφτεστε να αγοράσετε µία 
γοοἆοο» ή µια Ο8Εογεθ για να παίξετε 
αυτά τα παιχνίδια, πάρτε την κάρτα αλ- 
λά όχι τα παιχνίδια, 

Όσο και να προσπαθώ, δεν µπορώ 
να βρω κάτι αξιοσημείωτο για τον επί- 
λογο (άλλωστε δεν πιστεύω πως έφτα- 
σε κάποιος αναγνώστης ως εδώ...). Μή- 
πως είναι η δυνατότητα για Γθρἰαγ που 
μας δίνει το Ό]Ε-θρήπ! «ατς; Μήπως το 


ντα 


τη ΜαΑυΥ Ου 


ότι έχουµε να κάνουμε µε κάτι τελείως 
διαφορετικό και καλό Όα ήταν να το 
δοκιµάσουµε; Μάλλον όχι. Αν µας πρό- 
τεινε κάποιος ένα καινούριο αυτοκίνη- 
το, Το οποίο έχει πολλά καινοτόμα στοι- . 
χεία, αλλά και εξίσου πολλά προθλήµα- 
τα, προέρχεται δε από µία χώρα που 
δεν γνωρίζουμε, θα το αγοράζαµε; Φυ- 
σικά όχι. Κάτι αντίστοιχο συμβαίνει και 
με τους δύο τλους. Προέρχονται από 
έναν χώρο του αυτοκινήτου που µου εἷ- 
ναι παντελώς άγνωστος. Περιέχουν πά- 
ρα πολλά προβλήµατα και σε Καμία πε- 
ρίπτωση δεν μπορούν να σταθούν απέ- 
ναντι στον ανταγὠνισμµό, ούτε όταν αυ- 
τός τρέχει σε “Ίονν ἀθίαί!”. Γιατί να τα 
αγοράσουμε, λοιπόν; Χώρια που εἰ- 
ναι δύο σχεδόν ἴδια παιχνίδια 


µε πολύ µικρές διαφορές µετα- 
ξύτους. 
Επιτέλους, το τετρασέλιδο κο- 
ντεύει να τελειώσει και µαζί µε αυτό 

τελειώνει και η 
ενασχόλησή μου επι ας ος ει Σ 
µεταπαχνδα «ΤΙΤΟ ΤΤΙΤΤ: 
αυτά, πώς 
η Ιακε2 ανέλαβε ΓΡΑΦΙΚΑ 
να τα διανείµει. 
Μάλλον υπερεκή- 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


µησε τις δυνατότη- 
τές τους ή υποτί- 
μησε τους 
ᾷαπηείς. Αν συµ- 
Βαΐνει το πρώτο, 
εντάξει, όλοι κά- 
νουµε λάδη, αν 
συµθαίνει όµως το 
δεύτερο, τότε έπε- 
σε έξω στους υπο- 
λογισµούς της. 

Ῥο) 


ΕΘΙΣΜΟΣ 
ΠΡΩΤΟΤΙΥΠΙΑ 


Ο ανταγωνισμός είναι 
δύσκολος και έτσι δεν ὃα 
μπορέσουμε... 


ΡΟ ΜακιειΝ 


.. εἰν 


.. 


πμμτΟ νο. 


13 ΚΑΤΩΤΕΡΟ 
η ΄ 
18 

π{α τη 
|9 ΑΝΩΤΕΡΟ 
με 

1 


καιρό 
γεγονότα. Εχα 


ταινίας εἶχαι 
ἱμιουργήσουν. Η ταινία οπή, 
Ιδιαίτερα, τη ϐ 2 τ 
:.ΤΓδα σκεφτόσα αν κε 


από την ομώνυμη ταινία; Δεν ὃα 
το δείτε; 


' Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
π 


Ίνο Οαἱμφήηρ οἱ Όο- 
΄ 
ι πηγικό δις, 
΄ οφ του παιχνιδιού, 
εξε “όχι τυχαία 


Βἱαἰ: μιά 2 2,της συνέχειας δηλα- 


4 δή της ταινίας που τόσο µεγάλη 


εντύπώση προκάλεσε στην Αμερική. 
. 4 


ος σος τι το Β]αίγ 


ΨΜ/(ΙεΗ Ψοίυπιε Ἱ Κυσίίη Ραγγ είναι νωπά, οσο καλύτερο 


΄ 


Το Βἰαἰς ΝΝΙΙΕ]ι Νοἰυπιο 2: Τίνα 
16ροπ4. οἱ (οΗίη ΚοςΚ ανα- 


ώ ῥά από τη Ηυπιαη 


5]υαΐος και στηρίζε- 
αυτό στην περιθόη- 


, λαῦμο επᾳῖπο. ] 
4γ σε εμένα 
γους 


υπολογιστή μου. Απλώς. 


όμοιου µόνο η ομιλία 


Ὁ. Δημιούργησε 


{ κὠν µε ΌἱπθοΙΧ ορΠ/ῄθά ἀήνοις, 160! 
Γ 


ο ΗΥΜΑΝ ΗΕΑΌ »ΤυΡΙΟΣ/ΘΑΙΗΕΒΙΝΟ ΟΕ 
ΡΕΝΕΙΟΡΕΠΟ/ΤΑΚΕ 2 5ΟΕΤΝΙΑΡΕ 
(πΗρ://οἰαἰπΜΙςη.ᾳοάφαπιθς.οοπη/νοἱ 2Η1πΠ) - 


ΡοηΗωπῃ 2 098ΙΘ6Ι/ΟΠ, ό4ΜΒ ΑΜ, ΙΛΙη- 
ἄοννς 98/ΝΤ4.0/2000, Όἱτος!Χ 7.0α, Ο0- 
ΒΟΜ ἄήνο, 2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 


Ἠπάοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 
θο!Χ οθΠ/ήθαά ἀήνθις, πληκτρολόγιο 
και 10035 Μίοτοςοῄ συµθατό πιουςθ, 
ΒΡΌΜΒ στον σκληρό και τουλάχιστον 
200Μ8 ελεύθερα ΥΙΠήμα! Μαπιοιγ 


εν. τη 
ν μΙκή, 


στης ρλχρο Όσοι ανημε- 
τωπίζετε το ίδιο πρό 
γαΐνετε στο αἱ ἵτος]οη 
έχετε εγκαταστήσει το παι- 
και κοιτάξτε µέσα 
στο ουδ! 


λ. 


. Ἱρλονός: το ὃα δείτε 
.. [ί κανονικά την εισαγωγή 
ο που πριν δεν μπορούσα- 
τε να δείτε. 
΄ 


| ΣΕΝΑΡΙΟ 
ν] τος Το Β]αΐς ΥΜΕ] 2 δεκι- . 
ῴ νά µε ένα απόσπασμα 
Ὅτ. από την αν περι- 
γράφει µία τελετουργική 
δολοφονία που συνέβη στο 
(ο/η Κοεὶκ προς τα τέλη 
ο του 1800. Η ιστορία του παι- 
χνιδιού ξεκινά µε εσένα, έναν 
πληγωμµένο στρατιώτη, να ξαναβρί- 
σκεις τις αισθήσεις σου κάπου κοντά 
στην πόλη Βυγκίηδνί]ε, στο Μαηγ]απά, 
όπου εξελίσσονται και τα τρία επεισό- 
δια της σειράς. 

Υποφέροντας από αμνησία λόγω 
ενός χτυπήµατος στο κεφόλι, δεν ὃυ- 
µάσαι ούτε ποιος είσαι ούτε πώς λέγε- 
σαι. Ετσι οι ντόπιοι σε “θαφτίζουν΄ 
ἰαζατυ». Καθώς θοηθάς στην αναζήτη- 


νά μία 1 


! | κ Μον) 
απο λύ ουλ ν.μ κ δρεδε μπάσο 


καρμναήρουιαάα 


« τι αι απόλυτα σί 
ὁ νομίζω ότι υπάρχει ένα δε: 


πράγματα, ακόμη και στην περίπτωση 
που κάνω λάδος, έχει κυκλοφορήσει 
άλλη ταινία µε το παρόμοιο θέµα. 

» [Αντρέα, όντως για τη σειρά “Τίιο Χ- 

ι Εἰαες” πρόκειται Και συγκεκριµένα για 


ι πο 1ο επεισόδιο “Τ]νο Πο]ά νή]νοτο ἵ ἀῑοά” 
του τέταρτου κύκλου. νά 
« 'παιχνίδι στη συνέχεια εξιστορεί 


ξεχωριστές -αλλά παράλληλες: 
στορἰες: Ώς {αζατυ» ζεις στο παρόν 
στα 188ό) και έχεις αναµνή- 
εΙρ ό τον εμφύλιο πόλε- 
ὁ, το ἱπνεπΙουγ και 
ράζονται” ανά- 


“ενσαρκώσεις 

σαι να πολεµάς 
' διαφορετ! ές δυνάμεις: µία υπερ- 
. φυσική στο ο. το 


κές με) στο παρελθόν. 


: --. 
“: ων 


ι 1Η ετ ιρεί 
ήχου 5ου 
ρουσιάζει 
το παλιό { 
στά το ἀοννπ]οααίης 
ΗνενΜατε 3.0. 
Προσωπικά, αν ον Φ 
αῑνε λόγω της 


ἀῑίνεις, αγόρασα τ 


“ 
« 


μ.). 
Ἐν ννσκνυύβνη αφ 


Βλέπεις απὀ πάνω σου ένα νε 
τοι, τη Βοβίη γνοανοι, η οποία α 
να την ακολουθήσεις. εδ έ 
το πρώτο επεισόδιο της 
συνειδητοποιήσει ότι 
ἴδια Βοθίη ... συνα 
Σε οδηγεί στο σπίτ γιά 
οποία, καθώς πέφτεις αναίς 
πόδια της, αναλαμβάνει να ὃ οσα 
τις πληγές σου. Λίγο µετά η µικρή Εοθίη 
εξαφανίζεται και σχεδόν αµέσως δηµι- 
ουργείται µία ομάδα για την αναζήτησή 
της. Η γιαγιά της σε { ότι αυ- 
τή η οµάδα είναι “καταραμένη΄ Και κα: 
ταδικασµένη. σε ιη αποτυχία. Είναι 
σίγουρη ότι όσοι συμμετέχουν σε αυτή 
ὃα οδηγηθούν στο Θάνατο από µία µη 
ήννη” δύναμη που κατοικεί στην πε- 
ριοχή του δάσους, ενώ εσύ ὃα καταφέ- 
ρεις τελικά να ρεις τη μικρή Κοβίη. ΄ 
Καθώς σναζητάς τη χαμένη κοπέλα, 
Βιώνεις µία σειρά από ῄασηβαςκς 
σε οδηγούν πίσω στο 1863, όταν 
ρετούσες ως υπολοχαγός στον οµο- 
σπονδιακό στρατό κατά τη διόρκεια του 
εμφυλίου πολέμου. Σγά σιγά Θυμάσαι 


µία τρομερή εμπειρία που εἶχες ενώ η 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΗ ΟΥΝΡΒΙΑΡΤΕΑΕ ΙΙΝΕ 1024... ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 


9 σα ώ, ῶ 
: α. Τουρ 
Ἱ ματα] Χαράς 
όραδα από εριέρ 
ουπι 151ες, 
αλ λκ ών ην. 
το συγκεκρ 
1. ν 


. ο 
κολλά κάθε 


Β]ασίει νε 1024), διότι “σκέφτηκα: ήταν καιρ. 
αισθανθώ τη νέα οιότητα ήχου κώτ. 
παρέχει. 

Το πρόθληµα δηµιουρ 
του επεξεργαστή κ 
ένα πιαϊπβοατά το ο 
Επανεγκατέστησ' 


ήδηκε με την ἀλλόμή, του πιαϊπνοατα, 
µνήµης του υπολογιστή µου. Πήρα 
ηρίζεται στο 815 εΠίρ5α! της Ιπῇε]. 
από την αρχή τα ΝΙπάοννς 98 5Ε 
πολλοί, καθώς εἶναι πιο αργά 
ογράμµατά µου. Το πρόθληµα που 


από τα 5Ε) και όλα τα 
αντιµετώπιζα ήταν ότι ο υπολογιστής µου κάδε τόσο κολλού- 
σε, “καρφωνότανε” όπως λένε. Δοκίμασα διάφορες λύσεις επί 
δεκαπέντε ηµέρες (αλλαγές µνήµης -παράγγειλα και επώνυµη 
και ακριβή µνήµη-, καλωδίων σύνδεσης των σκληρών, αφαί- 


Ρεσης μερικών συσκευών], αλλά τίποτα! Τα κολλήματα ... κολ- 
λήµατα. ξαφνικά, και ενώ ήµουν έτοιµος να αλλάξω πιαίη- 
Ῥοαγά, µου ήρθε η έµπνευση: “Μήπως φταίνε οι τελευταίοι 
ἀτίνεις της κάρτας ήχου που είχα κατεβάσει από το Ιπ!θγπε!;” 
σκέφτηκα. 

Στο παρελθόν φίλοι µου εἶχαν αντιμετωπίσει ανάλογα φαινό- 
µενα µε κάρτες ήχου. Απεγκαδιστώ, λοιπόν, τους ἀτίνεις της 
κάρτας ήχου τελείως, θγάζω και την κάρτα ήχου ως συσκευή 
από το ζοπ/γοἱ Ραπε], κάνω επανεκκίνηση, ο υπολογιστής ξα- 
ναβρίσκει δύο άγνωστες συσκευές (την κάρτα ήχου, δηλαδή), 


υ. 
όν, να το τε- 


᾿ ϱ.. Β. Με το νοννατο δ, ' : δα, κανονικά, 


ος αλλά κολλά κάθε τόσο ο 
Γ. Εγώ όφειλα να παίξω το νι « 
λείωνα, διότι έπρεπε να κάνω τονίονν. 
Υπάρχει λύση που µπορείτε να 

2. Παρεμπιπτόντως το προηγούμενο 
υπιε 1) δεν έτρεχε στο ὑιγαρ]εχ 40Χ 
ΡΙεχ!ογ όπου το δοκίµασα, οπότε αναγκάστηκα να το τρέξω σε 
ένα ΡΥΡ-ΒΟΜ. Αυτό το παιχνίδι λειτούργησε κανονικά µε 
προαναφερδθέν {Ρ-ΚΟΜ! Και τα δύο παιχνίδια στηρίζονται 
στην ἴδια «γ5!επι επφἰπο. Αραγε γιατί το πρώτο παιχνίδι της 
σειράς δεν τρέχει σε 565! ζΡ0-ΒΟΜ, ενώ το δεύτερο τρέχει κα- 
γονικά; Άτιµα πράγματα οι υπολογιστές, μηχανήματα του δια- 
Βόλου, όπως λέει και ένας φίλος µου. 

3. Στο τενίονν του πρώτου παιχνιδιού της σειράς έγραφα για 
το πρόθληµα που υπάρχει όταν κάνεις πιϊπἰπιίχε το παιχνίδι 
πατώντας τα πλήκτρα ΑΙΤ και ΤΑΒ και κοιτάς την {α5κραΓ 
(την µπάρα στο κάτω µέρος των ΜΝΙπάονν»). Ε, ούτε να µε 
άκουγαν αυτή τη φορά! Το απαράδεκτο “ΝΟΕΤΗΒΝΕ΄’ έχει 
εξαφανιστεί και πλέον το παιχνίδι γράφει κανονικά “«ΟΕΕΙΝ 
ΟΕΚ”. Τόσο δύσκολο ήταν, λοιπόν; 


ΡΟ Μασιοι 


τ 

ΡΙΑΙΚ ΝΊΤΟΗ νΟοΙ ΜΕΣ: 
ΤΗΕ ΤΕΟΕΝΡ : 

οΕ ΟΟΕΕΙΝΚΟΟΚ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ία γραφικά είναι Εν εντυπώ- 


επισ αι στο 18 Ὅτ ο σμό και χρά α από ότ 
εἰ µια α ἢ -. σα που σε γε ἐς γραμ! 
νταν σε ένα σχετι 


’ που απειλεί την περιοχή γύρω από το 
"Βυηκηενί]θ. 
;Ἠιστορία µας, λοιπόν, εξελίσσεται τοπαιχνίδι και πλήθος καλών άρος 5ε- 
εξήντα Χρόνια πριν απὀ τα γεγονότα ι Ἓυοπο. 
΄ του πρώτου παιχνιδιού της σειράς. Ο ήχος είναι επίσης εξαιρειικός, ἡ 
Παρ’ όλο που η Λοδίη ἨΜθανι επανεµ- ΄ δέτει ωραία Ραεκτουπ4 μουσική, αρ- 
φανίζεται μυστηριωδώς λίγες µέρες: κετά καλά ηχητικά εφέ και θαυμάσιες 


τερα, η ομάδα που την αναζητού- λλίες. Η ποιότητα ου «ρθεςῇ. 
. ' από ύπου γης. Μία κινείται περίπου α ἴδια επί”. 
τα” ήτησης στέλνεται πεδα µε εκείνη πρώτου 
για να τη βρεις στο (οΗΊῃ ΒοεΚ. Λέγε- της 6 «ὈὨυσικά και εδώ 
ται ότι Κάποιοι εἶδαν εκεί τα ᾿µπορείτε να Βλέπετε 
:. µέλη της πρώτης ομάδας ἱ όλους τους διαλόγους 
πελετουργικά δολοφο- 
νηµένα, Όταν, όµως, 
φτάνουν εκεί για να 
πάρουν τα πτώματα | 


δεν Βρίσκουν τίπο- . 

τα εκτός από µία σε κείµενο επάνω στην οδό- 
μυρωδιά θανάτου νη- Θα ήταν όλα σχεδόν τέλεια 
που απλώνεται σε αν μπορούσες να Βλέπεις και 
ολόκληρη την επο- την. εισαγωγή του παιχνιδιού 
χή. Εσύ πρέπει να σε κείµενο: επί της οθόνης, 
Βρεις τι ακριθώς συνέβη Η οητική δέα του (ο[ῖη 


στο δάσος και γιατί η µι- Κοεκ εἶναι τρίτου προσώπου 


κρή Κοδίη Νθανοι εξα- και αποτελεί ένα κράµα πλή- 

φανίστηκε. ρους περιστροφικής κίνησης 
Η ιστορία του παι- 360 μοιρών, αλλά και οπτικών 

χνιδιού εἶναι κατά γωνιών που αλλάζουν καθώς κι- 


γείσαι σε συγκεκριµένα σηµεία 
επάνω στην οθόνη. Ο χειρισμός 
απαιτεί εξοικείωση από το χρή- 
στη, αλλά -πιστέψτε µε- δεν 
έχω δει πιο ολοκληρωμένη 


την εκτίμησή µου 
πιο ενδιαφέρουσα από 
εκείνη του πρώτου της σει- 
ράς, κότι το οποίο θεωρώ 
σηµαντικό. 


ο πα 


ΡΕΡΑύΙΤ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 
ΣΕ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 


Ε] Εμφανίζει/Εξαφανίζει το Ωυΐεκ 
|. Ηείρ επάνω στην οθόνη δράσης 


΄ Ουϊακ 
ΚΟ οι 


ΕΠ σάς 
Φωτεινότητα 


Μειώνει τη φωτεινότητα στην 
οθόνη (Φαπιπια) 


΄. Κινείσαι 
μπροστά 


Ε12 


ἳ Κά Ραυεο 


. 


Κινείσαι 
πίσω 


Στρίθεις 
ππὰ αριστερά 
πόως προς την 
μή ". κατεύθυνση που 


θέλεις 
αιφό βλ ἀνας 
; αριστερά Βήματα δεξιά 
Δράση/ 
περα 
Ω ῄ Ε ΄ Τραθάς το 
:Ἠ λάμπα | όπλο σου 
ἱ Ρίχνεις το αντικείµενο 
ήτο όπλο που κρατάς 


Επόµενη τροφοδοσία- 
) γέμισμα όπλου 


5 


΄ Στρίθεις 
-ὖ δεξιά 


Ενεργοποιεί την 
πλάγια κίνηση 


Σηµαδεύεις ᾿. Σηµαδεύεις 
Τ '΄ προς τα επάνω |. προς τα κότω 
Διαλέγεις 2 Διαλέγεις το 
Ότο πιστόλι |. σπαδί/ τσεκούρι 
4 | Διαλέγεις το Περιγραφή 
σταυρό αντικειμένου 
ι Το επόμενο Το προηγ. 
όπλο όπλο 
Το επόµενο Το προηγ. 
αντικείµενο αντικόµενο 


Κατά τη γνώµη µου πολλά από αυτά τα 
πλήκτρα δέλουν αλλαγή, διότι θρήκα το 
χειρισμό τους πολύ δύσκολο. Ετσι 
προτείνω τις εξής αλλαγές: 


ῦΡ αττγονν πλήκτρο: Κινείσαι µπροστά 
ΡΟΝΗΝ αιτονν πλήκτρο: Κινείσαι πίσω 
Ί: Κάνεις πλάγια Βήματα αριστερά 

Χ: Κάνεις πλάγια Βήματα δεξιά 
5ΡΑΓΕΒΑΗ: Δράση/Πυροβολές 

ΡΑΟΕ ὑΡ: Σηµαδεύεις προς τα επάνω 
ΡΑΟΕ ΡΟΝΝΝ: Σηµαδεύεις προς τα κάτω 
Τα υπόλοιπα πλήκτρα παραμένουν ως 
έχουν. 


προσφορά “υ5ει ἱπιεήαςα” προς το χρή- 
στη. Το παιχνίδι σού επιτρέπει να το χειρι- 
στεἰς εξ ολοκλήρου µε τα πλήκτρα ή εξ 
ολοκλήρου µε το ποντίκι {εἰί«Κ δι ροίπ! 
ἱπ]εήαςε) Και, τέλος, ακόµη και µε έναν 
συνδυασμό πλήκτρων και ποντικιού. Με 
άλλα λόγια προσφέρει σχεδόν όλες τις 
δυνατότητες των υ56: Ιη]εήαεες που 
έχουν καταγραφεί (100 ὃα του έβαζα 
αν επιπλέον υπήρχε η δυνατότητα 
ων. των εντολών!). Η τ 
συμβουλή που έχω να σας δώσω  ὅν 
στα 5ανθς, όπου µπροστά από τοι 
καλό είναι να βάζετε την αρίθμηση 
02 κλπ. αν Θέλετε να Βλέπετε τα 
5ανες σε µία συγκεκριμένη σειρά. Αυτό 
διότι το παιχνίδι δεν κρατά τα 5ανθ5 με 
ηµερολογιακή διάταξη (οπότε δεν υπάρ- 
χει πρόβλημα στη σειρό], αλλά µε θάση 
το όνοµα. Δυστυχώς αυτή τη φορά πα- 
Ρουσιάζονται σηµαντικά προβλήματα 
στην κίνηση - απἰπια[ίοη του χαρακτήρα, 
αφού προσπαθεί να κινηθεί ή αλλάζει 
θέση. Μοιάζει είτε σαν “ξυλάγγουρο” 
-.εἶε σαν να αποτελείται το σώματου 
από δύο ξεχωριστά κομμάτια. 

Τέλος, άγνωστο σε εμένα το γιαῖί, 
έχουν αλλάξει προς το χειρότερο τα ἀθ- 
[αυ]! πλήκτρα, σε σηµείο που απαιείται 
από τη μεριά του χρήστη επανασχεδια- 
σµός τους. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 


Ὁ ΤΡΙΦΟΙ 


Η αἹµόσφαιρα είναι από κάθε πλευ- 
Ρά εξαιρετική. Αυτή τη φορά το βάρος 
έχει δοδεί στην ανάπτυξη του σεναρίου, 
το οποίο αναδεικνύει ὡς κυρίαρχο το 
στοιχείο του μυστηρίου και όχι αυτό του 
τρόμου, όπως συνέβαινε στο πρώτο µέ- 
ροςτης σειράς. 


η του ου περιθόλλοντος χώρου σε ϕ 
ο στυλ, στην 
επίλυση μερικών -όχι Ιδιαίτερα δύσκο- 
λων- γρίφων και, φυσικά, στην καθαρή 
δράση, στο πλαίσιο της οποίας καλείσαι 
να ανηµετωπίσεις διάφορους εχθρούς 
{φαντάσματα, στρατιώτες, Ποίπουπας, 
μικρά τέρατα κ.ἀ.). σως το σηµαντικό 
τερο στη δράση του Γοβῖη βοεκ εἶναι 
αφ’ ενός η ανακάλυψη του μυστηρίου 
που καλύπτει την εξαφάνιση τῆς μικρής 
Κοβίη και αφ’ ετέρου η αποκάλυψη του 
μυστικού του 5/θυθεῃ. 
στο πέρασμα από τον έναν κόσμο στον 
άλλο, από αυτόν του παρόντος σε εκείνον 
του παρελθόντος και 


το αντίθετο. Το κύ- ευ ας οΣ ει Σ 
Φλαώμαις ὃς . 
ως. . 


τη γνώμη µου, τογε- Ἡ 

μός ὁ ονονελά Ὁ 

ν αλά ρμιου ϐ π 

κ 

σιασπικά περιθώρια .. 

για ευρύτερες ανα- αὲ 

ζητήσεις και πραγ 

µατική ελευθερία 

κινήσεων. Δεν την 

έχω χρονοµετρήσει, 

αλλά έχω την αἶ- : ς 

σΒηση όπη δράση | Τ9 δεύτερο παιχνίδι της σειράς, 

εἶναι µεγαλύτερησε | η 9ποια στηρίζει τη φήμη της 

διάρκεια απὀ εκείνη | στην πο το 

τοῦ ἠρώτου ποιχν- ταινία. Το θρήκα λίγο καλύτερο 

ο ολωάς από το πρώτο, αν και διατηρώ 
Θα μπορούσε δε κα - .. αλα 

να ήταν πλουσιότε- μωφω --- 

ρη και καλύτερα Φαπιθ που ὃα ικανοποιήσει 

σχεδιασμένη. τους φίλους του είδους. 


Ρς Μασιοι (ΟΕΕ 


ντο όνειρο που είχατε 
πάντα [κρυμμένο στα 
βάδη του μυαλού 
σας) αφορά στην οδή- 
γηση εκτός δρόµου 
και στη χαλιναγώγηση κάποιων 
οχημάτων που παραπέμπουν σε 
διοργανώσεις τύπου “Γαππεἱ Ἱτορηγ” 
και βάλε, τότε χαράς ευαγγέλια... Η 
Ίακε 2, µετην αρωγή της Τεπππίπαἱ Κθαἰ- 
Ἡγ, έχουν για εσάς µία πρόταση που 
ακούει στο όνοµα “Δχά Ενο]υήοπ”. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο 
καλείστε να αγωνιστείτε [ευρισκόµενοι 
στο βολάν κάποιου κορυφαίου µοντέ- 
λου ημιφορτηγού) σε συνθήκες εκτός 
δρόμου. Με άλλα λόγια, να οδηγήσετε 
σε εδάφη όπου η άσφαλτος απουσιάζει 
επιδεικτικά, προσφέροντας τις καλύτε- 
ρες συνθήκες για άναρχη, Βεαματική 
και επικίνδυνη συνάµα οδήγηση. Δεν 
λέω, καλές οι Ρειτατή, οἱ ΡοΓοςῄθ και τα 
υπόλοιπα μοντέλα των υπεραυτοκινήτων 
που κατά καιρούς οδηγήσαµε, θέλουμε 
όµως και κάτι διαφορετικό, έτσι για να 
τονωθεί το ενδιαφέρον µας, 
δεν νομίζετε; 
. -- ” 


συνέχεια... 


του Γιάννη Ιζοτη 


ΠΕΡΙ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑΣ 

Το πρώτο που παρατήρησα κρατώντας 
τον εν λόγω ήτλο στα χέρια µου ήταν η 
άψογη συσκευασία του, η οποία, αΚο- 
λουθώντας την καινούρια μόδα, παραπέ- 
µπει σε συσκευασία ΏΝΡ-ΚΟΜ. Ακολού- 
ὃως, εντυπωσιάστηκα από τα υπέροχα 
γραφικά που κοσμούσαν τις επιφάνειές 
της, τα οποία πραγματικά απογείωσαν τη 
φαντασία µου. Αναλογίστηκα ότι µε τέ- 
τοια γραφικά σίγουρα κάτι καλό µε περί- 


µενε στη συνέχεια. Τα επόμενα θήµατα εἶ- 


ναι γνωστά. Εγκατάσταση, ανάγνωση του 
εγχειριδίου χρήσης και εκκίνηση του 
προγράµµατος. ἕνα όμορφο εισαγωγικό 
φιλμάκι, µε σκηνές απὀ πραγματικούς 
αγώνες, αποτέλεσε το καλύτερο ορεκτι- 
κό για το κυρίως πιάτο. 

Πράγματι, όπως αρχικά πίστεψα, τα 
γραφικά του τίτλου είναι υπέροχα. Τα 


ν “μεταφυσικά” ερωτήματα, όπως από ποιο 


κ» σα. π 
του παρόντος στο τότε, 
δν ὃ όσα ται 
συσκευασίι 

παιχνίδι αρχίζ 

τελειώνουν. ιο αν! 


να 


οχήματα που. πορομεμπόντως απεικον/- 
ζουν κορυφ. . πραγματικά 


Γοθρ ' 
μοντέλα [κατόπιν εξα όν εξασφέλισης τῶν σχε- 
τικών αδειών) διαθέτουν τέλεια σχεδία- 
ση. Αν κάποιος τοποδετήσει δίπλα δί- 

πλα µία φωτογραφία ενός πραγματικού 
μοντέλου και την αντίστοιχη του ψηφια- 
κού σωσία του, τότε φαντάζομαι ὁ ότι πο- 
λύ δύσκολα ὃα διακρίνει τις όποιες δια- 
φορές. Τα γυσλιστερά αμαξώματα και 

τα έντονα χρώματα, καθώς και οἱ επιµέ- 
ρους λεπτομέρειες των μοντέλων συνθέ- | 
τουν ένα από τα πλέον ρεαλιστικά εά- 
µατα. Το µόνο που θέλεις αντικρίζοντας 
αυτή τη γραφική μεγαλοπρέπεια είναι 
να βρεθείς τάχιστα στο τιμόνι -- 
από αυτά και να ξεχυθείς στις προσφε: 
ρόµενες διαδρο! ές σε. ονσζήτ 7ης ο 

γων συγκινήσεω | 


Ῥ(οῄίο 
νΙκατά 
ΒΑςΚ 


Νον . 1000 


Το εκπληκτικό κεντρικό μενού του Δχά Ενο]υ[ίοη. 


το νούμερο αυτό δεν κατάφερε να σας 
εντυπωσιάσει, ὃα πρέπει να σας πω ότι 
πρόκειται για πίστες οἱ οποίες διαθέ- 
τουν όμορφη σχεδίαση, αλλά κι ένα σω- 
ρό απὀ ιδιαίτερα στοιχεία που τους 
προσδίδουν έναν μοναδικό χαρακτήρα. 
Το κυριότερο από αυτά εἶναι ίσως η 
ύπαρξη συντομεύσεων, η ανακάλυψη 
των οποίων οδηγεί στην εξοικονόμηση 
χρόνου και προσδίδει ένα πλεονέκτημα 
για την τελική επικράτηση. Πάντως, αν 
συνεχίζετε να δυστροπείτε για τις µι- 
κρές σε αριθµό διαθέσιµες πίστες, σας 
πληροφορώ ότι έχω κι άλλον άσσο 
κρυμμένο στο µανίκι µου. Δηλαδή όχι 
ακριθώς εγώ, αλλά η κατασκευάστρια 
εταιρεία. Αυτός εἶναι η δυνατότητα που 
σας προσφέρει να κατεβάσετε απὀ τον 
δικτυακό της τόπο ένα πρόγραµµα κα- 
τασκευής διαδρομών. Ετσι, Όα µπορείτε 
να κατασκευάζετε τις πίστες της αρε- 
σκείας σας χωρίς να παραπονιέστε για 
το πλήθος και τη σχεδίαση των υπαρ- 
χουσών. 

Το περιθάλλον που αναπαριστά κάθε 
πίστα εἶναι διαφοροποιηµένο απὀ αυτό 
των υπολοίπων. Ετσι, από τα τροπικά δά- 
ση πολύ γρήγορα Βρισκόμαστε να δια- 
σχίζουµε εκτάσεις ξερές και άγονες ἡ 
αφιλόξενα χιονισµένα τοπία, Όλα απει- 
κονίζονται ανάγλυφα, επιτρέποντας την 
ανάδειξη των ανώμαλων επιφανειών, 
των ανηφορικών και κατηφορικών Τµη- 
µάτων, αλλά και των ιδιαίτερων χαρα- 
κτηριστικών κάθε διαδρομής. Τα αντι- 
κείµενα που πλαισιώνουν ή καλύτερα 
κοσμούν τις διαδρομές αυτές είναι ποι- 


ο 


κίλα, Μηχανήµατα εκσκαφών, νεκροτα- 
φεία αεροπλάνων, πετρελαιοπηγές και 
ότι άλλο µπορείτε να φανταστείτε δί- 
νουν έναν ξεχωριστό τόνο στο παιχνίδι. 
Αποτελούν ταυτόχρονα εμπόδια αλλά 
και εικαστική παρέµθαση που δεν µας 
αφήνει να αισθανθούμε πληκτικά ή µο- 
γότονα. 

Οἱ διάφορες χρονικές ζώνες της ηµέ- 
ρας κατά τις οποίες μπορούμε να συµµε- 
τάσχουµε σε έναν αγώνα, οι διαφορετι- 
κές καιρικές συνθήκες που επικρατούν, 
αλλά και τα οπτικά εφέ που ενσωµατώ- 
γονται στο παιχνίδι συμβάλλουν µε τη 
σειρά τους στη δηµιουργία της κατάλλη- 
λης απµόσφαιρας. Σεχωρίζω απὀ αυτά 
την απεικόνιση του οδηγού, τον οποίο 
παρατηρώντας κάποιος από µία εξωτερι- 
κή κάµερα, καταγράφει τις ρεαλιστικές 
κινήσεις του κατά την προσπάθειά του 
να ελέγξει το όχηµα που οδηγεί. 


ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ ΤΥΠΟ ΑΓΩΝΑ 

Τέσσερα διαφορετικά είδη παιχνιδιού 
περιμένουν όσους αποφασίσουν την 
απόκτηση του τίτλου: 


Ωυϊεκ Βαςο 

Αυτός ο τύπος παιχνιδιού µάς επιτρέ- 
πει να δημιουργήσουμε έναν αγώνα στα 
γρήγορα, τροποποιώντας παράλληλα 
τις διάφορες παραμέτρους αυτού. Η 
επιλογή του οχήματος και της πίστας, 
καθώς και οι γύροι που Όα διαρκέσει ο 
αγώνας αποτελούν το πρώτο µέλημά 
μας, Κατόπιν ρυθµίζουµε τις καιρικές 
συνθήκες που Όα επικρατούν, τη χρον!- 
κή ζώνη της ηµέρας στην οποία Όα λά- 
θει χώρα ο αγώνας, καθώς και τον 
αριθµό των ψηφιακών αντιπάλων µας 
(0-7). Τελειώνοντας, απομένουν η ΕΠΙλο- 
γή και η ρύθμιση αυτού καθ΄ εαυτού 
του οχήματος. 


Υπάρχουν τρεις κατηγορίες από τις 

οποίες μπορούμε να επιλέξουμε το µο- 
της αρεσκείας µας. Στην πρώτη 

ανήκουν μοντέλα που δεν έχουν Τροπο- 
ποιηθεί στο ελάχιστο, στη δεύτερη εκεί- 
να που πάνω τους έχουν πραγµατοποιη: 
δεί ελαφρές μετατροπές και, τέλος, 
υπάρχουν τα μοντέλα της τρίτης κλά- 
σης, τα οποία εἶναι άσχημα ’πειραγμέ- 
να”. Τι είπατε; Αυτή εἶναι η κατηγορία 
από την οποία Όα επιλέξετε; Μα δεν αμ- 
φέθαλα γι΄ αυτό! 


Τΐπιε ΑΗαείς 

Ἡ αλλιώς κυνηγώντας το χρόνο. Η εν 
λόγω επιλογή είναι απὀ τις πλέον γνώρι- 
μες, αφού δεν απουσιάζει σχεδόν απὀ 
κανέναν τίτλο της κατηγορίας 
των ταςίπο «απῃες. 
Εδώ οι προσπάθει- 
ές µας επικεντρώ- 
νονται στην επίτευ- 
ξη του απόλυτου 
χρόνου στην πίστα 
που ὃα επιλέξουμε. 
Δεν υπάρχουν ψη: 
φιακοί αντίπαλοι να 
μας ανταγωνιστούν 
και να µας κάνουν τη ζωή δύσκολη, 
παρά µόνο το χρονόµετρο. Εξάλλου, το 
τελευταίο ίσως να αποτελεί και τον πιο 
προκλητικό απὀ τους αντιπάλους, αφού 
μας δέτει ουσιαστικά αντιµέτωπους µε 
τον ἴδιο τον εαυτό μας. Αξίζει να αναφέ- 
ρουμµε ότι µπορεί ο παίκτης να ενεργο- 
ποιήσει και το αυτοκίνητο-φάντασµα 
(ᾳἱιος! «αη/, το οποίο τρέχει την πίστα 
στο γρηγορότερο χρόνο που έχει επιτευ- 
χθεί µέχρι εκείνη τη στιγµή. Για ακόµα 
μεγαλύτερες συγκινήσεις υπάρχει η δυ- 
νατότητα να φορτώσουμµε το αυτοκίνη- 
το-φάντασµα κάποιου φίλου µας και 
ακολούθως να επιδιώξουµε την κατάρ- 


Ρς Μαςίθι μαι ---- 


μ---ς. 
ο Ὁ) 


ριψη του δικού του χρόνου. Ετσι, για να 
δείξουμε ποιος είναι πραγματικά το 


αφεντικό! 


ζατθεει 

Αν οι προαναφερόμενες επιλογές σάς 
δελέασαν και προκάλεσαν το ενδιαφέ- 
ρον σας, σας πληροφορώ ότι λειτουρ- 
γούν απλώς ως ορεκτικό, αφού το κυ- 
ρίως πιάτο σερθίρεται µε την εν λόγω 


ΚΑΜΕΡΕΣ 


επιλογή. Σεκινάτε δίχως αυτοκίνητο, 
άσηµος και µε λίγα χρήματα, µία πορεία 
στη διάρκεια της οποίας Όα προσπαδή- 
σετε να χτίσετε µια επιτυχημένη καριέρα 
οδηγού. Τα λίγα υπάρχοντα χρήματα ὃα 
πρέπει να τα ξοδέψετε σοφά, επιλέγο- 
ντας Το πιο κατάλληλο αυτοκίνητο που, 
όµως, έτσι κι αλλιώς α είναι αρχικά πε- 
ριορισµένων δυνατοτήτων. Λαμθάνο- 
ντας µέρος σε µία σειρά αγώνων, ὃα 


Ας να ὔμιρη µίοοτον δινω μεν. αάνκὸς μα σόρ μας 
ρα η λειτουργικότητα κάποιων εξ αυτών ελέγχεται. Όλες όµως ανεξαιρέτως προ- 

σφέρουν υπέροχα, δεαµατικά στιγμιότυπα, απαθανατίζοντας τις καταπληκτικές αγωνι- 
στικές στιγµές σας. 


πι παπα ΡΟ Μας!ει 


έχετε την ευκαιρία να ξεδιπλώσετε το 
ταλέντο σας και να εξοικονοµήσετε χρή- 
µατα µε τα οποία α µπορέσετε να εξο- 
πλίσετε σταδιακά το όχημά σας. Όταν 
μάλιστα κάποια στιγµή αρχίσουν να σας 
περισσεύουν κιόλας, τότε Όα μπορέσετε 
να αγοράσετε καινούρια, δηµιουργώ- 
ντας µία προσωπική συλλογή από µο- 
γτέλα που πάντα ονειρευόσαστε (Και 
που ποτέ δεν Όα αποκτήσετε στην πραγ- 
µατικότητα!.. 

ΟΙ διοργανώσεις που σας προσφέ- 
ρουν το “παραδάκι” χωρίζονται σε δύο 
κατηγορίες: στις 5εγΐε5 και οροεῖα] 
Ενεπ!. Στην πρώτη αγωνίζεστε σε µία 
σειρἆ από αγώνες και σε διάφορες πί- 
στες, ενώ στη δεύτερη σε έναν και µο- 
ναδικό αγώνα. Ανάλογα µε τη Βέση που 
καταλαμθάνετε είναι και τα χρήματα 
που μπαίνουν τελικά στην τσέπη σας. 
Στις λίστες µε τις διαθέσιµες διοργανώ- 
σεις Όα διαπιστώσετε ότι ὃα υπάρχουν 
αρκετές στις οποίες δεν Ὁα µπορείτε να 
λάβετε µέρος. Αυτό ὃα συµθαίνει είτε 
γιατί δεν Όα έχετε αποκτήσει το κατάλ- 
ληλο όχηµα είτε γιατί δεν α έχετε τρο- 
ποποιήσει ανάλογα αυτό του οποίου ὃα 
είστε ήδη κάτοχος. Μην ανησυχήσετε, 
λοιπόν, άδικα, αλλά επιδιώξτε τον τρό- 
πο που ὃα σας επιτρέψει να αποκτήσετε 
την πολυπόθητη πρόσβαση σε αυτές. 


Μυ]ήρίαγει 

Εάν διαθέτετε σύνδεση στο ΙΠΙεΓΠΘΙ, 
αυτή η επιλογή ὃα σας επιτρέψει να 
διαγωνιστείτε µε άλλους αντιπάλους, 
κάτι που Όα σας χαρίσει ανεπανάληπτες 
στιγμές. Το παιχνίδι προσφέρεται για τέ- 
τοιες αναμετρήσεις, αφού -όπως εἴπαμε- 
κάδε πίστα διαθέτει συντομεύσεις που 
εππρέπουν στους παίκτες να χαράξουν 
τη δική τους διαδρομή επιδιώκοντας τη 
νίκη. Τέτοιες αναμετρήσεις εἶναι δυνα- 
τόν να πραγματοποιηθούν και µέσω το- 
πικού δικτύου (ΙΑΝ). Πάντως σε κάθε 
περίπτωση, προβλέπεται χαμός... 


ΣΥΠΝΩΝΤΑΣ ΜΝΗΜΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΡΕΛΘΟΝΤΟΣ 

Το όλο στήσιμο του Δχά Ενο]υ!ίοπ 
δυμίζει έντονα το Μοη»ίθι ΊτυςΚ Ναά- 
ηεςς 2 της Μἰεγοσοῇ. Όσοι είχατε 
ασχοληθεί µε αυτό το παιχνίδι Όα δια- 
κρίνετε πολλές ομοιότητες. Θα παρατη- 
ρήσετε ότι οι αγώνες διεξάγονται σε κυ- 
κλικές διαδρομές, οι οποίες εµπεριέ- 
χουν κάποια σηµεία ελέγχου (εἈθεκ- 
Ροἱπ!ς] µέσα από τα οποία Όα πρέπει 
να περάσει ο παίκτης διαδοχικά, προ- 
κειµένου να εἶναι έγκυρη η συμμετοχή 
του. Αυτό διασφαλίζει κάποια τάξη µέ- 
σα στη γενικότερη αναρχία, αφού µετις 


συντομεύσεις που υπάρχουν Όα µπο- 
;.ρούσε κανείς να τερματίσει προτού κα- 
᾿;.λά καλά εκκινήσει. Το ζητούμενο δεν 
είναι να “κλέψετε” τους αντιπάλους 
σας, αλλά να χαράξετε την πλέον σύ- 
ντοµη και έγκυρη διαδρομή. 
Ὑπάρχουν αρκετές κάμρος οδήγησης 

ο] να επιλέξει κανείς, αλλά νομίζω ότι 


η πλέον λειτουργική εἶναι αυτή µέσα 

από το εοεΚρίΓ. Εξάλλου στην οδόνη ὃα 
δούµε να εμφανίζονται όλες οι απαραί- 
τητες ενδείξεις που αφορούν στην ταχύ- 
τητα, τη δέση και τον αριθµό του γύρου 
που Βρισκόμαστε σε κάθε φάση των 
αγώνων. Επιπλέον, ένα περιστρεφόμενο 
θέλος στην κορυφή της οδόνης ανα- 
λαμβάνει να µας δείχνει την πορεία που 
θα πρέπει να ακολουθούμε, αφού στην 
προσπόθειά µας να κόψουµε δρόµο, εἷ- 
ναι εύκολο να αποπροσανατολιστούµε 
και να χαθούµε τελικά, 

Το φυσικό μοντέλο λειτουργεί αρκετά 
ικανοποιητικά, προσφέροντας ευχάρι- 
στη οδήγηση. Τα µοντέλα συμπεριφέρο- 
νται ανάλογα µε τα χαρακτηριστικά 
τους και η θαρύτητα δείχνει να τα επη- 
ρεάζει φυσιολογικά. Στα ανηφορικά 
τµήµατα των διαδρομών η ταχύτητα µει- 
ώνεται, ενώ αντίθετα στα κατηφορικά 
αυξάνεται. Οι διάφορες ανωμαλίες των 
εδαφών δημιουργούν αναπηδήσεις και 
τα υπάρχοντα χάσµατα απαιτούν τερά- 
στια άλματα για την αποφυγή τους. [ενι- 
κά όλα δείχνουν να συμπεριφέρονται 
αρκετά ρεαλιστικά, µε εξαίρεση τις συ- 
γκρούσεις των αυτοκινήτων. Αυτές όχι 
µόνο δεν προκαλούν ζημιές ορατές στα 
αμαξώματα, αλλά ούτε καν στις επιδό- 
σεις των αυτοκινήτων. Μάλιστα τα τε- 
λευταία δείχνουν να αντιδρούν νευρικά 
και κατά κάποιον τρόπο αφύσικα σε αυ- 
τές τις περιπτώσεις. Αρα καταλήγουμε 
στο συμπέρασμα ότι ο τίτλος διαθέτει 


διπλή υπόσταση, προσποδώντας να ικα- 
νοποιήσει τόσο τους οπαδούς της εξο- 
µοίωσης όσο και αυτούς που απλώς δέ- 
λουν να διασκεδάσουν χωρίς να επιζη- 
τούν επιπλέον μπελάδες. Εκφράζω την 
πάγια αντίθεσή µου σε τέτοιες επιδιώ- 
ξεις αφού συνήθως αυτές έχουν κατα- 
στροφικά αποτελέσµατα και απογοητεύ- 
ουν, τελικά, και τις δύο πλευρές. Όμως 
στο συγκεκριµένο παιχνίδι η διασκέδα- 
ση είναι εγγυημένη. Οι οπαδοί της εξο- 
µοίωσης Όα πρέπει να αρκεστούν στην 
ύπαρξη πραγματικών μοντέλων απὀ 
τους μεγαλύτερους κατασκευαστές πα- 
γκοσµίως, καθώς και στη ρύθμιση κά- 
ποιων χαρακτηριστικών των οχημάτων, 
όπως αναρτήσεις, φρένα και κιθώτιο τα- 
χυτήτων. Επίσης, Όα έχουν την ευκαιρία 
της αγοράς διάφορων εξαρτημάτων που 
βελτιώνουν τόσο την εξωτερική εµφάνι- 
ση των οχημάτων όσο και τις γενικότε- 
ρες επιδόσεις αυτών. 


ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ, Η ΜΗΤΗΡ ΤΟΥ 
ΘΕΑΜΑΤΟΣ 

Το όμορφο Όέαµα που προσφέρουν 
οι συγκεκριμένοι αγώνες καταγράφεται 
κι έτσι έχουµε την ευκαιρία, µετά το πέ- 
ρας αυτών, να το παρακολουθήσουμε 
µέσα απὀ ένα πλήρες σύστημα επανά- 
ληψης, Ελέγχοντας την ταχύτητα ΠροΒο- 
λής και επιλέγοντας από ένα πλήθος 
διαφορετικών οπτικών γωνιών, απολαµ- 
Βάνουμε µε κάθε λεπτομέρεια τις αγω- 
νιστικές στιγµές µας. Εξάλλου εφικτή εἶ- 
ναι και η αποθήκευση των επαναλήψεων 
στο δίσκο, ώστε να μπορούμε να τις 
απολαύσουμε κάποια άλλη στιγµή. 

Ενας άλλος τοµέας στον οποίο Το 
παιχνίδι αποδίδει εξίσου καλά είναι κι 
αυτός του ήχου. Όμορφη μουσική, αλλά 
κυρίως πειστικά ηχητικά εφέ αποδίδουν 
την ατμόσφαιρα των αγώνων. Αρκεί να 


-; ακούσετε το δόρυθο από τις λάσπες 
που εκτοξεύουν τα ελαστικά των Προπο- 
ρευόµενων οχημάτων και κολλάνε στο 
παρμπρίζ του δικού σας αγωνιστικού, 
για να καταλάβετε τη σηµασία που έχει 
δοδεί στη λεπτομέρεια. 


ΠΑΡΤΕ ΤΑ ΟΡΗ, ΤΑ ΒΟΥΝΑ... 
Συνοψίζοντας, ὃα λέγαμε ότι το Δχ4 
Ενοἰυ[ίοη είναι ένα "τίμιο” παιχνίδι. Τα 
υπέροχα γραφικά του, ο άψογος ήχος 
του αλλά και η ασυνήδιστη Θεματολο- 
γία του αποτελούν αξιοσηµείωτους πό- 
λους έλξης και ταυτόχρονα µία ευκαιρία 
για κάτι διαφορετικό. Νομίζω ότι οι κα- 
τασκευαστές κατέβαλαν φιλότιµες προ- 
σπάθειες για τη δηµιουργία του. Σίγου- 
ρα δεν αποτελεί έναν τέλειο εξοµοιωτή 
αυτού του εἴδους αγώνων. Εξάλλου δεν 
υπόσχεται κάτι τέτοιο. Προφέρει όµως 
απλόχερα τη διασκέδαση στον παίκτη, 
λειτουργώντας δετικά σε επιµέρους το- 
µείς. Αν κουραστήκατε να τρέχετε µε 
υπεραυτοκίνητα σε ασφάλτινες πίστες, 


δοκιμάστε την αίσθηση της ελεύθερης 
οδήγησης σεπερ; «ΠΕΙΤΕ ΣΕΤΕ 
βάλλοντα όπου η 


όσφολος εν ἔε ν 


λορύνρῶς ΦΗΕΤΙΤΒΗΜΚΗΙ::. 
ιώστε τη µοναδι- -- 
κή αίσθηση που - αντοχη α 
δημιουργεί η οδή- 
[ 
Βάνει το παιχνίδι 
και αναδείξτε τις 
πραγματικές δυνα- 
τότητές τους εκεί 
που οι δρόμοι τε- 
λειώνουν. Και μην Αν σκοπεύετε να κινηδείτε 
ξεχνάτε, η τρέλα εκτός δρόµου, το Δχά 
πάει... στα βουνά! Ενοἰυήοπ Όα σας προσφέρει 
[ῷ [την απαραίτητη πρώτη γεύση! 


Ρς Μασ!ει ευ σε 


Ο Δεκέμβριος 
ανέκαθεν 
αποτελούσε έναν από 
τους πιο 
αμφιλεγόμενους 
µήνες. Από τη µια 
πλησιάζουν τα 
Χριστούγεννα για 
όλο τον κόσµο και 
από την άλλη τα 
διαγωνίσµατα του 
τριμήνου για τη 

΄ µαθητιώσα νεολαία, 
Τελικά, το σίγουρο 
είναι πως δεν µπορείς 
να τα έχεις όλα. Για 
εσάς όµως έχουµε 
και αυτό το µήνα 
αρκετά «ᾖεα!ς για τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια, τα οποία 
μάλλον 8α σας 
κρατήσουν αρκετές 
ώρες συντροφιά 
αυτή την περίοδο, 


Επιμέλεια: 
Κωνσταντίνος Μεϊντάόνης 
ἴ 95.0Γ 


ΕΤΟ;« κ.ε: 


ΕΙΕΑ 200] 

Το ΕΙΡΑ 200] έχει γίνει πλέον 
ένα από τα πιο αγαπημένα παιχνί- 
δια της Σύνταξης. Ο φίλος Ηλίας 
έχει θαλθεί να κατακτήσει το διη- 
πειρωτικό πρωτάθλημα µε την έν- 
δοξη ερυθρόλευκη οµάδα και είναι 
σχεδόν σίγουρο ότι Όα τα καταφέ- 
ρει λίαν συντόμως. Το “Ρς Μα»ίθι” 
σας προσφέρει κάποιους κωδικούς 
που Όα σας βοηθήσουν να δηµι- 
ουργήσετε µία υπεροµάδα για να 


σαρώσετε τους τίτλους και να δώ- 
σετε ένα καλό µάθηµα µε ταπεινω- 
τικό σκορ σε όλες τις οµάδες της 
υφηλίου, οἱ οποίες µε την εύνοια 
των διαιτητών (και δη Αυστριακών) 
χαντακώνούν τις προσπάθειες των 
δικών µας οµάδων. Στην αρχική 
οθόνη του παιχνιδιού γράψτε τα 
εξής: 

9 Οἰπιπιθήιθπιοηθγ: Κερδίζετε 


επιπλέον χρήματα 

9 ΡΙαγθΓΣπιαγΏθ: Αποκτότε παί- 
κτες δωρεάν (α ρε, αθάνοτε... Κα- 
Βουρογιάννη! 

9 Βἰᾳμθαάς: Βίᾳ ῃεαά πιοάθ 
ΗΑΙ.Γ-ΙΙΕΕ: 
ΟΡΡΟΣΙΝ6 ΕΟΡΕΕ 


Το Ηα[[!1{ε είναι ένα από τα πλέ- 
ον αγαπητά παιχνίδια της στήλης. 
Αυτή τη φορά δα σος δώσουμε κὠ- 
δικούς για ένα ακόµα αἀά-οῃ του. 


Ξεκινήστε το παιχνίδι στην «οΠΙ- 
πιαπα [πε [δείτε σχετικές οδηγίες 
στο Ροχ] µε την παράμετρο --εν - 
οοηςοίθ -«απιθ ΦΘα/θοχ. Κατόπιν 
ανοίξτε την κονσόλα µε το ΄και δώ- 
στε έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

9 ΙΜΡὺΙΦΕ 101: Αποκτάτε όλα 
τα όπλα και πυρομαχικά 

9600: Οοά πιοάθ 

9 ΝΟΕΙΙΡ: Περνάτε µέσα από 
τους τοίχους 

9 ΜΑΡ χι Περνάτε στο επίπεδο 
της επιλογής σας. Αντί για χ δίνετε 
«0αθ, «Όαθα, «0αθΒΘ, «0αθς, 
εΌαθά, «Όαθρ, «]αθ, «]αθα, ... µέ- 
χρι εδα]. 


ΙΝΕΟΜΙΝΟΦ 

Οι επιδρομές της αντίπαλης 
εχδρικής οµάδας στη βάση σας εἴ- 
γαι ένα σενάριο που το έχουµε δει 
εκατοντάδες φορές στο παρελθόν 
και κατά τη γνώμη µου θα το δούµε 
ακόµα περισσότερες στο εγγύς 
µέλλον. Όσον αφορά στο [πεοπη- 
ἴπα, είναι ένα διασκεδαστικό οΏοοί 


Επι υρ, του οποίου ο Βαθμός δυ- 
σκολίας αυξάνει προοδευτικά. Φο- 
Βού τους μυστικούς πράκτορες του 
“Ρ6 Μαρ!εΓ” που ξετρυπώνουν 
τους άκρως απόρρητους κωδικούς 
για να τερµατίζετε τα παιχνίδια. 
Στην κεντρική οθόνη των μενού 
πληκτρολογήστε ΝΗΜΒΕΚΟΝΕ 
ΒΑ(ΡΕΣΤΑΕΕΙ. Από αυτό το σηµείο 
θα αποκτήσετε πρόσβαση σε αρ- 
κετές επιλογής από «ᾖθαίς][! Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού πλη- 
κτρολογήστε τα εξής για να δείτε 
το αντίστοιχο αποτέλεσµα: 

9 ΕΙΑΤΒΕΟΚΕ: Απενεργοποιείτε 
τις σκιές 

ο ΕΗΥΜΕΤΟΤΗΕΜΟΟΝ: Αγώνας 
στο φεγγάρι 

9 6ΟὐΚΑυΡ: Απενεργοποιείτε 
το εφέ 9ουταυά οἰναάϊπα 


9 ΗΑΥΕΑΙΙ: Αποκτότε όλα τα 
αντικείµενα 

9 ΙΝΗΝΙΤΕΙΙΥΕΡ: Απεριόριστες 
ζωές (σιγά µη δεν το καταλάβατε!) 
9 ΙΝΕΙΝΙΤΕΝΝΕΑΡΟΝΕΣ: Απεριό- 
ριστα όπλα (άλλος ένας δύσκολος 


γρίφος) 

9 ΜΑΦΤΕΚΟΕΤΗΕυΝΙΝΕΕΡΣΕ: 
Αλλάξτε τα Ιθχίυτες 

9 ΟΙΡΜΑςΡΟΝΑΙΡ: Προστα- 
τέψτε τη φάρμα από την επιδροµή 
των ιπτάµενων αγελάδων (δεν γνω- 
ρίζουµε αν η χώρα προέλευσής 
τους είναι το Βέλγιο) 

9 ΦΟΙΡΑΣΑΒΟΕΚ: Πνεστε αό- 


ρατοι 
9 ΦυΡΕΒΌΑΙΦΥ: Εξοντώνετε τους 
αντιπάλους σας µε µόνο ένα χτύπη- 
μα 

9 ΥΝΗΑΙΦΤΗΕΡΟΙΝΤΙ: Διαφορετ- 
κά Ιχίυτες 


9 ΥΝΙΚΕΝΝΕΙΝΑΙΤΙΝ6: Απενεργο- 
ποιείτε τα ΙΕχίυΓς 


ΚΝΙΟΗΤ5 ΑΝΡ 

ΜΕΚςΗΑΝΙΤΣ 
Ακόμα ένα παιχνίδι που µεταφέ- 

ρει τον Μεσαίωνα στο δωμάτιό 

μας. Ο σαγηνευτικός κατά πολλούς 

κόσμος τῶν Ιπποτών έχει µια... κρυ- 

φή όψη, την οποία για να ανακαλύ- 

Ψετε, ὃα πρέπει να ανοίξετε το Πα- 

ραδθυράκι του ἱηνεπίοηγ κάνοντας 

εἰἰεΚ στο 5Ιογαθθ Ηουςθ και στη 

συνέχεια στα αντικείµενα που αΚο- 

λουδούν διαδοχικά. Αν το κάνετε 

σωστά, Όα εμφανιστεί ένα κόκκινο 

τρίγωνο στο σηµείο όπου υπάρχει 

κάθε αντικείµενο. 

» Σειρά Ἱ, αντικείµενο 3 [γήοοἆθη 
Βοαιάς) 

»- Σειρά 2, αντικείµενο 2 [ιτοη Βαιο] 

». Σειρά 2, αντικείµενο 4 [Νπε 
ο. Ὁ 

»- Σειρά 3, αντικείµενο ] (Β(6ας) 

}- Σειρά 3, αντικείµενο 5 [ζοοΚεά 
Μθα]) 

»- Σειρά 4, αντικείµενο Ἰ [Απίπιαι 
Ηιάε) 

Σ Σειρά 4, αντικείµενο 5 [Ρ]α!ε 
Μαϊ] 

». Σειρά 5, αντικείµενο Ἰ [Ηαπά 
Αχες] 

»- Σειρά 5, αντικείµενο 2 [95ν/οτὰ5] 

»- Σειρά 5, αντικείµενο ὁ (ἰαπεθς] 

»- Σειρά 5, αντικείµενο 4 (Ρίκος] 


Σ. Σειρά 5, αντικείµενο 5 [ἰοπο 

Βον/5) 

Στη συνέχεια κάνετε κλικ στη σει- 
ρά ό-αντικείµενο ] (0Πο55Όον/), για 
να Προσθέσετε µία δεκάδα από κά- 
θε αντικείµενο στο »ἱοίαᾳθ Ηου5θ 
ἡ στην έκτη σειρά-δεύτερο αντικεί- 
µενο (Ηο:οθς) για να ολοκληρώσετε 
την τρέχουσα αποστολή. 


ςΟΜΜΑΝΟ ἃ 
ςΟΝΩυΕΕ: ΚΕΟ 
ΑΙΕΕΤ 2 

Τις τελευταίες εβδομάδες τα τη- 
λέφωνα του περιοδικού είχαν σπό- 
σει από τις παρακλήσεις αναγνω- 
στών να δώσουμε κωδικούς για το 
καινούριο “τέκνο” της Ἰλθείνοσά, 
Σε πρώτη φάση ὃα σας παρουσιά- 
σουµε μερικά κόλπα για να εκµε- 
ταλλευτείτε πιο αποτελεσματικά τς 
δυνατότητες ορισμένων μονάδων 
και σε προσεχή τεύχη Όα δηµοσιεύ- 
σουµε όποιους κὠδικούς καταφέ- 
ρουν να ανιχνεύσουν τα λαγωνικά 
του “Ρς Μαν!εΓ”. 
9 (μγοποδρῄφγο: Εάν θέλετε να 
διασκεδάσετε µε τον αντίπαλο, 
φορτώστε τη χρονόσφαιρα, χρησι- 
µοποιήστε τη σε µία εχδρική µονά- 
δα και ρίξτε τη στο νερό. Επίσης, 
δοκιμάστε τη στα εχδρικά πλοιά- 
ρια και πετάξτε τα πάνω στην ξη- 
ρά, Μπορείτε να εξοντώσετε ολό- 
Κληρο λόχο πεζικάριων µε αυτόν 
τον τρόπο. 
9 Ίτοη Ουγ/αϊη: Δοκιμάστε το 
προηγούμενο κόλπο για τη χρονό- 
σφαιρα Και στο Ιτοη (υγαϊη και 
δείτε τα αποτελέ, 
9 (μγοπο ἰοφἱοηπαίτθ (1): Το- 
ποθετήστε αυτή τη µονάδα µέσα 
σε ένα όχημα [π.χ. ΙΕΥ] για να το µε- 
τατρέψετε σε (,τοπο Εἰο[ίίπα θ- 
Πἰαίθ. Η ακτίνα σας δεν α γίνει πιο 
δυνατή, αλλά οι µονάδες σας δεν 
θα πεθαίνουν τόσο εύκολα. 


9 (μτοπο Ιοφίοηπαίγθ (2): Αν 
τοποθετήσετε δύο από αυτές τις 
µονάδες στον ίδιο στόχο, µπορείτε 
γα καταστρέψετε το εχθρικό κτίριο 
εν ριπή οφθαλμού. Δοκιμάστε 10 
από αυτές για να έχετε το μέγιστο 
αποτέλεσµα. 

9 ἌἼβγαη (ᾖθα!; Κήστε 5 ή ὁ κα- 
ταστροφικά φορτηγά. Σιγουρευτεί- 
τε ότι έχετε ενεργοποιήσει πλήρως 
την Ιτοη Ουηαίη και στείλτε τα στην 
εχθρική θάση. Προτού φτάσουν 
στο μέγιστο θεληνεκές του όπλου 
τους, χρησιμοποιήστε την ΙΓοή 
Θυηαϊη πάνω τους. Με αυτό τον 
τρόπο δα είναι σχεδόν άτρωτα µέ- 
χρι να φτάσουν στο στόχο που έχε- 
τε επιλέξει και στη συνέχεια εκρή- 
γνυνται δημιουργώντας έ ένα θεαµα- 
τικό εφέ. 


9Τη9 Μασίς 5ε[ιοοί Βυς (5ονί- 
60): Πάρτε τον Υυή και ελέγξετε µε 
πνευματικό έλεγχο ἑ ένα σχολικό λε- 
ὠφορείο [εάν υπάρχει διαθέσιμο 
στο χάρτη). Μπορείτε να τοποθετή- 
σετε πέντε πεζικάριους και να το 
στείλετε στην εχθρική Βάση. Οἱ 
αντίπαλοί σας δεν Όα το χτυπή- 
σουν και εσείς µπορείτε να κάνετε 
ελεύδερα τη δολιοφθορά σας. 

9 Ορθή χρήση των πυραύλων 
γ9: Εάν παίζετε µε τους Σοθιετι- 
κούς, ένας από τους καλύτερους 
τρόπους να χρησιμοποιήσετε τη Υ9 
Κοεκθγ εἶναι να έχετε περίπου 3 
Κηίπο ΙαηΚ για κάθε Υ3 για προ- 
στασία. Εάν έχετε 5 Υ3 ΚοεΚείς και 
12-15 ΚΗῑπο Ιαηκς για να τις προ- 
στατέψουν µπορείτε να καταστρέ- 
Ψετε µία µεσαία Βάση. 

9 Αποκτήστε προβάδισμα: Στο 
πιυ]ήρἰαγει ή στο σεἰγπηὶσῃ πιοὰθ 
χρησιμοποιήστε τους κατασκόπους 
για να εισχωρήσουν στα πολεμικά 
εργαστήρια. Με αυτό τον τρόπο 


µπορείτε να εκπαιδεύσετε καινού- 
ριες µονάδες, όπως ο ρδγεβίς «οπ- 
ππαπαο. Μπορεί να χρησιμοποιήσει 
τις πνευματικές δυνάµεις του για να 
ελέγχει µονάδες και κτίρια του 
αντίπαλου στρατεύματος. Αργότε- 
ρα, αν καταφέρετε να αἱ τίσε- 
τε ολόκληρη τη Βάση µε αυτό τον 
τρόπο, Όα ονοµαστείτε Υυή Ρήῃηθ. 
9 Εντυπωσιακή αμυντική τα- 
κτική στη Βάση σας: Εκπαιδεύ- 
στε 10-12 Υυής και τοποθετήστε 
τους γύρω από τη Βάση σας. Ίοπο- 
δετήστε τους ὡς οµάδες (Ομάδα 
1-11] και όταν ο εχθρός σας 
κάνει επίθεση, χρησιμοποιήστε τη 
δεύτερη επίθεση των Υυηῖ και Όα 
καταστρέψετε τις περισσότερες 
µονάδες του αντιπάλου. 

9 Τελευταία αποστολή των 
συμμαχικών δυνάμεων: Σε αυ- 
τή την αποστολή υπάρχουν αρκετά 
κτίρια. Χρησιμοποιήστε τα για να 
προστατέψετε τη θάση σας, κα- 
Βώς και το (Ἴποπο Μίπει εάν έχει 
υποστεί ζημιές. Μπορείτε να πάρε- 
τε δωρεάν Οἱ5 εάν αιχμαλωτίσετε 
το Ίθεῃ Αἰτροι! που υπάρχει στο 
Βορρά. 

9 Χπήστε αμυντικές µονάδες σε 
οποιοδήποτε σηµείο: Αυτό το 
«θα! ενεργοποιείται µόνο εάν εἴ- 
στε στο πλευρό του δείου Σαμ, δη- 
λαδή των Η.Π.Α. Ετοιμάστε τους 
αλεξιπτωτιστές σας και µετά χτίστε 
ένα Ρήσπι Ίονθι ή ένα πολυβολείο 
[ΡΙΙροχ]. Στη συνέχεια κάνετε κλικ 
στους αλεξιπτωτιστές και περιµένε- 
τε για λίγο. Επιλέξτε κάποια αμυντι- 
κή µονάδα και στη συνέχεια κάνετε 
κλικ σε οποιοδήποτε σηµείο του 
ραντάρ. Σηµείωση: Αυτό το κόλπο 
δεν λειτουργεί όλες τις φορές, 


ΚΙΝ6’5 ΟυΕΣΤ ΥΙ: 
ΜΑΟΞΚ ΟΕ ΕΤΕΑΝΙΤΥ 

Άλλο ένα εντυπωσιακό σθιία| 
Κῑε; αἀνεπίυτθ που περιλαμθάνει 
κάποια κόλπα για όσους Θέλουν να 
αποφύγουν τα δύσθατα μονοπάτια. 
Ανοίξτε την κονσόλα µε 5ΛἱΗ:- 
ϱπή7 [πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
τον ἴδιο συνδυασμό για να την κλεί- 
σετε]. Αγνοώντας το ρα5Μοτα που 
ὃα σας ζητηθεί, εισάγετε έναν απ΄ 
τους παρακάτω κωδικούς: 


9 σοἆ: Ενεργοποιεί το ο πιοᾶθ 
[ακόμα πεθαίνετε αν πέφτετε απὀ 
ψηλά ἡ σε ποτάμια λάθας] 

9 υηᾳοά: Απενεργοποιεί το 4ο 
πιοςθ 

9 ποζοη{(οἰ[ἰἀ9: (Ἱρρίπα πιοὰθ 
[περνάτε µέσα από τοίχους) 

9 οἶνθ Χ: Όπου χ ένα από τα πα- 
ρακάτω αντικείµενα: 

Σ- ἸθπιΏξ Ώαφσει 

»- [επι] οπιαίΙΑχ 

Σ- ἴεπι2- Βποαὰςν/οτά 

Σ θπιᾶξ Μαςθ 

» Ἱεπιά- |ακθον/οιά 

Σ Ἰθπιδ- 9ΚεἰΚίπο»νοτα 

»- Ἱθπιό- ΒαΗΙθΑχ 

2- επιΖ- ὙΜαήήαπηπιθγ 

2- Ἰθπηθ- Ρίκα 

Σ επιο- ἱοποςνοτα 

Σ- επι] 0- Ηαπιθονοτά 

2 Ἰθπι] Ἱ-- Τεπιρἰθ»ν/οπά 

»- ἴνθπι ] 25 οπΙζτοςδθον 

Σ- ΊἼθπι]3- ΑζήεΙηαπιπιεΓ 

Σ Ἰεπι] 4- οπιΟρηά(Βον/ 

Σ- Ἠθπι]5ξ 5ἠοήβον/ 

Σ- Ἰπι]ό- οποβον/ 

2- ἵεπη]7-- (οςςβΒον/ 

Σ Ἱεπι]8- Ορπα(γοςδβον/ 

Σ Ἰεπι]9- Βαπιθβον/ 

Σ- Ἰεπι2ο- Ιοθ(γοςΌον/ 

2. επι2]-- ὙεερειΕγες 

2- Ίθπι22Ξ Ώεπιοηκοε]κς 

2. Ἰθπι2ὸΞ 9Κείβον/ 

2- Ιεπι24- οἱπιςίίπιε 

Σ θπι2ὸς ΥΜΙΙΟΠΒοΙ! 

Σ- Πθπι2όξ ἰανα 

Σ- Ιθπι27-. Εἰ5ί5 

5 Ἰβπι2θξ Ιογείθ 

» Ἰοπι2ο- ΙθαϊπθπΌ]ονες 

Σ- ἴεπιβθ- ΙθαίμειΑππο: 

Σ θπιὸ]- ἰθαπθιβοοίς 

»- Ἰθπιῶ2ς (Παἰπλλαϊἱσβίη 

Σ Ἱεπιθὸς (ΠαἰηΜαϊιΟἰονες 

Σ- Ἱεπιδά- (ΠαϊηΜαϊιουϊ! 

2- Ἰθπιβὸξ Ρἱαἱελλαῖ 

Σ- Ἱβπιδό- Βτοηζθβίαίε 


Ρο Μαπιοτ( ΕΕ 


Σ- ΙθπιΦ7Ξ ΕυἱΑπποι 

Σ- Ιβπιῶθ- Ηείπιθί 

Σ- Ἰθπιδο- ἸεπιρίθΑππογ 

Σ- ΙΒΠΙ4ΟΞ ΟοάΑππογ 

2- Ιθπιά2Ξ ΦαςιθανΜαίθι 

Σ Ἰθπιδὸ- (ηγε]α 

Σ- Ιθπιά4-- ΕΙἰχειΟβ//θ 

Σ Ἰεπιά»- (Ιαή!γ 

Σ- ΙΙθπιδό-- [ηνὶσὶδἰε 

Σ- ἰϊθπιά7- Ιηνυ]πειαρίθ 

Σ Ἱεπιάθ- 5ΙγθηςΙη 

Σ Ἰθπιάο- ΕἰποΟ/ΌεαΦΗϱιο 
2- ΙΒπΙΦΟΞ ΑΣῃθς 

Σ- θπιδ]Ξ (απαίε 

2 ΙθπιΦ25 νε οίπς 

2- Ἱθπιδὸξ ΜασίοΜαρ 

Σ- Ἰθπιδάξ ΚορθΑπα[ήοοΚ 

Σ- Ἡθπιδὸ- ΕἰπΦΟΒΙοΝ/ 

» Ἰθπιδόξ Κογ]οῦθαίηλασε 


2- ΙΙθπιΦ7-Ξ Μοἰὰ 

2- Ιθπιδᾶ- Βιοκθηδῃἰθἰἁ 

2- ΙΙΒπΙΡΟΞ Κυκιεἀβιοκεησῃίθἰἀ 
2- ΙεπιόΏξ Ηεαήίπο[ῄοτη 

2- Ἰθπιθ]-- Απῄροίσοπξιον/θι 

2- Ιθπιό2-- ΟιθθηΜυςῄτοοπρίθοθ 
2- Ιθπιθὸξ ΚοεΚ 

2- Ιθπιόά- |τοπίοςΚ 

2- Πθπιόδ- ΟαΚβοοί 

2- Ἰθπιόό- ἱοάςρίοπε 

2 θπιό7- (ηγια[ργιαπιίά 

2- θπιόθ- ΒἰαεκΏίαπιοπά 

2- Ἰθπιόο- ΑπιοοιοΙον/ 

Σ- Ιθπι7- Βα»!ιοκΤοπουθ 
ΑΗ ες 

2. Ιεπι72Ξ Ρρε(αρ] 

2. ΙΙθΠΙ73Ξ Ρἱρε(αρ2 

Σ- Ιθπι7 4- ΏιαφοηΚεγ 

Σ- θπι75Ξ ΒοςΚΚΘΥ 

Σ- Ἱθπι7ό- ΒἱυθΑάαπιαπ! 

2- Τβπι77Ξ αἴΚθγ 

Σ- Ιθπι7θ- ὈθεϊρηθήποΑπιυ]θί 
Σ- θπι7ο- Ραάαἰε 

Σ- θπιθ- Ρθαῄλει 

Σ- Ἠθπιθ]-- Θοοάδκυ! 

»- Ἰθπιβ2- Βαάκυ]ἱ 

Σ- Ἰθπιθὸ- ΚουπάΚεγ 


ΕΗΗΓΌΡς Μς:ιε; 


Σ Ιθπιθάξ 5αυα[εΚεγ 

Σ- ἩθπιΒὸΞ ἰααἱε 

Σ- θπιβό- Ηπιπαπά 

»- πθπιβ7- Μαςκ] 

Σ- Ἰθπιθθ- Μαςκ2 

Σ- Ἰθπιθο- Μα»κὸ 

Σ- Ἰθπιο0- Μασκά 

Σ- Ἱθπιο]-- Μαςκ5 

Σ- Ιβπι2- Ριεςε] 

Σ- ΙΙθπιΟΞΞ Ρίθοβϱ2 

2- Ιβπιοᾶςξ Ρίθςθὀ 

2- ΙΘΠΙΟΞΞ Ρίθεθά 

Σ- Ἱθπιοό- δετοῖ 

Σ- Ι8ΠΙΟ7- Ιαάγβεῖ! 

Σ- Ἰθπιοθ-- Βυσ]θάἰοεΚ 

Σ- Ιβπιοοξ ΚθερΚεγ 

Σ- Ἱθπι]00- 5ἱοηθΟάθ 

Σ- Ιθπι]ο]- Μεἰαἰδιια! 

Σ Ἱεπι]02-. ἹτυηΚθγ 

Σ- Ίθπι]03- ΙοβΙΚεγ 

Σ Ἰθπι]0ά- ΟπάειΚεγ 

Σ- Ἠθπι]05- Μαιριε[αθἰεΙο 
2- Ἰθπι]Οό-- ΜαςΚλλεἀα[ίαπ 
Σ- Ινθπι]Ο7- Οναϊ 

Σ- Ἰεπι]08-- Μαςκ2Β 

Σ- Ιθπι]ΟΟ- Ρίθεθ» 

Σ- "επι] 10-- ὑπίΗοιη 

Σ- Ἠθπι] ] ]- δρείβαςε 

2- Ἱεπι] 12-- Μασκ]Α 

Σ- Ἡθπη] 1.4- Γαηκργταπιίἁ 
Σ- Ἱθπι] ]5-- 5Παιάξυςθ 

Σ- Ἰθπι] 1ό--. Μαιριε]αθἰθ! ] 
2- Ἱθπι] 17-. Μαιοιο]αθἰθ!2 
Σ- Ἱθπι] 18-- Μαιοιο]αθἰθ!2 
Σ- Ἰθπι] 19-. ΟἡῄβοοπιΚθγ 
Σ θπι]20- ΘἠΗζαρεΚεγ 
Σ- θπι]2]- (οεκδμα! 

» Ἱεπι]23- Ηοοκ)ρ 

Σ- επι] 245 δρἰηπίπολλα»κΚ 
Σ- Ἡθπι]25- Οιοβον/ 

2- Ἱεπη]26-- ὀ6ρθαι 

Σ- Ἱθπι] 27- |οβ5μαιὰ 

Σ- επι] 28-- |οείθνθι 

2- Ἰνθπη]20-- ἱυειθ]οξίτ 

Σ- Ἰθπη] 30- Νοβαπαθα 

2- [6η] ] 3] - ΝοΑΙποΓ 

5 Ἰοπι]32- Βἰήπααγου! 
Σ Ἰπι]95- ἱοφο] 

2- Ἰθπη]34- ἰοφο2 


ΦΑΝΙΤΥ: ΑΙΚΕΝ’5 
ΑΡΤΙΕΑΕΤ 


Αυτό το παιχνίδι αε!ίοη µε τα 
εντυπωσιακά εφέ µπορεί να φανεί 
δύσκολο έπειτα από µερικά επἰ- 
πεδα. Εμείς δεν µασάµε, όµως, 


και ακολουθούμε την παροιμία 
“Το καλό το παλικάρι ξέρει κι ἀλ- 
λο μονοπάτι”. Για να εγεργοποιή- 
σετε τον κὠδικό, αρχικά πατήστε 
ΕΝΤΕΕ, θάλτε έναν απ΄ τους πα- 
ρακάτω κωδικούς και µετά πάλι 
ΕΝΤΕΑ: 

9 πιριθάἠιθ[ῄιθαά; Ενεργοποιεί 
το 0οᾷ πιοᾶθ 

9 πιρ]υϊεθπιθ: Προσθέτει Ηθαίήι 
και 5απΙ!γ 

9 πιρεΠρίη Αποκτότε πρόσθαση 
σε όλα τα επίπεδα 
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Ενα παιχνίδι στο οποίο Όα πρέπει 
να αποδείξετε ότι διαθέτετε και 
στρατηγικό μυαλό. Βέβαια, αν τα 
πράγματα αρχίσουν να σκουραί(- 
γουν επικίνδυνα, τότε η λύση ακού- 
ει στο όνοµα “Ρς Μαρί”, όπου 
σας παραθέτουμε ένα Παςκίπο 
εἶεα! για να κατατροπώσετε κάθε 
ανήπαλό σας: 


Ανοίξτε το αρχείο ραηζθ/.ἰπὶ 
στον κατάλογο όπου εγκαταστήσα- 
τε το παιχνίδι. Βρείτε τη γραµµή 
[5ΙΜ] και από κάτω ακριθώς γράψ- 
τε Τ65Ιζμθα[ΞΤΔυΕ. Αν το κάνετε 
σωστά, Όα µπορείτε στο κυρίως 
παιχνίδι να κερδίζετε τις αποστο- 
λές µε 6ΙἠΕ12, να κερδίζετε 9λο- 
κληρωτικά µε Ο1ή:.9Ηίβ:Ε12 και να 
καταστρέφετε αντίπαλα οχήματα 
µε ΟΙήΗΦΠίΗΗ08/, αφού πρώτα τα 
επιλέξετε. 


6ΑΑΝΙΝΟΡΕΣ 

Τα κοφτερά δόντια των δεινο- 
σαύρων µπορεί να προσθληδούν 
από “τερηδόνα” αν ενεργοποιήσε- 
τετο ακόλουθο εθαῖ: 

Ενώ παίζετε γράψτε "ἀεθυοοπ”. 


Θα ενεργοποιηθεί το «ᾖθαί πιοάς 
και οι δεινόσαυροι δεν Όα σας επι- 
τίθενται. Ακόμα Όα µπορείτε µε το 
(1ήΗΝ να κάνετε μεγαλύτερα ἆλ- 
µατα Και µε το ΤΑΒ να Βλέπετε όλο 


το χάρτη. 


ΑΙΒΗΕΙΧ ΡΟΟΕΙΟΗΤΕΚ 

Συνεχίζουμε µε ακόµα ένα παι- 
Χνίδι µε έντονο µιλιταριστικό στοι- 
χείο αλλά και µεγάλη δόση διασκέ- 
δασης, Πληκτρολογήστε έναν απ΄ 
τους παρακάτω κωδικούς ενώ παί- 
ζετε για να ενεργοποιήσετε το αντί- 
στοιχο κόλπο. 


9 ἡγργίς: Οοά πιοάθ 

9 νείαἰσ[ος: Όλα τα όπλα 

φαιοπα: ψηλότερο τεχνολογι- 
κό επίπεδο 

9 αἀπιίγα|: Μετάλλια 

9 αυ[ορί]ο!; Αυτόματος πιλότος 

9 γαςθγν/αφθη: Οδηγείτε αυτοκί- 
νητο 

9 5Ιοπιο: Αργή κίνηση 

9 Βἰγαθγοεο: [ρήγορη κίνηση 

9 Ιναάθς; Κάνετε την αποστολή 


Επίσης, στην οθόνη επιλογής 
αποστολών πληκτρολογήστε την 
κωδική λέξη “ρτοπιθίηθυς” για να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όλες τις 
αποστολές, 


ΥΝΙΑΑΖΟΝΕ 2100 

Ενας αρκετά αξιόλογος εξοµοι- 
ὠτής στρατηγικής σε πραγµατικό 
χρόνο, Τα πράγματα στην αρχή εἷ- 
γαι εύκολα, αλλά µετά πυκνώνουν 
τα μαύρα σύννεφα στον ορίζοντα, 
Οι κωδικοί αυτοί δουλεύουν µε την 
έκδοση ].0] του παιχνιδιού. Προ- 
τού τους πληκτρολογήσετε πατή- 
στε τ. 


ἑ νοκ αβλαω«ΑΑ Σεκινά/Σταµατά ο 


υ Ὃ θα. πιγ Ίαπά: Καταστρέφει 
όλες τις εχθρικές µονάδες στο 
χάρτη 

ο 5λονν π1θ Ηνθ ρον/θγ: -]. 000 


Ρρονθί 
ο Πα[[ο πιθίη φε[α!χ: Περνότε 
στην επόμενη αποστολή 

9 νοκ Παγάθη: Ολοκληρώνο- 
νται όλες οι έρευνες 


9 ἀουδ]ο υρ: Διπλασιόζεται η δύ- 
ναµη των μονάδων σας 


ο ΗΙπιθάςπιο: Δείχνει το {παπι 


ταῖς και άλλες πληροφορίες για τη 


μηχανή γραφικών 
9 ΚΙΙΙ «οἰθείθά: Καταστρέφει τις 
επιλεγμένες µονάδες 

9665: Εαδγ αἰβίευ]} 

ο πογπηα!; Νοπποί αἴῄίου]η 
ϱ/ναγά; Ηστ αἰβ]ου!γ 

5 νθγςίοη; Δείχνει την έκδοση του 
παιχνιδιού 

ο ςατοἱ νογάθγπιαη: Μήνυμα απ΄ 
τον προγραμματιστή 
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ΒΙΑΙΕ ΥΤΗ. ΕΗ ΤΙΝ ΡΑΚΕ 


ς οἹ ΕΤΟΡΣ ΕςςΕΝΠΑΙ5 
ΕΥΙ ΙΝ αν 
ΕΕΤΗΕΝ ΤΟ ΑΝΩΝ ὈΟκ 


ΑΗ) Ὃν 
ΠΑΝΚ 


ΤΗΕ ΡΕΙΝΟΕ 


[ΗΕ 5ΙΜ5: ΙΜΙΝ΄ΤυΡ 


κοκ »ΙΥΙ 
ΝΥ ΜΕΙΑΙ Ε 
άν ναν ΟΕΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑΟΙς 3: 
ΗΙΡΡΕΝ 5: ΠΕΥΙΙ/5 ΒΕΙ 
Ν 


ΥΑΜΡΙΒΙ 


ΙΝΟΕΕΩΠΒΕΜΑΗΝΕ  }Ἱ}᾽᾽᾽””ΎὙ 
ΙΝΕΕΞΊΑΙΕ ΄82 133 
ΙΝΑΑ: ΡΕΗΑΝΕΕ 139 


ΙΠε ΜΑ. 


(8Ο 


9 ΕΚΑΟΙ 


6 ο/η ΙΚΘΗΙΘΥ: Καδαρίζει τον 
ουρανό (από βροχή ή χιόνι] 

ο νή]ναἰθ Πη: Απειρη ενέργεια 

ο ΡίΗου Ρακον; Σχεδόν άτρωτες 
µονάδες (σχεδόν, εἰ) 

6 5ΛαΚθΥ: Η οθόνη τρέμει στις 
εκρήξεις 

ο ον {αῇ: Δείχνει την ταχύτητα 
του παιχνιδιού 

ο ρα/κ]ο ᾳΓθθη: Πιο δυνοτέ 


«ςΟΜΜΑΝΟ ΙΝΕ 

Επειδή πολλά εἰνθαῖς απαιτούν την 
έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
της «οπηπιαπά [ἱπθ, σας δίνουµε την 
περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
µατος ενός προγράµµατος µε χρήση 
γραπτής εντολής και εισαγωγή πα: 
Ραμέτρων στην εντολή αυτή. 

9 Από το ἀθεΚίορ των ἡΜΙπάονις 
πατήστε ’5Ιαή” κι επιλέξτε ΄Έυπ..'. 

9 Από το παράδυρο ΄Έυπ” σας 
δίνεται η δυνατότητα να τρέξετε 
οποιοδήποτε εκτελέσιμο πρόγραμ- 
μα /.9αἱ, .6χθ) µε χρήση γραπτής 
εντολής (οοππιαπα]. Η διαδικασία 
είναι γνώριµη σε εκείνους που 
έχουν χρησιμοποιήσει το ΏΌ5 στο 
παρελθόν. [ια να οδηγηθείτε στο 
[οἰάει που είναι αποθηκευμένο το 
εκτελέσιμο πρόγραµµα πατήστε το 
πλήκτρο ΄Βονςρ..'. 

9 Από το παράθυρο “Βτον/ςε” 
επιλέξτε διαδοχικά τα [οἰάθις έως 
ότου φτάσετε σε εκείνο που περιέ- 
χει το εκτελέσιμο πρόγραµµα. Προ- 
σέξτε ότι στο παράθυρο των περιε- 
χοµένων κάθε φακέλου, πλην των 
εικονιδίων των [οἰάθις εμφανίζονται 
και τα εικονίδια των εκτελέσιμων 
προγραμμάτων. Βρείτε το εκτελέσι- 
μο πρόγραµµα και κάνετε διπλό 
Κλικ στο εικονίδιό του... 

9 Επιστρέφετε στο παράθυρο 
“υπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
«οπηπιαπα Ιίπθ φαίνεται η εντολή 
κλήσης του εκτελέσιµου αρχείου. 
[ια να προσθέσετε την παράμετρο 
που Θέλετε, κάνετε κλικ αµέσως µε- 
τά το κλείσιμο των εισαγωγικών, 
πληκτρολογήστε την παράμετρο, 
πιέστε “ΟΚ” και απλώς περιμένετε 
να ολοκληρωθεί το φόρτωµα... 


Ρς Μαειοι (ΕΕ 8 


Μεγάλες ήταν οι 
προσδοκίες µου από 
αυτό το αἀνεπίυτο αφ’ 
ενός λόγω του 
ονόματος του 
δημιουργού του Ραυ]ο 
ζοεἰμο, συγγραφέα 
του περίφηµου 
“Αλχημιστή”, και αφ’ 
ετέρου λόγω του 
εκπληκτικού Γγαΐ[ει 
που απολαύσαµε σε 
προηγούμενο τεύχος 
του “Ρς Μαρ!εγ’. 
Ωστόσο, διατηρούσα 
τις επιφυλάξεις µου, 
αφού το πρώτο παιχνίδι 
του {οεἰμο, το ΡΙ]αγίπι, 
δεν µε εντυπωσίασε 
παρά τα εξαιρετικά 
γραφικά του. Τελικά, 
το “ΤΗ9 Ιθοεπά οἱ Ίο 
Ριορ/ε! απά Ηιο 
Ακσαςσίπ’, αν και 
χαρίζει πολλές στιγμές 
δράσης και έντασης, 
δεν µε ικανοποίησε. Θα 
μπορούσε να εἶναι 
πολύ καλύτερο... 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενο705όθΘεεηπα]πίυα.αΓ 


θα 


Ας δούµε λοιπόν µία-μία τις 
αποστολές [τοποθεσίες]. 

Σεκινώντας βρίσκεσαι µπροστά 
στην πόρτα της πόλης. Μία αλυσί- 
δα σού φράσσει το δρόµο. [ύρισε 
πίσω και κατευθύνσου προς την 
άμαξα. Μπες µέσα και πάρε τα 
εξής αντικείµενα: από το μικρό 
μπαούλο το κλειδί, από το πίσω µέ- 
ρος της άµαξας το μας δίπλα 
από το µεγάλο μπαούλο το καλέμι 
[ήπθυ] - μοιάζει µε µεγάλη θελόνα] 


και τελευταίο το σκεπάρνι (αἀζθ], 
που βρίσκεται δεξιά από το μικρό 
μπαούλο. Πίσω στην πύλη κάνε 
κλικ στα αριστερά στον κύκλο 
που, όπως φαίνεται, είναι ένα είδος 
χάρτη. Στο κοντινό πλάνο κάνε 
κλικ στα διάφορα µέρη του χάρτη. 


ο πῶς λος 


Ακούς φωνές να περιγράφουν τα 
όνειρα και τις ελπίδες τους για τη 
μυθική 46δυς. Γύρισε πίσω στην 
οθόνη µε την πύλη, άνοιξε το ἴη- 
νθπ!οηγ [δεξί κλικ], συνδύασε το 
καλέμι µε το σκοινί και τοποθέτησέ 
τα επάνω στην αλυσίδα της πύλης. 
Τώρα πάρε το άλογό σου [από το 
ἱηνθηίοη), παρακαλώ] και δέσ’ το 
µε το σκοινί. Θα σπάσει την αλυσί- 
δα ανοίγοντας ταυτόχρονα την εἷ- 
σοδο της /θβυ5. Προτού µπεις 
στρέψε την κάµερα πίσω αριστερά 
και πάρε πάλι το καλέµι. Μην µπεις 
ακόµα. Από την πύλη πήγαινε δεξιά 
και Βρες την επιγραφή στον τοίχο. 
Παρατήρησέ την από Κοντά [κάνο- 
ντας κλικ επάνω της) - εἶναι στα 
αρχαία ελληνικά! Αν θέλεις, µπο- 
ρείς να κάνεις κλικ επάνω της για 


ακόµα µία φορά, ώστε να διαθά- 


σεις την αγγλική μετάφραση (ντρο- 
πή σου αν τη χρειάζεσαι, πάντως). 
Παρατήρησε πως η λέξῃ “όνειρο” 
φαίνεται πως µπορεί να µετακινη: 
δεί. Με τα εργαλεία που έχεις µέ- 
χρι τώρα, όµως, δεν µπορείς να την 
πειράξεις, οπότε ξαναγύρισε στην 
πύλη και αυτή τη φορά µπες στην 
πόλη. [ύρισε την κάµερα πίσω και 
προαιρετικά δέσε το άλογο στον 
στύλο. Από εδώ και πέρα πρέπει 
να ψόξες την πόλη σηδοµή προς 
σπιδαµή, ώστε να καταλάβεις τι 
περίπου έχει συµθεί αλλά και να 
µαζέψεις διάφορα αντικείµενα που 
ὃα σε θοηθήσουν να δραπετεύ- 
σεις από αυτήν. Η εξερεύνηση εἷ- 
γαι εξαιρετικά εύκολη, µια και τα 
οικοδομικά τετράγωνα είναι διστε- 
ταγµένα κατά το “Ιπποδάμειο” σύ- 
στηµα, οπότε δεν διατρέχεις σοθα- 
ρό κίνδυνο να χάσεις τον προσα- 
νατολισµό σου. 

Από την πρώτη οθόνη της πό- 
λης µόνο δεξιά µπορείς να πας. 
Ακολούθησε, λοιπόν, αυτόν το 
δρόµο, ώσπου να µην µπορείς να 
προχωρήσεις άλλο προς αυτήν 
την κατεύθυνση. [υρνώντας αρι- 
στερά Βλέπεις έναν σκύλο. Προ- 
χώρησε προς το µέρος του [μία 
φορά]. Τώρα γύρισε αριστερά και 
προχώρησε δύο φορές προς αυ- 
τήν την κατεύθυνση. Στο αριστερό 
χέρι σου Όα δεις µία πόρτα. Μπες 
µέσα. Στο βάθος 8α δεις ένα βα- 
ρέλι. Πάρε το κρέας που ὃα 
βρεις µέσα. Ακούς ένα γαύγισμα 
που είναι Πἰπὶ για το τι Όα κάνεις 


το κρέας {λες και δεν ήταν αρκετά 
προφανές). Δίπλα στο Βαρέλι 
υπάρχει ένα μπαούλο. Αγοιξέ το 
Και προσπάθησε να πάρεις το που- 
γκί, Τα φαντάσματα δεν σε αφή- 
γουν! Βγες, λοιπόν, έξω και επί- 
στρεψε στο σκύλο [στρίψε δεξιά 
βγαίνοντας, προχώρησε δύο οδό- 
γες και γύρισε δεξιά]. Δώσ' του το 
Κρέας Και αµέσως ακολούθησέ 
τον. Προχώρησε μπροστά. Η κάµε- 
ρα γυρνά αυτόματα και σου δεί- 
Χνει πού στρίθει ο σκύλος. Προχώ- 
Ρησε µπροστά δύο φορές, µία φο- 
ρά, δύο φορές, µία φορά, τρεις 
φορές και στρίψε αριστερά. Ο 
σκύλος δείχνει προς µία κατεύθυν- 
ση κουνώντας την ουρά του. (σσ: 
Δεν εἶναι απαραίτητο να δώσεις το 
Κρέας στο σκύλο για να Βρεις το 
σηµείο αυτό. Αν θέλεις, μάλιστα, 
µπορείς να τον σκοτώσεις - θάρ- 
Βαρε, σαδιστή, πώς το σκέφτηκες 
αυτό; Κάνε Ιοαα... και γρήγοραι) 
Προχώρησε µέχρι να φτάσεις σε 
αδιέξοδο. Παρατήρησε προσεκτι- 
Κά τη σκαλωσιά και κάνε κλικ επό- 
γω τῆς για να δεις το τµήµα που σε 
ενδιαφέρει σε μεγέθυνση. Βλέπεις 
κάτι που μοιάζει µε καταπακτή. 
Χρησιμοποίησε το σπαθί σου για 
να την ανοίξεις. Ωραία. Είναι, 
όµως, πολύ ψηλά και δεν φτόνεις. 
Γύρισε πίσω και προχώρησε τρεις 
φορές μπροστά. [ύρισε δεξιά και 
προχώρησε µία φορά μπροστά. [ύ- 
ρισε δεξιά και κοίτα τις σκαλωσιές. 
Θα δεις έναν άντρα να µαστορεύ- 
ει. Προσπάθησε να του μιλήσεις. 
Σε... γράφει Κανονικότατα. Προ- 


σπάθησε ακόµα µία φορά. Τίποτα. 
Εναν άνθρωπο Βρήκες όλο κι όλο 
σ΄ ολόκληρη την πόλη, κι αυτός 
αρνείται να σου μιλήσει! Σκύψε, 
μάζεψε πέτρες και πέταξέ τες του. 
Φεύγει τροµαγµένος ρίχνοντας 
κάτι που μοιάζει µε δοχείο. Προ- 
χώρησε προς τις σκαλωσιές. Στρέ- 
Ψε την κάµερα προς τα πίσω, 
εντόπισε το αντικείµενο που πέτα- 
ξε ο εργάτης και µάζεψέ το. Είναι 
ένας τενεκές µε λάδι. ἔτσι όπως 
είσαι πήγαινε µία φορά µπροστά 
και γύρισε δεξιά. Προχώρησε δύο 
φορές, στρίψε αριστερά και προ- 
᾿χώρησε µία φορά µπροστά. Μπες 
στην πόρτα που ὃα βρεις στα αρι- 
στερά σου. Επάνω στο τραπέζ βλέ- 
πεις ένα σφυρί και, φυσικά, το 
παίρνεις. Πρόσεξε τι λένε τα φα- 
ντάσµατα που συζητούν: "5ίπιοη 
4τθαπι Ίας πιαάθ οἰανθ οἱ υ5 αἰ.." 
΄Ύου ατθ ποθοάγ΄” απἀ ποἰβίηᾳ”5 
εἱανθ Πετθ. Εχεθρ! 1ο ἠνα! ψλίςῇ 
Ὀπουοῇ! γου 1ο ης ααἰες οἱ /ερυς’. 
Καταπληκτική στιγµή µε την υπο- 
γραφή του Ραυ]ο (οεἰμο. Στο αρι- 
στερό χέρι σου υπάρχει µία πόρτα. 
Πάρε το κλειδί από το ἱηνεπίοτγ 
και επιχείρησε να την ανοίξεις. Τζί- 
φος! Ρίξε λίγο λάδι µε τον τενεκέ 
και αυτό ήταν! Μπορείς πλέον να 
ξεκλειδώσεις το δωμάτιο. Μέσα 
βρίσκεις µία σκάλα - ούτε παραγ- 
γελιά να την είχες κάνει. (σ.σ: Στην 
Ρεία έκδοση του παιχνιδιού στο 
σηµείο αυτό δεν έβρισκες σκάλα 
αλλά ένα Βαρέλι, το οποίο “προκει- 
µένου να αγέθεις στη σκαλωσιά- 
συνδύαζες µε ένα άλλο Βαρέλι 


»»ἠ µήπως ο Ἰαπεγθάο ἆθ Νθγας; 


που έβρισκες σε κάποιο σπίτι) Πι- 
στεύω ότι ο προηγούμενος γρίφος 
δεν έχει καμία λογική. Το να σκε- 
φτείς να πετάξεις τις πέτρες στον 
εργάτη, χωρίς να ξέρεις ότι ὃα ρί- 
ξει το λάδι, ακούγεται λίγο ΄κου- 
φό”. Επίσης, δεν εἶναι εὐκολο να 
εντοπίσεις τις πέτρες στο έδαφος, 
µε την έννοια ότι δεν υποψιάζεσαι 
Καν την παρουσία τους. ΡΙχθΙ - 
Ηυπήπᾳ κι Άγιος ο Θεός, δηλαδή. 
Πίσω στο παιχνίδι µας, όµως. Πάρε 
τη σκάλα και γύρισε τώρα στο ση- 
µείο όπου άνοιξες την καταπακτή. 
Στο δρόµο ακούς τον ήρωα να 
αγκοµαχάει από το βάρος - ένα 
ὠραίο στοιχείο. Τοποθέτησε τη 
σκάλα στο σωστό σηµείο και ανέ- 
θα επάνω. Προχώρησε στις σκαλω- 
σιές µέχρι να φτάσεις µπροστά σε 
µία σκάλα. Η κάµερα στρίθει αυτό- 
µατα προς τα επάνω. Επ, κάποιος 


Από τον εφιάλτη του Α5:5αγ/. 


παραμονεύει] Μάλλον ο καμπού- 
ρης ζητά εκδίκηση. Μην ανέθεις 
ακόµα, αλλά τράθηξε το σπαδί σου 
και χρησιµοποίησέ το στο χώρισµα 
µεταξύ των δύο ξύλων. Ο εργάτης 
τρέπεται σε φυγή, αλλά µην τον 
ακολουθήσεις ακόµα. Σώσε και 
ανέθα τη σκάλα. Η κάµερα γυρίζει 
για ακόµα µία φορά αποκαλύπτο- 
ντας άλλη µία επικίνδυνη παγίδα. 
[ρήγορα Βγάλε το σπαδί και κόψε 
το σκοι. Τώρα σώσε ξανά. Προχώ- 
ρησε ένα Βήμα µπροστά. Χεχε, έχα- 
σες! Είδες, όµως, ακόµα ένα εντυ- 
πωσιακό εἰηθπιαΙς. Φόρτωσε, λοι- 
πόν, την προηγούµενη Θέση και 
προχώρησε πιο προσεκτικά αυτή τη 
φορά, Πρέπει σε κάθε θήµα σου 
να επιλέγεις το ξύλο που δεν εἶναι 
φαγωμένο {η καταστροφή είναι εὐ- 
κολα διακριτή. Επέλεξε διαδοχικά 
τις ακόλουθες σανίδες μετρώντας 


ΡΟ ΜακιετΕΟΒΗ8 


Στη Βιθλιοθήκη του Ώαππαν. 


από αριστερά: ], 3, 4, Ἰ]. Ανέθα τη 
σκάλα και προχώρησε επάνω στις 
σκαλωσιές. Λίγο πριν να φτάσεις 
στην άκρη, ακούς το ειρωνικό σχό- 
λιο του καμπούρη. Κατάρα! Πέρα- 
σε απέναντι και πήρε τη σανίδα γέ- 


φυρα µαζ/του. Τώρα; 


5 


ΤΗΕΟΡΟΡΕ΄Σ 6ΑνΝΕ 
Προχώρησε προς το χάσμα. Στην 
άκρη του Κοίτα ψηλά στη σκαλω- 
σιά. Θα δεις έναν κρίκο. Χρησιμο- 
ποίησε επάνω του το σκοινί από το 
ἰπνθηίοη) [αλά Ίντι ἡ Ταρζάν, ανά- 
λογα µε τα γούστα σου) και πέρα- 
σε απέναντι. Ακολούθησε το δρό- 
μο που ανεβαίνει προς το Βουνό 
και µπες στη δεύτερη σπηλιά. Πή- 
γαϊνε προς το τραπέζ! και εξέτασε 
το σχέδιο. Ο καμπούρης είναι αρχι- 
τέκτονας µε εξαιρετικό ταλέντο και 
από ό,τι φαίνεται θέλει να χτίσει 
μόνος του ολόκληρη την πόλη| Βα- 
ριές ανάσες σού αποσπούν άξαφ- 
γα την προσοχή. Ο ήχος έρχεται 
από το δερμάτινο παραβάν. Φαΐνε- 
ται πως εκεί κρύβεται ο φίλος μας! 
Κατευθύνσου προς τα εκεί, αλλά 
μην το ανοίξεις. Χρησιμοποίησε το 
σπαθί σου επάνω του για να ξετρυ- 
πώσεις τον µπαγαπόντη. Πήγαινε 
και μίλησέ του. Στη σκηνή αυτή οἱ 
ηθοποιοί που υποδύονται τους δύο 
πρωταγωνιστές δίνουν ρεσιτάλ 
οηθούµενοι, βέβαια, και από το 
πολύ καλό κείµενο: “Ι απι Α5:5αγ/. | 


ᾖανθ πο πιασίθτ, πο αοά απ Ιπθ 


ΕΕΗΗΕΌ, ο:ς: 


Ταγ!αις 5αγ Ι! ἶς Πεἰἱ ΙΙ5θἱ νπίε 
γοπηίϊθα πῃθ ου!’. Σαφνικά, ο συνο- 
µιλητής σου ξεραίνεται στον ύπνοί 
Τι πιο φυσικό κατά τη διάρκεια της 
συζήτησης µε έναν ξένο και µάλι- 
στα τη στιγµή που νιώθει πως η ζωή 
του απειλείται... Τέλος πάντων! Εσύ 
πρέπει να Βρεις έναν τρόπο να τον 
ξυπνήσεις. Ο κουβάς παραδίπλα 
σού δίνει µία καλή ιδέα. Μάζεψέ 
τον και επίστρεψε στο χάσμα που 
πέρασες µε το σκοινί. Για να Το γε- 
φυρώσεις χρησιμοποίησε τη σανί- 
δα που 8α Βρεις στα δεξιά σου. 
Πέρνα απέναντι και πάρε το σκοινί 
που σε βοήθησε να περάσεις την 
πρώτη φορά. βγες έξω από την πό- 
λη. Όπως ὃα κατεβαίνεις, όµως, 


πρόσεξε τις χαλασμένες σανίδες 
[κάνε 5ανθ) διότι υπάρχει ένα Ώυᾳ 
που δεν συνάντησα κινούμενος 
κατά την ανήθετη κατεύθυνση (δη- 
λαδή, περνώντας για πρώτη φορά]. 
Συγκεκριµένα, στη δεύτερη από- 
πειρα, ακόµα και να Κάνεις κλικ 
στη σωστή σανίδα, υπάρχει περί- 
πτωση να γκρεµοτσακιστείς! Προ- 
φανώς η σανίδα που πρέπει να επι- 
λέξεις είναι η δεύτερη από αριστε- 
ρά. Μην κάνεις κλικ στο κάτω µέ- 
ρος της αλλά στο επάνω, ακου- 
µπώντας το πιουςθ λίγο πριν απὀ 
τη χαραμάδα που τη χωρίζει µε τη 
σανίδα που βρίσκεται δεξιότερα. 
Αφού τα καταφέρεις, γύρισε την 
κάμερα προς τα πίσω και πρόσεξε 
το εξής: όταν ερχόσουν έπρεπε να 
πατήσεις σε διαφορετική σανίδα 
από αυτήν που επέλεξες μόλις τώ- 
ρα! Εγινε κάποιο λάθος όταν περ- 
γούσαν τις εικόνες και μάλλον εδώ 
οφείλεται το πρόθληµα που προξε- 
γείται. Ας επιστρέψουµε στο παιχνί- 
δι, όµως. Ώγες έξω από την πόλη 
και βρες την είσοδο του κήπου. 
Μέσα υπάρχει ένα πηγάδι, στο 
οποίο ὃα γεµίσεις τον κουβά, αφού 
πρώτα τον δέσεις µε το σκοινί. Μην 
µπεις ακόµα στην πόλη, αλλά πή- 
γαινε στην επιγραφή για άλλη µία 
φορά. Συνδύασε το σφυρί µε το 
σκεπάρν! (παπιπιεΓ απά αάζθ] και 
χρησιµοποίησέ τα επάνω στη λέξη 
“όνειρα”. Το τούθλο φεύγει από τη 
Θέση του αποκαλύπτοντας ένα 
µαργαριταρένιο κουή (ρθαη) Όοχ]. 


Μπαίνοντας στην αίθουσα του Βρόνου. 


Πάρε το κουτί και γύρισε πίσω στον 
Τθοᾶο/θ. Ευχήσου του “καλά ἕξυ- 
πνητούρια΄ καθώς τον περιλούζεις 
µε το γερό του κουθά. Θαυμάσια! 
Τώρα μπορούμε να συνεχίσουμε 
την κουθέντα µαζί του. Μόλις σου 
δώσει την πένα, χρησιµοποίησέ την 
για να ανοίξεις το κουτί [δεν µπο- 
ρείς να το κάνεις απὀ την οθόνη µε 
το «ἰοσθ-νίθν της πένας]. Εκεί ὃα 
Βρεις το περίφημο γράµµα του οἷ- 
πιοη 4Θ [απετοίς. Διάθασέ το και 
στη συνέχεια μίλησε στον 
Τηθοάοθ για τελευταία φορά. ΠΠα- 
ρακολούθησε τη σκηνή. Το κεφά- 
λαιο κλείνει µε άλλη µία εντυπω- 
σιακή ρήση: ΄Ύου νή] αἰναγ» πα 
οἵῃει τουϊθς απα ο/μει ἰαοἱ5. Τη6ις 
ατθ ρἰεπ!γ οἱ ἤποςθ ἵπ Ιηίς νοηα”. 


Πρέπει να Βρεις τον Όαπια(. ΜΛί- 
λησε µε το παιδί και στη συνέχεια 
πλήρωσέ το µε το τελευταίο νόµι- 
σµά σου για να οδηγήσει το ἀλογό 
σου στους στάβλους. Είσαι πλέον 
άφραγκος. Προχώρησε στο παζάρι 
και ρώτησε όλους τους εµπόρους 
για τον Ώσπιαι και το “δρόµο των 
τεσσάρων μαργαριταριών”. Δύο 
εἶναι αυτοί που φαίνονται πρόδθυ- 
μοι να σε οηθήσουν: ο άνθρωπος 
που βρίσκεται επάνω αριστερά στη 
στοά και ο άνθρωπος που πίνει 
τσάι. Καθένας από αυτούς, όµως, 
ζητά από µία χάρη ὡς αντάλλαγμα. 
Ας ξεκινήσουμε µε τον δεύτερο: 
Θέλει να του φέρεις τα φάρµακά 

του από το Βοτανολόγο. “Εύκο- 
λο”, σκέφτεσαι. Ο βοτανολόγος 
σου βάζει ένα τεστ: Πρέπει να το- 
ποθετήσεις τα βότανα που σου 
δίνει επάνω σε έναν χάρτη του 
ανδρώπινου οργανισμού, ανάλο- 
γα µε το µέρος του σώματος που 
δεραπεύει το καθένα από αυτά. 
Οι σωστές Θέσεις είναι: (ΠΘἱἰάο- 
πία - κεφάλι, 5ἱ ο” νοή - πόδι, 
Αηθπιϊσία - µάτι, ΌΏιθεη Απίσθη - 
στομάχι, Μαἰιον - στήθος. Ως 
αντάλλαγμα για τη νίκη σου ο Βο- 
τανολόγος σού δίνει µία συµβου- 
λή: Ο άνθρωπος που πίνει τσάι 
µπορεί να σε βοηθήσει! Του ζητάς 
το φάρμακο και σου το δίνει ευ- 
χαρίστως. Μα τι ευγένεια! Αν πρὀ- 
σεξες, επίσης, όταν ρωτούσες 


τους εμπόρους για τον ἴθα 
ἀήηΚει, εκφράζονταν γι΄ αυτόν µε 
τα Καλύτερα λόγια. Όλοι οι δρό- 
μοι οδηγούν στη Ρώμη, λοιπόν. Πή- 
γαινε, τώρα, στον άνθρωπο που 
πίνει τσάι και δώσ΄ του αυτό που 
σου ζήτησε. Σώσε πριν να απαντή- 
σεις και πες ΥΕ5. Καθώς γεύεσαι 
τις πρώτες γουλιές του αρωµατ!- 
κού τσαγιού, αντιλαµβάνεσαι ότι 
διέπραξες µέγα σφάλμα. Μεγάλη 
εφεύρεση αυτή η ρουτίνα 
5ανε/ίοσα! Τουλάχιστον, είδες 
ένα όμορφο εἰπεπια[ς, Φόρτωσε, 
λοιπόν, την προηγούµενη θέση και 
απάντησε ΝΟ. 

Τισου μένει τώρα να κάνεις; Μα 
γα Βοηθήσεις τον άνθρωπο που 
σου ζήτησε το κουτί! Πήγαινε, λοι- 
πόν, στο χρυσοχόο και ζήτησέ το. 
Όταν σε ρωτήσει αν έχεις καθαρή 
σκέψη, µπορείς να απαντήσεις ότι 
θέλεις. Το αποτέλεσµα α εἶναι να 
πάρεις ένα κωδικοποιημένο µήνυ- 
μα. Τώρα καταλαθαίνεις ότι η συ- 
γάντησή σου µε το βοτανολόγο 
σού Βγήκε σε καλό, τελικά, Σου εἰ- 
χε πει, μιλώντας για το βότανο 
(Πε[ίἀοπία, ότι θοηθά στην καλύ- 
τερη λειτουργία του εγκεφόλου. 
Να τι σου χρειάζεται για να αποκὠ- 
δικοποιήσεις το µήνυμα. Πήγαινε, 
λοιπόν, στο Βοτανολόγο και περί- 
µενέ τον να σκύψει. [ρήγορα θγάλε 
το μαχαίρι και κόψε λίγη (Πε[ϊάο- 
πία [είναι κρεμασμένη επάνω δε- 
ξιά). Μόλις τα καταφέρεις, βάλε 
την πάνω στο «οὖθα πΠπθο5αᾳθ Και 
ὡς εκ θαύματος ο γρίφος λύνεται. 
Δίνεις, λοιπόν, στο χρυσοχόο το 
μήνυμα και αυτός σου δίνει το σε- 
ντούκι, Το δίνεις στον άνθρωπο που 
το ζήτησε και καταλαβαίνεις ότι για 
ακόµα µία φορά πιάστηκες κορόι- 
δο. Τουλάχιστον, όµως, ο άνδρω- 
πος έχει όλη την καλή θέληση να 
σε Βοηθήσει, οπότε σου δείχνει το 
σωστό δρόµο. 

Δεν ὃα δυσκολευτείς να Βρεις 
το µαγαζ του σιδερά, άλλωστε εἶ- 
ναι το μοναδικό µέρος που µπο- 
ρείς να επισκεφτείς σε αυτήν την 
περιοχή. Κατά τη γνώµη µου, το 
παιχνίδι θα έπρεπε να είναι πιο 
“ανοιχτό” και να σου επιτρέπει να 


Το άγαλμα ζωντανεύει... 


γυρίσεις στην αγορά. Ισως να 
έπρεπε να προστεθούν ορισμένοι 
επιπλέον γρίφοι σε αυτό το σηµείο, 
ώστε να επέλθει η θεία δίκη - δεν 
µου άρεσε καθόλου που ο Ίθα 
ὈπίηΚκθι και η παρέα του έµειναν 
ατιµώρητοί! Στο σιδεράδικο, λοι- 
πόν, συνομιλείς µε τον χοντρό. Ο 
Έαπιατ λείπει και δεν προβλέπεται 
γα επιστρέψει σύντομα. Πήγαινε 
στο τραπέζ και ρίξε µια µατιά στα 
μεταλλικά κομμάτια. Στη συνέχεια, 
προχώρησε προς τη φωτιά που καΐ- 
ει στο θάδος. Μίλησε ξανά στο σι- 
δερά. Ενας άλλος άνδρας, ο 
ας, διακόπτει την κουθέντα σας. 
Συνεχίζεις τη συζήτηση µε τον νεο- 
φερμένο αυτή τη φορά. Ωστεο 
(Έαπιαι βρίσκεται στη φυλακή! Ο 
Ιδαας εξηγεί το φιλόδοξο σχέδιό 
του. Όχι και τόσο πειστικό, έτσι; 
Πάντως, τώρα έµαθες σε τι χρησι- 
μεύουν τα μεταλλικά κομμάτια 
επάνω στο τραπέζ, και το πρό- 
γραµµα σου επιτρέπει να ασχολη- 
δείς µαζ τους. Μάζεψέ τα και πή- 
γαινε στη φωτιά για να συναρµο- 
λογήσεις το Οοἶθπι, Το εγχείρημα 
εἶναι εξαιρετικά απλό: τοποθετείς 
επάνω στον στύλο πρώτα τον κορ- 
μό [1ο/5ο), µετά το κεφάλι, ύστερα 
τα δύο Ώυοης και στη συνέχεια 
τα µέλη που απαρτίζουν κάθε χέρι 
µε τη σειρά (δηλαδή, πρώτα το ΙΘΗ 
ραή Ἰ, µετά το Ι6Η ραή 2... ἕνας 
πολύ εύκολος γρίφος (αν µπορεί 
γα τον ονομάσει κανείς έτσι), χω- 


ρίς κανένα νόημα. Ο Ιδαας κάνει 
τα μαγικά του και το Οοἶεπι ζωντα- 
γεύει] Πάντως, ούτε έτσι σε πείθει 
ότι εἶναι ικανό να φέρει εις πέρας 
την αποστολή, οπότε αποφασίζεις 
γα το αντιµετωπίσεις. Πάρε απὀ τις 
δύο γωνιές του μαγαζιού που Βρί- 
σκονται προς την έξοδο τον κουθά 
µε το νερό και το σπαθί και πήγαι- 
γε µπροστά στο Οοἱεπι. Σώσε 
οπωσδήποτε. Ἰώρα Βάλε το σπαθί 
στο χέρι του. Ωχ, τα πράγματα δεν 
πήγαν όπως ακριθώς τα είχαμε 
προβλέψει... Πάρε γρήγορα τον 
κουβά µε το νερό και ρίζ’ το επό- 
γω στο µέτωπο του μεταλλικού τέ- 
ρατος. Το πνεύμα δριαμθεύει για 
ακόµα µία φορά, 


ο ὁ, Ἡ 


Πάρε το λοστό από το καρότσι, 
Αν δέλεις, µπορείς να πάρεις και 
το λυχνάρι, αλλά δεν ξέρω αν χρη- 
σιμεύει σε κάτι. Τώρα πήγαινε στο 
µαγαζ του Βοτανολόγου που, κα- 
τά σατανική σύμπτωση, είναι κλει- 
δωµένο. Χρησιμοποίησε το λοστό 
για να σπάσεις την κλειδαριά και 
µπες µέσα. Στο επάνω δεξιά ράφι 
του γραφείου Όα Βρεις τη συνταγή 
µε το υπνωτικό. Χρειάζεσαι μόλις 
δύο συστατικά. Από το ντουλάπι 
κάτω δεξιά Όα πάρεις -αφού το 
ανοίξεις- το ΥΝαίει οἱ Οἱείοηθ. [ύ- 
ρισε δεξιά (ως προς το γραφείο) 
και πάρε το Ἠανήμοπη ροϊίθη από 
το δάπεδο. Πιο αριστερά ὃα βρεις 
μπουκάλια για να αποθηκεύσεις το 
διάλυμα. Σήκωσε την κάµερα ψη- 
λότερα και πάρε το Μθασυτίπᾳ 
αἷας» (πράσινο). Τώρα, Βάλε το 
πιθασυήηο Οἶαςς επάνω στο τραπέ- 
ζ.. Κάνε κλικ επάνω του και ρίξε: 
Ηανήμοπη ρο(ἱθη, ΥΜαίει οἱ Ρἱείοης, 
ξανά Ηανήμοτη ρο[ἱεη και, τέλος, 
άλλη µία δόση ἸΜαίθι οἱ Οἱ5ιοιίθ. 
Το αέριο που Βγαίνει πιστοποιεί την 
επιτυχία της αντίδρασης. [ια να 
δούμε, όµως, τι φτιάξαμε. Βάλε το 
υγρό σε ένα από τα μπουκάλια και 
ρἱξ’ το στο πιατάκι του ποντικού, 

Βρίσκεσαι µπροστά στην είσοδο 
των φυλακών. Γύρισε πίσω, θγάλε 
το μαχαίρι σου και σημάδεψε στο 
κήριο ψηλά και δεξιά, στους στα- 


λακήτες. Παίρνεις τα ἰείς[ςς, τα 


-«και η έκπληξη ναι έκδηλη στα πρόσωπα των ηρόων. 


Ρο Μασιοτ (ΕΠΕ 


Ο αρχιτέκτονας κοιμάται τον ύπνο του δικαίου. Οχι για πολύ, όμως... 


οποία εµβαπτίζεις στο ναρκωτικό. 
Προχώρησε τώρα µία οθόνη µπρο- 
στά. Στον τοίχο αριστερά Βλέπεις 
µία σφεντόνα. Πάρ΄ τη καὶ συνδύα- 
σέ τη µε τα ναρκωτικά ἰείο]θς. Κα- 
τόπιν, σημάδεψε µε τη σφεντόνα 
στον πύργο απέναντι. Σεμπέρδε- 
Ψες µετους φρουρούς; Οχι. Π΄ αυ- 
τό τράβα το σπαδἰ και αποτελείω- 
σε τον τελευταίο υποστηρικτή του 
κάστρου. Μετά πήγαινε απὀ πάνω 
του Και χρησιμοποίησε το μαχαίρι 
για να πάρεις τα κλειδιά. Άπες 
στον πύργο και ξεκλείδωσε την 
πόρτα στα δεξιά. Ρώτα τους κρα- 
τούµενους για να Βρεις το κελί του 
Θαπιατ, αλλά µην ξεκλειδώσεις 
Καμία πόρτα, διότι µετά τη συνοµι- 
λία µε τον αστρολόγο ὃα χάσεις. 
Τελικά, η πόρτα που ψάχνεις εἶναι 
η τρίτη δεξιά. Μετά απὀ έναν σύ- 
ντοµο διάλογο, ο Ώαπιαι σου δί- 
γει µία κρυστάλλινη σφαίρα. Με- 
ταφέρεσαι αυτόματα πίσω στο µα- 
γαζ(του Ταἱεῦ. 

Μίλα στον Ταἰθῦ και ο ἰσαας ὃα 
σε οδηγήσει στη Βιβλιοθήκη του 
Έαπιατ. Συζήτησε µαζί του και 
πρόσεξε καλά τι Όα σου πει, διότι 
δίνει αρκετά Πἰπίς. Δίπλα στο τρα- 
πέζι υπάρχει κάτι που μοιάζει µε 
µαγκάλι. Πάρε τα πράγµατα απὀ 
επάνω του και Όα αποκαλύψεις 
έναν χάρτη των αστερισμών. Από 
το Κρεβάτι πάρε το κλειδί, απὀ τη 
Βιβλιοθήκη κοντά στο μπαλκόνι τη 
γαλάζια σφαίρα και από την άλλη 


ΕΝΗΝΕΡΡΓ Μοιε: 


Βιβλιοθήκη ένα μικρό σεντούκι. 


Σεκλείδωσε το σεντούκι µε το κλει- 
δί και τοποθέτησε το χάρτη που 


θα Βρεις εκεί µέσα επάνω στο 


γραφείο. Συμπλήρωσε τους αστε- 


ρισμούς σύμφωνα µε το χάρτη που 


είδες στο µαγκάλι. Η λύση φαίνε- 
ται σε συνοδευτική φωτογραφία. 
Μόλις τα κάνεις όλα σωστά, µπο- 


ρείς να πάρεις το χάρτη. Ἰοποδέτη- 


σέ τον στη µικρή υποδοχή που ὃα 


Βρεις στο κόκκινο παραθάν, στον 


απέναντι τοίχο. Τώρα άρχισε να πε- 


ριστρέφεις το χάρτη αργά αργά, 
µέχρι να μετακινηθεί ο διακόπτης 
που Βλέπεις λίγο πιο πάνω. Τότε 
κάνε κλικ επάνω στο διακόπτη. 
Εμφανίζεται ένα ρομπότ. Ιοποδέτη- 


Ισορροπώντας τη ζυγαριά του Καὶ». 


σε το κρύσταλλο που σου έδωσε 
ο ΏαπιαΓ στο µάτι του. Κοίτα το 
μηχανισμό στην πλάτη του ρομπότ 
και τοποθέτησε το γρανάζι 
[ιοοίλεά νήηθε) απὀ το ἱηνεπίοη) 
στη σωστή δέση. Τώρα δες το µη: 
χαγισµό που µπορεί να στραφεί. 
Κάδε πλευρά δείχνει µία από τις 
τέσσερις εποχές, οπότε γύρισέ 
τον στη θέση “Χειμώνας” [όπως 
σου εἶπε ο Ιδαας]. Πήγαινε στο 
μπροστινό µέρος του ρομπότ και 
Βάλε στο χέρι του τον αστρικό 
χάρτη και τη γαλάζια σφαίρα. 
Στρέψε το χάρτη µέχρι να εµφανι- 
στεί µία φωτεινή ένδειξη στη ζώνη 
του ρομπότ. Κάνε κλικ επάνω της 
δύο φορές. Ωστε ο Απ Ναῦ Βρί- 
σκεται στην ἱερουσαλήμί Το «ἴπε- 
πηαϊίς σηµαίνει το τέλος του κεφα- 
λαίου. 


υΥΑΚ ΚΗΑΝ 

Προχώρησε προς τους φρου- 
ρούς. Σαστίζουν μόλις αποκαλύ- 
πτεις το πρόσωπό σου] Μίλησε 
στον Μααιυς και δώσ' του τα όπλα 
σου μόλις σου το ζητήσει. Εμφανί- 
ζεται ο Κα[ϊθ, ένας άλλος παλιός 
σου γνώριµος. Σε αφήνει να περά- 
σεις µέσα. Προχώρησε µερικές 
οθόνες µπροστά µέσα στο παλάτι 
Και απόλαυσε ακόµα ένα 8αυμό- 
σιο εἰπεπηα[ίς, [ια να µονοµαχήσεις 
µε το Βασιλιά πρέπει πρώτα να πε- 
ράσεις τρεις δοκιμασίες. Για την 
πρώτη δοκιμασία µην επιχειρήσεις 
γα τραθήξεις τη βελόνα. Κάνε κλικ 


στο φωτιστικό που βρίσκεται επά- 
νῶ αριστερά από το κεφάλι του 
Κα[ϊδ. Βάλε την κούκλα στο φως 
για να λιώσει το κερί. Πολύ ωραίαί 
Περνάς στη δεύτερη δοκιμασία. 
Πρέπει να ισορροπήσεις τη ζυγα- 
ριά. Πρόσθεσε τα θάρη των βαρι- 
διών - έχουν άδροισµα 72, άρα το 
άδροισµα σε κάθε ζωγό πρέπει να 
ισούται µε 96. Πανδύσκολοί Πάρε 
τον αναπτήρα από το συρτάρι. Για 
την τρίτη δοκιμασία βρες και πάρε 
το τόξο και τα βέλη [βρίσκονται 
στον απέναντι διάδρομο) και σώ- 
σε. Κινήσου προς το θρόνο και 
σκότωσε το γεράκι. Παρακολού- 
Θησε την επική µάχη σου µε τον 
ὑνοΚκ Καπ. Πιστεύω ότι δεν είχες 
την παραμικρή αμφιθολία για την 
έκθαση της μονομαχίας. Μίλησε 
στον Κα[ϊδ. Σου λέει πως ὃα ελευ- 
δερώσει τον αστρολόγο. Σεκλεί- 
δωσε την πόρτα του Ώαπια και μί- 
λησέτου. 


(ΑΚΑΝΑΝ - 5ΑΔΑΙ 

Ο Θαπιαι έχει µια δουλίτσα(|) 
Και σε αφήνει ολομόναχο. Μπες 
στο µαντρί και µίλησε σ’ αυτόν που 
εξετάζει το ζώο. Είναι ο Απ-Ναῦ. 
Μίλησε του και ὃα σου δώσει µία 
καρφίτσα (Ρτοοςῇ]. Μπες στη σκη- 
γή µε την κοπέλα και τον Όαπιαι. 
Πάρε από το δάπεδο την καρφίτσα 
και μίλησε στον αστρολόγο. Δυ- 
στυχώς δεν µπορεί να σε θοηθή- 
σει. Πήγαινε στους σκακιστές - ο 
ένας από αυτούς είναι χαρτογρά- 
φος. Τη στιγµή που καταφτάνεις 
βρίσκεται σε δύσκολη θέση [έτσι 
λέει, τουλάχιστον]. Αν τον βοηδή- 
σεις να σώσει την παρτίδα, 8α 
σου δώσει το χάρτη που ζητάς. 
Κάνε κλικ στη σκακιέρα. Αντίθετα 
µε τα λεγόμενά του, η Θέση του ε- 
ναι κερδισµένη ότι και να παίξει. 
Ελεγε, μάλιστα, πως ο βασιλιάς 
του κινδύνευε. Πίστεψέ µε, είναι 
απόλυτα ασφαλής! Υπάρχει, πά- 
ντως, µία κίνηση που τελειώνει την 
παρτίδα αµέσως: Παίξε Αδά (πάρε 
τον αξιωματικό µπροστά απὀ τον 
πύργο και Βάλε τον µπροστά από 
το πιόνι που βρίσκεται µπροστά 
από τη βασίλισσα]. Ρουά ματ. 
Μπορείς επιτέλους να συµθου- 
λευτείς το χάρτη. Πάρε απὀ κάτω 


το µεγεδυντικό φακό. Κάνε κλικ 
στην καρφίτσα. Χρησιμοποίησε 
επάνω της το φακό για να διαθά- 
σεις το γρίφο. Πάτησε τα νούμερα 
1, 2 και 5 µε τη βελόνα, Η καρφί- 
τσα διπλώνει στα δύο] Βάλε τη 
επάνω στο χάρτη [δύο φορές) και 
θα σου υποδείξει την τοποθεσία 
που πρέπει να επισκεφτείς, Μίλησε 
στους σκακιστές και στη συνέχεια 
πήγαινε στον Όαπια(. Απάντησε 
ΥΕ» και µπες στο µαντρί ακόµα µία 
φορά. Μίλησε πρώτα στον Ταἱθῦ 
και µετά στον Ώσπια:. Σε δέχεται 
στο καραθάνι µε τον όρο να καθα- 
ρίσεις την όαση από τα οῃου]». Δέ- 
χεσαι, φυσικά. Μίλησε στον Ἰαἰθῦ 
Και στον Ώαπια:. Χρειάζεσαι τρία 
ευἱρβυτ». Η “φίλη” του αστρολό- 
γου φαίνεται πως µπορεί να σε 
βοηθήσει. Εμπρός για τη σκηνή 
της, λοιπόν. Φυσικά, δεν είναι δια- 
τεθειµένη να αποχωριστεί την πέ- 
τρα χωρίς κάποιο είδος πληρωμής, 
οπότε σου ζητά µια χάρη: Πρέπει 
να κλέψεις το γεράκι από το Βε- 
δουίνο... Για να τα καταφέρεις πρέ- 
πει να πάρεις το ποντίκι και τις τη- 
γανίτες [μία οθόνη επάνω από 
τους σκακιστές], καθώς και τον 
πυρσό [δίπλα απὀ την έξοδο, στην 
οθόνη µε τον καμηλιέρη). Τώρα 
πρέπει γα Κάνεις τα εξής: Εξω από 
τη σκηνή της κοπέλας ὃα δεις µία 
γυάλα. Βάλε εκεί το ποντίκι. Βάλε 
φωτιά στις τηγανίτες µε τον πυρσό. 
Στην οθόνη µε τις καµήλες υπάρχει 
στο χώμα ένα κομμάτι ύφασμα, Ρί- 
ξε επάνω του τις τηγαντες. Φωτιά! 
Ο Βεδουίνος πανικοβάλλεται και 
το γεράκι εἶναι αφύλακτο. Πήγαινε 
και λύσε το σπάγκο που το κρατά 
και στη συνέχεια ξύπνα το. Θα πά- 
ει να φάει τον ποντικό αγνοώντας 
την ύπαρξη της γυάλας. Τελικά, το 
πουλί κουτουλά στο μπουκάλι και 
πέφτει ζαλισμένο. Πήγαινε στη 
σκηνή τῆς κοπέλας. Ωραία, η πρώ- 
τη πέτρα εἶναι δική σου. 
Μεταφέρεσαι αυτόματα στο πα- 
λάτι, µια και ο Κα[ῑρ µπορεί να σου 
δώσει ακόµα µία πέτρα. Πρόσεξε 
τ σου λέει και στη συνέχεια πάρε 
από το τραπέζι το καραφάκι και 
από το κουτί το µελανοδοχείο. Κά- 
γε κλικ στη χύτρα και ρίξε τη µελά- 
γη Και το περιεχόµενο της καρά- 


φας. Κάνε κλικ στο υγρό για να 
διαθάσεις το μήνυμα. Κερδίζεις 
έτσι και τη δεύτερη πέτρα. Άκου 
τις συµθουλές του Κα[ῑθ, διότι Όα 
σε Βοηθήσουν πολύ στην αναµέ- 
τρηση µε τα οΏου!». 

Πίσω στο μαγαζί του ΤαἰθὈ. Μί- 
λησε µαζί του και δώσ’ του το 
σπαθί σου. Ο Ίδαας θέλει και αυ- 
τός να σε Βοηθήσει φτιάχνοντάς 
σου ένα φυλακτό. Φτιάξε τη σωστή 
σφραγίδα σύµφωνα µε τις οδηγίες 
που σου δίνει. Από αριστερά: Ημι- 
κύκλιο, Ἰµήµα Οκταγώνου, Τρίγω- 
νο, Ἰμήμα Οκταγώνου, Ημικύκλιο, 
Ευθεία. Ταξιδεύεις µε το καραθάνι 
στην έρηµο. 


ΡΕΞΕΗΤ 

Με την ανατολή του ήλιου φεύ- 
γεις για να πολεµήσεις τα 9/ου!». 
Πέρνα το ποτάμι και κόψε τους 
θάμνους µε το σπαδί σου. Πίσω 
σου βρίσκεται ένα τουρµπάνι. Μά- 
ζεψέ το. Γύρισε στην αρχική οθόνη 


Η σφραγίδα που σου ζητά ο ἵσαας, 


της τοποθεσίας [εκεί που Βρίσκε- 
ται το ἀλογό σου). Κινήσου µία 
οθόνη προς τα δέντρα, παράλλη- 
λα µε το ποτάμι. Βρες το κλαδί και 
µάζεψέ το. Βάλε επάνω του το 
τουρμπάν! για να φτιάξεις έναν 
δαυλό. Προχώρησε ακόµα δύο 
οθόνες παράλληλα προς το ποτά- 
μι [αποµακρυνόµενος, Βέβαια, απὀ 
το ἀλογο). Στο αριστερό χέρι σου 
Βλέπεις µία πέτρα. Βάλε επάνω της 
το δάµνο και άναψε φωτιά µε τον 
αναπτήρα, Βάλε φωτιά στο δαυλό, 
αυτό Όα σε προστατεύσει για λίγο 
από τα Οµου». Βρες τη σκάλα και 
κατέβα. [ρήγορα, Βρες τη µικρή λἰ- 
µνη. Χτύπα τα νούφαρα µε το σπα- 
δί, Ανακαλύπτεις ένα χέρι. Χτύπα 
το µε το σπαδί για να πάρεις την 
άσπρη πέτρα. Τώρα τρέξε προς τον 
καταρράκτη και ρίξε µέσα το 
ραιςηπιθη!. Το νερό πλημμυρίζει το 
φαράγγι και τα 9ου] ανεβαίνουν 
προς τα πάνω... 

Η µάχη µε τα Ομουἰς εἶναι εξαι- 


ρετικά απλή και η στρατηγική 

σου Όα στηριχτεί στη συμβουλή 
του Κα[ϊρ: Πρέπει να µην επιτρέ- 
Ψεις στα Ο/ουἰς να πέσουν ταυτό- 
χρονα επάνω σου. Κινήσου, λοι- 
πόν, προς τα επάνω και Κυνήγα το 
Ο/ουἱ που απομακρύνεται από 
εσένα. Ακολούθα το όπου πόει 
και, όταν δεν µπορεί να κινηθεί άλ- 
λο, πέσε επάνω του. 

[υρνάς δριαµθευτής στο καρα- 
Βάνι. Μετά την απρόσµενη συνά- 
ντησή σου µε τον (ατασος, μίλησε 
σε όλους από µία φορά. Εξαντλη- 
µένος από τις συγκινήσεις της ηµέ- 
ρας αποκοιµιέσαι, Αμάν πια͵ οι 
εχδροί σου σε κυνηγούν ακόµα και 
στον ύπνο σου Μόλις επανακτή- 
σεις τον έλεγχο, επίλεξε τον 
(αταάος απὀ το ἱπνπίοη. Τι είναι 
αυτό; Ίο Ὀ8 «οπ[ίπυθά; Μα δεν ὃα 
δούµε επιτέλους τον οἴπιοη; Και η 
αναμέτρηση µε το γέρο του Βου- 
γού; Υπομονή µέχρι το επόµενο 
επεισόδιοἱ ῶ 


Ο χάρτης των άστρων συµπληρωμένος. 
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ΠΠ ΤΕΝΤΙΠΙ 


Τονίζω σε όσους 
ενδιαφέρονται ότι 
μπορούν να µου 
στέλνουν μηνύματά 
τους για τη στήλη 
αυτή µέσω Ιπ!θγπθ! 
µόνο στη διεύθυνση 
απάγθαςθεοπιρυ!ἱπίκ,αγ 
Η διεύθυνση 
εοάαπθο!επε!,α 
αποτελεί πια 
παρελθόν. 

Θέλω επίσης να σας 
επισημάνω να µη µου 
στέλνετε ο-πιαϊ[ς 
γραμμένα σε Οιδείς- 
Εποῄἰ5ήι, διότι δεν 
απαντώ σε τέτοια 
μηνύματα, οπότεο 
κόπος σας 8α πάει 
χαμένος. Είναι δηλαδή 
τόσο δύσκολο να 
γράφετε στη γλώσσα 
μας; Επίσης, 
παρακαλείσθε στα ϱ- 
πιαῖ]ς να γράφετε 
ολόκληρο το ελληνικό 
όνομά σας, και αν 
θέλετε, φυσικά, το 
πἰεἰπαπ]θ που 
χρησιµοποιείτε, 


πειδή πάρα πολλοί αναγνώ- 
στες µε -πιαῖς ζητούν τη λύ- 
σητου “Οδύσσεια: Στα ἴχνη 


του Οδυσσέα’, αποφάσισα στο τεύ- 


χος αυτό και στο επόμενο να ασχο- 
ληθώ µόνο µε αυτή, καθώς ο χώ- 
ρος δεν επαρκεί για να ασχοληθού- 
µε και µε άλλα παιχνίδια. 


Στο παιχνίδι είστε ο Εριίας και 
προσπαθείτε να Βρείτε τον Όδυσ- 
σέα. Ία πλήκτρα που Όα χρησιµο- 


ο Τικ 


ποιήσετε κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού είναι τα εξής: 

ΕΦ(ΑΡΕ; Περνάτε στο κεντρικό 
µενού/προσπερνάτε τα «ἰπεπια[ϊς», 
ΞΡΑΓΕΒΑΑ: Παίρνετε ένα αντικεί- 
µενο από το έδαφος, μιλάτε, προ- 
σπερνάτε διαλόγους και διαλέγετε 
το αντικείµενο που βρίσκεται στην 
Κεντρική θέση του ἰπνθπίοηγ σας. 
ΕΝΤΕΕ/ΚΕΤυΒΝ: Χρησιμοποιείτε 
το αντικείµενο που κρατάτε στα χέ- 
ρια σας. 

Ε1: Ανοίγετε/Κλείνετε το ἱπνθηίοη) 


σας. 

Ε2! Σαναθάζετε πίσω στο ἱηνεπίο- 
η/ σας το αντικείµενο που Κρατάτε 
στα χέρια σας. 

Ε9: Τραβάτε ή θάζετε πίσω στη 
Θήκη το σπαθί σας. 

Στις συνομιλίες σας προσέξτε 
καλά τα εξής: Η φράση-λέξη που 
επιλέγετε για να μιλήσετε είναι αυ- 
τή που φαίνεται µε ένα ΄αχνό 
µπλε΄ χρώμα και όχι κάποια απὀ 
αυτές µε το μαύρο χρώμα. Θέλει 
λίγη προσοχή για να µην κάνετε κά- 
ποιο λάθος 

Σε αρκετά ρυζζί65, για να λει- 
τουργήσει η δράση πατώντας το 
πλήκτρο 9ρασθῦαι, πρέπει να στέ- 
κεστε ακριθώς στο σηµείο που δέ- 
λει το παιχνίδι. Λίγο πιο µπροστά ή 
λίγο πιο πίσω δεν γίνεται τίποτα, 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Σεκινώντας το παιχνίδι, µετά την 
εισαγωγή, βρίσκεστε έξω από έναν 
καταυλισμό των Ελλήνων στα ερεί- 
πια της Τροίας. Φύγετε από την 
αποβόδρα. Πηγαίνετε στο φρουρό 
και στον έµπορο και µιλήστε μαζ 
τους. Εξαντλήστε όλες τις δυνατό- 
τητες, λέγοντας την αλήθεια. Θα 
χρειαστεί να μιλήσετε 3-4 φορές 
µε τον καθένα τους µέχρι να εξρ- 
ντλήσετε όλες τις δυνατές επιλο- 
γές. Πηγαίνετε εκεί όπου ο σκλά- 
βος παίρνει τα χαλιά, και όταν πάει 
µέσα στον καταυλισμό για να αφή- 
σει αυτά που κουθαλά, πατήστε το 
πλήκτρο 9ραεθθα( για γα πάρετε 
ένα. Το θάζετε στον ώμο σας. ώρα 
προχωρήστε δίπλα απὀ το φρουρό, 
Απασχοληµένος όπως είναι µε τον 
έμπορο, δεν 8α σας δώσει Ιδιαίτε- 


ρη σημασία, µια και Όα νοµίσει ότι 
είστε ο σκλάβος, και έτσι α µπο- 


ῥρέσετε να µπείτε µέσα στον καταυ- 


λισμό. Προχωρήστε µέχρι να αφή- 
σετε Το χαλί και µετά πηγαίνετε 
στο σπίτι που φαίνεται ἴσια µπρο- 
στά και στα δεξιά σας. Προχωρώ- 
γτας και αλλάζοντας οπτική γωνία, 
το σπίτι θα βρεθεί στο αριστερό 
µέρος της οδόνης, Μπροστά στην 
πόρτα πατήστε το πλήκτρο 9ραεθ- 


Ρατ για να την ανοίξετε και να µπεί- 


τε µέσα. 

Μέσα Όα προχωρήσετε στο Βά- 
Θος του σππιού και α συναντήσε- 
τετους Μέροπα και Νάδο. Μιλή- 
στε µαζί τους. Αφού εξαντλήσετε 
όλα τα θέµατα {µε τον Νάδο μµιλό- 
τε δύο φορές], φύγετε και θγείτε 
έξω. 


Στρίψτε όλο αριστερά και πηγαί- 


γετε προς το αριστερό µέρος της 
οδόνης, Αλλάζοντας οπτική γωνία 
συνεχίστε δεξιά και πηγαίνετε σε 
αυτούς που παίζουν ένα παράξενο 
παιχνίδι. Ο Αένοπας Όα σας µιλή- 
σει και ὃα σας προσκαλέσει µαζ 
τους. Αρνηθείτε να παίξετε και ξα- 
γαγυρίστε πίσω στο σπίτι του Νά- 
8ου. Ανοίξτε την πόρτα, πατώντας 
το πλήκτρο 9ΡΑΓΕΒΑΒ, και µπείτε 
µέσα. Προχωρήστε στο εσωτερικό 


του σπιτιού και µιλήστε στον Νάδο. 


Ρωτήστε τον για όλα. Στο τέλος Όα 
πάρετε την άδεια εισόδου/εξόδου 
που ζητάτε. 


Φύγετε και βγείτε έξω από το 


σπίτι, Φεύγοντας σας λέει να ψάξε- 


τε κάποιον Νικία (ανοίγετε την πὀρ- 
τα πατώντας το πλήκτρο 9ΡΑ(Ε- 
ΒΑΑ για να Βγείτε από το σπίτι]. 
Εξω τώρα πια είναι νύχτα. 

Πηγαίνετε προς την αριστερή µε- 
ριά όπως κοιτάτε και µόλις αλλάξει 
η οθόνη πάρτε το πιο αριστερό µο- 
γοπάτι. Θα φτάσετε στην άλλη πύ- 
λητου στρατοπέδου και οφρου- 
ῥρός Όα σας ζητήσει την άδεια εξό- 
δου. Πατήστε το πλήκτρο 9ΡΑ{Ε- 
ΒΑΚ και µιλήστε του. Θα σας ανοί- 
ξειτην πύλη. βγείτε έξω. 

Εξω από το στρατόπεδο πηγαίνε- 
τε προς τη γυναίκα που εἶναι στο 
κάτω µέρος της οθόνης. Θα σας 
μιλήσει, Ρωτήστε για τα: Νικίας, 
Οδυσσέας και Τόπος και, τέλος, 
για το ΄Ἀρνήσου, αλλά..'. 

Φύγετε προχωρώντας προς το 
πάνω µέρος της οθόνης, καὶ, όταν 
αλλάξει η οπτική γωνία, προχωρή- 
στε όλο αριστερά, ενώ μόλις ξα- 
γαλλάξει η οπτική γωνία κατευδυν- 
δείτε στην κάτω αριστερή γωνία 
της οθόνης. 

Πλησιάστε σε αυτόν που κάθε- 
ται στη φωτιά, Είναι ο Πλασητήρας, 
ο σιδεράς του στρατοπέδου. Πλη- 
σιάζοντάς τον ὃα σας μιλήσει αµέ- 
σως. Ρωτώντας τον για τον Νικία, 
αυτός που είναι εκεί δίπλα σας 
πλησιάζει, Σταθείτε µπροστά του. 
Πατήστε το πλήκτρο 9ραεθεῦαι για 
να του μιλήσετε και ρωτήστε τον 
για τον Οδυσσέα, Σας δίνει ραντε- 
Βού κάπου εκεί κοντά, δίπλα στο 


άγαλμα του Απόλλωνα. 


Περιµένετε να φύγει και προχω- 
ρήστε προς την κατεύθυνση που 
τον Βλέπετε να φεύγει. Ακολουθή- 
στε τον. Κάποιος Όα σας χτυπήσει 
πίσω από το κεφάλι και Όα πέσετε 
αναίσθητοι. Θα συνέλθετε στα 
ερείπια του ναού του Απόλλωνα 
και ὃα δείτε έναν σκύλο [;) να φεύ- 
γε! τρέχοντας, Πλησιάστε προς το 
Κάτω αριστερά µέρος της οθόνης 
και ὃα Βρείτε τον Νικία νεκρό. 

Δεν έχετε τίποτα άλλο να κάνετε 
εδώ, γΙ αυτό κατεθείτε κάτω. Μό- 
λις κατεθείτε τα σκαλιά στρίψτε 
προς το κἀτὠ µέρος της οθόνης 
και αρχίστε να προχωρείτε προς τα 
εκεί, Σιγά σιγά η οθόνη θα αλλά- 
ζει γωνία και εσείς Όα Βρίσκεστε 
γα προχὠρείτε προς τ΄ αριστερά, 
Για να Βγείτε από τα ερείπια Το Πιο 
σηµαντικό είναι να έχετε συνέχεια 
τους τοίχους της πόλης στο δεξί 
χέρι του ήρωα, Συνεχίστε, λοιπόν, 
γα προχωρεί -τρέχετε, φροντίζο- 
ντας να έχετε συνέχεια στα δεξιά 
του χαρακτήρα τους τοίχους, και 
αυτό ανεξάρτητα µε το πώς αλλά- 
ζουν οι οπτικές γωνίες. Ακολουθώ- 
Υτας τα Πιο πάνω µετά από λίγο ὃα 
βρεθείτε έξω από τα ερείπια της 
αρχαίας Τροίας και Όα δείτε τα 
φώτα του στρατοπέδου. Σταθείτε 
ανάµεσα στους δύο πυρσούς που 
ανάβουν στην πύλη του στρατοπέ- 
δου και πατήστε το πλήκτρο 
5ρασθβσ;. Δείχνετε την άδεια εισό- 
δου και σας ανοίγουν την πύλη. 


Μπείτε µέσα και πηγαίνετε στο σπί- 
πτου Νάδου. Πριν µπείτε µέσα κά- 
γετε ΦΑΥΕ. Πατήστε το πλήκτρο 
5ρασθβα για να ανοίξετε την πόρ- 
τα, Προχώρήστε στο εσωτερικό 
του σπιιού. Θα σας κατηγορήσουν 
ως δολοφόνο του Νικία. Απαντή- 
στε την αλήθεια. Δεν σας πιστεύ- 
ουν Και.. όταν συνέρχεστε, βρίσκε- 
στε στη φυλακή, 

Πηγαίνετε Κοντά στον Κοππέα 
και πατήστε το πλήκτρο 9ραοθΏα; 
για να του μιλήσετε. Εξαντλήστε 
κάθε δυνατή συζήτηση πατώντας 
σταδιακά ακόµη 4 φορές το πλή- 
κτρο 9ραεθβαι, 

Μόλις τελειώσει η συζήτησή 
σας, πηγαίνετε και σταθείτε µπρο- 
στά απὀ το σίδερο που είναι ακρι- 
Βώς απέναντι από τα σκαλιά και 
πατήστε το πλήκτρο 9ραεθθα. Θα 
θγάλετε τον κουθά που είναι κρε- 
µασμένος σε αυτό, Σταθείτε πάλι 
Κοντά του µε την πλάτη και ξανα- 
πατήστε το πλήκτρο 6ραεθθα:. Κό- 
Βετε τα σχοινιά µε το σίδερο, και 
µετά από εσάς κάνει το ίδιο και ο 
Κοππέας. Τώρα πηγαίνετε Και στα- 
δείτε ανάµεσα στον τοίχο και τα 
σκαλιά (όπως φαίνεται στη σχετική 


φωτογραφία) και πατήστε το πλή- 
κτρο 9ρασθβαι, Ο Κοππέας ὃα 


σας Βοηθήσει να ανεθείτε στη σκε- 


πή της φυλακής, Πλησιάστε στην 
άκρη και πατήστε το πλήκτρο 
5ραεθθσ για να πάρετε τον θρά- 
χο. Ἰώρα πατήστε το πλήκτρο Εη- 


Ι6(/Εδίυπῃ για να τον πετάξετε στο 
κεφάλιτου. 

Μόλις βρεθείτε στο έδαφος 
πλησιάστε στην πόρτα της φυλα- 
κής και πατήστε το πλήκτρο 9ραςθ- 
Βατ για να την ανοίξετε. Ελευθερώ- 
γετε τον Κοππέα, Τώρα πια σχεδόν 
όπου και να πάτε, αυτός ὃα σας 
ακολουθεί, 

Πηγαίνετε στο σπίτιτου Νάδου 
και πατήστε το πλήκτρο 9ρασθΏαΓ 
για να ανοίξετε την πόρτα. Μπείτε 
µέσα. Ο Κοππέας θα σας περιμένει 
απέξω. Προχωρήστε στο επόµενο 
δωµάπιο και στο αριστερό µέρος 
της οθόνης, στο έδαφος, ὃα δείτε 
µία στολή. Πλησιάστε και πατήστε 
το πλήκτρο 9ραεθύαι για να την 
πάρετε. Τη φοράτε και µεταμφιέζε- 
στε σε φρουρό. βγείτε έξω από το 
σπίτι [ανοίγετε την πόρτα µε το 
πλήκτρο 9ραεθθαη) και πηγαίνετε 
προς την έξοδο που είναι προς το 
κάτω µέρος της οθόνης, Πλησιά- 
στε το φρουρό και πείτε όποια επι- 
λογή θέλετε. 

Φεύγετε και Βρίσκεστε έξω από 
το σπίτι του Αγέα, δίπλα στο ναό 
του Αιόλου. 


Μόλις φύγει ο Κοππέας, πατήστε 
το πλήκτρο Ε2 για να Βόλετε το 
σπαθί στη Θήκη του, ανεβείτε το 
μονοπάτι και πηγαίνετε έξω από το 


σπίτ-καλύθα που Βλέπετε, Σταδεί- 
τε µπροστά από την πόρτα [λίγο 
προς τ΄ αριστερά της όπως κοιτά- 
τε] και πατήστε το πλήκτρο 9ραος- 
Ρατ για να την ανοίξετε. Μπείτε µέ- 
σα και πλησιάστε στο τραπέζ.. Πα- 
τήστε Το πλήκτρο 5ραοθβαι για να 
ξεκινήσετε τη συζήτησή σας µε τον 
Αγέα. Σας δίνει να πιείτε ένα φίλ- 
τρο. Πατήστε το πλήκτρο 9ραςθ- 
Ρατ για το πάρετε και να πιείτε απὀ 
αυτό, Βλέπετε ένα όραμα, ενώ ο 
Αγέας σας εξιστορεί σε γενικές 
γραµµές τι έχει συµθεί µε τον 
Οδυσσέα. Σας προσφέρει ένα δια- 
µάντι και πεθαίνει. Πατώντας το 
πλήκτρο 5ραεθῦα!, πάρτε από το 
τραπέζτο διαμάντι και πατώντας 
το πλήκτρο Ε2 Βάλτε το στο ἴπνεη- 
ΙοηΥ σας. [υρίστε προς την πόρτα, 
πατήστε το πλήκτρο 9ρασθβα! για 
γα την ανοίξετε και βγείτε έξω. 
Αγεβείτε το µονοπάτι που οδηγεί 
προς το ναό [αρχικά Βαδίζετε 
προς το αριστερό µέρος της οθό- 
γης και µετά, αλλάζοντας οπτική 
γὠνία,͵ πηγαίνετε προς τα πάνω). 
Στην οθόνη που δείχνει τα πολ- 
λά πεταµένα ἀνθη-λουλούδια πα- 
τήστε το πλήκτρο 9ραεθβα! για να 
πάρετε ένα απὀ αυτά Και µετά το 
Ε2 για να το θάλετε στο ἱπνθηίοη) 
σας. Μπείτε στο ναό Και προχωρή- 
στε στον κύκλο από τον οποίο ση- 


Κώνονται κάτι σαν κορδέλες προς 
τη σκεπή του ναού στο εσωτερικό 


του. Πατήστε το πλήκτρο Ε] για να 


Ρε Μανιοι (ΕΕΒΕ 


ΑΡΤΕΝΤΙΛΙ 


εµφανίσετε το ἱηνεπίοη) σας, δια- 
λέξτε το λουλούδι που µαζέψατε 
λίγο πριν πατώντας το πλήκτρο 
5ραεθύαι, ξαναπατήστε το πλή- 
κτρο Ε] για να κλείσετε το ἱηνεηίο- 
η/ σας, προχὠρήστε στο Κέντρο 
αυτού του κύκλου και πατήστε το 
πλήκτρο ΕπΙει. Αφήνοντας το λου- 
λούδι στο κέντρο του κύκλου, αυ- 
τό ανεβαίνει προς τα πάνω και την 
ἴδια στιγµή ένα ομοίωμα ενός ΄αε- 
ρόστατου΄” εµφανίζεται στην εἰσο- 
δο του ναού, Τώρα πλησιάστε τους 
τοίχους που είναι στο πάνω και το 
κάτω µέρος του δωματίου στο 
οποίο Βρίσκεστε και πάρτε τα ὁ 
πλακίδια που αντιστοιχούν στους 
ανέμους. Στο επάνω όπως κοιτάτε 
την οθόνη µέρος είναι τα ΕΥΡΟΣ: 
Ανατολικός άνεµος (το δεύτερο 
πλακίδιο από τ΄ αριστερά όπως 
κοιτάτε], ΝΟΤΟΣ: Νότιος άνεµος 
[το τρίτο πλακίδιο από τ΄ αριστερά 
όπως κοιπάτε], ΚΑΛΑΙΣ: Θερμός 
άνεμος [το έκτο πλακίδιο από τ’ 
αριστερά όπως κοιτάτε ή το πρώτο 
από τα δεξιά], εγώ στο κάτω µέρος 
εἶναι τα ΖΕΦΥΡΟΣ: Δυτικός άνεµος 
[το πρώτο πλακίδιο από τ΄ αριστε- 
ρά όπως κοπάτε], ΖΕΤΗΣ: Υγρός 
άνεμος [το τρίτο πλακίδιο από τ’ 
αριστερά όπως κοιτάτε] και ΒΟ- 
ΡΕΑΣ: Βόρειος άνεµος (το πέμπτο 
πλακίδιο από τ’ αριστερά όπως 
κοιτάτε ή το δεύτερο από τα δε- 
ξι]. 

Ανεθείτε τα σκαλοπάτια και πλη- 
σιάστε στη “φραγμένη” από τις 
“ακτίνες” είσοδο. Αν έχετε κάνει τα 
προηγούμενα όπως ακριθώς κατα- 
γράφονται, πρέπει να κρατάτε στα 
χέρια σας το πλακίδιο του αγέµου 
ΒΟΡΕΑ. Πατήστε το πλήκτρο Εη- 
Ι6(/Εείυτη για να το τοποθετήσετε 
σε µία από τις ὁ ειδικές θέσεις που 
υπάρχουν πάνω στην πύλη. Τώρα 
τοποθετήστε ένα ένα και τα υπό- 
λοιπα πλακίδια στις ειδικές θέσεις 
της πύλης - εισόδου. Η διαδικασία 
είναι η εξής; Πατάτε το πλήκτρο Ε] 
για να εµφανίσετε το ἰηνεπίοηγ 
σας, κινείτε τ΄ αντικείµενα µέχρι 
ένα πλακίδιο ανέµου να έρθει στην 
κεντρική - µπροστινή Θέση, πατάτε 
το πλήκτρο «ραεθθα! για να το πά- 
ρετε στα χέρια σας, πατάτε το πλή- 
κτρο Ε] για να κλείσετε το ἰπνεπίο- 
η/ σας και εν συνεχεία πατάτε το 
πλήκτρο Επίθι για να το τοποθετή- 


ος 136]κα Μαρίει 


σετε. Προσέξτε µόνο ότι πρέπει να 
στέκεστε µπροστά από µία θέση 
στην πόρτα για να τοποθετήσετε 
ένα πλακίδιο σ’ αυτήν. Αφού τα 
βάλετε όλα στη Βέση τους, και αν 
στέκεστε ακριθώς µπροστά στην 
είσοδο, Όα πάρετε το διαμάντι στα 
χέρια σας και µε αυτό ὃα απενερ- 
γοποιήσετε τις “ακτίνες” της εισό- 
δου [ανάλογα µε το πού στέκεστε 
µερικές φορές ἰσως χρειαστεί να 
πλησιάσετε κοντά στην πύλη για να 
χρησιμοποιήσετε “αυτόματα” το 
διαμάντ]. 

Τώρα γυρίστε στην εἰσοδο-έξο- 
δο του ναού. Εχοντας προσφέρει 


κι 
ο. 


είναι στην μπροστινή - κεντρική δέ- 
ση στα χέρια σας και, τέλος, µε το 
πλήκτρο Ε] κλείνετε το ἱηνθηίοηγ 
σας. [ια λόγους οικονοµίας από 
εδώ και πέρα δεν Όα ξαναναφερ- 
Βώ στη διαδικασία αυτή αναλυτικά, 
µια Και θεωρώ ότι τώρα πια θα 
πρέπει να έχετε εξοικειωθεί µε τον 
συνολικό χειρισμό του παιχνιδιού.) 
[ρήγορα διαλέξτε το αγαλµαήί- 
διο “αυτό που κατευθύνεται προς 
τους θεούς”, θάλτε το στο θωμό 
[παίρνετε αυτόματα το αγαλµατί- 
διο που είχατε τοποθετήσει για να 
ανοίξει η πόρτα πριν) και βγείτε 
από την πόρτα που μόλις άνοιξε 


Τοποθετώντας τα πλακίδια µε τα ονόματα των θεών των ανέμων στην πύλη. 


το λουλούδι Όα δείτε το ομοίωμα 
του “αερόστατου”. Πλησιάστε σε 
αυτό και πατώντας διαδοχικά το 
πλήκτρο ὀραεεῦαι πάρτε από αυ- 
τό τα ὁ αγαλματίδια που Βλέπετε 
πάνω του. Πατήστε το πλήκτρο Ε2 
για να βάλετε και το τελευταίο 
αγαλματίδιο στο ἱηνεπίοηγ σας. [υ- 
ρίστε και µπείτε από την πύλη που 
απενεργοποιήσατε λίγο πριν. Προ- 
χωρήστε και στο κέντρο Όα Βρείτε 
έναν θωμό. Κάνετε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
5ΑΥΕ. Διαλέξτε το αγαλματίδιο 
“αυτό που κατευθύνεται προς το 
άγνωστο” και τοποθετήστε το στο 
Βωμό. Η πόρτα στα δεξιά ανοίγει. 
{Με το Ε] ανοίγετε το ἱηνθηίοηγ 
σας, µε τα απον Κθγ5 πλήκτρα κι- 
γείτε τα αντικείµενα ώστε να φέρε- 
τε αυτό που επιθυμείτε στην µπρο- 
στινή - κεντρική Θέση, µε το πλή- 
κτρο 5ραεθθαι παίρνετε αυτό που 


προτού αυτή κλείσει. Ἰώρα παρα- 
κολουθήστε το απἰπια!οη που ακο- 


λουθεί. 


ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΩΝ 
ΛΩΤΟΦΑΓΩΝ 

Μετο ειδικό ανεµόπλοιο φτάνε- 
τε στη χώρα τῶν Λωτοφάγων. Ανε- 
Βείτε τα σκαλιά και µιλήστε πατώ- 
ντας το πλήκτρο οραεθθαι] σε αυ- 
τόν που Βλέπετε να κάθεται σε αυ- 
τά. Αφού εξαντλήσετε όλες τις επι- 
λογές, ανεβείτε στο κυρίως πλατό. 

Δεν έχει ιδιαίτερο νόημα να 
προσπαθείτε να επικοινωνείτε µε 
τους ανθρώπους που Βλέπετε, 
µια και Καγείς δεν Όα σας απα- 
ντήσει επί της ουσίας. Αυτό που 
Βασικά πρέπει να κάνετε εἶναι να 
µάθετε πώς να φτιάξετε ένα “Ίε- 
ρό φίλτρο”, το οποίο το χρειάζε- 
στε για να το πιείτε για να µπορέ- 


σετε να Βρείτε έναν δρόµο προς 
το δάσος. 

Ανεβαίνοντας πάνω στρίψτε δε- 
ξιά όπως κοιτάτε την οθόνη και πα- 
ρατηρήστε ότι στο έδαφος υπάρχει 
ένα αντικείµενο που ξεχωρίζει. [Πα- 
τήστε το πλήκτρο 5ραεθῦα( για να 
το πάρετε [εξαγνιστικό ύφασμα για 
το ιερό φίλτρο). Πατήστε το πλή- 
κτρο Ε2 για να το θάλετε στο ἱη- 
γβπίοηγ σας Και τώρα στρίψτε και 
πηγαίνετε προς το Κέντρο του πλα- 
τό, εκεί όπου Βλέπετε κάτι σαν λι- 
μνούλα µε δύο σειρές σκαλοπάτια 
που κατεβαίνουν µέσα σε αυτό. 
Κατεθείτε εκεί µέσα. Πατήστε το 
πλήκτρο 5ραεθθα; για να πάρετε 
τους “σπόρους Λωτού, άγουροι 
σπόροι”. [υρίστε πάνω στο πλατό 
και πηγαίνετε προς τα δεξιά [και 
πάνω], προς το παράξενο διώροφο 
κτίριο µετις κολόνες. Αγεβείτε απὀ 
τα περιμετρικά σκαλιά στον πάνω 
όροφο. Πηγαίνετε προς την αριστε- 
ρή µεριά του τοίχου και μπροστά 
από την αριστερή επιγραφή πατή- 
στε το πλήκτρο 9ραεθθα! για να 
πάρετε µία Ιδέα για το τι συμβαίνει. 
Πηγαίνετε και διαθάστε τη δεξιά 
επιγραφή για να µάθετε τι πρέπει 
να Κάνετε. Στο Κέντρο αυτού του 
“δωματίου” που βρίσκεστε υπάρχει 
ένα τσουκάλι. Πηγαίνετε κοντά του 
και πατήστε το πλήκτρο 5ρασθΏαΓ 
για να το πιάσετε Και µε τα δύο 
σας χέρια. Όσο το κουθαλάτε δεν 
µπορείτε να κάνετε τίποτα ἆλλο, 
έτσι πηγαίνετε µε αυτό πίσω στην 
παραλία, εκεί όπου πρωτοθγήκατε 
στην περιοχή αυτή, πλησιάστε στη 
Βάλασσα και πατήστε το πλήκτρο 
Επίθι/Βθίυτη για να το γεµίσετε Όα- 
λασσινό νερό. Τώρα ανεβείτε πίσω 
στο πλατό. Με το που φτάσετε πά- 
νω, προχωρήστε προς τη δεξιά µε- 
ριά της οθόνης όπως κοιτάτε και 
προς τα κάτω. Σιγά σιγά η οθόνη 
θα αλλάζει γωνία και θα βρεθείτε 
να περπατάτε προς το πάνω µέρος 
της οθόνης. Αν έχετε κρατήσει τη 
δεξιά µεριά της οθόνης, τώρα α 
έχει γίνει αριστερή. Θα δείτε ότι 
στα αριστερά σας υπάρχουν 3-4 
περάσματα προς τ΄ αριστερά. Πη- 
γαίνετε στο πρώτο απὀ τ’ αριστερά 
όπως κοπότε͵ ανεβείτε και καθώς 
η οθόνη 8’ αλλάξει γωνία θα Βρε: 
δείτε να προχὠρείτε προς το κάτω 
µέρος της οθόνης σε έναν “διά- 


δρομο”. Συνεχίστε και ὃα βρεθείτε 
µπροστά σε έναν παράξενο µηχαν]- 
σµό µε µία φωτιά. Κάνετε οπὠσδή- 
ποτε 9ΑΥΕ. Πηγαίνετε και σταθείτε 
ακριθώς µπροστά από τη φωτιά. 
Πατήστε το πλήκτρο Επίθι/Βείυτι 
και ὃα εμφανιστεί ένα Ππθηυ µε 
δύο επιλογές. Διάλεξε το ΄Ίοποδε- 
τήστε΄ και ὃα βάλετε το τσουκάλι 
µε το θαλασσινό νερό πάνω στη 
φωτιά. Πλησιάστε προς το µεγάλο 
δίσκο, στα δεξιά όπως κοιόάτε͵ και 
διαλέξτε από το ἱπνθηίοη) σας το 
“Ἱερό φίλτρο: Το εξαγνιστικό ύφα- 
σµα”. Κρατώντας το στα χέρια, Πα- 
τήστε το πλήκτρο Επἰει/Βθίυτη και 
θα το τοποθετήσετε πάνω στο µε- 
γάλο δίσκο. Τώρα διαλέξτε απὀ το 
ἰηνεπίοη/ σας τους “Σπόρους Λὠ- 
τού, άγουροι σπόροι”. Κρατώντας 
τους στα χέρια, πατήστε το πλή- 
κτρο Επίθι/Βείυτη και ὃα εµφανι- 
στεί ένα πιεηυ µε δύο επιλογές. 
Διαλέξτε το “Ἱοποθετήστε΄ και ὃα 
τους τοποθετήσετε πάνω στο ύφα- 
σµα που ήδη έχετε βάλει πάνω στο 
µεγάλο δίσκο. Ἰώρα πηγαίνετε 
προς την άλλη µεριά ώστε να στέ- 
κεστε ακριθώς στ’ αριστερά του 
τσουκαλιού, ανάµεσα στον τοίχο 
και στη µικρή κολόνα που υπάρχει 
εκεί. Αν κάθεστε στο σωστό ση: 
µείο, κοπώντας προς το τσουκάλι 
πατήστε το πλήκτρο 9ραεθθαι. Θα 
Χαμηλώσετε το τσουκάλι στη φωτά 
και θα ζεστάνετε το δαλασσινό νε- 
ρό. Όπως είστε ξαναπατήστε το 
πλήκτρο 9ραεθθα! και αυτή τη φο- 
ρά θα σηκώσετε το τσουκάλι από 


τη φωτίά. Τώρα πηγαίνετε και στα- 
δείτε ακριθώς µπροστά απὀ το 
“ασημί” τσουκάλι, που είναι ακρι- 
Βώς στ΄ αριστερά του τσουκαλιού 
µε το ζεστό δαλασσινό νερό. [Πα- 
τήστε το πλήκτρο 5ραεθεῦα; και ὃα 
χύσετε το ζεστό δαλασσινό νερό 
σε ένα λούκι. Αυτό ὃα ρίξει το νε- 
ρό πάνω στους σπόρους και στο 
ύφασμα, και στον µεγάλο δίσκο ὃα 
“φιλτραριστεί” το απαραίτητο µαγ:- 
κό υγρό, Καταλαβαίνετε ότι έχετε 
φτιάξει το σωστό μαγικό υγρό όταν 
αυτό έχει ένα παράξενο µωθ χρώ- 


μα. Πηγαίνετε και πάρτε το τσουκά- 


λιπου Βάλοτε στη φωτιά. Κρατώ- 
γτας µε τα δύο σας χέρια το τσου- 
κάλι, πηγαίνετε και σταθείτε µπρο- 
στά απὀ το δίσκο µε το υγρό. [Πα- 
τήστε το πλήκτρο Επίει/Βείυτη και 
Θα γεµίσετε το τσουκάλι µε το µα- 
γικό υγρό. Κρατώντας το τσουκάλι 
µε το μαγικό υγρό πατήστε πάλι το 
πλήκτρο ΕπΙει/Βθίυπι και ὃα το 
πιείτε. 

Πίνοντάς το Όα περάσετε σε µία 
ειδική “φάση”. Η οθόνη Όα λάμψει 
4-5 φορές. [υρίστε αντίθετα, προ- 
χωρήστε λίγο και πατήστε το πλή- 
κτρο ΕπΙει/Βείυτη για να αφήσετε 
το άδειο τσουκάλι στο έδαφος. 
Προχωρήστε προς το κυρίως πλα- 
τό. Παρατηρήστε ότι τώρα πια όλα 
έχουν αποκτήσει ένα πολύ λαμπε- 
ρό χρώμα. 

Τριγυρνώντας στην πόλη Όα συ- 
γαντήσετε αυτή τη φορά αρκετούς 
νέους χαρακτήρες. Στη δεύτερη 
δίοδο, η οποία στην πρώτη φάση 


είναι κλειστή, ακριθώς δίπλα σ’ αυ- 
τήν που ανεβαίνετε για να βρείτε 
τη µηχανή που φτιάχνει το φίλτρο, 
θα βρείτε τον Διώρη, του Βασιλιά 
της πόλης, ενώ σε µία γωνία θα 
βρείτε το στρατιώτη Πολυποίτη. 
Πάνω στο ναό του Οσίριδος, σ’ 
αυτόν που διαβάσατε τις 2 επιγρα- 
φές, ὃα μιλήσετε µε την ιέρεια του 
ναού και για πρώτη φορά δα µάθε- 
τε για το “Καταραµένο δάσος”. 
Στην είσοδο της πόλης, στη δεξιά 
μεριά όπως κοιτάτε τη Βάλασσα, 
θα Βρείτε µία γυναίκα που σας 
προειδοποιεί για τους κινδύνους 
αρνούμενη να αναφέρει ονόματα. 
Στην πίσω µεριά του ναού υπάρ- 
χει ένα κῄίριο που η Βάση του έχει 
ένα ιδιόμορφο ΄λουλακί” χρώμα. 
Το κήριο αυτό στις 3 πλευρές του 
περιστοιχίζεται από έναν δρόμο 
χωρίς άλλη διέξοδο. Ερχόµενοι 
από τη λιμνούλα όπου πήρατε τους 
σπόρους του λωτού, περάστε τις 
σκάλες που ανεβαίνετε για να πάτε 
στο ναό και προχωρήστε προς το 
στενό δροµάκι που Βλέπετε µπρο- 
στά σας. Κάνετε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
ΦΑΝΕ. Στρίβοντας τη δεύτερη γωνία 
θα δείτε έναν άντρα να προχωρεί 
κουνώντας τα χέρια του, και αμέ- 
σως η µουσικήττου παιχνιδιού θ' 
αλλάξει. Πρέπει να τον ακολουθή- 
σετε πάση δυσία. Ἰρέχοντας στρίψ- 
τε στη γωνία όπου τον είδατε να 
φεύγει. Θα Βρεθείτε στο τέλος του 
στενού, στην τέταρτη γωνία του κτι- 
ρίου αυτού, και µπροστά σας ὃα 
υπάρχει ένα χαντάκι. Ἰρέχοντας 


στρίψτε δεξιά και συνεχίστε έχο- 
ντας τον τοίχο του νέου αυτού κτι- 
ρίου όλο δεξιά σας. Περάστε το 


στρογγυλό άνοιγµα ώστε να το 
έχετε στ’ αριστερά σας Και στη γω: 
γία του νέου κτιρίου στρίψτε πάλι 
δεξιά, Θα δείτε τον άντρα αυτόν 
να μπαίνει σ’ ένα άλλο στενό. 
Στρίψτε στο διαδροµάκι αυτό αρι- 
στερά και Όα δείτε τον άντρα 
µπροστά σας, ενώ Όα Βλέπετε πάλι 
λάμψεις καθώς η ενέργεια του µα- 
γικού ποτού δ΄ αρχίσει να περνάει. 
Προχωρώντας θα πέσετε σχεδόν 
αναίσθητοι στα πόδια του άντρα 
που ακολουθούσατε. Ο άντρας 
αυτός είναι ο Δαμοκλής. 

Είναι πολύ σηµαντικό να ακο- 
λουθήσετε ακριθώς τη σωστή πο- 
ρεία. Αν κάνετε κάποιο άλλο ζιγκ 
ζαγκ Όα τον χάσετε και Όα πρέπει 
να ξανακάνετε τον κύκλο του κπρί- 
ου για να τον ξαναδείτε. 

Ακολουθώντας τον ὃα Βρεθείτε 
στο δάσος της ΛΗΘΗΣ. 

Η συνέχεια στο επόμενο τεύχος. 


Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα στο επόμενο τεύχος. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας Βοή- 
θεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καλό είναι να γράφετε και το τηλέ- 
φωνό σας, εφόσον έχετε φυσικά. 
Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύσεις 
γιαή δεν στέλνουµε πια, αλλά να 
µας περιγράφετε σωστά το σηµείο 
που έχετε κολλήσει και εμείς ὃα 
σας βοηθήσουμε. ῶ 


Ρς Μαρ!ει 


ΠΙΕΡΑΗΚΦΙΜΕΟΕ σι ] πα 
ΚΟΝ σΠ. ΒΕΗΤ 


Μία σηµαντική συνέντευξη 


Ο Κοη ΟΙ] ρεγ! εἶναι απὀ τους πιο σημαντικούς 
δημιουργούς στην ιστορία των εοπηρυ!εΓ 4απιες. Κάδε 
συνέντευξη που δίνει αποτελεί γεγονός για το χώρο. 
Επόμενο ήταν, λοιπόν, όταν έφτασε στα χέρια µου µία 
απὀ τις τελευταίες συνεντεύξεις του, να τη δημοσιεύσω 
χωρίς δεύτερη σκέψη. Λόγω µεγέθους Όα δηµοσιευτεί 


σε δύο συνέχειες. 


Ας περάσουμε, λοιπόν, στο πρώτο µέρος της συνέντευξης. 

Ερώτηση: Όλοι σε δυμούνται για τῃ Ιά σου σε αυτό που Ονο- 
µαζόταν τότε [υςαβ]πι Όαπιε» - Ιδίως το ΛΛαπίας Μαηζίοῃ και το 56- 
«Γ6/ ο ΜοηΚεγ Ιείσπα. Είχες εμπειρία στο σχεδιασμό παιχνιδιών προ- 
τού δουλέψεις στη ἱυζας; 

Εοπ Οἡθου!: Ναι. Όταν ήµουν στο κολέγιο έγραψα µία γλώσσα για 
τον (οπηπιοάοίθ 64 που ονομαζόταν Ὀταρῇίς» Βασίς, Ηταν µία επέ- 
κταση της Βασίς που σου επέτρεπε να δηµιουργείς φανταχτερά σχέδια 
:κάτι παραπάνω απὀ το να σχεδιάζεις απλές γραµµές. Για παράδειγ- 
μα, σου προσέφερε ππυ]Η!αςκ δυνατότητες, ὁπῶς να µετακινείς ξωτικά 
στην οθόνη - κάτι που δεν έκανε κανένας ἀλλος, Ίο έγραψα σχεδόν 
για πλάκα, αλλά το έστειλα και σε µία εταιρεία ποὺ ονομαζόταν Ηυ- 
πια Εποϊπεογεά 9οἩνναθ. Ίους άρεσε και µου πρόσφεραν δουλειά. 
Δούλεψα στην ΗΕδνναΓε για περίπου έξι µήνες, αλλά µετά έπεσαν έξω 
και κανένα από εκείνα τα παιχνίδια δεν κυκλοφόρησε. 


Ερ.; Τι είδους παιχνίδια έφτιαχνες Τότε; 

Κ.Ο.: Ηταν κλασικά ατεαὰθο παιχνίδια... παιχνίδια όπως το Ίυπιρ 
ΝΛαη ή το 9πεαΚε!5. Αλλὠστε έµεινα µόνο έξι µήνες εκεί, Ηταν κλασι- 
κά, τυπικά ατεαἆθ. 


Ερ.: Πώς κατέληξες στη [υζας; 

Κ.Ο: Ενας από τους συναδέλφους µου στην ΗΕδναιε είχε έναν φί- 
λο στη ἱυςαδβ]πι Όαπῃες και µέσω εκείνου του συνδέσμου Βρήκα δου- 
λειά φτιάχνοντας εκδόσεις του (64 για κάποια από τα πρώτα παιχν- 
δια της {υα»ῇ]πι5 που εἶχαν κυκλοφορήσει στον Αἰαηί 800. Ενώ εργα: 
ζόμουν πάνω σε αυτό, άρχισα να µιλάω µε τον ΌΟΙΥ ΝΝΙηπΙεΚ, έναν 
από τους σχεδιαστές στη ἱυασῇ]πις, και κατεβάσαµε την ιδέα να κά- 
νουµε ένα αἀνοπ!υτο που έγινε το Μαπίας Μαπείοη. Πήρε αρκετό 
χρόνο για να δεχτεί η ἱυςαδῇ]πῃ να το κάνουμε, καθώς στην πραγµατ:- 
κότητα Όα ήταν το πρώτο παιχνίδι που Όα σχεδίαζα. Τελικά, όμως, µας 
άφησαν να προχωρήσουμε. 


Ερ.: Σχεδίασες την πρωτότυπη 5εΓἰρΗπᾳ γλώσσα για τα αάνεη- 
{υγ 4απιε» της {υζα», το ΦεΓἱρ! (Γθαίίοη [1Η]! ου Μοπίας Ληση- 
5ἱοη, που έχει μείνει γνωστό ὡς ΦευπΊΠΙ {η λέξη κανονικά σηµαίνει 
“απόβλητο΄). Τότε γεννήθηκε το ΦΕυΜΜ; 

Κ.Ο.: Ναι. Περίπου στη µέση του σχεδιασμού του Μαπίας Μαη- 
σίοη ανακάλυψα ότι ήταν πολύ δύσκολο να κάνω αυτό που ήθελα 
και άρχισα να Βλέπω την ανάγκη για µία σεἱρΗπᾳ γλώσσα, Ετσι 


ο 198]κα Μαρ!οι 


έγραψα την πρώτη έκδοση του συστήµατος 9(Ι)ΜΜ εκείνη την πε- 
ρίοδο για να ολοκληρώσω το Μαπίας Μαποίοη. 


Ερ.: Δεδομένου ότι το ΛΛαπίας ΛΛαηΣίοη ήταν το πρώτο παιχνίδι σου 
“και μάλιστα πολύ επιτυχηµένο-, τι έµαθες σπό το σχεδιασμό του; 

Κω; Ηταν το πρώτο αἀνεπίυτο που σχεδίασα. Είχα παϊξει τα παλιά 
αάνεπίυγες που έπαιζαν οι περισσότεροι φοιτητές σε πιαϊηῄταπιες και 
εἶχα παίξει καὶ μερικούς από τους τίτλους της Ιηΐοςοπι͵ όπως το 
Ζοήκ... Δεν ήμουν οπαδός αυτού του είδους παιχνιδιών για δύο λό- 
γους. Πρώτον, δεν µου άρεσε να διαθάζω τόσο πολύ κείµενο -η προ- 
σέγγιση µέσω κειµένου δεν µου πήγαινε: και, δεύτερον, αισθανόµουν 
ότι πολεμούσα ενάντια στο σχεδιαστή του παιχνιδιού παρά ενάντια 
στο παιχνίδι και την ιστορία του. Τα παιχνίδια της [ηΐοεοπι ήταν πολύ 
Καλά στο να Βρίσκουν συνώνυμα για το οτιδήποτε, αλλά το μυαλό 
μου λειτουργούσε µε διαφορετικό τρόπο κάποιες φορές. Σκεφτόµουν 
ότι η μάχη µε την ανάλυση ρηµάτων/ουσιαστικών ήταν απογοητευτι- 
κή. Αποκαλούσα τα Ιεχ! αἀνεπίυτος “ξανασκέψου τη σύνταξη” παι- 
χνίδια! ίσ.σ.: Φέρτε μού τον να τον πνίξῷ...) 


ἔρ.: ἔτσι αποφάοισες να ακολουθήσεις µία διαφορετική προσέγγιση 
µε το ΛΛαπίας Λήαηξίοη; 

Κ.6.: Ναι. Ηθελα το Μαπίας Μαηείοη να προκαλέσει πραγµατικό 
σύνδεσμο ανάµεσα στον παίκτη και το παιχνίδι. Δεν ήθελα να πα: 
λεύουν µαζί µου ὥς σχεδιαστή του παιχνιδιού, αλλά µε τον ἴδιο τον 
κόσμο του παιχνιδιού. Το ήθελα όσο πιο απλό και άμεσο μπορούσα 
γα το κάνω. Χωρίς πληκτρολόγιο... Το Μαπίας Μαπσίοῃ είχε όλα τα 
ρήματα απλωμένα στην οδόνη. Για να εἶχες αλληλεπίδραση µε κά- 
ποιο αντικείµενο απλώς έκανες κλικ επάνω στο ρήμα και µετά στο 
αντικείµενο στον κόσμο. 

Βέβαια, αυτό δημιουργούσε έναν µεγάλο αριθµό απὀ νέα προβλή- 
µατα. Για παράδειγµα, πολλά Ιεχ! αἀνεπ!υγε φαπιες βασίζοντον 
στο να µαντέψεις τις λέξεις. Το να Βρεις το σωστό ρήμα Και το σω- 
στό ουσιαστικό ήταν µέρος του παιχνιδιού, µέρος της σκέψης. 

Αλλά στο Μαπίας Μαπσίοη (οι παίκτες) μπορούσαν απλούστατα να 
κάνουν κλικ σε όλα τα ]4 ρήματα στην οθόνη και να δουν ποιο λει- 
τουργούσε. Αυτό έκανε πολύ εὐκολο το να καταλάθει κανείς τι έκα- 
γε κάθε αντικείµενο, ἔτσι, µε έκανε να προσεγγίσω το σχέδιό µου µε 
έναν διαφορετικό τρόπο: µε περισσότερα αντικείµενα να αλληλεπι- 
δρούν µεταξύ τους. Αντί για µία απλή εντολή όπως η ΄Άνοιξε το 
ντουλάπι”, εἶχες γρίφους όπου έπρεπε να βρεις ένα αντικείµενο που 
το χρησιμοποιούσες για να χειριστείς ένα άλλο αντικείµενο στον 
κόσμο. 


ἔρ.; Ία αάνεπ/υγος τῆς οἰειΓα; Είχες δει κανένα απὀ αυτά; 

Κ.Ο: Στην πραγματικότητα δεν εἶχα δει το Κίπα΄5 Ωυα»! { πριν να ξε- 
κινήσω το Μαπίας Μαησίοη, αλλά έκανα χριστουγεννιάτικες διακοπές 
και εἶχα επισκεφδεί έναν ξάδερφό µου που ήταν ή 7 ἡ 8 χρονών εκείνη 
την εποχή. Είχε το Κίπα΄5 Ωυα»! και, όταν το είδα, είπα; “Α, αυτό εἰ- 
ναι”. Το Κίπᾳ΄5 Ωυο»! ήταν ένα παιχνίδι που µου ταίριαζε. 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ᾳ.πιες 


Ερ:: Τι ἦταν που σου ταίριαζε ιδιαιτέρως; 

Ε.Ο: Ηταν κυρίως η οπτική αναπαράσταση. Αυτό που άρχισα να 
σκέφτομαι όταν είδα το Κίπᾳ΄5 Ώυθς! ήταν το πόσο απλό ήταν. Δεν εἰ- 
χε 30 βάδος, αλλά ήταν πολύ επίπεδο. Το φόντο ήταν πολύ, πολύ 
απλό. 


ἔρ.: Πόσα απὀ αυτά που έµσδθες µε το Μαπίας ΛΛαηείοη μπορούν να 
εφαρμοστούν και σήµερα; 

Κ.Ο: Πολλά, Πολλά από αυτά που έµαθα εφαρμόζονται ακόµη καὶ 
σήµερα. [ια παράδειγµα, όταν ασχολείσαι µε αἀνοπ!υιθς, υπάρχουν 
πολλοί τρόποι να δηµιουργήσεις έναν γρίφο. Συχνά υπάρχουν αυτοί 
που αποκαλώ “οπισθοδροµικοί γρίφοι”, όπου Βρίσκεις τη λύση προ- 
τού Βρεις το πρόβλημα. [ια παρόδεηµα, εάν δρεις έ ἑνα κλειδί προτού 
βρεις την πόρτα που ξεκλειδώνει, πού είναι ο γρίφος; Είναι ξεκάθαρο 
τι κάνεις. Αν όµως Βρεις πρώτα την πόρτα, τότε έχεις έναν γρίφο: Γώς. 
να την ανοίξεις. Ίσως µε ένα κλειδί. ἴσως µε κάτι άλλο, Ετσι θέλεις να 
βρεις το πρόβλημα προτού βρεις τη λύση. Στο Μαπίας Μαησίοη, όπως 
και σε μεταγενέστερα παιχνίδια, προσπαθώ σκληρά να εξαλείφω τους 
οπισθοδροµμικούς γρίφους. 


Ερ.: Ία µοδήµατα σπό τα πρώτα παιχνίδια ε 
µερινά 30 Φαππες; 

Ε.Φ:: Απογοητεύομαι πολύ όταν πἐφτῷ πάνώ στοὺς καινούρίους 
σχεδιαστές παιχνιδιών της Βιομηχανίας που δεν έχουν ανατρέξει και 
δεν έχουν παῖξει τον τεράστιο αριθµό παιχνιδιών που κατασκευάστη- 
καν στη δεκαετία του 1980. Υπάρχουν τόσο πολλά να µόθει κανείς. 
Δεν εἶχαμε το εἶδος των γραφικών που έχουµε τώρα και έτσι δεν µπο- 
ρούσαμε να τα χρησιμοποιήσουμε ὡς δεκανίκι. Είχαμε το θαπιθρίαγ. 
Επρεπε να έχουµε το ΦαπιερΙαγ. Τώρα έχουµε τόσο πολύ τεχνολογικό 
νζραπα - αν η κάµερα ὃα εἶναι τελείως 30 και πόσα πολύγωνα µπο- 
ρείς να δηµιουργήσεις. Τότε προσπαθδούσαµε να κατασκευάσουµε 
κομψές δημιουργίες και τρόπους να οδηγήσουµε κάποιον µέσα από το 
παιχνίδι, ώστε να έχουν ιστορία, Βυΐ]-υρ και κορύφωση. Υπάρχει ένα 
στοιχείο αλλαγής. Θέλω να πω, εάν αναφέρεις το Ὀ]ήπια | σε πολύ κὀ- 
σµο, Όα ανακαλύψεις ότι δεν το έχουν παίξει. Κρίμα, διότι ο Εἰεματά 
Θαπῄίο! έκανε τα πάντα στο Ὀ]ήπια | που χρειάζεται κανείς να ξέρει 
για τα τοἱθ-ρ]αγίπο «απιος. 


ὀζονται και στα ση: 


ἔρ.; Μιλάς για τις βάσεις του σχεδιασμού των «οπΊρυ!θί Φαπιθ». 
Ε.Ο. Ακριθώς. Οι τύποι σκέφτονται ότι έχουν βρει κάτι καινούριο 
και φανταστικό και εγώ σκέφτομαι: “Ναι. Το έχω κάνει αυτό”. 


Ερ:; Ίο επόμενο ργο]θε! που έκανες στη ἰυσα» ήταν ο Ιπαίΐσπα Ίοπος 
απα Ι19 ἰα5! ζτυραᾶο. Αυτό ήταν ευχάριστο στη δηµιουργίσ ή, ὡς 
εξαιρετικό δημιουργικός άνθρωπος, σπογοητεύτηκες που έπρεπε να 
ακολουθείς αυτό που απαιτούσε το σενάριο του | 

Ε.9:: Ηταν και ευχάριστο και απογοητευτικό. Σχεδίασα τον τίτλο µα- 
ζ με τον Νοαῇ Εαἱδίείη και τόσο αυτός όσο και εγώ δέλαμε να κάνου- 
µε πράγματα που δεν μπορούσαμε εξαιτίας της άδειας. Και πάλι όµως 
ήταν ευχάριστο, εν μέρει επειδή εἶχαμε τόσο λίγο χρόνο για να το κά: 
νουµε, Η ταινία Όα κυκλοφορούσε, έτσι εἶχαμε περίπου επτά µήνες να 
ετοιµάσουµε ἑνα εξαιρετικό παιχνίδι. Μιας άρεσε η πρόκληση καὶ, φυ- 
σικἀ, χρησιµοποιήσαμε πάλι το 9ΟΙ)ΜΜ ως ογσ!οπι οπα[πο. 


Ερ.: Πότε άρχισες να εργάζεσαι πάνω στο 985Γ6Ι οἱ ΛΊοηΚΘΥ 
| σπα: 

Ε.6:; Στην πραγματικότητα εἶχα ήδη αρχίσει να σχεδιάζω το Μοη- 
ΚΕΥ Ιεἱαπά πριν να εργαστώ στον Ιπὰγ, αλλά το διέκοψα επειδή µας 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ανέθεσαν αυτήν την αποστολή-κοµάντο. Όταν όµως ολοκληρώσαμε 
το Ιπάϊαπα 1οηος απα πε |α»! 6πυσαἀς, συνέχισα να σχεδιάζω το 
ΜοηΚΘΥ. Για µένα χρειάζονταν όλα τα µαθήµατα που είχα πάρει από 
το Μαπίας Μαηςίοη και τον ΙΠάγ, ενώ επίσης έπρεπε να κάνω πράξη 
όλες τις Θεωρίες που είχα επεξεργαστεί για τον καλό σχεδιασμό των 
παιχνιδιών. Το 58ς{6ἱ οἱ ΜοηΚογ |εἰαπά εἶναι ακόµη το αγαπημένο 
µου από όλα τα παιχνίδια που έχω κάνει. Είναι “σφιχτό”. Κάθε γρίφο 
τον σκέφτηκα μέχρι αηδίας. Οι παίκτες έπαιρναν πληροφορίες ακρι- 
βώς με τη σειρά που ήθελα, Ηταν ένα πείραμα, µία ευκαιρία να δοκι- 
μάόσω τις δεωρίες και τη φιλοσοφία µου για τα αἀνεπίυτο Φαπῃος. ἕνα 
από τα πράγματα που κάναμε ήταν να κατασκευάσουµε σύνθετους 
δισλογικούς γρίφους. 

Είχαμε κάνει λίγους από αυτούς στον Ιπάἀγ, αλλά το προχωρήσαµε 
ακόµη παραπέρα. Σε προηγούμενα παιχνίδια ο διάλογος εἶχε το ρό- 
λο μίας απλής επιλογής/απάντησης. Αυτό που προσπαθήσαµε ἡ ήταν 
γα κάνουμε τον παίκτη να αισθανθεἰ ότι εἶχε µία πραγματική συζήτη- 
ση. Αν ρωτούσες το ἴδιο πράγμα τρεις φορές λάµθανες διαφορετι- 
κές απαντήσεις. Και ο χαρακτήρας εκνευριζόταν µαζί σου εάν τον 
ρωτούσες επανε ένα. Ίσως ο καλύτερος διάλογος γράφτηκε από 
τον Τίπ θελαίοι, Ηταν ανάµεσα στον ΟυγΏιυς]ι (τον πρωταγωνιστή 
του ΜοηΚΘΥ] και τον 5ίαη πε [564 5Πἱρ 5οἱεσπιαη. Ο 5Ιαη προσπα- 
δεί να πείσει τον ΟυγΌτυσῃ ότι χρειάζεται όλα αυτά τα αξεσουάρ. Εἰ- 
ναι η κλασική συνάντηση µε πωλητή μεταχειρισμένων αυτοκινήτων. 
Πρέπει να φύγεις και να επιστρέψεις μερικές φορές. Θέλαμε να εἰ- 
γαι ελαφρά απογοητεύτικό και λιγο εκνευριστικὀ, αλλά όχι πολύ. 
Πατούσαμε στη λεπτή γραµµή όπου ο παίκτης ὃα διασκέδαζε µε την 
παρωδία, τη σάτιρα, µε µία αιχμή απογοήτευσης, αλλά όχι τόσο πο- 
λύ ώστε να εκνευριστεί µε το παιχνίδι. Το Βρήκαµε πιο διασκεδαστ- 
κὀ από οπλά συστήµατα διαλόγων, διότι ήταν πιο περίπλοκο και πιο 


µεταθλητὀ. 


Ερ.: Πώς αισθάνδηκες µε τη συνέχεια, το ΛοΠΚΘΥ |ἶαπά 2: 
Ιε(υεΚ΄ς Κενεησθ; 

Ε.6.: Ηταν µία αρκετά καλή εμπειρία. Το διασκέδασα, ίσως όχι τόσο 
όσο το πρώτο. Δεν ήταν όλα καινούρια, αλλά εἶχε ενδιαφέρον να συ- 
νεχίσω την ιστορία. Σκέφθηκα πώς Όα έπρεπε να είχε εξελιχθεί η ιστο- 
ρία. Απογοητεύτηκα που δεν μπόρεσα να κάνω το ΜοηΚΘΥ 3 και να 
ολοκληρώσω την εκδοχή µου για την τριλογία ΜοηΚοΥ. 


Ερ.: Αμέσως μόλις ολοκλήρωσες το ΛΊΟΠΚΕΥ 2 έφυγες απὀ τη ἰυ- 
σας, Ησουν αρκετά ψηλό σε ὁ,τι αφορούσε την καριέρα σου. Στην 
πράξη, κατείχες ένα συγκεκριµένο είδος στη Ιυκα». Σε µία εκδήλωση 
της θιοµηχανίας που διοργάνωσε η ἰυζα έγινε γνωστό ότι ὃα έφευ- 
γες. Πολλοί έµειναν έκπληκτοι. Γιατί έφυγες; 

Κ.Ο.: Μάλλον ήταν καιρός. Ημουν στη {υςας οκτώ χρόνια “αρκετά 
µεγάλο χρονικό διάστηµα: και ήµουν έτοιµος να προχωρήσω. Ημουν 
έτοιµος να δω εάν Όα μπορούσα να τα καταφέρω μόνος µου. Πέρα 
απὀ αυτό, τα αάνεπ]υτες πέθαιναν. Δεν ήθελα να κάνω ακόµη ενάµι- 
ση χρόνο για να δημιουργήσω ένα ρτο]ες! σε ένα ετοιµοθάνατο εἶ- 
δος. Γι΄ αυτό ξεκίνησα τη Ηυπιοπᾳους ΕπΙθηαἰππιεπ! µε τη σύντροφό 
µου, τη 5ΛεΙΙογ Ώαγ. Η Ηυπιοπᾳους θασίστηκε στην ιδέα να φέρου- 
µε τα αάνεπ!υγθς στα παιδιά που δεν ήταν κουρασµένα, που δεν εἷ- 
χαν παίξει αἀνεπίυτος. Ηξερα ότι τα αἀνεπίυγος ήταν διασκεδαστικἀ 
και ότι ο κόσμος τα απολάμβανε. Παρ’ ότι η αγορά παιχνιδιών άλλα- 
ζε, ήξερα ότι τα παιδιά Όα αγαπούσαν τα αἀνεπ]υγθ Φαπιος που ὃα 
ήταν φτιαγμένα γι΄ αυτά. Όταν παίζεις το ΡυΗ-Ρυ!!, εἶναι σαν να παί- 
ζεις το ΜοΠΚΕΥ Ι5ίαπά. Χρησιμοποίησα τις ίδιες θεωρίες. 

Η συνέχεια στο επόμενο τεύχος. 


ΡΟ Μασίοι 


ΠήΙΙΙΛΙΠΟ 0 ΝΝΙΗ 


ΒΔΝΑΣΚΟΠΗΣΗ 


Μια συναρπαστική χρονιά 


Ξεκίνησε µε τυµπανοκρουσίες και 
υποσχέσεις, κι όµως στο τέλος µάς 
γύρισε πάλι πίσω, στο σηµείο 
εκκίνησης... Οχι, δεν αναφέρομαι 
σε κάποιον πολιτικό αλλά στο 
έτος 2000. Στο κείµενο που 
ακολουθεί παρουσιάζονται τα 
σημαντικότερα γεγονότα που 
απασχόλησαν το χώρο των 
επιυ]α!οις5 τη χρονιά που µας 
πέρασε, όπως τα είδε το άγρυπνο 
αλλά πάντα... µισόκλειστο µάτι 
της στήλης. 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενο705όθΘεθη/α|πίυα.αΓ 


ΕΙ ΤΌυς Μοειε: 


πό πού Όα αρχίσω; Μα, από τον 
Δεκέμβριο του 1999.. Πρώτη 
παρουσία µου στο περιοδικό και 
ταυτόχρονα πρώτο άρθρο µου 
για τη στήλη “Επιυ]αίοις' (οπης:”. Το κείµενο 
πραγµατευόταν τον δρυλικό ΜαςἰπΙοσῃ της Αρ- 
Ρίθ, που κυκλοφόρησε το 1984. Το στυλ µου 
ἦταν κομματάκι εκκεντρικό τώρα που το ξανα- 
σκέφτομαι. Θυμάμαι πως είχα δουλέψει άπει- 
ρες ώρες, είχα κατεβάσει ολόκληρο το Βίντεο 


της περίφηµης διαφήμισης της Αρρἰθ και γεν 
κά εἶχα συγκεντρώσει υλικό ικανό να γεμίσει... 


10 “Ρς Μαρί”. Κάθε αρχή και δύσκολη, 
όµως. Αλλωστε, του Το χρωστούσαμε αυτό το 
αφιέρωμα του γερο-Μαςϊπίοσῃ. 

Στο ἴδιο πλαίσιο κινήθηκε και το άρθρο της 
Ίης Ιανουαρίου, µε θέµα τον “θείο” 5ἰπε]αίτ 
[ένας εἶναι ο θείος!) και τον περίφημο Οἱ. του 
[ήταν και ο πρώτος µου υπολογιστής], για να 
ακολουθήσει ένα µεγάλο αφιέρωμα στο 
(ΘΟαπιθΏογ (την πρώτη κονσόλα µου]. 

Το Θαππς Ο9αι της 5θ9α είχε την τιµητική 
του στο τεύχος της 5ης Φεβρουαρίου. Ωστό- 
σο, αυτό που τράθηξε την προσοχή των φίλων 


των Επηυ]αΐοις (αλλά και πολλών περίεργων, µε- 
ταξύ των οποίων και ο Γιάννης Πατρίκος) ήταν 
αναμφισθήτητα η παρουσίαση του βἰθεπῃ, ενός 
πολύ καλού εμπορικού εξοµοιωτή για 
ΡΙαγ»ιαῄοη. Οι αναμενόμενες μηνύσεις της 
5ΟηΥ στους δημιουργούς του προγράµµατος 
οδήγησαν σε πολύµηνες δικαστικές διαμάχες, 
που πήραν επικές διαστάσεις και, βέβαια, κατέ- 
ληξαν στην ταπεινωτική ήττα του Ιαπωνικού κο- 
λοσσού, Όλα αυτά έκαναν µία Όλιθερή είδηση 
να περάσει στα ψιλά: το Καἰπθ, ένας από τους 
ιστορικότερους Επιυ]αΐοι», απεβίωσε. 

Την Ίη Μαρήου ήταν η σειρά του ἱπιρας! να 
εμφανιστεί στη σκηνή της στήλης µας. Ο εντυ- 
πωσιακός εξοµοιωτής για τα συστήµατα ΖΝ:] 
και ΖΝ-2 των Αιεαἀθς της (αρεοπι κέρδισε 
γρήγορα τις καρδιές µας, υποχρεώνοντάς µας 
σε ανελέητο ΚΟΛΛ-ΠυπΗπα στο Διαδίκτυο και, 
βέβαια, σε ατέλειωτα ξενύχτια [τότε εἶχα ακό- 
μα το 33,6 πιοάςπι και τα ΡΟΜ5 του Ιπιρας! εἰ- 
γαι, κατά µέσο όρο, 19Μ8Β). Χαλάλι, όµως, επι- 
τέλους µπορέσαµε να χαρούμε παιχνίδια όπως 
το καταπληκτικό ο/γθἱ Εἰοβίθι ΕΧ ή το Κίνα] 
δεῄοοἱς στις οθόνες τῶν υπολογιστών μας. 
Πριν προλάβουμε γα πανηγυρίσουµε, όμως, 
διάφοροι πειρατές του Δικτύου έκαναν και πά- 
λιτο θαύμα τους; Κατόρθωσαν να κλέψουν, µε 
τη Βοήθεια ενός Ἰτοίση, μία Ρεία έκδοση του 
Ίπιρας! από κάποιο “απρόσεκτο” µέλος της 
προγραµµατιστικής ομάδας, προκαλώντας την 


οργή του αρχηγού του ρτοίες!. Λίγες μέρες µε- 
τά η ανάπτυξη του Επιυ]αίογ διακόπηκε και στο 


επίσημο σἵις εμφανίστηκε η περιθόητη λευκή 
σελίδα. Η νέα ήττα της 50ΗΥ, από την (οηπθς- 
Ηχ αυτή τη φορά, ανέβασε λίγο το πεσµένο 
ηθικό µας, δεν στάθηκε όµως ικανή να κλείσει 
την πληγή, 

Στο τεύχος της Ίδης Μαρτίου κάναµε ένα 
αφιέρωμα στους εξομοιωτές που ασχολούνται 
µε τα ηλεκτρονικά παιχνίδια χειρός. Ωστόσο, 
το “ζουμί” του άρθρου Βρισκόταν στο δεύτε- 
Ρο µέρος, όπου φιλοξενούσαμε την επιστολή 
του φίλου των Επιυ]αίοις Γιάννη Τζανέλλη. Ο 
Γιάννης έψαχνε κάποιο υἨ] που να µετατρέ- 
πει τα ΒΟΜ5 σε δισκέτες για τα αυθεντικά µη- 
χανήµατα. Φυσικά, η επιστολή του κινητοποίη- 
σε δεκάδες άλλους φίλους των Θππυἱαίοις [µη 
φωνάζεις, Ηλία, 9α το θρούμε το Ἰθαυ[α!), 
αλλά στάθηκε και αφορµή σκέψης και αναζή- 
τησης του πραγματικού πνεύματος του ΘΠΙ- 
υἱα[ίοη. Στην απάντησή µου έγραφα μεταξύ ἁλ- 
λων: "...στόχος τῶν πρώτων Θππυἱαίοις ήταν όχι 
µόνο να εξοµοιώσουν τα παλιά υπολογιστικά 
συστήµατα, αλλά και να αναβιώσουν άλλες, 
παλιότερες εποχές. [΄ αυτό και οἱ προσπάδει 
ες όσων εργάστηκαν πάνω τους Βρήκαν την 
ανταπόκριση του κοινού, το οποίο ΄αγκάλιασε΄ 
την Κίνηση αυτή και την έκανε κάτι παραπάνω 
από μόδα: ρεύμα, τάση, Όα έλεγα. Ἰαυτόχρο- 


να, ήταν µία κίνηση ενάντια στις προσπάθειες 
των μεγάλων εταιρειών που συνεχώς αυξάνουν 
τις απαιτήσεις σε υπολογιστική ισχύ και κά- 
γουν το χρήστη να ξοδεύει συνεχώς χρήματα 
για αναβαθμίσεις. Οχι, κύριοι, δεν ὃα πάρου- 
µε. Μπορεί, Βέβαια, τα παλιά παιχνίδια να 
υστερούν σε τεχνικά χαρακτηριστικά έναντι 
των σημερινών υπερπαραγωγών, έχουν όµως 
µέσα τους µία δύναμη που σε τραθά µε µανία 
και δεν σε αφήνει να πάρεις αναπνοή µέχρι να 
τα τελειώσεις. Πιστεύω, όµως, ότι κάπου στην 
πορεία οι εξομοιωτές παρέκκλιναν από τον 
αρχικό τους στόχο. Ειδικά µε τις κυκλοφορίες 
των καινούριων Εππυ]αίοις, που απαιτούν Ρεηή- 
υπῃ µε νουµεράκι µπροστά και τις πιο σύγχρο- 
γες κάρτες γραφικών, µου δίνεται η εντύπώση 
ότι πέφτουµε για άλλη µία φορά στην παγίδα 
του θείου Β!] και της παρέας του, που δεν χά- 
γουν την ευκαιρία να εκφυλλίσουν οτιδήποτε 
ρομαντικό Και αγνό και να το μετατρέψουν 
απλά και ξερά σε λεφτά... 

Το “ξεπέταγμα΄ του Νθπιυ 64 ήταν το κύριο 
Θέμα του τεύχους της Πρωταπριλιάς. Η έκδοση 
017 του άσηµου, µέχρι τότε, εξοµοιωτή για ΝΙη- 
Ιθηὰο ό4 έφερε τα πάνω κάτω στη σκηνή, 
αφού οι προγραμματιστές του ισχυρίζονταν ότι 
μπορούσε να τρέχει 126 τίτλους, υπερδιπλάσι- 
ους δηλαδή από τους 56 του [ἱπαΗιΕἰ Αν και 
ο αριθµός αυτός αποδείχτηκε, τελικά, υπερθο- 
λικός μήπως έπαιξε κανείς το Ροκθποη οἰαα]- 
υπι, για παράδειγµα, που χαρακτηριζόταν 
“ρἰαγαθἰα”;], η κυκλοφορία του Νθπιυ ανανέω- 
σε το ενδιαφέρον στη σκηνή των Νό4 Θπι- 
υἱαίοι», σήάζοντας το μονοπώλιο του Κθα!!γ 
Μαη και εγθαρρύνοντας τα υπόλοιπα ριο[θεῖ». 
Με τον ἰ]αΗιΕ να µην έχει πει ακόµα την τε- 
λευταία του λέξη και ακόµα δύο αξιόλογους 
εξομοιωτές (ζοπῃ, Ίτυς ΚΘαϊ!γ) να εξελίσσονται 
µε ταχείς ρυθμούς, το µέλλον έµοιαζε ρόδινο... 


Ίην παράσταση, πάντως, έκλεψε ένα ἀλλο ΄γε- 
γονός”: Η κυκλοφορία του πρώτου επιυ]αίογ 
για Ὀπθαπισαί, το Ώγθαπιοταίςὴ! Η καλοστηµέ- 
νη φάρσα ψάρωσε για τα καλά αρκετούς από 
τους αγαπητούς µας αναγνώστες, οδηγώντας 
τους στα χέρια του Αστυνόμου Σαϊνη! Κι όµως, 
το κομμάτι αυτό αποδείχτηκε προφητικό, αφού, 
λίγους µήνες µετά, ανήγραφα των παιχνιδιών 
του ΓΏΓ και του ΡΟΧ έκαναν την εμφάνισή τους 
στο Δίκτυο. 

Ὑπάρχει πρόγραµµα που να μεταφέρει στις 
οθόνες των υπολογιστών µας τα παιχνίδια του 
Ώγθαπιεα»!; Θα υπάρξει στο κοντινό µέλλον; 
Τέτοιες ερωτήσεις απασχολούσαν την οη-ἱπ8 
κοινότητα τῶν Επιυ]αίοις την ώρα που γραφό- 
ταν το άρθρο της Ίης Ιουνίου. Και τότε, σχε- 
δόν από το πουθενά, έκανε την εμφάνισή του 
το Βἰθεπιςα»!, ένα πρόγραµµα που αναλάµθα- 
γε να μεταφέρει τα παιχνίδια του ΡἰαγοΙα!ίοη 
στο Ώιθαπιοασή Νέες δικαστικές διαμάχες, νέα 
ήττα της 9οηγ| Η κυκλοφορία του Βἰθθπιςας! 


αποδείχτηκε νόµιµη, ανοίγοντας το δρόµο 
προς την ενοποίηση της αγοράς παιχνιδιών τῶν 
Κονσολών, Εγραφα τότε: '..ο αριθµός των δια- 
Θέσιμων τίτλων έπαιζε, έως τώρα, πρωταρχικό 
ρόλο στην επιλογή παιχνιδοµηχανής από τον 
καταναλωτή. Από εδώ και πέρα, όµως, η απὀ- 
φαση ὃα είναι συνάρτηση δύο µόνο µεταθλη- 
τών: των τεχνικών χαρακτηριστικών Και της τι- 
µής του μηχανήματος. ἔτσι͵ περιμένουμε να πέ- 
σουν αισθητά, λόγω του μεγάλου ανταγων!- 
σμού, οι πµές τόσο των κονσολών όσο και τῶν 
παιχνιδιών. Για τον ἴδιο λόγο ελπίζουμε πως ὃα 
ανέβει το ποιοτικό επίπεδο των τίτλων...’ Επειτα 
από όλα αυτά, η παρουσίαση του Ηίνε, του 
“ΜΑΜΕ των φτωχών”, πέρασε, φυσιολογικά, σε 
δεύτερη μοίρα. 


ΑΚΟΥΣΙΕΣ 
ΑΝΑΚΡΙΒΕΙΕΣ 


γνωστός δαίµονας του τυπο- 

γραφείου χτύπησε, βέβαια, 
αρκετές φορές την προηγούµενη 
χρονιά. Εστω και µε καθυστέρηση, 
λοιπόν, ας αναφερθούμε σε ορι- 
σµένα παροράµατα: 
9 Τεύχος Ίης Φεβρουαρίου: Κατά 
τη διόρθωση, το ΒΟΜ αντικατα- 
στάθηκε µε τη λέξη 60-ΒΟΜ, 
άγνωστο γιατί. Τούτο είχε ως απο- 
τέλεσµα να βγουν “φράσεις - µαρ- 
γαριτάρια”, όπως "...να βρω το 
6Ρ-ΒΟΜ του ΡοΚΕπΙοη Και να το 
τρέξω σε κάποιον εξοµοιωτή για 
ΘΑΠΙΕΌΟΥ...” 
9 Τεύχος Ίδης Απριλίου: Μπήκαν 
δύο ίδιες φωτογραφίες του Ο0γ06Γ- 
ποίᾶ, Η µία έπρεπε να δείχνει το 
παιχνίδι στην αυθεντική µορφή του. 
9 Τεύχος Ίης Ιουνίου: Αντί να µπει 
µία φωτογραφία µε το παιχνίδι ΒΒ4 
γα τρέχει κάτω από Ὀγβαπησᾶςί και 
µία µε το ίδιο παιχνίδι στην αυθε- | 
ντική µορφή του (Ρ5Χ), ώστε να γί- 
γουν οι συγκρίσεις, μπήκαν δύο 
φωτογραφίες από το 00. 
9 Τεύχος Ίης Οκτωβρίου: Η Διόρ- 
θωση άλλαξε τον υπότιτλο του άρ- 
ϐ6ρου. Οχι και άψογο το ΤΗΙΜΙΝ... 0 
Σάββας ακόµα µε κυνηγάει... 
9 Τεύχος Ίδης Νοεμβρίου: Εγραφα 
ότι κυκλοφόρησε η ΙΜΙΡ 3 έκδοση 
του ΕππυΙαίοΓ ΤΗΝΝΙΝ, χωρίς να ὅι- 
ευκρινίζω ότι η έκδοση αυτή αφορά 
στο ροή του απιυἰαϊοΓ για ΟρεπΕι.. 
Ετσι, πολλοί αναγνώστες αναζήτη- 
σαν µάταια το μαγικό αρχείο... 


14] 


ΕΝ ΓΛΙΟΗΣ ΗΝ 


Στο τεύχος του Αυγούστου δεν ασχοληθήκα- 
µε µε κάποιον εξοµοιωτή. Αντίθετα, πιάσαµε 
την άλλη άκρη του νήματος, που ονομάζεται 
Κείτο Θαπιίπα, µε την παρουσίαση αξιόλογων 
σος για ΚΟΜς και Αβαπάοην/ατθΖ. Ανάμεσα 
στους πολλούς αναγνώστες που, ὠδούμενοι 
από το άρθρο, όργωσαν το Δίκτυο για να εντο- 
πίσουν παλιά και αγαπημένα παιχνίδια ήταν και 
ο αρχισυντάκτης µας, ο οποίος Βρήκε σε ένα 
από τα προτεινόμενα σἶίθς τη λύση ενός αἀνεη- 
Ιυπ8 που εἶχε αφήσει πριν από δεκαπέντε χρό- 
για, επειδή είχε κολλήσει σε κάποιο σηµείο Η 
γέα ήττα της 5οηγ από την (οηπθε!ίχ έθαλε το 
κερασάκι στην τούρτα, αν Και αυτή τη φορά η 
εξέλιξη ήταν αναμενόμενη. 

Μπορεί ο καιρός να ήταν ηλιόλουστος την 
Τη Οκτωθρίου στη χώρα µας, όµως ο ουρανός 
στη χώρα των Θπιυ]αίοις ήταν σκεπασµένος µε 
σύννεφα. Η οριστική απόφαση του Κθα[ηγ Μαη 
γα σταματήσει να ασχολείται µε το [ΙΙαΗἰΕ 


1 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 1993 - 15 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 2000 
112 ΜΑΟΙΝΤΟΡΗ 
113 9ΙΝ(Ι ΑΙΒ ΟΙ. 
114 6ΘΑΜΕΒΟΥ (005) 
115 6ΑΜΕΒΟΥ (ΜΙΝΡΟΝΝ5) 
116 ΘΕΑ ἄΑΜΕ ΕΑΒ 
117 ΙΜΡΑΟΤ -- Ἱἀ. 
στ ( 
ΝΕΜύ (Ν64) τη 
- ΘΡΕΟΤΗυΜ 
121 Ρ0 ΕΝΑΙΝΕ (ΤυβΒ0 ΒΑΕΧ) 
122 6ΑΙ1 05 -- ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
123 ΗΙΝΕ -- ΑΝΑΦ. ΒΙΕΕΜΟΑΣΤ 
124 ΡΙ)ΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
125 Μ.Ε.5.5 
128 ΘΙΤΕ-ΘΕΕΙΝΕ 
127 ΡΑΟ-ΜΑΝ ΕΕΝΕΒ 
(Γ,. ΚΩΣΤΑΚΗΣ) 
128 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
129 ΤΒΝΝΙΝ (Ν64) 
190 ΥΙΝΓΕΙΙ ΟΝ (ΑΜΙΕΑ) 
191 ΘΕΑ ΜΕΑ ΡΒΙΝΕ 32κ 
132 6ΟΒΝ (Ν64) 
139 ΔΗΜΟΨΗΦΙΣΜΑ ΕΜΗΟΑΜΡ 


Παρατηρήσεις: 

5 Ἡ παρουσίαση του ὈΙθΕΠΙ! έγινε στο τεύ- 
χος 116 από τον Ηλία Καφούρο 

5 Στο 08 του τεύχους 120 θα βρείτε σχε- 


δόν όλα τα ΒΟΜς του ΒΑΙΝΕ. Στο 60 του 
τεύχους 118 θᾳ βρείτε Θ0ΟΜΒ ΒΟΜΕ για 
ΜΑΜΕ. 


ο Ἰ42]ζα ΜαρίεΓ 


Η περίφηµη φωτογραφία του Ὀγθαπιεγακὴι, 


σκόρπισε την απογοήτευση, τη στιγµή μάλιστα 
που η καινούρια και πολυαναμενόμενη έκδοση 
του προγράµµατος ήταν έτοιµη να κυκλοφορή- 
σει... Στο χώρο των Εππυ]αίοις για Ρ9Χ, τώρα, 
µία ανακοίνωση των προγραμματιστών του 
ΕΡΕ (το κείµενο ανέφερε, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
ότι οἱ εξομοιωτές 6Ρ9Χθ, του γνωστού Ώεπιο, 
δημιουργού του Ζ9ΝΕς, και ΡΓ5Χ, του επίσης 
γνωστού »ῄαάον!, είχαν πάρει πολλά στοιχεία 
από τον ΓΡ9Ε) ξεσήκωσε θύελλα αντιδράσεων: 
Ο Βεππο απειλούσε και οι υπεύθυνοι του ΡΟ5Χ 
δήλωναν πως Όα τερματίσουν το ριοἰθε! τους. 
Ευτυχώς, τα πνεύματα ηρέµησαν µε την παρέµ- 
βαση των ψυχραιµότερων. 

Φτάνουμε, έτσι, στο τεύχος της Ίης Όκτω- 
Βρίου, όπου αναφερθήκαµε αναλυτικά στο δη- 
µοψήφισμα του Επιυζαπιρ για την ανάδειξη 
των καλύτερων Επιυ]αίοι όλων των εποχών. 
Νικητής αναδείχτηκε το Μ.Α.Μ.Ε. και δικαίως, 
αφού πρόκειται για τον πληρέστερο εξοµοιώ- 


Ἱπιρας! και 5ἱΤθε! Εἰαϊήοι ΕΧ2», 


τή, µε συνεχή παρουσία στο χώρο. Θεωρώ, πά- 
ντως, ότι πολλά από τα προγράµµατα που ψη- 
φίστηκαν στη δεκάδα δεν εἶχαν θέση σε αυ- 
τήν. Ωστόσο, ό,τι ήταν να γράψω το έγραψα 
στο προηγούμενο τεύχος, οπότε ας µην επανα- 
λαμθάνομαι. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τελικά, το 2000 αποδείχτηκε µία συναρπα- 
στική χρονιά για τη σκηνή των Επιυ]α[οις. Μπή- 
κε δυνατά από τον Ιανουάριο, όταν οι φήμες 
για το Ιπιρας! έδιναν κι έπαιρναν, έφτασε στην 
κορύφωσή της την άνοιξη µε την κυκλοφορία 
του Νεπιυ αλλά και τις ήττες της 50ΗΥ, από το 
καλοκαίρι όµως και µετά τα γερά έµειναν στά- 
σιµα. Οι Ιδέες που εἶχαν μείνει από την προη- 
γούµενη χρονιά αξιοποιήθηκαν, όµως έλειψε το 
ξέσπασμα που Όα µας πήγαινε ακόµα μακρύτε- 
ρα. Το ένα Βήμα παραπάνω που χρειαζόταν 
δεν ήρδε ποτέ; Το γίήυα ματαιώθηκε, η εξομοί- 
ση του Ώπθαπισας! παραμένει άπιαστο όνειρο, 
ενώ η πολλά υποσχόµενη νέα έκδοση του ἰ)|- 
ΙταΗΙΕ, που Όα σήκωνε τον πήχη ακόµα ψηλό- 
τερα, δεν κυκλοφόρησε. Αν προσέξατε, µάλι- 
στα, Τα περισσότερα από τα ρτο[θεῖς που έκα- 
ναν πάταγο εἶχαν καθαρά εμπορικό χαρακτή- 
ρα. Τι να περιμένουμε από το νέο έτος; Μην 
“κοπάτε” προς εμένα, ίσως εγώ να εἶμαι ο πιο 
µπερδεµένος από όλους. Για ότι νεότερο προ- 
κύψει, πάντως, Όα είμαστε κοντά σας, πιστοί 
στο δεκαπενθήμερο [ή μηνιαίο) ραντεβού µας. 
Καλή χρονιά, λοιπόν, και καλό επιυ]α[ίοη. 


σσ Άγνωστε» χώρε», 
ο. χα ο θαφάσσια τέρατα, 
νησιά µε Βωσαυρού», 
--- ᾽απροσπέϕαστα δάση έχουν 
γεμίσει τα αναγνώσματα 
πηδ Παιδική Ἠηοθηκία8, 
Σήμερα Ὦ Υ έχει αικρύνει 
ΠΩ διατρέχουμε σε µερικέ 
ώρε», λλε του» δορυφόρου», 
υπάρχουν πια άγνωστες χΧώρεν, 
τοξίδι έχει γ/ει Βιομηχανία, Ομως δω, 
θαντασία, οι διηγήσεις» των τυχοδιωκών 
ποραµένουν. Χάργη ση μαγεία τῶν ος. 
πῤοσπαδούμε να δώσουμε σπι οανταστική 
αυΠή περιπέτεια µια σύγχρονη έκορασῃ, 
Τάξιδεύοντα», εὐπίρουμε ότι οἱ γονείν 
ὃα ξαναδρούν την παϊδικόττά τουδηκαι. --.ό 
ότι τα Παιδιά 8α διασκεδᾶ- κ ν-- 
4 σουν γευόµενα την ευχαρί. | 
σπῃσω του ταξιδιού Και 
9 ανακάουυγι», 


τολ: 01-959 1.853 μας Φλωωος 
{αχ: 01-9572058 
ΠΗΡΙ//νννννν Ιπιθ]εατης 


ο-πιαϊ]: ΙποΘιπτε]εατΏῖς 


ήὸ ΛΙΠΗ 


ΛΝΙΥΙΒΠΟΝ ΜΕ 1Ο 


ΕΙβΡΗ 9.0 


Τα βασικά στοιχεία της κίνησης 


Στο τεύχος 132 η παρούσα στήλη ξεκίνησε ένα αφιέρωμα στη νέα 
έκδοση του δημοφιλούς προγράµµατος της Λαεγοπιθαία, 
Αναφερθήκαµε στα πολυμέσα και την παγκόσμια αγορά, στο δίληµµα 
του ΥΜΕΡ ἀθσίᾳποεγ και τις δυσκολίες που αντιμετωπίζει, αλλά και στην 
ευκολία που του παρέχει το Εἶα5Η στον τοµέα του σχεδιασμού σελίδων. 
Είδαµε συνοπτικά το νέο ἱπ]εγίαεε και κάναμε το πρώτο µας 5Ώαρε 
"ννθεη, Σε αυτό το τεύχος ήρθε η ώρα να μιλήσουμε για την κίνηση 
και να δούµε πώς γίνεται ένα πιοῄοη /ννθεπ 


της Ζωής ΄ΡεζαΙθε[” Μαρμαρά 
βααθοοαθεοπηρυργες».ΟΓ 


αταρχήν, να σας ενημερώσω για 
την ευχάριστη έκπληξη που κρύ- 
βεται στο (Ρ-ΚΟΜ αυτού του 
τεύχους. Πρόκειται για την Τήαἱ 
έκδοση του Βασ 5.0 που µας 
ζήτησαν πολλοί αναγνώστες στο {οιυπῃ του ῥς- 
πιαδίεΓ.ᾳ;. Φυσικά, δεν χρειάζεται να σας πω ότι 
η στήλη διαμορφώνεται σύμφωνα µε τις απαιτή- 
σεις και τα ενδιαφέροντα των αναγνωστών µας 
[τα πα καλά, Βαγγέλη!) γΙ’ αυτό δεν έχετε παρά 
γα επικοινωνήσετε µαζί µου για προτάσεις, σχό- 


ο] 
|" 
. 


ο Ἰ44]γα Μαρ!θι 


λια και ότι άλλο Θέλετε. Από τώρα σας λέω ότι 
δεν απαντάω σε προτάσεις γάµου [εκτός και αν 
το επώνυμό σας είναι Λάτσης, Βαρδινογιάννης ή 
Κόκκαληςἢ]. Μετά το ευχάριστο αυτό διάλειµµα, 
ας προχωρήσουμε στο θέμα αυτού του µήνα. 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΚΑΙ ΕΙ. ΑΡΗ 

Τη δυνατότητα δημιουργίας κίνησης ὃα τη 
βρείτε σε πολλά προγράµµατα, µεταξύ των οποί- 
ων το 30 »Ιυάϊο ΜΑΧ 9.0, το ΙΙομίνανθ, ακόµα 
και το “ταπεινό” (οθἱ 90. Βέβαια, το Πα»ὴ εἶναι 
ένα πρόγραµµα που απευθύνεται σε ΥΝΘῦ «ἀθ- 


αι ποπ παπα ποπ αποπο ο οτι επτοπτησσονς | 


- 


εἴοπεις και δεν µπορεί να συγκριθεί µε τα προα- 
ναφερθέντα. Όμως έχει και κάτι κοινό µε αυτά, 
[Ποιο εἶναι αυτό; Μα, φυσικά, το απἰπιαῄοπἱ 

Η αναφορά στο απἰπια[ίοη συνοδεύεται συ- 
χνά από τις λέξεις Κεγίταπιας, Ίψθεη» και (παπι 
ταἱθ. Αυτοί οι όροι εἶναι κοινοί για οποιοδήποτε 
πρόγραµµα χρησιµοποιείτε για να δηµουργήσε- 
τε κίνηση, απὀ το 20 5ἱυάϊο ΜΑΧ µέχρι το 
Αἀοῦθ Ριεπήειθ. Αν γνωρίζετε έστω και λίγο κά- 
ποιο από αυτά τα προγράµµατα, τότε σίγουρα 
όλα όσα Όα αναφέρουμε στη συνέχεια σας είναι 
γνωστά, Αν όχι, τότε συνεχίστε να διαβάζετε. 


ο σΟ0ΕΥ ΚΑΙ ΤΑ ΚΕΥΡΓΚΑΜΕΣ 

Η κίνηση σε ένα πρόγραµµα απἰπιαῄοη δηµι- 
ουργείται απὀ µία σειρά εικόνων που εναλλάσ- 
σονται µε έναν σταδερό ρυδµό και δίνουν την 
εντύπωση στο δεατή ότι αυτό που παρακο 
δεί στην οδόνη του υπολογιστή του Κινείται. Κα- 
Θεμία από αυτές τις μεμονωμένες εικόνες ονΟ- 
µάζεται {ταπιθ ή αλλιώς καρέ. 

Θυμάμαι σε µικρή ηλικία είχα παρακολουθή- 
σει στην τηλεόραση ένα αφιέρωμα µε δέµα τα 
κινούμενα σχέδια του Ὠϊσηθγ. Εχω ακόµα στο 
μυαλό µου την εικόνα του σκιτσογράφου που 
χρησιµοποιώντας ριζόχαρτο αποτύπωνε το αρχι- 
κό σχέδιο σε δεύτερο χαρή (αλλάζοντας ελα- 
φρά τα χαρακτηριστικά) και Κατόπιν σε τρίτο, 
φπάχνοντας µία προς µία τις εικόνες που µετέ- 
πειτα ὃα έδιναν κίνηση στο χαρακτήρα. Ενα 
προς ένα τα σχέδια περνούσαν από ανθρώπινο 
χέρι, µέχρι να Βγει το αποτέλεσµα που βλέπαμε 
στην οθόνη µας. Αυτό που µου είχε κάνει µεγά- 
λη εντύπωση τότε ήταν το γεγονός ότι για µία κί- 
γηση διάρκειας ενός λεπτού χρειάζονταν µέχρι 
και 1.800 καρέ, ισάριθμα σχέδια δηλαδή, που 
ήταν όλα αποτέλεσµα της τεράστιας προσπάθει- 
ας του σκπσογράφου| 

Βέβαια, ούτε σχεδιαστές στα »ἱυαίο της Ὀἱ5- 
ΠΕΥ είµαστε ούτε για κινούμενα σχέδια Όα µιλή- 
σουµε σε αυτό το άρθρο. Αυτό που προσπαθού- 
µε να μάθουμε είναι η έννοια της κίνησης. Αν 
παρατηρήσετε µια σειρά κινούμενων εικόνων να 
εναλλάσσονται αργά µπροστά στα µάτια σας, 
θα δείτε πως κάθε καρέ προέρχεται από το αµέ- 
σως προηγούμενό του µε µικρές διαφορές. Σε 
αυτό το σηµείο υπεισέρχεται η έννοια του 
Κεγίταπιθ. 

Θα προσπαθήσουμε να αποδώσουµε την έν- 
γοια του Κθγίταπιθ µε ένα απλό παράδειγµα [µη 
γελάσετε, όµως, εντάξει): Ας υποθέσουμε ότι 
Βλέπετε τον Οοοβγ να κουνάει την ουρά του. (Τι; 
Ποιος είναι ο Οοο/γ; Η μασκότ του περιοδικού, 
βρε!) Για τις ανάγκες του παραδείγματος ο 
(Θοο/γ κουνάει την ουρά του µόνο δεξιά και αρι- 
στερά (χαχαχα, ξεφωνητά, κραυγές, ο Οοοίγ 
δαγκώνει το πράσινο πουλόθερ του Κράτσα 
Κλπ. - Ησυχία στο ακροατήριο, παρακαλώ]. [ια 
να αποτυπώσουµε την κίνηση της ουράς του 
(Οοο/γ, α φτιάξουμε ένα καρέ µε την ουρά στα 


Στην εικόνα Βλέπετε τα κομμάτια που απαρήζουν την Ηπιείίπε του 


προγράµµατος. 


αριστερά, ένα καρέ µε την ουρά κάπου στη µέ- 
ση και άλλο ένα καρέ µε την ουρά στα σκέλια, 
εεε στα δεξιά ήθελα να πω! Κατόπιν ὃα φτιάξου- 
µε τα εγδιάµεσα καρέ, δηλαδή την κίνηση από 
τα αριστερά προς τη µέση και µετά την κίνηση 
από τη µέση προς τα δεξιά. Ία τρία πρώτα καρέ 
που δημιουργήσαμε είναι τα κύρια της κίνησης 
και ονομάζονται Κθγίταπηε». Τα ενδιάμεσα στα 
Κεγίταπιθς καρέ ονομάζονται 'Μθεης ή ἵπρε- 
Ίμθθης. Με τη σύνδεση όλων αυτών δημιουργεί: 
ται η Κνηση. Όπως αντλαµβάνεστε, όμως, όλη 
υτή η δουλειά απαπεί πολύ κόπο και χρόνο. 
ς Ηοςῇ δεν χρειάζεται παρά να φπόξετε 
µονάχα τα τρία Βασικά καρέ της κίνησης 
[Κεγίταπιες) και το πρόγραµµα ὃα δημιουργήσει 
τα ενδιάμεσα καρέ για εσάς. Το αποτέλεσµα ὃα 
εἶναι τόσο ρεαλιστικό όσο και οίδιος ο Οοοἡ| 


ΕΚΑΜΕΣ ΚΑΙ 
ΤΙΜΕΙΙΝΕ ΣΤΟ ΕΙ ΑΡΗ 


ΤΙΜΕΙΙΝΕ 5ΤΑΤυ5 ΒΑΝ 

Όσα αναφέραμε µέχρι τώρα ήταν περισσότε- 
ρο δεωρητκά, γ΄ αυτό ὃᾳ προχωρήσουμε γρή- 
γορα στην πράξη. Στην εικόνα Βλέπετε τα κοµ- 
µάτια που απαρτίζουν την Ππηθ[ίηθ του προγράµ- 
ματος. Επειδή μιλάμε για κίνηση, ὃα εσπάσουµε 
την προσοχή µας στην Ἠπιείϊπς α/σίυ» δαι. Αυτή 
αποτελείται από τα κουμπιά Ουπτεπ! απηθ, 
Εταπηθ ταῖς, Εἰαρ5θά Ιπιε και µας δίνει πληροφο- 
ρίες για το [ταπιθ στο οποίο Βρισκόμαστε, το 
[ταπιθ ταῖθ και το χρόνο που απέχει το πρώτο 
(απηθ από το [παπι στο οποίο είμαστε. Γιο συ- 
γκεκριµένα, στην εικόνα που θλέπετε είμαστε 
στο ἵταπιθ Ἰ ], το [ταπιθ ταῖθ του πιονῖθ είναι 
12ῇρ5 και το απιο Ἰ] απέχει από το [ταπιε ] 
κατά 08 δευτερόλεπτα. Κάπου εδώ πρέπει να 
θυμίσουμε ὁ ότι [ταπηθ παῖε εἶναι ουσιαστικά η Τα- 
χύτητα του ῄα»ῃ πιονίθ και μετριέται σε [ρ5 
[ίπαπιθς ρε: 56εοπά]. Όσο πιο µεγάλος είναι ο 
αριθµός των [ταπιθς/δες τόσο πιο γρήγορα /τρέ- 


χει” το πιον]θ, 


ΙΒ ΛΙΠΗ ΝΙΝί 


ΕΙΑΠΙΕ νἰθΙΝ Ὀμ οη 


Το κουμπί Εταπιθ νίθν/ που Βλέπετε στην επάνω δεξιά γωνία του τυἰθγ σας 


δεν Βρίσκεται εκεί για διακοσμητικό λόγο. 


6ΕΝΤΕΗ ΕΑΑΜΕ ΒύΤΤΟΝ 

Αυτό το κουμπί ὃα φέρει στο κέντρο της ἠπῃθ- 
[ης το ρἰαγῃθαα έτσι ώστε να διευκολύνει τη 
μετακίνηση του χρήστη ανάµεσα στα [ταπηθ». 


ΕΝΑΜΕ ΥΙΕΝ ΟΡΤΙΟΝΣ 

Μια και ο λόγος για [ταπηθ», το κουμπί Γταπιθ 
γίθν που Βλέπετε στην επάνω δεξιά γωνία του 
τυἱθ; σας δεν Βρίσκεται εκεί γιο... διακοσμητικό 
λόγο. Μπορείτε να ορίσετε ΤΙηΥ, οπια[, Νοππαι, 
Μθαϊυπι και ἰατοε μέγεθος στα ἵπαπηες που βλέ- 
πετε στην Ηπιε[ηε, έτσι ώστε να δουλεύετε πιο 
αποδοτικἀ ανάλογα µε τις ανάγκες σας. Οἱ επι- 
λογές Ργθνίθν σας δείχνουν και τα περιεχόμενα 
κάθε [ταπιθ. Αυτό α σας δυμίσει έντονα το πε- 
ριθάλλον του Αάοῦθ Ριοπιίειθ. 


ΠΗΓΕΣ 
ΚΑΙ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ ΙΝΚ5 

Τώρα που ήρθαν οι γιορτές, σίγουρα έχετε λί- 
γο περισσότερο ελεύθερο χρόνο να ασχοληδεί- 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Ὀγθαπινθανογ 4 Εἰγθνιογίκ5 4 5)υάϊο: 


Δεν πέρασαν λίγες μέρες από την κυκλοφο- 
ρία του ραἰςῇ 9.0] για το Ὀπθαπινθανει 3 και 
Μακτοπιθαϊα 


πιαῄοη µε το (οἵ6ἱ Κ.ΑΥΕ., ένα πρόγραµµα 
που παρέχει τη δυνατότητα για δηµιουργία 


τε µε το αγαπημένο σας Πασῃ. Παρακάτω σας 
δίνουμε µερικά χρήσιμα [ἴπκς µε Πρ» και 4ονη- 
οαά» για το Παξῃ ὁ και όχι µόνο... 


Ηασήζοπο 

Στο Πασηζοηθ ὃα βρείτε πολλά καλούδια για 
γα πειραµατιστείτε µε το απἰπιαήοη στο []α.ῇ. 
Από (πθθν/ατθ ερ αής µέχρι ήχους για τα ας- 
ἤοης στα κουμπιά σας. Θα Βρείτε ακόµα πολλά 
παραδείγματα, Ιυ]οῄαίς και τεχνικές που Όα σας 
Βοηθήσουν στην ενασχόλησή σας µε το πρό- 
γραμµα της Μακτοπιθάία. Η διεύθυνση του 
Παςῄζοπο είναι ΠΗρ://νηννῄα»ῃζοπθ.οπι/ 
Γθνουτορς/Ιπάθχ.ΗΙπη]. 


ΒασηΚῖ! 

Στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜννασηΚΙΙιςοπι/ ὃα 
βρείτε άλλο ένα Παῃ Ὀενείορει γβδουτοε 5ἵθ µε 
πολλά χρήσιμα ἀονηίοσας αλλά και µία φοβερά 
ενεργό Παση οοπηπιυπΙη Σας προτείνουμε ανεπι- 
φύλακτα να διαβάσετε το άρθρο “30 Εποίπε {ου 


5ῃοεκνανθ ῄαςῃ εφαρμογών. Μέσα στο ἴδιο 

πακέτο, εκτός από το (ο/ΘΙΟΚΑΝΝ και το 

Ε.ΑΥΕ. υπάρχει φυσικά και το ΡποΙοβαϊπ! 10. 
καλύτερο; 


Λοιπόν; Σκέφτεστε Πποτα 


Διημερίδα για τον ΙΒ: Στις ]8 και 19 
Οκτωβρίου έγινθ στο ξενοδοχείο ΡΙΝΑΝΙ 
ας αρκή 


πα "Τα κορυφαία 
Εκπρόσωποι της 

ο ες μη Αμπώνωμα 
ΜΑ(ΚΟΜΕΌΙΑ πα στο κοινό το 
Ώπβαπιμθανει [//αῦεν και το Βασῇ 5, ενώ 
έγινε και επίδειξη των δυνατοτήτων του 
ΟυϊεκΤΊπιθ «Ιτθαπιίπα 56/ν6Υ. Εμείς, βέβαια, 
ἡµαστε εκεί και παρακολουδήσαµε µε µεγά- 
λο ενδιαφέρον την εκδήλωση. τα το (]παῦον 
ὃα κάνουµε αναλυτικό αφιέρωμα τους επόµε- 
νους µήνες. 


Ρς Μακίου 


ΙΡ ΛΙΗΠΙύ 


ἀυπηπιίθς” µε θέμα την απεικόνιση τρισδιάστα- 
των αντικειμένων µέσα από το περιθάλλον του 
Πα»ῇ. Θα το βρείτε σίγουρα πολύ ενδιαφέρον 
και ὃα εκπλαγείτε ευχάριστα µε τη δύναμη που 
δίνουν εχἰθπηαἰ εφαρμογές στο ΊΝΘΟ αππιαῄον. 


Μακτοπιαπία 
Ενα πολύ ενδιαφέρον σἱίθ για το ΥΝΘΟ απί- 


πια[οη, που ὠστόσο καλύπτει θέματα µόνο για 
το Εἰα»ῃ 4. Σας προτείνουμε να το δείτε παρ΄ 
όλο που δεν ανανεώνεται πολύ συχνά. Είναι γε- 
µάτο µε ππονίθ «ἴίρς, Ιθχἰ θῇθε! Ηρς, 5εήρ! Ὀασίς» 
και άλλα “καλούδια” που Όα σας φανούν πολύ 
χρήσιμα αν είστε Ὀθοίπηι στο Πασῃ. Η διεύθυν- 
ση εἶναι ΠΗρ://Μνηνυ5θ:5,οἱθροπα.εοπη/χίίαπ/ 
ψεἰοοπιθηθνΠπι. 


Αυτά για τώρα Σας ευχόμαστε καλές γιορ- 
τές και τα λέμε του χρόνου] Και µη ξεχνιόμα- 
στε| Η διεύθυνση της Ρς Μασίει ΡΗΟΤΟ- 
ΟΑΙΙΕΑΥ στο |πίετηθί εἶναι ΠΗρι//ΝΝΜΡεΠΙας 
ΙΘ(.οι/ρΠοΙοφαΙθηγ//ταπιθςε!.Βἰπι, Αν δεν δέλε- 
τε να δείτε τη µασκότ του περιοδικού µας, 
εσείς χάνετε! [[αβ!) 

Ῥο 


ΜΟΤΙΟΝ ΤΗΝΕΕΝΙΝΟό ΜΕ ΤΟ ΕΙΑΣΗ 5.0 


νδνος ος ΟΤΣ. 
σδεο»ν,ς Ἡ 


νήνδνοςν» ση 


..... 


ΗΤΟ; ς νους: 


Κάνετε κλικ στο {γαπιθ 5. Μετακινήστε τον κύκλο 
στη σκηνή σας. Αντίστοιχα κάνετε το ίδιο για τα 
{ταπιθς 10 και 15. Τα γαπιο» 5, 10 και 15 εἶναι τα 


Δεν χρειάζεται 
να έχεις πλούσιο μπαμπά 


Ψσγοσσδη ή 


πο” 


ο 9 
Ἔ | 
Ἂ ὶ Δεν χρειάζεται 


μα πας στην Πολεμική Αεροπορίᾶ 


σσ ες 


Δεν χρειάζεται να τραυµατιστείς 


δέρνοντας 
[6Η ΡΗΙΕε [ος) 


Το όνειρο Και η φαντασία γίνονται πραγματικότητα. Οι αισθήσεις μπαίνουν σε επιφυλακή. 

Η αδρεναλίνη ρέει άφθονη. Στα χέρια σας τα χειριστήρια της |.ορἱίθοἩ πιο ζωντανά από κάθε τι 

άλλο, είναι έτοιµα να ακολουθήσουν τις οδηγίες σας µε ακρίβεια. Ποτέ δεν θα ξανασκεφτείτε ότι 

πρόκειται για παιχνίδι. Είναι πραγματικότητα Και μερικές φορές είναι σκληρή. 
Στο χέρι σας είναι αν θέλετε, να τη ζήσετε! 


ἡν 


΄ 
ὡο- 
ΙΩΓΛ Ν 
Π {παν ᾱς Ὁ Ἐν 


Θκουρ | οοΙίεςη 


ΠΤΤρ://ΜΜννν.ἰάθαι.σι 
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- 


Νε ὑΛΙΙΗ 


μ 


ν 


ΒΗΙΡΌΒ»5 σβΙΕΠ 


Θα ήταν κρίµα να αφήσω αυτό το παιχνίδι να περάσει έτσι 
από τη στήλη χωρίς να γράψω δυο-τρία λογάκια. Είναι θέθβαιο 
ότι οἱ περισσότεροι Το έχετε αγοράσει και ακόµα 
απολαμθάνετε τα ατελείωτα φυθ»!» και τους παντοδύναµους 
κακούς του κόσμου των ΕογζοΗεη Κθα[πι, Χρειάζεται πάνω 
από ένας µήνας για να το τερματίσει κάποιος, ενώ δεν χωρά 
αμφιβολία ότι θα ξαναπαιχτεί πολλές φορές από όλους µας! 
Κατά κοινή αποδοχή το σἱπο[ε ρίαγεγ που διαθέτει είναι 
άψογο. Όµως και το πιυ]ΗρίαγεΓ είναι πολύ ενδιαφέρον και 
ανεθάζει τον πήχη της αντοχής του παιχνιδιού ακόµη 
ψηλότερα, Καιρός να δούμε όλες τις πτυχές του ππυ|Ηρίαγετ, 
και τις καλές και τις κακές... 


του Νίκου “ΌυλπιγήίαλΛ” Κόντη 


ΡυΜπιγΜΙαΜΘΗο!Λαϊ,εοπη 
υστυχώς λόγω ελάχιστου ήταν όταν θγήκε το θχραησίοη Ταἰο οἱ 
ελεύθερου χρόνου άργη- 8 ονοιά (οα5!, όπου.. έφαγα µεγάλη 


σα πολύ να πιάσω στα χέ- 

ρια µου το Βαἰάυγς Οαἱθ 

|| και ειλικρινά µετανιώνω 
για κάθε ώρα Φαπιίπᾳ που έχασα. Η τε- 
λευταία επαφή µου µε το Βαἰαυγ5 Οαἱθ 


κτο: ενώ είχα σκοτώσει τον αλήτη τον 
ΦαΓενοζ, το παιχνίδι µε πήγαινε (και κα- 


χα σφάξει, και µε υποχρέωνε να κάνω 


πίκρα, αφού συνέβαινε το εξής απαράδε- 


λά..] πίσω στο χρόνο, τότε που δεν τον εἰ- 


όλα τα αυεσἰς του 5Μοτα (οα»! καινα . 
τον ξανασκοτώσω, όντας αυτός πιο Ισχυ- 
ρός! Ελπίζω, αν ακολουθήσει Εχραηςίοη 
για το Βαἰαυγ5 Θα ||: οΠαάον/ς οἱ Απῃη, 
να µην ισχύσει κάτι αντίστοιχο, διότι α 
κόψω φλέθες... 

Όσο και να ασχοληθείτε µε το παιχνίδι 
αυτό δεν Όα νιώσετε την ανάγκη να πα- 
ξετε ππυ]Ηρίαγεγ. Μόνο, όμως, όταν γευ- 
τείτε αυτή την επιλογή Όα καταλάβετε ότι 
πρόκειται για έναν τελείως διαφορετικό 
πτλο. Το γεγονός ότι χειρίζεστε περισσό- 
τερους από έναν χαρακτήρες (στο σἰπο|ε] 
σας δημιουργεί την ψευδαίσθηση ότι παί- 
ζετε ππυ]Ηρίαγει. Τούτο δε διότι έχει γίνει 
τόσο καλή δουλειά µε τους ΝΡ(5-συ- 
ντρόφους του κεντρικού ήρωα, που κάθε 
φορά που μιλάνε µεταξύ τους ἡ µαζί σας 
νομίζετε ότι πρόκειται για τελείως διαφο- 
ρετικά άτοµα, µε προσωπικότητα και τα- 
µπεραμέντο! Αρκετά φλυάρησα, όµως. 
Ας δούµε τι απαιτείται προκειµένου δύο ή 
περισσότερα άτοµα να παίξουν µαζί σε 
πιυ]ήρἰαγει πιά. 


Ακολουθούν τα βασικά στοιχεία για το 
πιυ]ήρἰαγε;. 

Α) Πρέπει να έχετε κάνει το πιθαϊίυπι ή 
το ππαχίπιυηη ἱηςία[[α[ίοη. Στο ππἰπίπιυπι 
δεν είναι ενεργοποιηµένη η επιλογή ππυ]ἠ- 
Ρἰαγθ:. [Μπορείτε να πληροφορηθείτε τα 
πάντα από το |η[α[ια[ίοη.) 

Β) Από το (οπΗαυτα[ίοη του Βαἰαυγς 
(0αἰε ΙΙ πρέπει να έχετε δώσει ὡς ελάχι- 
στο χώρο για (ακῇᾗθ τα 300ΜΒΙ Απαρά- 
δεκτη και ανήκουστη η απαίτηση αυτή του 
παιχνιδιού, διότι ζητά εξωφρενικἀ ΜΒ στο 
ἱπε[α]ια[ίοη (2,50ἱᾳα του Ευ]; Ελεος). Δεν 
µε πείραξε τόσο η υψηλή απαίτηση στο 
σκληρό δίσκο κατά την εγκατάσταση όσο 
τα επιπλέον 300ΜΒ για το πιυ]ήρἰαγει. 
Λίγη τσίπα επιτέλους! 

Π Πρόκειται για µία ιδιόμορφη ρύθμι- 
ση: Πρέπει το ἵταπιε ταἰθ του Πο»! (δηλα- 
δή, εκείνου που κάνει (γεαίθ την παρτί- 
δα-ςθ»»ίοπ] να εἶναι ίδιο ή μικρότερο από 
τὸ {ταπῃθ τα]θ εκείνων που Όα κάνουν 
}οἶη. Τα {ταπιε ταἰες και η (αςᾖθ ρυθµίζο- 
νται ὡς εξής: Κάνετε κλικ για να τρέξει το 
Βαἰάυγς Οᾳαἵε ΙΙ. Στο παράθυρο που ὃα 
εμφανιστεί πατήστε (οπῄουτθ και πηγαί- 
νετε στην καρτέλα Οαπιθρἰαγ, όπου ὃα 
βρείτε τις δύο επιλογές. 

Δ) Τα άτοµα που Όα παίξουν πρέπει να 
έχουν την δια έκδοση του ΒΟΙΙ. Προς το 


“παρόν έχει κυκλοφορήσει ένα μονάχα 


Ραἰςῄ, το οποίο µπορείτε να προµηδευτεί- 
τε από την ηλεκτρονική διεύθυνση: 
Ηρ://Ηρ.ἰπιθηρίαγ.οοπι/ρυθ/ραΙςμες/ρα2 
εποραἰς/.8χθ. Μόλις την επισκεφτείτε 
αυτομάτως εµφανίζεται η επιλογή για σώ- 


σιµο του αρχείου στο σκληρό δίσκο. Είναι 
ΟΜΒ και κάτι, οπότε δεν Όα σας πάρει 
πάνω από µία ώρα. 

Ε) Μπορούν να παίξουν µέχρι και έξι 
άτοµα ταυτόχρονα. Όλα, δε, πρέπει να 
ξεκινήσουν συγχρόνως το παιχνίδι - όχι οἱ 
τρεις να προσπαθούν να παίξουν και οἱ 
άλλοι να κάνουν Ίοα ἵπ εκείνη την ώρα. 
Κάδε φορά που επιχειρούσαµε κάτι τέ- 
τοιο Το παιχνίδι κολλούσε ή µας πετούσε 
όλους έξω. Το µόνο θέθαιο είναι ότι το 
ππυ]ήρἰαγεγ έχει ορισμένα Ρυο». 


Υπάρχουν πέντε επιλογές για να παίξετε 
ππυ]ήρἰαγει. Επειδή τις επιλογές ΙΡΧ και 
δεήία| οἱ περισσότεροι δεν Όα τις 
χρησιμοποιήσετε, αλλά και επειδή 
υπάρχει έλλειψη χώρου δεν ὃα γί- 
γει επεξήγησή τους. Οι υπόλοιπες 
επιλογές είναι οι ακόλουθες: 

ΤΟΡ/ΙΡ: Η επιλογή αυτή 
απαιτεί να μπείτε πρώτα στο 
[π[ειπε!, Σε περίπτωση που 
Κάνετε (ιθαίθ απο, 
όσοι µπείτε πρέπει ξέρετε 
το |Ρ σας. Αν θέλετε να 
µπείτε σε υπολογιστή ἁλ- 
λου, πρέπει να γνωρίζετε 
το |Ρτου συγκεκριμένου 
υπολογιστή. Εάν Βρίσκεται 
σε|ΑΝ [ἰοσαἱ Ατεα 
Νθ/νοικ), αυτόματα το παι- 
χνίδι Όα Βρει τις παρτίδες 
που παίζονται, οπότε δεν 
Θα έχετε τραθήγµατα. Μέ- 
σω αυτής της επιλογής εἰ- 
ναι δυνατόν να παίξουν 
µέχρι έξι άτοµα. Το µόνο 
πρόθληµα που ίσως αντι- 
µετωπίσετε είναι ένα: [Ποιο 
εἶναι το |Ρ σας και πώς το 


Βρίσκετεἰ Καταρχήν, να σας ενημερώσω 
ότι κάθε φορά που µπαΐνετε στο ΙπΙθπηθ! 
έχετε διαφορετικό ΙΡ (Ὀγπαπιίς), οπότε τη 
μέθοδο που Όα περιγράψω στη συνέχεια 
πρέπει να την ακολουθείτε κάθε φορά 
που ὃα κάνετε Κθεοπηθς! στο ΙηΙ6ΓΠΕΙ. 
Προκειμένου να βρείτε το |Ρ σας πρέπει, 
αφού µπείτε στο Ιπίεγηθ!, να πατήστε το 
κουμπί ’5ΙαΠ΄ και στην επιλογή “Κυπ’ να 
πληκτρολογήσετε “ΜΙπΙρΟΕΟ΄ [χωρίς τα 
εισαγωγικά, φυσικά]. Δεν έχει σχέση αν 
τα γράμματα είναι κεφαλαία ή πεζά {μι- 
κρά]. Όταν πατήσετε ΟΚ ὃα εμφανιστεί 
ένα μικρό παράθυρο, όπου στο πεδίο “ΙΡ 
Αάάῑθςς΄ βρίσκεται η |Ρ σας! Τη µέθοδο 
αυτή µάθετέ τη καλά, διότι χρησι- 
μεύει σε όλα τα παιχνίδια που δέ- 
λετε να παίξετε σε ππυἱήρἰαγει 
πιοςθ και έχουν την επιλογή 
ΤΟΡ/Ρ. 
ΜΟΒΡΕΜ: Εδώ οι επιλο- 
γές εἶναι πιο περιορισµέ- 
νες, αλλά δεν απαιτεί- 
ται να υπάρχει σύνδε- 
ση στο |πΙθηπε!, Βέ- 
Βαια, αυτό συνεπό- 
γεται δύο αρνητικά: 
Πρώτον, µπορούν να 
παίξουν µόνο δύο 
άτοµα και, δεύτερον, 
η χρέωση στον τηλε- 
φωνικό λογαριασμό 
σας επιθαρύνεται 
όπως αν κάνατε ένα 
τηλεφώνημα. Αυτό 
συµθαίνει διότι, 
προκειµένου να γί- 
γειη σύνδεση, ο 
ένας από τους δύο 
παίκτες καλεί µε 
το Ποάεπῃ του τον 
τηλεφωνικό αριθ- 


Ελλ Άνο νν  ΔΛΛΛΕΛΛΑ1 


εβάκλετονι Ἀκμμτ ντου 


οπεσε ςἩφ[ας τες 
Ελ έπη αΛΛΑΛΛΑΛΑ 


πο ἳ Εγεαῖε ςῬαγαςτες 


Βλ νν ΒΛΑΛΑΛΑΛΗ 


Εγεσίς ϱῬαΓακίες 


µό του άλλου υπολογιστή, οπότε ο ΟΤΕ 
σας χρεώνει όπως αν είχατε πάρει τηλέ- 
φωνο. Πιστέψτε µε, δεν αξίζει αυτή η επι- 
λογή, αφού υπάρχει το ΤΓΡ/ΊΡ.Θα σας 
κοστίσει ο κούκος αηδόνι! 

ΜΡΙΑΥΕΑΒ: Ισως η πιο δυνατή επιλογή 
για πιυ]ήρἰαγθγ. Δεν χρειάζεται να έχετε 
κανονίσει τίποτα µε κανέναν͵ οὗτε να ψά- 
χνετε για [Ρ5 και τα σχετικά. Όλα γίνονται 
µέσω του ΜΡΙΑΥΕΒ, ενός 5ἷιθ το οποίο 
υποστηρίζει ππυ]ήρίαγε: ααπιίπα. Αυτό 
που χρειάζεστε, όµως, εἶναι ένας αεσουη! 
Και το απαραίτητο λογισμικό [5ο/ν/αιθ] 
για το παραπάνω 5ἱ{θ. Αεεουπἰ µπορείτε 
γα δημιουργήσετε δωρεάν στο 
ΜΗρ://ΜνΜΜρίαγει.οοπῃ και από εκεί να 
κατεβάσετε τα απαραίτητα προγράµµα- 
τα, προκειµένου να µπείτε σε ένα παιχνίδι 
ήνα κάνετε εσείς ένα [επιλογές που µπο- 
ρείτε να επιλέξετε από τον Ὀ{ον/5ει σας). 
Δυστυχώς, δεν χωράνε περαιτέρω εξηγή- 
σεις και αναλύσεις, τις δε λεπτομέρειες 
θα πρέπει να τις Βρείτε μόνοι σας. 

Επειδή είναι λίγο δύσκολο κάθε παί- 
κτης να συμθόλλει µε διαφορετικό τρό- 
πο στην εξέλιξη της ιστορίας, ένας γίνε- 
ται ο κεντρικός ήρωας. 

Αυτό συνεπάγεται ότι αν 
πεθάνει, πρέπει να κό- 
γει Ίοσά όλη η οµά- 
δα. Αντίθετα, αν 
πεθάνει οποιοσ- 
δήποτε άλλος 

παίκτης ήρωας, 

οι υπόλοιποι 

µπορούν να συ- 
γεχίσουν να 

παίζουν και να 

τον αναστή- 

σουν [Καΐσεὰ 

ΒΏεαά, Βεσυπτες- 

Ποη και κάτι όλ- 


Ρς ἠλαπδς( 8 


ὑηΝί ΟΛΠΙΠύ 


Ἶ 


"! 


ΗΕ ὑμΙΠύ 


Ρῥείτε να βρείτε στο 5ἱέθ: ΠΗρ://ν/νννν,ιαῄοη. 
5οηγ. 


9 Και τώρα ένα μεγάλο νέο για τους φίλους του 
ὑ]Ηπια ΟπΙίπο, που μάλλον εἶναι 

γεγονός. Η ΟΥ/θίη ετοιμάζει ένα “Ηἡ 
αποδοτικό ργο]θς! της (µε 200.000 συνδρομητές 
το µήνα, ενώ το ΕνοΓγΏυος! Βρίσκεται στην κορυ- 
φῄή µε 300.000). Το σχέδιο θα ονομάζεται υΟ: 
Τηϊτά Ώαννῃ και πρόκειται να εισαγάγει 30 γραφι- 


΄"που ακούει στο όνοµα Ὀ[ηπια 
ΟπΙίπθ. Όσοι παλαιότερα είχαν εγκαταλείψει το 
ὑ]ήπνα για να παίξουν άλλα οη-[ἱπθ «απιθς σίγου- 
ρα 8α επιστρέψουν να δουν τις αλλαγές! Αν δέλε- 
τε να απολαύσετε Ὠοία 5εγθθης]ιοίς από το Τηἰτά 
Ώαννη µπορείτε να πάτε στη διεύθυνση: 
ΝΗρ:// Μην πιατκεθάγαφοη.εοπι/’ 


ΕΒΕΑΤΓ οΛΜΙ 
τ. ΟΝ ΝΑΜΙ 
ο Νί ολ 


ΠΠ 


5108 ΜΑ 


ΜΕΝ ΟΛΜΗ 


ἊἉρ ολη! 


ο 1δ0]κο τι 


λα παράξενα που υπάρχουν). Ως είθι- 
σται͵ ο κεντρικός ήρωας µπορεί να ρυ8- 
µίσει τις επιλογές στην οθόνη προτού ξε- 
κινήσει το παιχνίδι. Από το κουμπί Ρεηπηΐς- 
εἶοης που εµφανίζεται µόνο στον Ηος! 
[είναι αυτός που έχει κάνει (Τθαίθ 
Θαπιε) μπορούν να ενεργοποιηθούν ή να 
απενεργοποιηθούν σημαντικές επιλογές. 
Από πάνω προς τα κάτω Βλέπουμε τους 
παίκτες που είναι συνδεδεμένοι, ενώ απὀ 
αριστερά προς τα δεξιά έχουµε τις εξής 
επιλογές: δυνατότητα αλλαγής των χαρα- 
κτήρων, εκκίνησης διαλόγου µε ΝΡΕ, δα- 
πάνης χρημάτων της ομάδας για την αγο: 
ρά αντικειμένων, παρατήρησης των χα- 
ρακτήρων άλλων παικτών και αλλαγής 
περιοχής, την πολύ σηµαντική επιλογή 
του Ραυςθ και, τέλος, τη δυνατότητα αλ- 
λαγής των επιλογών αυτού του πίνακα 
και ανάθεσης των χαρακτήρων στους 
παίκτες. 

Όσο διάστηµα είστε στο μενού ΡΓείε:- 
εης85 µπορείτε να απενεργοποιήσετε Την 
επιλογή “Ἠ5ίε {ο Ιοἱη Κεαυεσίς΄. τσι 
δεν Όα ακούτε τις παρακλήσεις των συ- 
µπαικτών σας να µπουν στην ομάδα (σε 
περίπτωση που είστε πάνω από έξι ή επει- 
δή δεν θέλετε κάποιος να παίξει µαζί 
σας. Επίσης, από τα Ορίίοης του Ρεηπηὶς- 
σἶοης είναι δυνατόν να καδορίσετε εάν οι 
χαρακτήρες που μπαίνουν στην παρτίδα 
Θα μεταφέρονται όπως είναι (ΧΡ-Ιενείς, 
οἱαἱροίπίς, [ίθπ15), ως οἱαἱροῖπίς και [6υ- 
Εἰς ή, τέλος, µόνο ὡς »ἱαἱροίπίς (5ἱαἰ- 
Ροἱπ!ς είναι οι τιµές που έχει ο χαρακτή- 
ρας στα ΑΟἰΙΗγ 5εοΓες του). Δημιουργώ- 
ντας έναν χαρακτήρα προκειµένου να 
παίξετε πιυ]Ηρἰαγεγ, µπορείτε είτε να 
φτιάξετε έναν τελείως καινούριο ή να 
χρησιμοποιήστε αυτόν που έχετε και στο 


εἶπο[ε ρἰαγεγ. Αρκεί να πατήσετε ἱπιροή 
(Πατας!ε έπειτα από φανθά Όαπῃες και 
να επιλέξετε από ποιο 5ανθ θέλετε να εἶ- 
ναι ο χαρακτήρας. Τώρα, το αν Όα έχει 
τα αντικείµενα και το ἱενε| του εξαρτάται 
από τον Πο»! του «απῃθ Και απὀ κανέναν 


άλλο. 


Σας παρουσιάζω µερικά πολύ ενδιαφέ- 
ροντα σἷΐθ» στο |ηίθγηθ!, από τα οποία 
µπορείτε να αντλήσετε υλικό για το Βαἰ- 
ἀυγ Θαἰε ||: 5παάον/ς οἱ Απιη. 

ΠΗΡ://ννιραπε[ραἰάυγςσα!θ. 
οπι/πἰα[ηε[ναάς/Ιπάεχ2.ΠΗπη] 

Θέλετε να βάλετε νέα πορτρέτα στο 
ΒΟΙΙ επειδή θαρεθήκατε τα παλιά; Σε αυ- 
τό το 5ἷίθ Όα βρείτε περισσότερα από 
1.700 για όλες τις κλάσεις και τις φυλές. 
Να θυμάστε µόνο ότι για να Βλέπει το 
πορτρέτο σας ένας φίλος µε τον οποίο 
παίζετε πιυ]ήρἰαγθγ, πρέπει να το έχει και 
αυτός! 

ΠΗρ://νννν/,φαπιεβαπ5/θθ.εοΠῃ 
/βαἱάυγςφα!αίϊ/ιπἀεχ.,ρΏρ 

Τη σελίδα μού την υπέδειξε ο φίλος Κθ- 
Ρο[ίοπ. Περιέχει τα πάντα για το Βα]άυγς 
(ᾳαἰε ||. Δεν θα Βρείτε πιο ενημερωμένη 
σελίδα, πιστέψτε µε. 

Κλείνοντας, πρέπει να σημειώσω ότι το 
ππυ]ήρἰαγει του ΒΟΙΙ δεν είναι καθόλου 
αξιόπιστο, αφού συχνά κολλάει το παιχνί- 
δι άνευ λόγου και αιτίας! Ειδικά στο αρχι- 
κό μενού, όπου κάθε παίκτης επιλέγει χα- 
ρακτήρα, συµθαίνουν όλα τα στραθά κι 
ανάποδα. Ελπίζω κάποιο ραἰςῇ να διορ- 
Βώσει την κατάσταση, ειδάλλως ὃα πάω 
στην Ιπἰθηρ]αγ και Όα τα κάνω όλα γυα- 
λιά-καρφιά! 


ἳ το του Νίκου “ΏυλπηννίαΜ΄” Κόντη: 


. ὶ 


. 


υτέςτις δεκαπέντε µέρεςλλοιπόν, 
Α αρκεῖοί παίκτες από τον (ναι 

µας μοιράστηκαν σε δύο οῄόδες, 
σε αυτούς που έπαιζαν στον 5θ/νει µας 


και σε εκείνους πόν έπαιζαν στον 561ν6Η. 


του τρίτου νησιού! Βόθαια, απὀ ένα ση: 
βείσ και μειά ον περισσότεροι ἐφυγάν 
από το τρίτο νησί, µια και είδαν τἩ τους 
περιμένει, και γύρισαν στα πάτρια εδάφη 
για να ετοιµάσουν γερούς και δυνατούς 
χαρακτήρες. Για να δούμε, όµως, πώς έγι- 
νγαν τα πράγματα... 


το τριτο 
ΝΗΣΙ 


Καλά, σαν όνειρο μού φαίνεται που µι- 
λάω για αυτό το νησάκι - οὖτε τα Ίμια να 
ήταν. Μία ωραία πρωία, εκεί που εἶμαι 
αραχτός και σερφάρω στο |η]θγπεί µε την 
ιστιοσανίδα µου [το πιουςθ δηλαδή], πέ- 
φτω πάνω σε µία τρομερή ανακοίνωση 
της Ψ!ποοπη. Ἰώρα πώς και πού τη βρήκα 
µη ρωτάτε. ἐπὶ στο [ἰηΚ ήρθε! Τέλος πά- 
ντων, σύμφωνα µε την ανακοίνωση, ανοί- 
γει ένας Αἱρβασοινοι από τη ΥΙτεοπη στον 
οποίο Όα μπορούν να µπουν όλοι όσοι 
Θέλουν, ΔΩΡΕΑΝ, και να παίξουν στο πο- 


Αμάν τι έγινε αυτό το  δεκαπενθήµερόί Ενας χαμός 
από εξελίξείς που µας αναστάτωσαν. Στο ῥότι του 
κυκλώνα Βρέθηκε η εμφάνιση: του τρίτου νησιού! 
«Ναι, ναι καλά διαθάσατε; ὁ ὄχι όμως στον δικό µας 
δΓνςΙ, αλλά σε έναν πεϊραματικό [βε/α). Τελικά, τα 
μα της Ύγςοπα έκαναγ΄θεσπέσια δοψλειά. 

.. «Φυσικά, έγινε και το μεγαλύτερο πιπεεΗπό στην 
{ ιδτορίᾳ του Τ4ς παράλλήλα µε τη διεξαγὠγή της 
αγσπ! ργεπη]όνε Του “μέα Ρἰαπε!’’. Επειδή όµως δεν 
έχω το φωτογραφικό Ψλικό έ έτοιμο (άντε, νεσο...), θα 
γράψω σχετ[κό-σε επόµενο τεύχος. 


ΡυλΜπιν/αΜΘΗομΜαή.ςΟΜ 


λυαναμενόμενρ τρίτο νησί, µε την υήα: 
χρέωση φυσικά ὕᾳ δηλώσουγ.όλα τα 
Ῥυφᾳς που Όα βρουν/’Ακολόυθώντας γιά 
ακόµα µία φορά τα Ἰηκδῃέφτω πάνω στη 
δωρεάν φόρβα εγγραφής.:“Ωχ΄ λέω µέ- 
σα΄µου “τελικά σοθαρολογούδαγ!΄ Επι- 
Ἱόπου συμπληρώνω τη φόρμα και τρέχω 
να μπω στον 5εγνει και µετά το κατέβα- 


σµα΄δύο δεκάδων (και κάτι ψιλό] 


Μοραῦγίος Βρίσκοµαι στη γη της επαγγε- 


λίας, εκεί ὅπου δεκάδες άτοµα ονειρεύο- 
νται να πάνε εδώ.και πολύ καιρό. Αφού 
διαπίστωσα, λοιπόν, ὅτιόλα δούλευαν 
άψογα, θγήκα στο {οτυπι τοῦ 46, 
[Μνλν]άς ϱ: και ξερό ψωμἠ και έκανα την 
εξής ανακοίνωση: 

“Θέλετε να παίξετε στο τρίτο νησί; Ε, 
τώρα µπορείτε... Πηγαίνοντας στη σελίδα 
|ν!ρ:/ /αἱρίνα πε ΜΙἠνεοππίπα.εοπι/οροηαἱ 
Ρἰνα/οίοπυρ Μπι] και συμπληρώνοντας τη 
φόρμα που ὃα βρείτε, αποκτάτε δωρεάν 
πρόσβαση στον Αἱρίνα ΤἸο5/πο 5θ/νθι της 
γΙποοπη!! Μπορείτε να πάτε όσοι θέλετε 
και να παίξετε, αφού δεν υπάρχουν Προ- 
διαγραφές για να πείτε. Ο λογαριασμός 
σας Όα έχει δύο χαρακτήρες 75 ἱονεί 
[έναν μάγο και έναν πολεμιστή), ενώ ὃα 


µπορεῄε νᾶ εξερευνήσετε και να Κάνετε 
ΟΛΑ {ᾳ φυθσ!ς του 5Ιοηόβοίῃι Ἀφού κά: 
νετε τῆν επιτυχημένη εγγρὀφή στη σελίδα 
που πβοανέφερα, ανοίξίε τον «Ἠθῃί του 
ΤΑΓ καΓεκείπου λέει 5ινοι γράψτεα- 
Ρἰασθ[νθι1ᾖηθ4ἠχεοπηίπο.«οΠ1, στα Πεδία 
υδθπηἄπηο και ραδσν/οτά δηλώσπέ αυτά 
που δώσοτε στη φόρμα, και αφού κατε- 
βάσετᾷ 24ΜΒ.-είστε.σνο δοπομοίπι (ΥΕΑ 
ΥΕΑ]! Ηαρργ Αἀνοπιυήπα και) ΤΗΕΚΕ, 


µια και όχω ήδη αεςουπ!. Επίσης, προκει- 
µένου να΄µη χαθούµε, µπείτε στο (Ἴναη- 


ΒιαφοπῄεαΠ! . 
. Ηε[ταίσοι ... 

. Νοβοάγ .. 

.. ΜαπῄεοΓο 

». ΚΙΙει-Κπία! 

». Άτασογη 

.. Ύϊπαίςανογ 

η 5ρεεάγ .. 


Ὢ ϱ0 ο 9. ὢν 4» (5 }ὸ -- 


. ΜΙΡΟΡΙπιε]Ἰγείος 
.. Βἰαεκ-Ἱγαάει 
. ἱεσίοη Οἱ Ώοοπι 


.. 5εγρεπῖ 
.. ΦομπΏοἱ 


Ἡν ιδφ εἴδαμε τον ΜΙ 5] να μπαίνει δυνα- 
µικά στην πρώτη τριάδα! Λέτε να “φάει” 

τους απολιθωµένους Βἱαάθείπᾳογ και ἰἶσα; Ἡ 
µήπως µέχρι να φτάσει εκεί ψηλά 8α έχει ϐγει 
το τρίτο νησί, η [σα και ο Β]αάς ὃα αρχίζουν 


να παίζουν πάλι... και τότε ποιος τους είδε; 


Οψόµεδα... 


Ρο Μασιοι( 8 


πο ΟΚΕΕΟΕ µε ραρδνοτα: ΡΙΟΙΟΟΝΤάς 
(όλο µε κεφαλαία) ΒΥΕΕΕΕ ς 0 ΤΗΕΡΕ“). 
Βέθαια, µετά το μήνυμα έγινε Ο 
ΠΑΝΙΚΟΣΙ Ολοι έτρεχαν να µπουν. Ωστό- 
σο παρουσιάστηκε ένα µεγάλο πρόθληµα 
όταν προσπάθησαν να ξαναμπούν στον 
56ΙΝΘΙ µας, αφού ο (Π[εη!, μπερδεύοντας 
τις εκδόσεις, κατέβασε ξανά τα ραἰεῃθς 
του 96/6: µας. Την πάτησα και εγώ, αλλά 
µετά έµαδα. Το κόλπο είναι να κάνεις 
«ΟΡΥ το Ὀἱτθςίοηγ του Τ4{; από το σκλη- 
ρό δίσκο σου σε άλλο «ἰγθείοη) και να 
τρέξεις από εκεί τον (Ιἱθη!. ἔτσι, Όα κατε- 
βάσει εκεί τα ραἰσ]ες και ὃα μπορείς να 
παίζεις και στους δύο 56/νθι» χωρίς 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΚΑΝΕΝΑ πρόθληµα! Ελπίζω 
την περίοδο που Όα δημοσιευθεί το άρ; 
ὃρο αυτό να ισχύει ακόµα η προσφορά 
της Ψεςοπῃ και όλοι όσοι θέλετε να το 
δοκιμάσετε. Εξάλλου δωρεάν είναι. Αυτά 
ήταν τα εισαγωγικά... Τώρα πάµε να δού- 
µε τι ακριθώς γίνεται στον Αἱρίνα ὀθινθή 
“Τ:σου κἀνῶ, µάνα µου’ γίνεται εν ολἰί- 
γοις στο τρίτο νησί. Σε κάποια φάση τα 
πρώτα βράδια της λειτουργίας του 98/ν6Γ 
ήµαστε οη-Ίπε πάνω απὀ ]20 ἀτοµα!ῃ 
Ναι, ακούγεται τρελό. το νούμερο, αλλά 
έτσι έγινε, Σγά σιγά, όµως, όσο περνούσε 
ο Καιρός άρχισενα ελαττώνεται ο αρίδ- 
μός των ατόµων που έπαιζαν. Όσο κατά- 


φερα να παίξω, διαπίστωσα τις φοβερές 
αλλαγές που έχει το παιχνίδι! Καταρχήν, 
τα περισσότερα δρε[[ς έχουν καινούρια 
γραφικά. Τι να σας τα λέω και τι να τα 

έπετε. Ακόμα και το Ηθα[ῖπα είναι απί- 
στευτα εφετζίδικο. Φυσικά, δεν λείπουν 
τα νέα ορο]ν, τα όποια Όα κάνουν τους 
μάγους πραγματικά κτήνη! Ειδικά κάτι 
«ρεϊϊακια, όπως τα Εηἰαπο[ε, Ιηνίκϊοί]ήγ, 
Βιδρεἱ Μααίς, Βου]άει», Βίες» και µερικά 
ακόµα που δεν θυμάμαι εἶναι χάρµα 
οφθαλμών! 

Επίσης υπάρχουν και νέα τέρατα, τα 
οποία Όα συναντήσει ο χαρακτήρας µε το 
που ὃα βγει έξω στην πόλη! Οι 75 ενα] 
χαρακτήρες που είχαμε µετά βίας άντε- 
χαν τους εχ και όσο περισσότεροι 
ἡμαστε µαζί τόσο το καλύτερο. Και όλα 
αυτά µερικά θήµατα έξω από την πόλη. 
Φανταστείτε τι Όα γίνεται στα ατελείωτα 
Ώυπαθοης και στις πιο απόµερες περιο- 
χές: Χαρακτήρες άνω των 100 Ι6νθἱ που 
στο δεύτερο νησί πλέον δεν μπορούν να 
βρουν ούτε ένα τέρας να τους φοβίζει, 
όταν πάνε στο τρίτο νησί Όα τρέμει το 
φυλλοκάρδι τους µην τους την πέσουν 
απότομα πολλά τέρατα και τους στείλουν 


-“σπευθείας στο ναό. Παρατήρησα, πά- 


ντως, ότι τα Περισσότερα νέα τέρατα η 
γίοοπι τα σχεδίασε να κάνουν ορεῖς που 


ελαττώνουν τη δύναμη ή αχρηστεύουν τε- 
λείως το χαρακτήρα Παραδείγματος χά- 
ριν το 9ρο ΡεΙήῇγ που κάνουν τα Τοἱἱ Ττοίἱ 
ακινητοποιεί το χαρακτήρα για λίγα δευ- 
τερόλεπτα - απίστευτα εκνευριστικὀ. Εξί- 
σου εκνευριστικά είναι και τα ορ]! που 
μειώνουν το Αππογ (Ίας», τα ΗΙ! Ροίη!» και 
τα ΑΡ]ήγ των χαρακτήρων. Μπορούν να 
κάνουν έναν χαρακτήρα των 100 ἱονεί 
να πολεμάει σαν να είναι 50. ΥΝε| ἀοπο, 
γίοοπη. Πράγματι ξεπέρασαν τους εαυ- 
τούς τους. Μπράβο και πάλι μπράβο. 

Αυτά πάνω κάτω έγιναν στον Αἱρίνα 
5ΕΙΝ6Γ. Τώρα το επόμενο φυσιολογικό Βή- 
μα είναι να µπουν σε Ρθία στάδιο και 
έπειτα, φυσικά, να το διαθέσουν προς 
χρήση σε όλους τους 9θν6;». Ἰώρα το 
πότε Όα γίνει αυτό δεν έχω ιδέα, ελπίζω 
όµως ότι µέχρι τα τέλη Ιανουαρίου Όα 
παίζουμε στον Ὀἱοίσοη Τ4{ 5εινει το 
5Ιοπεῄείπι. Φυσικά, δεν έχω πρόθληµα 
να έρθει νωρίτερα, αλλά δεν το Βλέπω. 
Αυτά τα ολίγα µε το τρίτο νησάκι. Πάμε 
να δούµε τα υπόλοιπα νέα µας. 


βει ΙαιονΝ» 

Μεγάλες αλλαγές έχουµε στο θέµα 
των Εε[ἰᾳίοης και καλό Ὁα ήταν να κάνω 
µία αναφορά στο πὠς λειουργούν. Λοι- 
πόν͵ έχουµε και λέμε. 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 


ΦΗ ΜΙ5Ι 


Ν ὡς Μϊμίπηροπας, νυν (μο5εη Όπε της Ταἱαηίΐα, 
4 ο νόμο κανα 
' Ι5] τον γνώρισα καλά µετά το 906 ἰενεί του, µια και είναι λι- 
ς και . Πρόσφατα κατέκτησε την τρίτη Θέση στο Ηα!! 
πηο Καὶ συνεχίζει να ανεβαίνει. Ας µη φλυαρώ όµως ἀλλο. Σος 
| [ο κκὐρνορἡ ψανασας παπα ονρς 
Ὀλδός -- υνδυάζ. ο λαόν, 
γραφικών, Συνδυάζοντας 
ο ο πάκκοία τον εαυτό µου 
ωτες πίσω απὀ ένα οη-[ίπε Φαπηθ. Ίο ΄Ρζ Λα»!ει΄ είναι υπεύ- 
ΟΤΕ που πληρώνω ΙΟΙ) για την εισαγωγή µου στο 46. Η 
μου ήταν: 'Θα το δω µόνο για 5 λεπτό” Κούνια που µε 


ού να φανταστώ τιµε περίμενε. Με την εμφάνιση τῆς πρώτης 


και ἦταν ουτό 
σε στο 9οπηθ. Η αγάπη µου στα ΚΡΟ9 µε τους κνοπίοιο ἦταν 
ο ον Προσαρμόστηκα 
ολα στα πρώτα µου Στην πορεία ανακάλυ- 
ἁανωναι ση οποᾶα κιρηλεκικώ χάνεσοι κα σε κόνα 

τις αποφάσεις που πρόκεπαι να πόρεις για τη συνέ- 
ο ιν η λωόλα ανακάλυπτα περισσότερα 


βατ». ν.... 


ηρόγµστα µε τα οποία µπορείς νσ ασχοληδείς. Εξερευνούσο καδηµερι: 
νά, µετη θοήθεια πολλών, τους οποίους αν επιχειρήσω να αναφέρω σί- 
γουρα κάποιον ὃς ξεχάσω. Η δρησκεία της Ἰαἱση]ίο, το φυῆς των (Ἴσος 


χάριστη. Σε αυτό το σηµείο Βλέπεις τη 
(ΟΛΛ5 στο Φαπιε. Η Κανεη Ὠυ5ί στη συνέχεια εἶναι ένα σηµείο όπου λες 
έχω πολλά ψωμιά σκόµα µηροστά μου’. ἔκεί η κστόστσση σοβαρεύει, Η 

φράση ΄το ξύλο Βγήκε από τον Παράδεισο΄ εἶναι κάτι που πιστεύουν Πο- 
νομών άό νι ώοος. 
ῥισσότερο. Κάδε µέρα Βλέπεις κότι το διαφορετικό. Ημουν πλέον ένας 
δυνστός νιαπίοΓ όταν ανέλαθα τις υποχρεώσεις του Ι/θπι ΒαπΚει. Είναι 
πολύ ευχάριστο όταν έχεις φτάσει σε σηµείο να µπορείς να ηροσφέρεις. 
Να σκεφτείτε ὁτι ακόµα δεν έχω πραθήξει τίποτα. Στο τρίτο νησί ὃα συ- 
νεχιστεί ο φανταστικός αυτός κόσμος και µαζί του ο χαθαλές και οἱ ατε- 
ο αν ονπημσκήβον» 
νία που λέγετε Τε 44η (οπιΐπο... 

Κλείνοντας δέλω να πω ότι το Τ4ς εἶναι µία εμπειρία που ότι και να 
γίνει δεν ὃο ξεχόσω ποτέ. Είναι ένα παιχνίδι όπου κανείς δεν µπορεί να 
πει ότι τα έχει δει όλα. Καταλαθαίνετε, λοιπόν, ότι δεν ὃα µε ξεφορτω- 
δείτε τόσο εύκολα. Προς Θεού, παιδιά, το όνομά µου δεν εἶναι ΜΛή- 
τσος! Ίο πηῇς ] έχει μείνει απὀ την αξέχαστη ακόµα εποχή που η ΒΒ5 της 
(οπηρυ[ηΚ έκσνε την εμφάνισή της στην Αλεξονδρούπολη. [ενικό το να 
γνωρίζεις κόσµο µε αυτόν τον Ἱρόπο είναι κάτι το φανταστικό... 

Σας σγοπώ όλους.. ΜΙΤ5]” 


Οἱ δρησκείες-τε[ϊφίοης στον ελληνικό 
5εηνεγ εἶναι επτά και εἶναι δημιούργημα 
του ΟΜ:ΏυΜπιΝΜΙαΜ (εγώ εἶµαι αυτός, 
ρε παιδιά). Κάθε δρησκεία αντιπρόσω- 
πεύει και ένα πεδίο της ζωής των παικτών 
στον κόσµο της Ἀήιαα. [ια παράδειγµα, η 
Νααϊκ Ναφα είναι η κακή της υπόθεσης 
και αντιπροσωπεύει Το ψέμα, τη διαφδο- 
ῥά,τις δολοφονίες και ἄλλα παρόμοια, 
ενώ ο Ψοηραί είναι υπέρμαχος των νόμων, 
της δικαιοσύνης, της αξιοκρατίας και της 
τιµιότητας! Ομοίως και οι άλλες Βρησκεί- 


ες έχουν τα πεδία τους και όλες εἶναι δια- 


φορετικές µεταξύ τους. 

Κάδε θρησκεία έχει τον (πο5επ Όπε 
της [πρόκειται για κανονικό παίκτη και όχι 
ΟΜΙ, δηλαδή ένα άτομο το οποίο εἶναι 
υπεύθυνο για τα µέλη της δρησκείας, 
την ανανέωση των µελών της Όρησκεί- 
ας, την τήρηση τῶν σκοπών της στο 
παιχνίδι και, φυσικά, τα ταηΚ υρς. Τι εἷ- 
ναι όµως τα ταηΚ υρ5; Κάδε δρησκεία 
έχει 7 παπί, δηλαδή 7 θαθμίδες στις 
οποίες µπορεί να ανέθει κάθε πιστός. 
Κάδε βαθμίδα δίνει µερικά Ώοπυςες 
στον πιστό - όσο µεγαλύτερη η βαθμί- 
δα τόσο μεγαλύτερα και τα Ώοπυςθ5! 
Προκειμένου να ανέθει σε µία θαδμί- 
δα ένας πιστός πρέπει να κάνει τα 
ταηΚ υρ αυθσ!ς που Όα του δώσει ο 
(Ἠο5αοπ Οπο6Ι Φυσικά, στα πρώτα 
Γαη]ς εἶναι εύκολα τα αυθσ!ς αυτά, 
αλλά προς το τέλος τα πράγματα δυ- 
σκολεύουν πολύ. Επίσης, µε την άνοδο 
σε ταηΚ ένα µέλος αναλαμβάνει νέες 
υποχρεώσεις, όπως να Βοηθάει τα 
υπόλοιπα µέλη, να τηρεί όλο και πε- 
ρισσότερο κατά γράµµα τους κανόνες 
της θρησκείας και, φυσικά, να φέρνει 
γέους πιστούς σε αυτήν. Συντονιστής 
όλων αυτών εἶναι ο ΟΜ:ΏυΜπιΝΜίαΜ 
[πάλι εγώ) και ελεγκτής η ΟΜ-5ΥΤεη. 
Οἱ (Πο5εη Όπος αλλάζουν ανά τακτά 
διαστήματα, µια Και δεν μπορούν να 
αντεπεξέλθουν στις φοβερές απαιτή- 
σεις της έσης. 


Ώοπυςθς των πιστών όταν κάνουν ταηΚ υβ 
και να προσωΠοποιώ τους θεούς, εµφΏνι- 
ζόμενος σε κάθε παίκτη ξεχωριστά.Ο. 
ρόλος της ΟΜ-ογτεῇ-είγαικάτι σαν Ρά-'.. 
µπο της εφορίας! Δηλαδή ελέγχει την 
αξιοπιστία τῶν (Ἴοσεη Όπθς.και τσεκά- 


ρε!ἵα µέλη κάθε δρησκείας. Εῖσι κάπως 


Ο ρόλος ο δικός µου εἶναι να δίνώτα ὦ 


εἶναι οι γε[ίφίοης, ένας ζωντανός ορῄανι 


σµός που αποτελείται απὀ παίκτες και 
επιθλέπεται απὀ δύο ΟΜ5 για την ομαλή 
λεπουργία τους. Οι Βρησκείες υπάρχουν 
στο Τ46 περίπου Ἰ0 µήνες και απέδωσαν 
παραπάνω απὀ όσο περίμενα. Στην πο- 
ρεία άλλαξαν πολλοί παράγοντες, αντιλή- 
Ψεις και τρόποι εφαρµογής, Ἀλλά το τελι- 


κό αποτέλεσµα έμεινε το ἴδιο. Επίσης, οἱ 


Ἴατκος ὅΌαυο 
Πευσί | 


τθ]ιοἰοῃς συγχωνεύτηκαν και αντικατέστη- 
σαν Τὰ αυῖάς, των οποίων η ύπαρξη ήταν 
χωρίς νόημα από τη στιγµή που υπήρχε 
κάτι πιο άμεσο και ζωντανό. Στο επόμενο 
τεύχος Όᾳ συνεχίσω την αναφορά µου 
στις δρησκείες και ὃα είναι σίγουρα εκτε-. 


γέστερη! - 


6 πίταπςσε 
0Ῥεοίς 
(πίτγ Πευεί 2 


ΡΟ Μασιοι (ΕΕΕ8 


ῇ ΙΡ! 


σΒΝΙΕ» ΟΡΤΙΝΠΖΒΤΟΝ 


Ἑαναζώντας το παρελθον 


Πόσες φορές δεν δυµηθήκατε εκείνο το παιχνίδι που σας είχε κρατήσει 
συντροφιά στη νιότη σας; Τότε, µε τον πιστό 286 και τις ελάχιστες 
απαιτήσεις. Ἡ µήπως εσείς οἱ “νέοι” των υπολογιστών δεν διαβάσατε 
για τη συνέχεια κάποιου παιχνιδιού χωρίς ποτέ να ξέρετε ποιο είναι το 
οΓἱοίπαί; Κάποιοι από εσάς, οἱ πιο ψαγµένοι, έμαθαν τι εἶναι 
Αβαπάοην/ατε, Βρήκαν τα σχετικά 5ᾗθ5, κατέβασαν κάποια παιχνίδια 
και Βρέθηκαν προ εκπλήξεως όταν συνειδητοποίησαν πως τα παιχνίδια 
ήταν πολύ παλιά για να δουλέψουν στο µηχάνηµά τους, ΛΛα είναι 
δυνατόν; Τα Ρζ5 δεν φημίζονται για τη συµβατότητά τους; Ναι, αλλά 


µε κάποια κολπάκια... 


Ίου Οδυσσέα Κουράφαλου 
Βαγκἰογαάθ(.οπηρυργες».ςΓ 


έλετε να παίζετε παλιά παιχνίδια; 

Ωραία. Τα έχετε Βρει κιόλας; 

Ακόμη καλύτερα. Δεν τρέχουν; 

Τέλεια. Ας επέµθουµε δραστικά 

στο σύστηµα και πιο συγκεκριµέ- 
γα στο ΒΙΟ». Πάρτε τα προηγούμενα τεύχη του 
“Ρς Μαρίετ” που αναφέρονταν στο ονειεἰοςΚ- 
ἴπο. Ναι, ναι, αυτά του κυρίου Ιωσηφίδη. Σεφυλ- 
λίστε τα Και αποστηδίστε τα. ΟΚ; Ωραία. Τώρα 
Κάνετε τα απολύτως αντίθετα! 

Ας αναφερθούμε όµως συνοπτικά στη δια- 
δικασία [αλλά επιµένω, διαθάστε τις συµβου- 
λές του κυρίου Ιωσηφίδη. Κατέχει το θέμα κα- 
λύτερα από οποιονδήποτε “Ἠοπιο ΟιθΚίυς’). 
Να ξεκαθαρίσουµε πως αν για οποιονδήποτε 
λόγο φοθάστε να επέµβετε στο Πατάν/ατθ 
σας, τότε απλώς ΜΗΝ ΤΟ ΚΑΝΕΤΕ. Επίσης, 
ούτε εγώ ούτε το “Ρς Μαρίθς”, η (οπιρυρίθςς 


 υΝΡΕΑςΙΟΕΚΙΝΟ: 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΟ; 


ΕΕΣ ;Γ νου: 


Τι Όαγ Ο/ Το Ἱοη]αςίθ. Και εδώ ισχύει ό,τι και 
στο 9απι’π’ Μαχ. Κρίμα; Καθόλου! “Ρς Μαςίοι”! 
Μπορείτε να µας λέτε και “Τα πάντα 
διορθώνουμµε {ης,’. 


και όλοι οἱ φίλοι, γνωστοί και συγγενείς µας 
φέρουμε ουδεμία ευθύνη αν καταστρέψετε 
το µηχάνηµά σας. Πάμε; 

Την ώρα που ανοίγετε το µηχάνηµά σας αρ- 
χίστε να πατάτε µανιωδώς το πλήκτρο Ρ9ἱεΙθ. 
Θα Βρεδείτε προ εκπλήξεως. Οχι, σόρι. Λά- 
δος. Σε µία µπλε οθόνη. Εκεί αρχίστε να ψα- 
χουλεύετε τις επιλογές (µην αλλάξετε τίποτα 
ακόµα] µέχρι να βρείτε κάποια αναφορά για 
Ε58 [Εο! 5ἱ49 Βυ5) ή ακόµα {ΡΙ/ Βὺ5 δρεα. 
Το “λεωφορείο της εµπρός µεριάς” δεν εἶναι 
παρά ο μαγικός αριθµός που ελέγχει την τα- 
χύτητα του υπολογιστή σας. Μειώστε το. Ναι, 
ναι, µειώστε το µόνο µία φορά. Πατήστε Εος 
για να βγείτε στο κεντρικό μενού άλλη µία φο- 
ρά και όταν σας ρωτήσει αν επιθυμείτε να σώ- 
σετε Τα 58Ηίπᾳς απαντήστε Ὑθ5. Το µηχάνηµα 
ὃα ξεκινήσει να φορτώνει. Εδώ τα µάτια σας 
δεκατέσσερα: Προσέξτε τι ταχύτητα Όα σας 


πει πως έχει ο υπολογιστής σας. Αν σας πει 
την ἴδια, νΘίΙ, Ώαα |υεΚ. Εχετε έναν κλειδωμένο 
επεξεργαστή (τα θερµά συγχαρητήρια της συ- 
ντακτικής δύναμης του “Ρς Μα»!ει”) και δεν 
µπορείτε να του αλλάξετε ταχύτητα παρά µό- 
νο µε κόλπα στα οποία δεν Όα αναφερθούμε 
εδώ, λόγω χώρου, χρόνου και επικινδυνότη- 
τας. Ανατρέξτε [για πολλοστή φορά] στα ἁρ- 

ρα του κυρίου Ιωσηφίδη για περισσότερες 
πληροφορίες. 


ΟΥΑΑΑ, ΔΕΝ ΑΛΛΑΖΕΙ ΤΟ Ε5ΡΒ!!! 

Καλά, καλά! Θα σας πούμε μερικούς επιπλέ- 
ον τρόπους να µειώσετε την ταχύτητα του υΠο- 
λογιστή σας (ποιος λογικός άνθρωπος ὃα το 
περίμενε]. Θα σας παραθέσω κάποιες από τις 
επιλογές που είναι συνηθισμένες στα διαφορε- 
τικά ΒΙΟ5 που κυκλοφορούν. Μπείτε στο ΒΙΟ5 
σας (µε το Ὀε]) και ψάξτε για αυτές τις επιλο- 
γές. Θυμηθείτε να τις απενεργοποιείτε/αλλάζε- 
τε µία µία, ώστε αν εμφανιστεί το οποιοδήποτε 
πρόβληµα, να ξέρετε πού οφείλεται και να µπο- 
ρείτε να επανενεργοποιήσετε την “προθληµατι- 
κή΄ επιλογή. 


Ιπ!θγπα! (ας 

Κάδε επεξεργαστής έχει ένα μικρό τµήµα 
µνήµης σε αυτό που ονομάζεται «αςῇθ. Σε αυ- 
τήν αποθηκεύονται οἱ εντολές που χρησιµο- 
ποιούνται πιο συχνά, µε αποτέλεσµα να µην 
επανύπολογίζονται αλλά να ανακαλούνται 
έτοιµες από αυτή τη µνήµη. Αποτέλεσμα; Πιο 
γρήγορος επεξεργαστής. Αρα απενεργοποιή- 
στε Την] 


Εχ/θγπα| ζαε[νθ 

Αντίστοιχα µε την Ιπίθπαἱ (αςᾖθ η Εχίθιπα[ 
(αςᾖθ αυξάνει δραματικά τις επιδόσεις του 
επεξεργαστή σας. Μια καλή Εχίθιπα (αςᾖθ 
µπορεί να Κάνει Βαύματα στα ΟυαΚο 3, Όπιθαί 
και Α[ίθης ν ΡιθΦαΙοι. Εμείς όµως Θέλουμε να 
παίξουμε το Αἴἴεη Βιθεά: Ίονθι ΑΣεαυΙΙ, Αρα, 
απεγεργοποιήστε την] 


ΒΟΜ 5µαάοννίπα 

5ααονήπο ονομάζεται η διαδικασία κατά 
την οποία η (αργή) µνήµη ενός Παάνατε τµήµα- 
τος του υπολογιστή µας αντιγράφεται στην κα 
τά πολύ γρηγορότερη Βασική µνήµη µας. Ειδικά 
αν έχετε µνήµη Ρ0ΛΑ, μιλάμε για εκπληκτική θελ- 
Τωση. Χμμμ... Εκπληκτική Βελτίωση; Μεγαλύτε- 
ρη ταχύτητα; Απενεργοποιήστε και αυτό! 


5αάονν ζαεμεαθίε 

Στο προηγούμενο Πρ αναφερθήκαµε στο 
«αἀονήπα. Λίγο πιο πάνω (ακριθώς πάνω από 
το... ακριθώς απὀ πάνω!) αναφερθήκαµε επίσης 
στην «αςῇθ. Αν τα συνδυάσετε Όα δείτε πόσο 
µπορεί να αυξήσει τις επιδόσεις του υπολογιστή 
σας το εαςΒἰπο µίας «Παάον/θα περιοχής µνή- 
µης και άρα να καταλάθετε, ὡς συνειδηΤοποιη- 
µένοι νέοι, πόσο ὃα σας χρησιμεύσει η απενερ- 
γοποίηση της επιλογής αυτής λίγο προτού παί- 
ξετε το Χ--οπι: Επεπιγ ΌηΚπονη. 


(ας ΝίΙε Ἰλαϊ! 51αἲθ 

Λοιπόν, αυτό είναι λίγο πολύπλοκο. Σκεφτείτε 
την «αςῇθ του υπολογιστή σαν έναν δρομέα. Τα 
ψαϊ! ο]αΐθς είναι ο σήβος στον οποίο τρέχει ο 
δρομέας, Όσο πιο πολλούς κύκλους πρέπει να 
Κάνει τόσο πιο πολύ καθυστερεί να φτάσει στο 
πολυπόθητο τέλος του αγώνα. Στην πεζή πραγ- 
µατικότητα τῶν ηλεκτρονίων αυτό Όα πει πως 
όσο πιο πολλά ναῖ! σἰαΐθς έχετε Βάλει στην 
«αςῄθ σας τόσο πιο αργές ὃα είναι οι επιδό- 
σεις της. Αρα, βάλτε µπόλικα, όσο παίρνει 


9γ5ίοπι (αςᾖθ 

Βρε αυτή η «ακῃε! Κάθε εξάρτηµα του υπο- 
λογιστή µας έχει και από λίγη! Φυσικά και εδώ 
η «αςῇθ του συστήµατος αυξάνει τις επιδόσεις 
του. Βγάλτε την και αφήστε την µόνη και έρηµη 
έξω απὀ το σπίτι, στη µέση της Βροχής, όσο 
εσείς δίπλα στο τζάκι παίζετε µε την... εχµ... παί- 
ζετε το Εἰνίτα, Μἰίτες» οἱ πε Ὀαηκ. 


Βοο! δρεεά (σε ορισμένα ΒΙΟ5 µόνο... 
τυχεράκηδες!) 

Ορίζει τα ναί! 5ἰαΐθς του επεξεργαστή. Αν 
έχει αριθµό, στείλτε το στα ύψη. Αν έχει την 
απλή επιλογή Τυήρο αλλάξτε την (πιθανότατα 
υπ]υήρο, ἀθ]υήσο ή 5ἱοθρθες/. 


Βὺ5 δροοά 


Οἱ κάρτες που βρίσκονται στο σύστημά µας 
επικοινωνούν µε τον υπολογιστή µε µία ορισµέ- 
νη ταχύτητα. Αυτή η ταχύτητα ονομάζεται Βυ5 
ορθεά και αν είστε από τους τυχερούς που 
µπορούν να την αλλάξουν µειώνοντάς την, Όα 
µπορείτε να παίξετε το ΥΠΟ (οπιπιαπαε; ] σε 
φυσιολογικές ταχύτητες, Η µείωση της ταχύτη- 
τας του Βυ5 ὀρθθ4, βέβαια, περισσότερο Βοη: 
Θάει σε φαινόμενα ασυµθατότητας µε τις κἁρ- 
τες παρά στην “πραγματική” ταχύτητα του συ- 
στήµατος (για την οποία άµεσα υπεύθυνοι εἶναι 
ο επεξεργαστής και η μνήμη). 


5οΗννατο 5Ιοννάον/η 

Αν δεν θέλετε, δεν µπορείτε ή φοθάστε να 
Κάνετε ΚάΤι απὀ τα παραπάνω, µπορείτε να κα- 
ταφύγετε στην τελική λύση που δεν είναι άλλη 
από ένα 5οῄν/α!θ 5ἰονάοΜη του υπολογιστή. Η 
καδυστέρηση µέσω 5οῄν/ατθ δεν εἶναι και ότι 
Καλύτερο, αφού το Παιάνατε δεν “αλλάζει” και 


ΡΟ52 ΗΙ-ΜΕΜΖ ΙΟ0ΑΡ ΗΙΦΗ2 
ΤΙ /Ν΄’ ΤΟΥΤΑ, ΩΡΕ ΠΑΛΙΚΑΡΙΑ; 


Ο5 [Όίεκ Ορειαήπα 5γ5!επι/: Το 
ῦ πρώτο γνωστό λειτουργικό των 

Ρ65. Επάνω σε αυτό “χτίστηκαν” 
πολλά, πάρα πολλά, αμέτρητα [μιλιούνια] 
παιχνίδια που τώρα πια εμφανίζουν προ- 
Βλήματα λειτουργίας κάτω από τα ΥΝΙη- 
4ον/5 [πλάκα πλάκα εἶναι δημιούργημα 
της ἴδια εταιρείας), 

ΗΙ-Μεπι, ἰοαά ΗΙοΠ, ὕρρει Μεπιοτγ 
ΒἰοεΚ, ΕΜΜ38ό και λοιπά: Όροι που 
αναφέρονται στον τρόπο διαχείρισης 
µνήµης (ωχ, απλώς πιστέψτε µε, µη µε 
κάνετε να τα αναλύσω). Βλέπετε, τα πα- 
λιά εκείνα χρόνια [λίγο µετά τους δεινο- 
σαύρους και αρκετά πριν από την εµφά- 
γιση της Χεπα) ο γνωστός και µη εξαιρε- 
τέος κύριος ΒίΙ Οαἱες δήλωνε καταχα- 
ρούμενος πως 640 ΚΙοΡΥΙΘ µνήµης εἶ- 
ναι αρκετά για όλους. Ω, πόσο λάδος 
έκανε. ἔτσι, αναγκαστικά όροι όπως οι 
παραπάνω έκαναν την εμφάνισή τους, 
ενώ οἱ προγραμματιστές πάσχιζαν να 
ξεπεράσουν το όριο των ὀ40Κ. 


έτσι κάποια περίεργα παλιά παιχνίδια µπορεί 
και πάλι να ανιχνεύσουν την πραγματική ταχύ- 
τητα του υπολογιστή. Επίσης, µπορεί τα αποτε- 
λέσματα να εἶναι “σπαστό’ 5ετο[ίπα ή μειωμένη 
απόδοση και να φτάνουν µέχρι τον αποσυντονι- 
σµό του ρολογιού του υπολογιστή. Δεν είναι τό- 
σο τραγικά, µη φοβάστε. Απλώς δεν ενδείκνυ- 
νται αν µπορείτε να επιτύχετε ένα σωστό Πατα- 
Ματθ οἱον/άονη. 

Πώς γίνεται όµως το οἱονάονπ; Χμμμ... Θυ- 
µηθείτε τα ν/αῖ! 5ἰαΐθ: που σας προανέφερα. 
Ενα πρόγραµµα που αναλαμθάνει να καθυστε- 
ρήσει τον υπολογιστή µας, αναλαμθάνει ουσια- 
στικά να τρέξει “παράλληλα” µε ένα άλλο 
{στην περίπτωσή µας το παιχνίδι που θέλουμε 
να τρέξουμε] “κουράζοντας” όµως τον επεξερ- 
γαστή µε περιττές πράξεις. Ο υπολογιστής 
έτσι, εκτός από το παιχνίδι, έχει να ασχοληθεί 
και µε το πρόγραµµα καθυστέρησης, µε αποτέ- 
λεσμα να “μοιράζει” τα Γβ5ουτοθς του ανάµε- 
σα στα δύο προγράµµατα. Η διαφορά όμως εἰ- 
ναι πως το πρόγραµµα εἱοψάονη µπορεί να 
οριστεί κατά πόσο Όα καθυστερεί τον επεξερ- 
γαστή µας, έτσι ώστε το αποτέλεσµα να εἶναι 
το ἰδιο σαν να είχαµε τρέξει 10 προγράµµατα 
καθυστέρησης µαζί µε το παλιό γνωστό 9γπαἰ- 
ςαἰθ, επιτυγχάνοντας έτσι την επιθυμητή ταχύ- 
τητα. Θυμηθείτε όµως και πάλι τι είπαμε νωρί- 
τερα: Αν µπορείτε να κάνετε Παάν/αιθ σἱον/- 
ο/η δοκιµάστε το. Μη σας πιέζω και σας πά- 
ρω στο λαιμό µου. Απλώς είναι προτιμότερο 
[και ασφαλέστερο). 


[ΙΓ ΟΙΝΗΙ 


Ο ροµποτικός κακός ενός παιχνιδιού που άφησε 
εποχή. Φυσικά, δεν Όα μπορούσε να εἶναι άλλο 
από το φοβερό, μοναδικό, εκπληκτικό... 


»δαπι/π’ Μαχ. ἕνα παλιό παιχνίδι που, αν και 
λειτουργεί, συνηθίζει να κολλάει και να εμφανίζει 
προβλήµατα σε γρήγορους επεξεργαστές. Χμμμ... 
Λέτε να μπορούμε να το “φτιάξουμε”; (ύποπτο 
χαμόγελο, κλείνει το μάτι!) 


ΟΛΑ ΤΕΛΕΙΑ! ΜΙΑ ΧΑΡΟΥΛΑ! 
Είμαστε χαρούμενοι] Ο υπολογιστής µας, επι- 
τέλους, σέρνεται δεόντως! (Οχι, όχι, πού µε πάτε] 
Αφήστε µεὶ Λύστε μµεἰ Κύριε Καφούρε, πείτε τους 
να βγάλουν αυτό το λευκό πουλόθερ µε τα µανί- 
κια που µου πέφτουν µεγάλαἰ Αα) Καταφέραμε 
γα ρίξουμε το υπερσύγχρονο Ρζ µας, που κόστι- 
σε 4 μισθούς του πατέρα µας και το θάζο της 
δείας, στο επίπεδο ενός 286 και χειρότερα και 
είμαστε άκρως ικανοποιημένοι απὀ τη χάλια τα- 
χύτητά του [κύριε Ηλία, σας παρακαλώ! Πείτε 
τους! Μου έχουν δέσει τα χέρια και έχω φαγού- 
ρα στο μάγουλο]. Το παιχνίδι, όµως, δεν τρέχει. 
Γιατι, κύριε Κουράφαλε, Όα µου πείτε, δεν τρέχει; 
Μπήκαµε σε ΒΙΟ», τρέξαµε αναχρονιστικἁ προ- 
γράμματα, ψάλλαμµε περίεργους ύμνους και πόλι 
τίποτα. Και κάτι λέει και αυτό το τρισκατάρατο 
παράθυρο πως δεν του φτάνουν τα 128ΜΒ µνή- 


µης του υπολογιστή µας. Διά ποίον λόγο; 


ΜΝΗΜΗ, ΝΟΤΗΙΝΟ6 ΜΟΡΕ ΒυΤ 
ΜΝΗΜΗ... 

Μα γιαή έχετε λίγη μνήμη; Προτού µου πετάξε- 
τε Το τούβλο που κρατάτε να σας εξηγήσω; Η 
μνήμη του υπολογιστή χωρίζεται σε υποκατηγο- 
ρίες. Αυτή που έχει το σύστημά σας μακράν απέ- 
χει από αυτήν που απαπούν τα περισσότερα πα- 
λιά παιχνίδια, που δεν εἶναι άλλη από τη Ώα5θ 
πΘπΊοη/. Αν είστε από τους τυχερούς που έχουν 
µε το ΏΌ»5 τους πακετάκι το πρόγραµµα ππεπη- 
πιαει, δοκιμάστε να το τρέξετε. Ο τρόπος εἶναι 
ο εξής: Κάνετε κλικ στο »Ισή, πηγαίνετε στο ΡΙο- 


Ρο Μασιο (ΕΕ 


[ῇ ΙΙΙ 


ΡοΟ»5 6ΑΜΕΣ ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΝΡΟΝΜς 


Όσα] Ροροκ| ται Μαπον |όαοση] Μας | 


πιο χαμηλές 
ο 1 ΕἩ Από τοιωὸ 
Δπιπ| Ῥορυο] Το |Μενον ὅω9.ο [Μες | Ξ(ΓΘΘη 

πα Μωβ | ὕρονήζρυμενα 


{5 Αντ Όμμεις  ΑΜνρεδς | Αλνόρικα 
ΓΡ Αλλες ρες ΑΜ Ἰ 


ο Ἰδόκα νι 


9{απις και κάπου εκεί µέσα ὃα δείτε ένα πρό- 
γραμµα µε ένα τρίχρωµο σύμβολο και όνοµα Μς5- 
ΡΟ» Ριοπιρἰ. Ἰρέξτε το και Όα εμφανιστεί ένα πα- 
ῥράδυρο (οι γνώστες του ΏΌ5 ας µη διαβάζουν, 
απευθύνομαι στους αρχάριους, κύριε Ιωαννίδηῇ. 
Εκεί γράψτε “οὐ «Ἀνήηάονς οοηπιαπά΄ και µε- 
τά Ίς:. Φυσικά, µετά από κάθε εντολή πατήστε 
Επίει. [ράψτε τώρα “πιεπιακειιεχε΄ και, αν είστε 
τυχεροί, µία σχεδόν αυτοματοποιημένη διαδικα- 
σία ὃα φρονήσει να σας απελευθερώσει όσο πε- 
Ρισσότερη µνήµη µπορεί. 


ΚΑΙΤΑ ΜΙΝΡΟΝΝςΣ; 

Ναι, µπορείτε να δοκιμάσετε να τρέξετε κά- 
ποια παλιά, ΏΟ5 παιχνίδια στα ὙΜηάονις. Μην 
περιμένετε όµως να δουλέψουν όλα. Για να δοκι- 
µάσετε, πάντως [και να σας... φύγει ο καηµόςἢ), 
πηγαίνετε εκεί όπου αποσυµπιέσατε το παιχνίδι. 
Κάνετε δεξί κλικ στο “.εχε΄ του και επιλέξτε το 
Ριορεηίθς. Από το παράθυρο που ὃα εμφανιστεί 
επιλέξτε το ΙαὈ “Ρτοιαπι”. Εκεί ὃα δείτε το όνο- 
μα του προγράµµατος και το αρχείο που εκτελεί- 
ται όταν εσείς ουσιαστικά κάνετε κλικ στο εικονί- 
διό του. Αν προσέξετε, κάτω κάτω υπάρχει ένα 
κουμπί που λέγεται Αάναποεα. Επιλέξτε από το 
΄Βυπ” [κανονικά λέει ΄Νοππαἱ ἨΙηαον/΄] την επι- 
λογή ΄Ευ]! 5ειθεπ΄ και µπείτε στο Αάναποεά. Εκεί 
φρονήίστε ώστε να υπάρχει “τικ” µόνο στην πρώ- 
τη επιλογή, αυτή που λέει “Ῥπενεη! ΜΑ5ΞΡΟ5 Ριο- 
Φταπῃς {τοπι ἀείθε[ίπα Ἰλ/ῄηάονς”. Αυτή η επιλογή, 
όπως λέει και το όνομά της {για τους µη αγγλο- 
µαθείς φίλους µας), φροντίζει ώστε τα προγράµ- 
µατα του Μς-ΡΟΌ» να µην καταλαβαίνουν ότι 
τρέχουν σε περιθάλλον ἨΜΙπάονς. Αν πιάσει, 
έπιασε. Σταυρώστε τα δάχτυλά σας και επιλέξτε 
ΟΚ. Θα Βρεθείτε στο προηγούμενο παράθυρο. 
Από εκεί και στο ΙαὈ Μεπιοη/ θάλτε σε όλα τα 
κουτάκια τη χαμηλότερη δυνατή αξία. Στο Ιαῦ 
«ε[θεη φροντίστε ώστε να εἶναι επιλεγμένο το 
Βυῇ 5ετεεη Και το ΒβεἰοΓθ 98Η/Πο5 οη 5ἰαήυρ και 
αφήστε/αφαιρέστε τις υπόλοιπες επιλογές. Τέ- 
λος, από το Μίσε αφήστε επιλεγμένα τα πάντα 
εκτός απὀ το 5εΓθεη 5ανε; και το Ουίεκ Εαῑ, 


6ΑΜΕΣ ΑΝΙΚΑΤΕ ΜΑΧΑΝ 

Ελπίζω να µπορέσατε να τρέξετε το “περίερ- 
γο΄ παιχνιδάκι που θέλατε µε τα κολπάκια που 
σας παρέθεσα. Να Θυμάστε ότι οἱ υπολογιστές 
δεν είναι περίεργοι, απλώς πολύπλοκοι. Ενα πρό- 
γραμμα που φπάχτηκε πριν από δύο δεκαετίες 
λογικό εἶναι να “Κολλόει” όταν συναντά το µεγα- 
Βήριο που εσείς θεωρείτε αργό. Ούτως ή άλλως, 
εσείς οι πιο παλιοί για Θυμηθείτε την εποχή του 
ἰαπγ Ἰ και πείτε µου: Υπήρχε σκληρός μεγαλύτε- 
ρος απὀ 50ΜΒ τότε; Σχεδόν όσο η µνήµη ενός 
απλού συστήµατος. Πώς αλλάζουν οἱ εποχές. 
Λέτε σύντομα να δίνουµε στο ππσιρικόκι που Όα 
παίζει στα γόνατά µας µία [ουέδερς Ορίζιναλ 
και να του διηγούµαστε Τι καλή που ήταν η 
Θε[οιοθ λίγο πριν να µας... φρικάρει µε τα ολο- 
γραφικά γυαλιά του; Θα δούμε, ὃα δούμε.. [8 


μώς 


ςΟΜΡΙΤΕης 


ο οι ο) 


Τὰ «πμ σε. 12.900 κ«βιΙ. ΤΟ ΡΟΜΙΕΑΗ 2........... 12.900 
ΒΑΤΙΕ ΙΕ 4ος 2900 ΤΙΜΕ ΝΕΟΙ... 12.900 
ΒΕΖΙΟΕΝΤ 3ο κ ὁσοοοοὀοιο. 12.900 ΤΗΕ (ζΒΙΝΕΗ..ο ο ο ους 12900 
ΙΝΣΙΟΕ ζΗΕΕΣΥ ΧΧΧ......... 11.900 ἍΗβΑΡΙΕΥ ΟΑΝΙΟΣΟΝ 2..... 12900 
Βυα5 ΒΟΝΝΥ ΤΑΖ ......-- 11.900  ΆΑςΤΙΟΝ ΜΑΝ 2................ 12.500 
5ΊΕΟΙΣΗ (ΑΗ 2...........ι.... 11.900 

ΑβΤΗυΡΙς ΚΝΙσΗΤς, 12900 5ΙΙΌΡΕΝ 5ΤΕΙΚΕ................ 12.500 
ΕΟΡΌ ΡΑΞΙΝςΕ 20901....... 12900 τουσ ο ο --ὐ-υσυς 12.500 
ΕΜΡΙΡΕ ΟΕ ΑΝΤΙΣ λ........ 12.900 ΤΟΝΥ ΗΑΝΜΙΚ 3 οιινινννονννεεν. 12.500 
Β-17 Ειγινα ΕΟΡΤΕΣ 12900 ΞΑ{ΒΙΕΙ(Ε Ὁ 12.500 
ΜΕΡΓΕΡΕΣ ΒΕΝ7............... 13.500 ΜΟΤΟΓΒΟΣΣ ΜΑΝΙΑ......-. 12.900 
ΒΙΑΙΩ ΙΜΙΤ(Η 1, 2, 3........ 13.500 ΕΤ ΕΙΕΗΤΕΒ 4... 12.900 
μ.ο ρύος 19.500 Μ5 ζΟΜΒΑΤ ΕΙΙ6ΗΤ 4.....12.900 
ΜΕ(ΗΟΝΑΒΒΙΟΡ 4........... 12900 οσζΟΟΒΥ Ὀ06................... 12.900 
ΟΙΝΗΙΖΣΑΤΙΟΝ νω οι ο Φου (αι. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΌΕΞΤΡυΕΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 2...5.900 ήΤΕΒΑΝΟΝΑ........................ 3.900 
ΝΙΒΤΟΑΙ (ΟΡ 2.........ιι.ι... ο ου ΕΝΕΤΟΙ κἐροοκοοσοοκαό ο 4.900 
ΝΒΑ "99... 3.900 ἍἨΒΕΡΟΙΑΜ........ιοοιιι... 3.900 
ΕΙΕΑ "99 ...λκ.κκκκκμἝκἝ κ. ........... 3.900 ΝΟΡΙΟ (υρ "98 ο ο --ᾱ 3900 
. πο ο σε ἝΙΝΙΝΗ 4.900 
ΡΙΣΕ ΟΕ ΒΟΒΟΤ5............... 3900 ΑΤυΑΙ ΣΟ((Εῃ 2.1... 3.900 
ιτ ας].] τουρινα (ΑΡ πω 4900 ΜΑΝΙς ΚΑΗΤ5ς .. κκ κκκκκκκ.......... 3900 
ΟΟΜΙΝύΞ. ο 3.900 ΕΜΕΒΟΕΕΝΕΥ.... 4.900 
οΥΒΕΡΙΑ 2... 4.900 ΑυΤΟ ΚΟΒΑ.......ιιινινιιιιο. 4.900 ΘΗΑΝΏΡΒΡΗΙΧ 3 
ΜΑ6Ις «ΑΒΡΕΤ 2................ 3900 ΛΝΟΚΙΕΑΗ 5ΤΡΙΚΕ.............. 4.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ3 850, ΌΕΙ ΜΑΙΝΒΟΑΡΟ, 128 ΡΙΜ (133), Η.Ο.Ὀ Ν.ΟΙαΙΤΑΙ. (100) 
32Μ8 Ν6Α, 5.Β. 1024, ΡΙάΙΤΑΙ ΟύΤ, 52χ (0-ΒΟΜ, 17’ ΗΥὐυΝΟΛΙ, 
56.600 ΜΟΡΕΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, ΗΧΕΙΑ 120Μ/ΑΤ, ΕΟΟ 1,44, ΜΟυ»Ε, 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΤΟΜΙΕΗ ΑΤΧ, ΣΥΝΔΕΣΗ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΔΩΡΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΊΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:90 ἃ 17.90-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΟΟΜΡυΤΕΒΗ5 ΦΑΜΕ Οἱ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΕΟΜΡυΤΕΗ5 ΟΑΜΕΣ Οἱ υ8Β ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
«ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΑΜΕΣ ΟΙ 08 - ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ ΕΧ5, ΚΩΣ, ΤΗΛ.: (0242) 28736, 29054 
ΞΑΜΙΟΑ ΗΟυΡΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
:ΟΟΜΡυΤΕΒ ΦΑΜΕ Οἱ 08, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΙΜΑΡΑΣ, 

ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0641) 83865 


Ἅδ.... 


Ασχολείστε µε τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 


Εμείς είμαστε εδώ, 

Στείλτε µας τις απορίες 
σας µε την ένδειξη 

'Ἠονν /ο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού, Να είστε 
σίγουροι πως θα κάνουµε 
ό,τι εἶναι δυνατόν για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεἰοπΘεοπηρυίηΚ.ο:Γ 


ΚΛΗΣΗ ΕΝΟΣ υβΙ. 
ΜΕΣΩ ΑΡΙ ἂ ΡΑΟΕ 
6ΟυΝΤΕΕ 

γαπητό περιοδικό, 

Θα µπω κατευθείαν 

στο θέµα, µια και δεν 
µου αρέσουν τα πολλά λόγια, 
άλλωστε ό,τι και να πει κανείς 
γή αυτό το υπέροχο περιοδικό 
είναι λίγο. Λοιπόν, πώς µπορώ 
µέσω της ΒεἱρΗί να έχω ακ- 
«955 σε ένα ὑΛΙ και, δεύτε- 
Ρον, πώς µπορώ να θάλω 
έναν ραᾳο εουΠ!θΓ σε Ώθἱρβί 
6 5οΓνογ; 


Λετά τιµής ! 
Αλέξανδρος Σμυρναίος 
Αγαπητέ Αλέξανδρε, ευχα- 


ριστούµε για τα καλά σου 


λόγια. Τα [ἰίπας που ακολουθούν 


πιθανότατα Όα σε καλύψουν. 


1. Κλήση ενός υΒἰ µέσω ΑΡΙ 

απ Ὀπί]; 

ἱπίρτίαςρ 

ποτ 

Ἠηάονυς, Μοςσασος, ὀγς[]ή[ς, 
(ᾖαςςρς, ΟταρΒίςς, (οπίτοίς, Εουπῃς, 


βμματο.« ».... 


Ρἱαΐορς, 
διάςμε{ς, οΠοίΐαρί; 


ρε 

ΤΕοιπι1 Ξ εἶαςς(ΤΕοτπι) 

Εάπ1:ΤΕάΙΕ; 

Βαήοπ1: ΤΒάοη; 

Ρτοεράατε Βυΐίοη 1 ΟΠ Κ(Φεπάο:: 
τοῦήεε); 

ρηϊναίο 

[Ῥηναίε ἀρείατα[ίοης } 

ρυδίίς 

[Ραδίίς ἀρείαταίίοης | 

εηά, 

νατ 

Εοτπ]: ΤΕοιπα1; 

ἱπιρίοπιρηϊαίοη 

[δε ”. ΡΕΜΙ 


Ρτοοράωτε 
ΤΕοιπι{ Βαμοπ1 ({ἱοἰ(5οηάοτ: 
Τοδήρε!); 


4 ΕάῑΙΙ Τοχί «» " ἔχεη 

Βεσίη 

Ὀτί :Ξ εά(ε1.Ίοχι; 

ή νο την 


Θοϊξιως(οοὔεικορλαέοι 
“ορεη’, ΡΟΠατ(ατ!), ηῇ{, ηῇ!, 
9) ΘΗΟΝΜΙΝΟΕΜΑΙ)); 

αλλά τα αποτελέσµατα είναι πολύ 
καλύτερα µε την παρακάτω] 

[Πρέπει οπωσδήποτε να µην 
ξεχάσουμε την κλήση της 9οίίαρί 
στα 905] 

Ηο[[Εχοευϊε(παπά!ο, 'ορεπ’, 
ροματ(α!), ΝΗ, Νή, 


9Ν/ ΗΟΝΙΝΟΕΜΑΙ); 
οπά, 
επά, 
επά. 


2. (ουπ{εγ σελίδων σε Ώδἱρῃί 
Ν/Θ60 «Θγνθυ 

απῄϊ Ῥο5ίζοπί; 

{πίρτ[αςο 

μφος ογς[]η[ς, (ἱᾷ5565; 


ρε 

Εροιζοπἰεη!ξττο: Ξ 
εἶαςς(Εκορρίίοη); 

Τροφι(οπἱρηί Ξ εἷαςς 

Ρηήϊναίε 

Εἰίσι: ΤΙςι; 

{αποίίοη (61Ναἶμε(]ηάοχ: Ιηὶοσοτ): 
ης, 

[απούοη (εἰΚογ(Ιπάεχ: [πίοροτ): 
θιτίης, 

[απεῄοη οἰζουπι;: Ἰλοτά; 

Ρτουράωτο ΡαΓςρδιτοαπι(Μεπιςίς: 
ΤΜΕπΙΟΤΥΡΙΘαΠΙ); 

Ρτοσράωτε Ετοε]ίρπις; 

ρυδίς 

οοησἰγαςίοι (τοαἰε((οπἰρηϊ],ρη: 
Ιπίρσοτ); 

οοησἰταςἰος (τραἰοξτοπιςίησ(οἰς: 
»ἱτίπς), 

ἀἁρσίταςίοτ Γρδἱτογ; ονειτίάο; 

Ρτορετίγ Ὑααε[]ηάες: Ιπιοροτ]: θιτίης 
τοβά (οἱνα[μο; 

Ρτορετίγ Κεγ[]ωάοχ: Ιηὶοφος]: Φις 
τοβά Ο9ἱΚΕΥ; 

Ῥτορφτίγ (ουπί: Ἠ]οτά τοδά Οεἰζουπὶ; 

{αποίοη Ψα[αοξοΓΚογ(ΚοΥ: 5ιτίης; 
Οοεµταπος: Ἰοτά): οἰτίης; 

επά, 

ἱπιρίοπιρηίαίοη 


Α0ου), Αδεοζαπον ος ς ἃ (9”- σεις 


ο ες κωδικο οεκθαι εν. 


νο ὡς. ην όψιν 58 σωεθε ο 
ο. 


πο ος 


ώό στο νοφίς ὦ "νονς ού νφ λος 


ο ον 


Φον ν ο φσιοη Ὢψε Ό9φ” καῶν ρννόφα ὃν νο ὅθοα οἱ «οίσμδος βωπουες οἱ ος Μασθας ωκκδε 6ο Όρων 


ο η 


ρε 
ΡΥαἶαεΒος - Αναἱασβος; 


Ψαΐαεξος -- τεοοτά 

Ναπιο: οἰτίης[ 100]; 

Ὑαΐσο; 5ιτίησ[ 200]: 

επά, 

[αποβοη 9ἱΓΤοΗοχ(οοηδἰ Ηοχν/α[. 
9ιτίηρ): 0Πα5; 

σοησί 

οἰαγησ] οἱίοτ - οτά(8)); 

ιαγήπσΝαπηδοι - οτά( 0; 

ναί 

Ὑαἱ, (οωπίετ: Βγίο; 

Ὀορίη 

γαι --0; 

{ο (ουπίεΓ :Ξ 1 1ο 2 ἆο δεβίη 

{ξζουπίοτ - 2 ἵπεη 

γα :- Ψαί «Ώί 4; 

5ο Ηοχνα[[ζουπίοτ] οἱ 

ο) 9” γαὶ -- ναί -- 
(οτά(Ηοχνα[[ζοιπιοτ]) - 
διαγήησΝατηθετ); 

Α' Ἐ' γαί :- γα -- 
(οπά(Ηρχνα[[ζουπίοτ]) - 
δἰατηρ[ ο{ίοτ -- 10); 

εηά; 


εηά, 

Εεσυ]-Ξ (πα(ψα!), 

επά, 

σοηδίγας!ος 
ΤΡος!(οπίεπἰ.Οτοβίε((0οπίεη!!ρη: 
[πιοβοτ), 

ντ 

Μεπιςιτ: ΤΜεπιοτγςίτρᾶπι; 

(ουπίοτ: Ἰλοτά; 

Νεχιζῄατ: (πα; 


Ὀρσίη 

Εἰςι :- ΤΙ45ἱ.Οταίο; 

Μεπιςίτ :-Ξ ΤΜΕεΠΙοτΥΞΙΤΘᾶΠΙ.ΟΓρ8ἱθ; 

(ουπίει :Ξ 1; 

ψηΐρ (ουπίοτ «Ξ (οπἰρη!]οῃ άο 
Ὀοσίη 

Βραά(Νοχίζῃαγ); 

ΜεπιδιΜΗἰ(Νοχίζβαι, 1); 

Ἱπε(ζομπίοτ); 

εηά; 

ΡαΓςο»ἱτρᾶπι(Μοπη»ιτ); 

Μεπηδιτ Ετθο; 

επά; 

οοηςἰταςἰοτ 
Τβοβἱζοπίρπι.Οοαἰοξτοπιςιτίησ(5ἰτ 
19ιτίῃρ); 

νατ 

Μεπιςι: ΤΜεπιοτγδἰτρᾶπι; 

5ιαγίρος; Ἰλ]οτά; 

Ῥοσΐη 


Ες -Ξ Τ145ι.Οτθβἰθ; 

Μεπιςίτ:Ξ ΤΜεπΙΟΓΥΡΙΤΘΔΠΙ.ΙΘ8ἰ6; 

δἰατίρος;Ξ Ρο5(2’, 5ιτ) 1; 

Μεπηςις./ηις(5ισ[5ιατίΡος], 
Ἱεησίι(5ι{)-οἱασίῬος”- 1); 

Ῥα(ςρ»ἱτθαΠΙ(ΜεπιςΙΓ); 

Μεπιδίτ.τορ; 

οπά, 


ἀρείτιςίοι ΤΡοςίζοπἰεπί.Ώο5ίτογ; 
Ὀορσίῃ 

Ετθε]ίρπης; 

ΕΙίςι Ετος; 

{πῃοτίίρά; 

επά, 


Ρτοοθάωτο 
Τρορί(οπίεπἰ ΡαΓ5ο5ιθᾶπι(Μοπιςὶ 
τ: ΤΜεπιοΓγ»εαπι); 


πρε . 
ΙπΊγρε Ξ (ΊΝαπις, Να[ας); 


ναΤ 
ΎΒεεΡιτ: ΡΜαἱαρβος; 

Ναχιζβατ: (πας; 

(οωπίοτ: Ἰλοτά; 

(ωπτΊγρε: ΙπΊγρε; 

ΎΒος; Ψαΐασβες; 

Ηοχναί. θιτίης[ 2], 

Ὀοσίη 

(ουπίεΓ:Ξ 1; 

ΟωττΊγρε :Ξ ἠΝαπις; 

Ύβοε.Ναπιε :- ''' 

γβες.αίαε :-- ''; 

Μεπιςίτ,»οοΚ(0, 5οΕτοπιΒεσηπίηᾳ); 
ψπήε (ουπίοι «Ξ ΜεπιδίΓ.5ίζο ἆο 


Ῥοαφίη 

Μεπιςιτ.Βραά(Νεχιζῄαι, 1); 

Ἡ Νοχιζμαι Ξ α΄ θη 

Νοχίζμα: :- '', 

σᾶςδο Νοχίζπατ οἳ 

'Ξ' ωτΊγρε :Ξ ἱΝα[α; 

κ Ἡ 

δοΐη 

Ηοχναί :-'', 

ΜεπηςιτΒραά(Νεχίζμαι, 1); Ηεκναί - 
Ἠοεχναί -- Νοχίζπας; 

Μεπιςίτ.Βραά(Νεχίζῄῃαι, 1); Ηεχναί Ξ- 
Ἠοχναί -- Ναχιζίας; 

ΝοχίζμαΓ.Ξ 9ιΓΤοΗοχ(Ηοχνα[); 

{ξ ζωτΓΊγρε - ἱΝαπιο νοη 

Ύβες.Ναπιε :- ἵΒες.Ναπιο -- 
Νεχίζσπατ 

εἶδε 

Ὕβος Ὑαίας :Ξ Βες.Ναἱαο -- 
Νεχίζπας; 

Ἱπε(ζοωπίοι, 2); 


εηά; 
Α 


Ὀορίη 

Νεν/(ΥΒεεδι); 

ΥΒεΕΡΙΑ :Ξ ΎΒες; 

Εἰκι Αάά(ΥΒοεΡιτ); 
ΟωπΊγρε :Ξ ΙΝαπις; 

γβος Ναπιε :-- ''; 
Ύβες.Ναἶας :-- '' 

επά, 

εἶςο 

ψΠ ΎΒος ἆο Ὀοσίη 
{ξζωττΊγρε Ξ ΙΝαπιο ἴνοη 
Ναπιο :Ξ Ναπιο -- Νεχίζατ 
εἶςε 

ὙΨαΐμο :- Ὑαΐαο -- Νοχιζηατ; 
οπά, 


επά, 

ΕΜεπιδι ίσο » 0 έωοη Ὀοσίη 
Νοεν(ψΒοεΡιΓ); 

ΎΒεεΡιτΣ .- ὙΒος; 

{5 Ἀάά(νΒεεΡιγ); 

επά, 
επά, 


Ρτοσράωτο ΤΡοσί(οπίεπἰ.Ετοεϊίρπης; 
ναΓ 


(ουπίοτ: Ἰλ]οτά; 

Ὀοσίη 

[οι (ουπίο: :- 1 {ο ΕΙ5ι (ουπι ἄο 

Ρίδροςε(ΡΝαἱωοξος(ΕΙΙςί[ζοαπίοτ- 
1); 

επά; 


{αποῄοη 
ΤῬορἱ(οπἱρπι οἱ Ἡαἱμε([ηάρχ: 
Ιπίο6οτ): οἰτίης, 

δοσίη 

Ε]ηάρχ «0 έπεῃ 

ταίσο ΕΡοςι(οπίρπίΕττοτ.Οτᾶίε((απϊ 
Πᾶνο πορα!ίνο παπηδεις); 

ἕ Ιπάρχ » ΕἰΙςι (οαπί-1 χο 

τ8ΐ5 
ΕΡβοςι(οπἰεπἰΕιτογ.ΟΤθ8ἱθ( ]ηάοχ 
ναίμε ἰοο Πἱ6Η’), 

Εοσυ]ι-Ξ 

Ργαἱμοεξες(ΕΙ{ςι[Ππάρχ])Σ Ὑαΐαο; 

επά, 


{απεβίοπ ΤΡοφἱ(οπἱοπί.ΟοἱΚεγ(Ιηάοχ: 


ταίσᾳ ΕΡος!ζοπἰρηϊΕττοτ.Οτεβἰε(-απ’ϊ 
πανε περανο παπιδετς)), 


ἕ ]ηάρχ » ΕἰΙςι (ουπί-1 ἴποη 
Τ8ἱ56 
Εροφι(οπἰεπἰξττοτ.ΟΓρ8ἱ6(]ηάρχ 


ΡΝαἱαοΒος(ΕΙ45([Πηάοχ])/Ε.Ναπηε; 
επά, 


{απείίοῃ Τροςιζοπἰεπι.σοἰζουπί: 
Ἰ]οτά; 

Ὀορίη 

Βοευίε:- Εἰίδι (ουπί; 

επά; 


[απεΐοη 
Τροφί(οπἰρπ Ναἱαρξοτκεγ(Κογ: 
»ίτίης, Όεσυτᾶπος: Ἰλοτά): 9ης; 
γαΓ 
(οωπίοτ, Ηζοωπί: Ἰλοτά; 


Ὀορίη 

{ξΟοσυταπςερ « { ἔποη 

ταί5ο 
Εροςί(οπιεπ!Εττογ.(ταϊε( Όοσυτα 
ηςρ ναΐαρ πως! ὃε » 0); 

Βεσήι- '' 

Ηι{ουπί -- 0; 

[ο (ουπίο: :Ξ 1 {ο ΕΗῑδι (ουπί ἄο 


δοβίω 
γη ΡΨαἱαρΒες(ΕΙΗςί[ζουπίοι-1])Σ 
Όρροι(αςε(Ναπηο) ποπ Ὀοσίη 


Ιπε(Ηζουπί); 
ΦΗϊουπί Ξ Οοεµταπορ Ἡρη Ὀοσίη 


Βεσυί:- αμ; 

Εχίε 

επά, 

επά, 

επά, 

εηά, 

ταίςε ΕΡοδίζοπἰρη!Εττοτ.Οτεᾶἰε(Κεγ 
ποί [ουπά); 

εηά; 

επά. 

ΗΑΝΡΙΙΝΟ ἃ Μουσε 

«ΟΝΤΡΟΙ. 


γαπητό “Ρζ Μαίου”, 
Συγχαρητήρια για 
την ύλη σου, Είμαι 
αναγνώστης σου εδώ και αρ- 
κετά χρόνια και αν έχω να κά- 
γω µία παρατήρηση είναι ότι 
συνέχεια θελτιώνεσαι και γίνε- 


Ασχολούμαι εδώ και πολύ 
καιρό µε τη { και ὃα ήθελα 
γα µε βοηθήσεις στα εξής: 

]. Πώς μπορώ να ελέγχω το 
πιουςθ; 

2. Πώς µπορώ να κατασκευ- 
όσω ένα πρόγραµµα ΠΠΘΠΙΟΙΥ 
γθσίάθπ! που να εκτελεί µία 
συγκεκρ!µένη διαδικασία κά- 
δε φορά που προκύπτει ένα 
ἱπβειτυρί; 

Ευχαριστώ, 

Κθοθρ οη 9 σοοά [οβ/ 

Γιάννης Λινός 


Φλεμας, 

Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια και πιστεύουμε τα παρα- 
Κάτω να σε διευκολύνουν. 


1. Ελεγχος ἃ χρήση 
του πΊουςθ απότης 

βάρῆπε ΡΟ5 1 

βάεμπε ΝΕσ0 

// Ανάγνωση της κατάστασης του 
πιοςςο µε τη χρήση της 
Μουςεζοιςιαἰε() 

ἰπίπιουςο Χ, 

ἰπίπιουςε Υ, 

πίπποιςο 1, 

ἱπίπιουςο 2; 

// Επιστρέφει ΝΕΟ σε περίπτωση 
αποτυχίας και ΡΟ5 σε περίπτωση 
επιτυχίας της ανάγνωσης 

ἱπὶ Ιπ]Μοιιςε ( νοἰά ) 

Ι 

1Πί δἱα!; 

«Άδπι 

[ 

πιον 8Χ,0 

ἵπι 331 

πιον [5ἱ8:], οᾶχ 

| 

{ξ(9ιαί Ξ-- 0000 )τοίατη ΝΕ6; 

οΜουςε(οτά (0, 0); // Εἰδε 5ειήπσ 
Μουςε Χ/Υ (ο (επίοτ οἱ 5ΓΘΘΠ 

τοίατη ΡΟΡ; 

| 

//Η [αποίΐίοη δουλεύει σε ἰθχί πιοάα 
καθώς και σε σταρΏίς πιοάρ 

νοίά 5Ώον/ζαΐςοι ( νοίά ) 


Ρς Μαειοτ(ΕΕ8 


| 

// Απόκρυψη του «ὔΓ5ος 

νοίά ΗίάρΟτσο ( νοίά ) 

[ 

«ἃδπι 

| 

πιον αχ, 02 

ἱπὶ 33Η 

| ς 

| 

// Ἡ κλήσπ της είναι απαραίτητη κάθε 
φορά που θέλουμε να διαθάσουµε 
την κατάσταση του πἹοµςο 

νοίά σεἰΜοιφοδἰαἰας (νοίά) 

{ 

ἱπί Ὀυήοη; 

πιοςε 910; 

πιουςε 920; 

-Άδπι 

ἱ 

πιον ἂΧ, 03 

{πί 338 

πιον [πιοιςο χ], θοχ 

πιον [πιουςο Υ], οάχ 

πιον [δαἱοπ], οὓχ 

| 

{(δαβοῃ -- 1 )πιουςε δ] - 1; 

{Ε(Όαβοη -- 2) πποµςο 02 1: 

{ξ(δαΐίοη -- 3) (πιουςο δί - 1; 
πιουςε 52 11] 

| 

// Καθορισμός της θέσης του οάΓ5οΓ 
στην οθόνη 

νοίά 9οιΜοιφο(οτά( {Πί ἅ, πι Υ ) 

{ 

Ἅδπι 

ἱ 

πιον αΣ, 4 

{πι 33Ώ 

ππον 60Η, [Χ] 

πιον οἆχ, [Υ] 

| 

| 

// Κλείδωμα της οριζόντιας θέσης του 
οώΓδοτ 

νοἱά 9οἱΜοιςοΒοτ (ἰΠί πιίη, ἱπί π]αχ ) 

[ 

Ἅδπι 

{ 

πιον αχ, 7 

ἵπι 33Η 

πιον 6Η, [πηίπ] 

πιον οάσ, [πιαχ] 

| 

| 

// Κλείδωμα της κάθετης θέσης του 


ο 


θός 


Στο παράδειγµα πού ακολουθεί 
χρησιμοποιούμε τις παραπάνω 
[αποίοης 

νοίά πιαίη (νοίά ) 

ἱ 

//Έλεγχος αν υπάρχει πῃοςο ἀτίνοι 

{Γ(Παἰ(Μουςε() ΞΞ ΝΕΕ )! ρηΐπἰΓ 
(Ἄηξιτος: Νο πιοµςο ἀτίνειλη”); 
τοϊτη, } 


// Εμφάνιση του «µτςοτ στο χρήστη 
θΏοννµσςοί/(), 


//Ελεγχος αν πατήθηκε κάποιο 
κουμπί 

άο 

ἱ 

ζεἰΜοιςοδἰαίας(); 

ρηπΗ(λωΧ: 90ά Υ; 9ρά Βαοπ1: ὃρά 
Βαοπ2: 904”, πιομςο Χ, πιουςο Υ, 

πιουςε 51, πιουςε ϱ2), 

}νωήήίς (ΙΚΟΠΙΙ(), 


Αυτός ο κώδικας εἶναι ένα παρά- 


οοοῬϱ 


δειγµα για το πώς μπορούμε να κά- 
γουµε μία ρουτίνα Γεσίαεη!. Παρατη- 
ρήστε ότι καλεί την ἴπί Ιπϊἠ] και έτσι 
κάνει ἰπίήαἰζα[οη στα ἱπίθπτυρίς. 

Μία άλλη ρουτίνα, η ἰπίπιε), εἰ- 
γαι ο πραγματικός διαχειριστής των 
ἱπ]επυρίς. 

Πώς λοιπόν μπορούμε να φτιά- 
ξουμε µία Ιπίθπυρ!-Ῥήνθη ρουτίνα 
στη {; Το Βασικό που πρέπει να ξέ- 
ρουμµε εἶναι ότι ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΜΕ 
ΝΑ ΕΙΜΑΣΤΕ ΣΙΓΟΥΡΟΙ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΚΕΟΙΡΤΕΗΣ 
όταν προκύπτει ένα ἱπίειτυρ!, κάτι 
που σηµαίνει ότι κάθε φορά που 
την καλούμε, Όα πρέπει να επανα- 
προσδιορίζουµε το περιθάλλον της 


ρουτίνας µας. 
Τα Βασικά Βήματα εἶναι τα ακό- 
λουθα: 


Ἱ. [ράφουμε τη ρουτίνα για τον 
ἱπίθπυρ! Ιοηα[ει που µπορεί να κά- 
γει σχεδόν τα πάντα, κάτι που 
εξαρτάται από τον τύπο του ἱπίθι- 
τυρ! που “µπλοκάρουμε΄ [για πα- 
ράδειγµα, το 24Η δεν πρέπει να 
εμπλέκεται µε τις διαδικασίες του 
ΡΟ5, εκτός από τις 0] - 12Η, αλ- 
λιώς καταστρέφεται η σίαςΚ του 
ΒΟ5). Όταν κάνουµε «οπιρϊ]θ τον 
κώδικα πρέπει να εἶναι σε σππα|| 
πιοάθ ενώ δεν πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσουµε ρουτίνες 510 Ι/Ο 
[ρήπή, 5οαπί, κ.λη)) 

2. Ἰανακάνουμε «οπρί]θ το 
:ΜΑΙΝ.« σε 5 Μοάθἱ µε την ορίίοη 
-«ΤΙΝΥ. Με αυτό τον τρόπο στη νέα 
έκδοση του ππαίη δεν ὃα συµπερι- 
ληφθούν οι 510 Ι/Ο ροής, µε απο: 
τέλεσµα το μέγεθος του δικού µας 


εκτελέσιµου να μειωθεί τουλάχι- 
στον κατά «Κ. 

3. Μετατρέπουµε το ΟΙΝΤ.ΑΞΜ 
ανάλογα µε τις ανάγκες µας κάθε 
φορά 


4. Τώρα κάνουµε Πηκ τα 08) 
ῄίες, θα πρέπει να χρησιµοποιήσου- 
µε το (.08Β: που βρίσκεται στο 
Νιλς, οπότε μπορούμε µε το 
ΕΧΕΖΒΙΝ να έχουµε το «ΕΧΕ. Φυσι- 
κά, πρέπει να συµπεριλάθουµε τις 
απαραίτητες Βιθλιοθήκες /ἰς.118 
και οποιαδήποτε άλλη) και να 
αγνοήσουµε το μήνυμα ΄Νο σἰαεΚ”. 

5. Το ΕΧΕΖΒΙΝ δείχνει να έχει 
πρόβληµα µε αρχεία άνω των 32Κ, 
αλλά πιθανότατα το πρόγραμμά 
μας δεν Όα φτάσει το μέγεθος αυ- 
τό. Κάνουμε τΘπαπιθ στο αρχείο 
που παράγεται σε ΒΙΝή «ΟΜ. 

6. Τρέχουμε το πρόγραµµα 
όπως οποιοδήποτε άλλο, απλώς 
πρέπει να Βυμόμαστε ότι πρέπει να 
κάνουμε Γθῦοο! πριν να εγκατα- 
στήσουµε τον δικό µας ἱπίειτυρ! 
Παπα[οι ξανά. 

Ας δούµε τώρα το παράδειγμά 
μας: 
βΙπείαάρ "4ος. ᾗ” 
οχίρτη υησίσηρά Ι5ίσο; 
πιαίη() 


ἱ 

απίοῃ ΒΕΟΡ ου; 
{πί {πί((); 
ουἱχκ.άκ- Ιδίζε; 
ουΙ χ.αχ Ξ 0χ3100; 
{πίάος(ἄιουί,διου!): 
| 


ΓΊΝΤΤΙΜΕ -- Ιπίετταρί Παπάϊες 
Αυτή π [απείοη µπορεί να 
περιέχει οτιδήποτε. / 


ἱπιάπιο() 

[ 

ερηπ[{ζ ! ποτο!ιλη”) 
τοἰατπ(0); 

] 


Στο επόμενο ΄Ηον Το” Όα δηµο- 
σιεύσουµε µια ρουτίνα που αποτε- 
λεί την “καρδιά” του ελέγχου των 


ἰπ]ειτυρί5. Δυστυχώς, σε αυτό το 


τεύχος δεν μπορούμε λόγω έλλει- 
Ψης χώρου. 


' Ηνίκη ρπ είναι  δόσαολς 
1ο μυστικό κρύβεται 


ο Για οπ-] 


 Ὀ «ολα ζό ΓΑ νο 


ο πωνν. 


{2 Οι υποαποστολές 
και τα ορµητήρια των 


χαρακτήρων 


{Οι σιόχοι 
κάθε κεφαλαίου 


ϐ Χάρτες για 
κάθε επίπεδο 


ϱῷ Περισσότεροι από 
500 λειποµερείς χάρτες 


ϐ Οδηγίες για τις 
πορείες Οοοὰ και Εν]] 


{2 Όλα τα αντικείµενα 
και οι τοποθεσίες τους 


ϱῷ Όλοι οι αντίπαλοι 


τ... ΜΝΊΝΥΝ. αΏιιΏ!ς. ττ ) 
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Αλ δν ιό 
σος. 


ν 


ΠΟΛΕΜΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΚΑΚΟ 


γαπητό “Ρς Λήαρ!εγ”, 

Δεν ὃα αρχίσω µε τα κα- 

διερωμµένα σιρόπια (πλην 
απολύτως δικαιολογημένα) αλλά 
θα περάσω κατευθείαν στο/α δέ- 
μα/τα. 

Αν εἶναι δυνατόν, εν έτει 2000, 
να ακολουθούμε µε Βρησκευτική 
ευλάθεια τις δογµατικές απόψεις 
των ψυχολόγων (που ως επί το 
πλείστον δεν είναι και οπαδοί της 
γέας τεχνολογίας) περί της σχέ- 
σης της Βίας στα παιχνίδια των 
Η/Υ και της Βίας στον πραγµατικό 
Κόσμο. Ίσως αυτό να ισχύει στα 
παιδάκια µέχρι ] ]-]2 ετών, αλλά 
από εκεί και πέρα είναι μάλλον 
αφελές να υποστηρίζουµεπως η 
Βία στα παιχνίδια φταίει για την 
πραγματική βία. 

Ως γνωστόν, τα παιδιά µέχρι 
την ηλικία που ὃα πάνε στο γυ- 
µνάσιο έχουν την τάση να δηµι- 
ουργούν τη δική τους πλασματική 
πραγματικότητα, η οποία ὃα µπο- 
ρούσε πολύ εύκολα να επηρεα- 
στεί από τέτοια παιχνίδια. Όμως 
µε το πέρασμα στη σκληρή πραγ- 
µατικότητα του γυμνασίου, το παι- 
δί αντιλαµθάνεται τη διαφορά µε- 
ταξύ πραγματικού και πλασµστ!- 
κού [ψεύτικου κοινώς). ΛΛέχρι την 
κρίσιµη αυτή ηλικία, έγκειται στη 
φροντίδα των γονέων να προστα- 
τεύσουν τα τέκνα τους. Δεν ανα- 
φέροµαι φυσικά στα “κακά” 
παιχνίδια, αλλά σε όλες τις εκ- 
φάνσεις της κοινωνικής ζωής 
τους. Όταν το παιδόκι βλέπει 
τον πατέρα του να βρίζει και 
γα ζξεστοµίζει τα ακατονόµα- 
στα σε κάθε περίπτωση, Τότε 
θα αρχίσει και αυτό να ΒρΙ- 
ζει, Όταν δει τους γονείς του 
γα φέρονται βίαια [π.χ. ο Πσ- 
τέρας να χτυπά τη μητέρα του 
ή ακόµα καιη Βίαιη οδήγηση), 
τότε ὃα αρχίσει να φέρεται Και 
αυτό ανάλογα. Παράλληλα, 
όταν το παιδί καταπιέζεται ή 
υποφέρει τα πάνδεινα από τους 
συμμαθητές του, είναι επόµενο να 
εκδηλωθεί βία, όχι σπό την επιρ- 
ροή που του ασκούν η τηλεόραση 


ΕΝ ΗΏΟΡς Μο:ιε: 


Φίλοι µας, 
Ἡ στήλη της Ἀλληλογραφίας” περιµένει πς προτάσεις και 
τις απόψεις σας αναφορικά µε το περιοδικό, αλλά και µε 
Βέματα που άπτονται της ύλης του και σας απασχολούν. 
Οι επιστολές και τα 6-ππαῖὶ σας πρέπει να εἶναι γραμμένα 
στα ελληνικά (όχι οιθεΚἰἰ5η] και στο µονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
παρακαλούμε να µη συμπεριλαμθάνετε στην ἴδια 
επιστολή ή στο ίδιο 6-πιαϊ Θέματα µε περισσότερων του 
ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία επιστολή σας 
απευθύνεται σε δύο συντάκτες του περιοδικού, ὃα 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα αντίστοιχα κομμάτια και να 
στείλετε δύο διαφορετικές επιστολές. 


και Οἱ Η/}, αλλά από το ένστικτο 
που υπαγορεύει την επιβίωση και 
την κυριαρχία. 

Η εκδήλωση Βίας εἶναι απὀρ- 
ῥροια πολλών συνιστωσών, αλλη- 


λένδετων αλλά και τόσο διαφορε- 


τικών μεταξύ τους. Συνήθως είναι 
ενδόµυχη Τάση, που ίσως σε κά- 
ποιες περιπτώσεις εμφάνισής της 
να ὅρα καταλυτικά στα ΜΜΕ και 
παιχνίδια. Όπως όµως και µε τον 
καρκίνο, πρέπει ήδη να 

υπάρχει τάση. 


Όσον αφορά στο δέµσµετις 
“εκδηλώσεις” του Σατανά στα παι- 


χνίδια, είναι ακριθώς το ίδιο µε τις 


“εκδηλώσεις” του στη ροκ και µέ- 
ταλ μουσική. Όσοι είναι οπαδοί του 
σατανισµού [δικαίωμά τους) ίσως 
κάτι να καταλαβαίνουν, εμείς οἱ 
υπόλοιποι συνεχίζουμε να πιστεύου- 
µε στον Ενα και Μοναδικό Δημιουρ- 
Υό των πάντων. Εκτός και ανη πίστη 
µας είναι τόσο χαλαρή, που πιστεύ- 
ουμε ότι Βλέποντας µία 


πεντάλφα ή 


οτιδήποτε άλλο θα ασπαστούµε τη 
δρησκεία του μίσους. 

Στο κάτω κάτω, στα περισσότε- 
ρα παιχνίδια πολεμάμε το Κακό 
[εκτός από κάποιες ευχάριστες 
εξαιρέσεις π.χ. Ώυπαθοῃ Κθερε: - 
ομολογουμένως διασκεδαστικὀ). 
Με την ἴδια λογική ὃα έπρεπε να 
κστηγορήσουµε όλα τα παιχνίδισ 
και να τα αποσύρουμε, αφού όλα 
εισάγουν κάποιες δεότητες [Ρορ- 
υἱου» και σχεδόν όλα τα ΚΡΟ») 
και όλα έχουν κάποια αλλαγή 
δρησκευτική Και κοινωνική όσον 
αφορά στον Κόσμο στον οποίο ΚΙ- 
γούνται, Αντε, να απαγορεύσουµε 
το Ώθυ» Εχ [αναφέρει τη χρησιµο- 
ποίηση εξελιγµένης τεχνολογίας 
στον άνθρωπο που τον Κάνει υπε- 
ράνθρωπο], το Ρορυἰου» [εισάγει 
γέες δεότητες - ἆρα αἱρετικό], το 
Ὠπαευ[α (αφού δεν δεχόμαστε την 
ύπαρξη των Βαμπίρ) κ.λπ. Αν δέλε- 
τε να ετοϊµάσω και καµιά λίστα, 
όπως είχε η καδολική εκκλησία µε 
τα “αιρετικά” Βιβλία (αρκεί να 
µου δώσει το περιοδικό το χώρο 
ενός... περιοδικού για να την εκ- 
δώσω]. Σοβαρευτεῄτε. 

Φιλικά, 

ΘεπεγαἰΧ 

σεπεγαἰχθ/θεπιαϊιοΓ 


ΥΓ 1: Πού είναι τα παιχνίδια µε 
πιο κοινά σενάρια, όπως το βο[ίοε 
(Ωυβςί; ΒΑΡΕΘΗΚΑ τα {απΙαφγ και 
τα 5ρᾳς.. 

ΥΓ2 Απαντοχού Εππυ[αίογ 
{αη», ετοιμάζεται µία λίστα που ὃα 
έχει όλους (όλους, το τονίζω) τους 
Θπιυἰσαογθς που κυκλοφορούν... 
Όποιος δέλει να βοηδήσει ας επι- 
κοινωνήσει στο παραπάνω θ-ππαϊ! 
ή ας µπει στο ΙΚ{ στο κανάλι 
βαπιίφαβείία» και ας ψάξει τον 
5/η/Κεγ και.. εμένα. 

ΥΓ 3: Εἶµαι συνειδητοποιηµένος 
ορθόδοξος χριστιανός, απλώς 
δεν πηγαίνω εκκλησία, αν και το 
σκέφτομαι τώρα που έχει και 
ΟΩυαίε... 

ΥΓ. 2000: Είχα στείλει κάποτε 
και άλλα Ε-πιαῖς, αλλά γιατί δεν 
έφτασαν; Μήπως έπεσαν στη λο- 
γοκρισία; Αγνωσται αι θουλαί του 
Πατρίκου... 

ΥΓ πελευταίο: Ο καδείς εκφράζει 


τη γνώµη του, έτσι και ο Ἰσουρινόκης. 
Αγ κα! µου αρέσει το Βἱαθίο ΙΙ, δεν 
με ενοχλεί οὖτε η όποψη του πιοη- 
ίθυΓ Απαπθα» ούτε η θοθµολογία 
του.. Αποψή του, ρε παιδιά. ΓΠοιο το 
πρόθληµα και οἱ ΄γαρακτηρισμοί’ 
που του αποδίδονται; [5/οάση, πι 
Πήθηά πρέφω Ιδιαπερη εκήµηση 
προς τους µαδηµσπκούς, αλλά αν εἴ- 
ναι δυγστόν να κάτσεις να μετρήσεις 
όλους τους παίκτες... πρέλα. Μέτρα 
Καλύτερα τα άστρα) Απολογούμαι 
για το µέγεδος της διστριθής.. 


ἱ 4 Φίλεμας, 


Στα περισσότερα από όσα 
γράφεις μάς βρίσκεις σύµφωνους, 
έχουμε εξάλλου εκφράσει κι εμείς 

µµένα τις απόψεις µας για 
αυτά τα Θέματα. Καθώς διάθαζα 
το γράμμα σου, µου ήρθε στο µυα- 
λό η εικόνα ενός ιεροεξεταστή 
στην εποχή µας: Σκέψου, αλήθεια, 
πόση δουλειά ὃα είχε µε όλα αυτά 
τα Ρς ᾳαπες - οι φωπίές και οἱ 
φούρνοι δεν Όα έσθηναν ποτέ! Ευ- 
τυχώς, ξεπεράσαµε ως ανδρωπότη- 
τα αυτό το στάδιο (όχι εντελώς, θέ- 
βαια, ακόμη] και µάδαµε πως η κρι- 
τική αντιμετώπιση µπορεί να Προ- 
σφέρει απείρως περισσότερα απὀ 
τη στείρα σπαγόρευση. 


γαπητό ΄Ρζ Ματίε;’, 

Είμαι ένας από τους νέ- 

ους (περίπου) σναγνώ- 
στες σου [τεύχος ϱ3). Εδώ και αρ- 
κετό καιρό ήθελα να καταθέσω 
τς απόψεις µου όσον αφορά στην 
ύλη του περιοδικού σας, βλέπο- 
ντας πόσα γρόμµατα λαµθόνετε 
κάθε δεκαπενθήμερο. (Δεν νοµί- 
ζω να σας πειράξει αν παραλείφω 
το Κλασικό πλέον γλείψιµο, για αυ- 
τό και θα συνεχίσω]. Συνεχώς ονέ- 
ϐαλα την αποστολή του θ-πιοί! 
µου, αλλά αφορµή αυτή την φορά 
ήταν το γρόμμα στο προηγούμενο 
τεύχος του φίλτατου Ιάσονα Σιού- 
τη, που καυτηριόζει το θέμα: 
΄ζὅς και 5Ιατοαῄ”. Βέβαια, αυτό 
δεν σηµαίνει ότι δεν ὃα 
Βώ σε άλλα θέµατα. Οπότε ας 
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προχωρήσω χωρίς άλλες κσθυστε- 
ρήσεις. 

665 ν δ/αγεγαῄ: Καταρχήν, 
να επισημάνω ότι µε τα γραφόµε- 
νά µου δεν Θέλω να δίζω κανέναν͵ 
για αυτό σας παρακαλώ να µε 
συγχωρέσετε αν κατά λόδος πα- 
ρεκηραπώ. Αγαπητέ φίλε Ιάσονα, 
την επόμενη φορά που ὃα δέλεις 
να συγκρίνεις δύο παιχνίδια, σύ- 
γκρνε ίδια και όχι ολόκληρες σει- 
ρές µετο παιχνίδι που δεωρείς κα- 
λύτερο. Όπαν γράφεις γατα (δς 
αναφέρεσαι σε όλη τη σειρά των 
(οπηππαπα απ (οπουει, ενώ στο 
γράμμα σου παίρνεις στοιχεία µό- 
νο από το Τβεγίαη 5υη. Επίσης να 
σε Πληροφορήσω ό ότι αν εσύ θεω- 
είς τα επιχειρήµστα του Γεώργιου 
Μυλωνά χαζό, τότε τα δικά σου εἷ- 
ναι χειρότερα [µε το συµπάδιο πό- 
ντα). Όπως είπες και εσύ, το να 
φπιόξεις 30 Τήσπς, δεν απαπεί |δι- 
αἵπερες στρατηγικές ικανότητες, 

{το να νικήσεις τη ΟΡΙ) µε 30 
Τήσης στο αἴῃῄου]! επίπεδο εἶναι 
κότι όχι και Τόσο εύκολο. Αμα πάλι 
αναφέρεσαι σε ππυήρίαγεγ 9απιθ, 
τότε κάποιος που θα χάσει από 30 
Τήσης είναι όντως στρατηγός της 
πλάκας. 

ΔΕΥΤΕΡΟΝ: Ίο ερεεία| 
Ἠθαροης (ΟΡ/οη (απποη, ΝΟΡ- 
υ5/εγλ 6Λεπιίσα| Μἰςκής) προστέ- 
Θηκαν στο παιχνίδι όχι για να κα- 
ταστρέφεις τον αντίπαλό σου Ολο- 
κληρωτικά, αλλά για να του µειώ- 
γεις την όμυνα πριν κόνεις µια επί- 
ὂεση ή κάποιο «Ιτυσίυγε το οποίο 
θα τον καθυστερήσει. Ούτως ή 
όλλως, τα πησοήθς των ΝΟΡΝ µπο- 
ῥρούν να αχρηστευθούν αν έχεις 
οχυρωθεί κατάλληλα µε ΕΙΓεδΙΟΊη 
ΜΟΙ και το [ο (απποη των ΟΡ 
εἶναι πολύ αδύναμο για να εξολο- 
δρευτεί αυτούσιο. 

ΤΡΙΤΟΝ: Πολλοί πιστεύουν 
ότπο χειρισμός των (ὅς είναι 
καλύτερος από αυτόν του 5ἱαγ- 


αρέσει ο χειρισμός του | Ιατεταή, 
προτιμώ αυτόν των (65, γιστί εἷ- 
να! πιο απλός. Όσον αφορά στα 
ουβ/επαπθαη υπής σχεδιάστηκαν 


αν 


)) 


για να διανύουν µεγάλες αποστό- 


σεις χωρίς να τα εντοπίζει ο αντί- 


ΤΕΤΑΡΤΟΝ: Πα πες µου πραγ- 
µατικό, αν εσύ είχες στη διάδεσή 
σου ένα άρμα μόχῃς (( πο- 
τε) και; α) είχες µπροστά σου κάνα 
δυο απλούς φαντάρους, τι θα έκα- 
νες; Θα τους θοµθάρδίζες µετο 
105 χιλιοστών κανόνι σου ή απλά 
και ωραία θα πατούσες γκάζι και 
όποιον πάρει ο Χάρος; 8] είχες 
µηροστά σου ένα τέρας µε δαγκά- 
νες και αρκετή δύναμη για να σου 
κσταστρέψει το άρμα, τι ὃα έκα- 
νες; Το ίδιο µε την πρώτη περίπτω- 


ση; Μόλις απαντήσεις λογικά σε 
αυτά τα σπλά ερωτήματα ὃα κατα: 


λάθεις γιστίτα 5ἱθρθ-/σηκ» δεν 
τα Ζειοίπο». 

ΠΕΜΠΤΟΝ: [Πα το σενάριο τεί- 
νω να συμφωνήσω µαζί σου (το 
µόνο για το οποίο έχεις δίκιο). Το 
»Ισγεταῇ έχει όντως καλύτερο σε- 
νάριο. Αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι 
εἶναι γενικά καλύτερο, ε; 

ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ: Το γνωστό σε 
όλους αυτό θέµα. Είναι ορδό ΤΟ 
ότι η πειρατεία είναι παρόνοµη, 
όπως εἶναι ορδό το ότι εἶναι πρό- 
ϐληµα διεθνές καιγνωστόσης 
ίδιες τις εταιρίες. Αλλά, απαντήστε 
µου, κάνουν τίποτα για να την 
εμποδίσουν; Λήην ακούσω για κὠ- 
δικούς κι έτσι, γιατί αυτά είναι πα- 
ραμύδια για µικρά παιδιά. Πολύ 
απλά δεν τους ενδιαφέρει όσο θα 
πρέπει. Λήόνο τη γήβε/νοοα Βλέπω 
να Κόνει κάτι µε τα «οἱθε]οι»’ ϱαἷ- 
Ποῃ». Από την άλλη, οι ίδιοι οἱ πει- 
ῥοπές δεν χάνουν κάθε ευκαιρία 
που τους δίνεται 
[χοζοί 


ο. 
ΠΕΛΛΑΣ: 


ως ας 


είναι]. Αυτά εἶναι τα πραγµατικό 
αίτπα του Ι περα- 
τεία΄. ξάν οἱ εταιρείες έκαναν ότι 
και η ἡήβε/νοοα (ένα επιπρόσθετο 
δώρο µε την αγορά κάθε κοµµα- 
πού), έστω για αρχή, πιστεύω θα 
επιλυόταν έ ένα σηµαντικό µέρος 
του και Οἱ περισσό- 
τεροι ὃα στρέφονταν πάλι στο 
οπἱθίπαι [ια να ξεκαδαρίσω τη δέ- 
ση µου, τάσσοµαι µε αυτούς που 
αγοράζουν ό,π σηκώνει η τσέπη 
τους αυθεντικό (δεν παραβλέπω 
το ότι έχω κάποιες εορίθ», αλλό 
μερικά κοµµότια δεν γίνεται να τα 
χάσεις/. 

Θέλω να κλείσω το γράμμα μου 
µόνο µε αυτά τα δύο δέµστα, γισή 
όπως και οἱ ίδιοι ὃα προσέξστε η 
επιστολή µου είναι αρκετά µεγάλη. 
Ελπίζω µόνο να δείξετε λίγη κατα- 
γόηση και να δημοσιεύσετε το 
γράμμα, για να ξέρω τουλάχιστον 
ότι ο αγαπητός κ. Σούτης ὃα αντι- 
ληφθεί το λάδος του περί 5ΙαΓ- 
σαῄ. Αν δεωρήσετε ανσγκαία την 
περικοπή τµηµότων του γράμμα: 
τος, δεν ὃα υπάρξει κανένα πρό- 
ϐληµα σπό μέρους µου. 

κά, 
Τεππηϊ ΙΙ! 


ΥΓ. Ἱ: Πα οποιαδήποτε απάντη- 
ση, διαμαρτυρία, ενόχληση που 
µπορεί να προκάλεσε το γράμμα 
µου, απευθυνθείτε στη διεύδυνση: 
Κθδ434308χ-/επιε.Γ 

ΥΓ. 2 Πείτε στο φίλο µας «πι 
ἠκε ΄Ὁγεσίεςί βοΚοπιοπ Ο/ ΤΛε 
Ψνοηία” [τεύχος 132, Αλληλογρα- 

φία] ότι καταφθόνει 


Ρο Μανιε; (ΕΕ 


ο Ἱεππί ήιε Ι.ΡΤ. (ιεσεπααη/ βοΚθ- 
πποη Ἰπαίπεγ] µε πολλές ΡΟΚΕΒΑΙΙ5 
και µε µασήίγιο σαν του Κράτσα. 
ΧΑΧΑΧΑΙ/ 


τος 

Η αλήθεια είναι πως αυτό 
που περιγράφεις είναι το καλύτερο 
αντίδοτο για την πειρατεία. Αν όλα 
τα παιχνίδια έβγαιναν µε εντυπω- 
σιακά, πολυσέλιδα και προσεγµέ- 
γα πιαπυα[5, διάφορα καλούδια 
όπως χάρτες, μινιατούρες Και γενι- 
Κά µε µία συσκευασία που σέθεται 
τον αγοραστή, ίσως τα πράγματα 
γα ήταν σήµερα εντελώς διαφορε- 
τικά. Αντί αυτών, δυστυχώς, οἱ συ- 
σκευασίες γίνονται ολοένα χειρό- 
τερες (στο ΑΠλυγ Κπίοᾖς που κυ- 
Κλοφόρησε πρόσφατα πρέπει να... 
σκίσεις τη χάρτινη Θήκη των (0- 
ΚΟΜς για να τα βγάλεις έξω, ενώ 
για το πιαπυα| ας τα αφήσουμε κα- 
λύτερα] µε αποκορύφωμα τη νέα 
μόδα των θηκών αλά ΏΥΏ5 που 
πλέον έγιναν καθεστώς στην Ευρώ- 
πη. Ε, σε λίγο, όπως πάµε, ὃα µας 
δίνουν σκέτα τα Ο0΄ΒΟΜ και ὃα 
τελειώνει η ιστορία... 


ΑΝΟΤΗΕΕ 
ΡΑΣΣΕΝΟΕΡ... 

αρότι αγοράζω το ΄Ῥς 

ΜαξῄεΓ΄ εδώ και 2-3 χρό- 

για (από το τεύχος 868], 
ενώ παλιότερα αγόρσζα το “Ρίχε[” 
(από το 1989], εἶναι η πρώτη φορά 
που αποφασίζω να σου γρόψω. Το 
ερέθισμα µου το έδωσε κυρίως η 
συνεχής παραφιλολογίσ που έχει 
αναπτυχθεί από τη συγκεκριμένη 
στήλη για το θέµα τῆς καταπάτη- 
σης των πνευματικών δικαιωµότων 
[Επειροτεία]. Τις απόψεις µου θα 
τις διατυπώσω όσο γίνεται σαφέ- 
στερα µέσω 3 σημείων. 

1ο, Η πειρατεία εἶναι παράνο- 
µη. Αυτό σηµαίνει ότι η κοινωνία, 
καλώς ή κακώς, τη θεωρεί επιθλα- 
Βή για τη λειτουργία της. 
2ο, Στη βάση µίας γενικότερης 

δεώρησης της ηδικής του δέματος 
έχω νο επισηµόνω το εξής: Πολλές 
φορές η οπτική µε την οποία Βλέ- 
πουµε ένα δέµα εἶναι καδαρό 
προσωπικό ζήτημα. Θα αναφέρω 


όν 


εδώ ένα παρόδεγµα από την οικο: 
νοµία. Πολλές αγορές προϊόντων 
σήµερα χαρακτηρίζονται ὡς µονο- 
πωλιακά ανταγωνιστικές, ενώ αυτό 
σύμφωνα µε την οικονομική δεω- 
ῥία συνεπάγεται ένα είδος επιπρό- 
σδετης επιθάρυνσης για τον κατα: 
ναλωτή µε τη µορφή “καπέλου” 
στην τιµή του προϊόντος. Ίο φαινό- 
µενο αυτό προβληματίζει τους Οἱ- 
κονοµολόγους όσον αφορά στο 
κατά πόσο κότι τέτοιο είναι δεµπό 
ή όχι. Κάποιο! υποστηρίζουν ότι εἷ- 
ναι λογική συνέπεια της διαφορο- 
ποίησης του προϊόντος, ενώ κάποι- 
Οἱ άλλοι το ονομάζουν µονοπωλΙσ- 
κή εκμετάλλευση. Πἴνεται φανερό 
ότι η οπτική που διαμορφώνουμε 
γύρω από ένα θέμα είναι πολλές 
φορές αποτέλεσµα γενικότερης 
αντίληψης, ακόµα Και όταν πρόκει- 
τα! για επιστημονικά Θέματα, πόσο 
μάλλον για κάποια που δεν εἶναι. 
9ο, Κλείνοντας, θέλω να διευ- 

κρινίσω ότι το να Ισχυρίζεται Κα- 
γείς ότι διαπράττεται ΄έγκληµα΄ 
µε την αγορά ενός αντιγραµµένου 
(9 επειδή έτσι δεν αμείθεται 
επαρκώς ο παραγωγικός 

στής του µε βάση τον κόπο και Το 


χρόνο που διέθεσε για την παρα- 
γωγή του, εἶναι τουλάχιστον παρά- 


ζενο από τη σηγµή που οἱ ίδιες Οἱ 
εταιρείες στην πολιτική τους όσον 
αφορά στις ηµές υιοθετούν καθα- 
ρά τεχνικά κριτήρια, που έχουν να 
κόνουν µε τη μεγιστοποίηση κερ- 
δών και τη γενικότερη δέση τους 
στην αγορά και συνεπώς µικρή 
σχέση έχουν µε έννοιες όπως δη- 
µιουργικότητα και Ταλέντο. 

Ακολουθεί κότι σαν Β΄ µέρος 
της επιστολής, σχετικά µε διάφο- 
ρες ΜΕΤΑΙ ιστορίες που διαθά- 
ζουμε τον τελευταίο καιρό. 

Προς ΑΚΑΟΦΟΝΝ [τεύχος 125: 
Όσον αφορά στους Ιοθα Εαηῇ, εἶναι 
ονηγραφείς από τη στγµή που χρησι- 
µοποιούν Πῇς των Μαἰσόθη παιγµένα 
µε το στυλ των Μεἰα[ίσα (της δεκαε- 
τίας του /80). Ακόμη έχουν υιοδετή- 
σει πολλά στοιχεία των ΛΛεἰα[ίοα 
(όπως το ΠερικάρπΙο που φορά ο 
Βαήον; το οποίο ήταν σήμα κατατε- 
δέν του ΗεΙΠείά, Όσον αφορά στα 


περιοδικό, δεν Ισχυρίζομαι ὁ ότι οἱ συ- 
ντόκτες τους εἶναι όσχετοι, ὠστόσο 


πολλές φορές παρουσιάζονται αγ: 
µατικά ονενηµέρωτοι Όπως στην πε; 
ρίπτωση ενός συντάκτη, ο οποίος Πό- 
ρουσίαζε τους “ΤΙΤΑΝ ΡΟΑΓΕ΄ µε 
µόνο µία κυκλοφορία [το 
ΨνΙππει/Ίο»εΥ), ενώ το συγκρότηµα 
έχει κυκλοφορήσει και δεύτερο δί- 
σκο (το “ΤΙΤΑΝ ΡΟΡΕΕ’). Όσο για 
τους Ώγθσπη Τηθαίθι, δεν είναι κακοί 
αλλά αν δες να ακούσεις πραγµστ- 
κά ργοσγθ»5ἰνθ ππεία] άκου 
νιαἰσβίοννει ή Οππίς, 

Προς Λή». Εχογεἰ! [τεύχος 127]: 
Αν υιοθετήσουµε παρόμοια µε τα 
δικά σου κριτήρια [δηλαδή τις πὠ- 
λήσεις) για να καθορίσουμε την 
αξία ενός δίσκου, τότε µία πλειάδα 
συγκροτημάτων, όπως οἱ Ώεσ/ῇ, 
(απαίθηιας», Ηε[ίομθεη, Ηε[αι, 
δεν ὃο έπρεπε να δεωρούνται αξιό- 
λογα. Αν νομίζεις ὁ ότι αυτό Ισχύει 
τότε περιμένω με ενδιαφέρον μία 
τεκμηριωμένη σπάντηση. 


ΥΓ. 1: Συγχαρητήρια για το δω- 
ρεόν ἄεπιο του Λήαοίς, χάρη σε 
ο ξεκίνησα εδώ και έναν χρόνο 

Ι µε το παιχνίδι, 
άν ὃσ ήτον ωφέλιμο να αφιερώ- 
νστε µισή ή µία σελίδα γσ να λύ- 
σετε κάποιες απορίες όσον αφο- 
ῥά στο παίξιμο συγκεκριµένων 
καρτών που. ΙΒάνουν Ιδιό- 
τυπους κανόνες. 

ΥΓ2 ἵσ πελαταία 2 5γρόνα 
έχω αγοράσει γύρω στα ]5 οτἱσί- 
πα] παιχνίδια, ενώ ταυτόχρονα κο- 
τέχω αρκετά αντ! 

ΠΏανία 5 αι βα»5θηςεΓ 


στ... Το αν ον οι δημιουργοί 
ενός προϊόντος 5οῄννατθ από την 
πειρατεία, εξαρτάται από τον τρό- 
πο που πληρώνονται. Αν έχουν λά- 
θει µία «Ιαπαατά αµοιθή από τον 
ρυβ!ϊῃει, τότε δεν χάνουν άµεσα 
κάποια χρήματα [χάνουν, βέβαια, 
έμμεσα γιατί η εταιρεία ὃα έδινε 
ενδεχομένως διαφορετικές αµοι- 
βές αν αποκόµιζε και η ίδια µεγα- 
λύτερα κέρδη]. Αν όµως αμείβονται 
µε ποσοστά επί των πωλήσεων, τό- 
τε Το πράγμα, όπως καταλαβαίνεις, 
αλλάζει. Θα εξετάσουμε την πρό- 
τασή σου για το Μαοίς; 

Τίς Οαἱμθήπο. 


ΑΝΤΙΚΡΟΥΟΝΙΤΑΣ... 

γαπητό “Ρζ Λήαε!ογ”, 

Εδώ και καιρό ήθελα να 

σου γρόψω, αρχικό νιώ- 
8οντας έναν Ισµό και πα- 
ῥάλληλα µία κατά κάποιον Ἱρόπο 
υποχρέωση λόγω των χρόνων που 
σε διαβάζω (από τεύχος «5/.. Τελι- 
κά, όµως, η αφορμή δόδηκε από 
την επιστολή δύο παλαιών ανα- 
γνωστών σου, των Κωνσταντίνου 
Μιχαλόκη και Ἰζανέτου Πομόνη 
[τεύχος 191) που δεν Θέλουν να 
κρύβονται πίσω από ψευδώνυμα... 
Το ύφος µου ὃσ είναι ίσως λίγο ει 
ρωνικό, όμως απλώς εκφράζει το 
πώς ένιωσα μόλις διάβασα την 
επιστολή τους και δικαιολογεί τη 
φράση ΄σιγό τα αυγό." και άλλες 
που µου στο. 

Τ 8α πει χαμηλό επίπεδο γραμ- 
µότων; Η στήλη αυτή είναι στήλη 
αλληλογραφίας και σκοπός της 
εἶναι να γίνεται τρόπον τινά διάλο- 
γος ανόµεσα στους αναγνώστες. 
Συνεπώς αν ένα δέµα προσφέρε: 
ται για κουθέντα, Τότε καλά κάνει 
και αναµασάται συνέχεια... Όσο 
για τα γράμματα απ΄ τα ]0χρονα, 
τι να πει Κανείς για τα γρά 
απ΄ τα 2Όχροναι/! [δεν λέω παρα- 
δείγµατα για προφανείς λόγους). 
Ὡς προς το θέμα της πνευματικής 
οδίας τῶν υπολογιστών, ὃα προπ- 
μούσα να µου μιλούν για ΄σγωγή 
της ψυχής” άτομα που 
νουν φανατικοί τῶν οµάδων. Είμαι 
σίγουρος ότι ψυχαγωγούνται αφά- 
νταστα (/ χσζεύοντας Και µαγκο- 
λογώντας για την οµσδάρα τους 
που παίζει στη Γιουρολίγκα και 
σαρώνει κ.λπ. [Σέρουμε την κατά- 
ντια του ίρου και θλέ 
πουμε το επίπεδο τῶν φανατικών 
σεκάδε σγώνα.. Εξάλλου, κάποτε 
ένας καλός σγώνας µός έκανε να 
δέλουµε κι εμείς να παίζουμε, αλ- 
λά τώρα τρέχουμε να πάρουμε το 
ΦΩΣήπη ΛΑΜΨΗ (/γιαναμό- 
δουµετς ες μεταγραφές 
και τα ρέστα, Και να πουλήσουμε 
μούρη στην παρέα µε τις πολύ- 
χρονες γνώσεις µας γύρω απ’ την 
μπάλα... αυτό είναι άλλο δέ- 
μα (σχεδόν!|.] Ακόμα και στο 
Ουαθ ή το (αππαφθααοη το γε- 


Γή Εν ωασ 


γονός ότι εκτονώνουν τη Βία [που 
αναπτύσσεται µέσα µας (απ΄ την 
Τηλεόραση και την ἴδια µας τη 
ζωή..)] εικονικά, σντί να εκφράζε- 
ται στην πραγματικότητα [όπως 
κάνουν µερικοί φανατικοί ξηλώνο- 
ντας κοδίσµστα!) εἶναι ψυχαγω- 
γία[ Στο κάτω κάτω οἱ εταιρείες δί- 
νουν έµφαση [ίσως λίγο παραπά- 
νω) στις απαπήσεις του πελάτη, 
δηλαδή του 6απιε;... Επειδή εσείς 
πὠρωδθήκατε µε το βαπάοα Ὠίπες- 
ἠνθ (τυχαίνει να είναι αανεπ/υγε) 
και Βαρεθήκστε το 5ΙαγεΓαῄ, ση- 
µαίνει ότι το τελευταίο δεν αξίζει; 
Αν είναι κάτ! που άγει την ψυχή, 
αυτό εἶναι η στρατηγική, την οποία 
στο Κότω Κότω χρησιµοποιήσατε 
(αν το καταλάβατε;| και στο βαη- 
ατα για να το τελειώσετε...{ 

Πα την πειρατεία δεν σχολιάζω, 
διότι απλούστατα συμφωνώ... Μό- 
νο που δεν φταίει η αρχιτεκτονική 
του Ρ(, όπως ακριθώς δεν φταίει 
και η μοτοσυκλέτα ή ο κατασκευ- 
αστής τῆς για τα χιλιάδες καδη- 
µερινά ατυχήματα. 

Για το Θέμα του κου Ἰσουρινά- 
κη, φαντάζομαι ότι µας έχει απα- 
ντήσει ήδη όλα αυτά τα χρόνια 
µε την ἴδια του τη δουλειά. Πά- 
ντῶς, αν δεν το έχετε καταλόβει, 
κάθε λογής αανεπ!υγθ τον ενδια- 
φέρει, γιστί έχει πώρωση µε Εἰς- 
Ποη και ΗΟΙΤΟΓ καταστάσεις 
[από μεσαίωνα (8λ. Ώπακαη) µέ- 
χρι δαιµονοπράγµατα και επιστη- 
µονική φαντασία [Ώεν/! [η5ίαε)] 
και µε θάση αυτά τα γούστα του 
γράφει τα πενίθνν» [και µάλιστα 
µε τα πιο αντικειµενικά κριτήρια 
ὡς {απ των ειδών αυτών). Όσο 
για το [ήπια, καλύτερα να παί- 
ξετε και µετά να κρίνετε. Εγώ 
ασχολήθηκα λίγο και, αν και δε 
µου άρεσε για διάφορους λό- 
γους, δα έλεγα ότι εἶναι 100135 
σα νεπ!υγθ. Εδώ θα αντικρούσω 
και τη γνώµη σας για τα ΚΡΟ5, 
που απλούστατα είναι πολύ σνώ- 
τερα από τα αανεη/υγθς όχι µόνο 
επειδή πόντα έχουν μεγαλύτερο 
Βόδος σεναρίου-πλοκής-γρίφων 
απ΄ αυτά, αλλά διότι επιπλέον 
καλείσαι να χειριστείς πολλές 
προσωπικότητες σαν να ήταν µία 
(η δική σου). 


ΟΙ προτάσεις σας δεκτές µε 
ανάμεικτα συναισθήματα... Εγώ 
απλώς ὃα πρότεινα στο περιοδ- 
κό τα εξής, κυρίως για το (0: 
Φροντίστε (αν γίνεται) να περι- 
λαμθόνετε εκδόσεις έτοιµες για 
εγκατάσταση και όχι τα Βοηδητ:- 
κά προγράµµατα για ἄον/πίοαα 
απ΄ το |πΙεπε! [όπως συνέθη µε 
τον |Ε. 9.5 καιτο ΩυἰςΚήπιε). Το 
(9 πρέπει να είναι υρ-/ο-ασΙε µε 
παιχνίδια από διάφορα είδη ή 
ἱμία ιδέα] µε ένα είδος κάθε φο- 
ρά (αε[ίοπ-αανεπΙυγθ-σἱπι-βΤ5 
κ.λπ.). Επίσης, προσθέστε µία στή- 
λη, στο περιοδικό και στο 5ἤθ, µε 
γθίθαθ ααίες παιχνιδιών και προ- 
γραμµότων [ή στο ΟαπιθεΏ). Τα 
αφιερώματα σε προγράµµατα 
(40 5Ιυαΐο, Ρῃο/ο»µορ, (οτε ΟΙ: 
{οε) µου έλειψαν (και σε άλλους 
πιστεύω)... 

Εδώ κλείνω. Ελπίζω να µην κού- 
ῥρασα πολύ και αν πίκρανα κά- 
ποιον, ας Βρει κανέναν που έχει 
την ἴδια άποψη µε αυτόν να τον 
παρηγορήσει... 

Β.Σ Ορέστης 

ἰαπιαβανε/θλο/πιαί,οοπι 


ΥΓ. 1: Εγώ ελπίζω σε δη- 
µοσίευση (για τον κόπο 


µου να το γρόψω και 
για να ακουστεί ο 


αντίλογος...) 
ΥΓ 2: Ελπίζω να 
µη σταματήσω ποτέ 
να παίρνωτο “Ρς 
Μανῄεγ”. 
ΥΓ 3: Εγώ υπογράφω 


µε ψευδώνυμο... 
ἱ 4 Αγαπητέ Ορέστη, 
Όπως γράφεις κι 
εσύ, η στήλη της Αλληλογρσ- 
φίας διαμορφώνεται αποκλει- 
στικά και µόνο από εσάς. Σκο- 
πός της, άλλωστε, εἶναι να εκ- 
φράζει τους δικούς σας προ- 
Βληματισμούς και να συζητά δέ- 
µατα που άπτονται των ενδιαφε- 
ρόντων σας. ἔτσι, αν εσείς θεω- 
ρείτε κάποιο ζήτημα σηµαντικό και 
στέλνετε δεκάδες επιστολές για 
αυτό, δεν μπορούμε να τις αποκρύ- 
Ψουμε για χάρη της ποικιλίας και 
της πρωτοτυπίας, Σχετικά µε το δέ- 


ανν τσ οι ---.- 


μα των εκδόσεων των προγραµµό- 
τῶν που, αφού τις τρέξετε, ζητούν 
γα συνδεθείτε στο Ιπίθππεί για να 
κατεβάσετε αρχεία, έχεις απόλυτο 
δίκιο. Ετσι, λοιπόν, όπως Όα διαπί- 
στωσες, ήδη συμπεριλάβαµε την 
πλήρη έκδοση του Νεῄεεαρθ ὁ και 

συνεχίσουμε την πολιτική αυτή 
αποφυγής των “Ίη]θηπε! νθγσίοης” 
Και στο µέλλον. Οι υπόλοιπες προ- 
τάσεις σου Όα ληφθούν επίσης 
υπόψη. 


γαπητό “Ῥ{ Λἠαδ!εγ”, 

Είναι η πρίη φορά που 

σου στέλνω Ε-ππαί, όµως 
τις άλλες φορές αυτά που έλεγα 
ήταν άσχετα µε την αλληλογρσ- 
φία. Αυτή όµως τη φορά δέλω να 


συζητήσω το θέµα “Ἠλίας Καφού- 


ρος”. Μια Και είμαι νέος αναγνώ- 
στης του περιοδικού, δεν ξέρω τι 
ακριθώς έχει κάνει ο Κα[ουγίση, 
αλλά δεν πιστεύω ότι ὃα πρέπει 
να χλευάζεται έτσι από τους συ- 
γτάκτες και τους αναγνώστες. 
Εδώ και κάποιους µήνες που 
διαθόζω το 


ΑΥΤΟ ΠΛΕΙ 


Ρς ΜΑΣΤΕΚ (ἄα Ρε»! οἱ αα Ρε51) 
µου σπόει τα νεύρα κάθε φορά 
που Βλέπω κάποιον να χλευάζει 
τον κ. Κ. Μα καλά, ρε παιδιά, γιατί 
Τόσο μίσος, επιτέλους; Τι σας 
έφταιξε ο άνθρωπος, µπορώ να 
µόδω; Α, να µην ξεχάσω, στο τεύ- 
χος 13] αναφέρετε κότι για τον 
ΖΧΦ] (χμμ..). Εχω και εγώ έναν ο 
οποίος λειτουργεί [ναι, ναι, δεν 
λέω ψέµστα], αν και Βέθαια είναι 
λίγο αρχαιολογία. Ἱουλάχιστον 
τον χρησιμοποιώ για να παίζω 

παιχνίδια [ευτυχώς). 

Τηαίς α[ {οἰΚ», 

ΜοςΗαεκεΓ 


ΥΠ: Παρακαλώ το παραπόνω 
να δημοσιευτεί [ρ/θα»ε εἰς το Τε- 
Τράγωνο). Θέλω απάντηση µε 
εκτενή αναφορά στα παραπτώµα- 
τα του Κύριου Καφούρου. 

Καφούρος και ξερό ψωμί. 
ΝΤΟΙΝΙΚΙ 

Φίλεμας, 


4 Τα παραπτώματα του Ηλία 
χάνονται στο βάδος της ιστορίας. 
Καταρχήν, γεννήθηκε. Αυτό κι αν 
ήταν παράπτωμα! Εν συνεχεία, κα- 
ταράστηκε 


Ρς Μαρ!ιει 


λασβ 


κ. ΟΓΡΑΦΙΑ., 
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δις τον εκλεκτό µας σκιτσογράφο, 
µε συνέπεια, όπως γνωρίζουν καλά 
οι παλιότεροι αναγνώστες µας, να 
φυτρώσει στο κεφάλι του ένα τερά- 
στιο... λειρί [εξ ου Και έκτοτε το επί- 
Βετό του άλλαξε σε Λειρής) και να 
λαλήσει χειρότερα κι από τα.. Κυ- 
Κλώματά του! Πέρα από αυτά 
όµως, που πάνω-κάτω τα ξέρετε 
ήδη, ο Ηλίας είναι εξ ολοκλήρου 
υπεύθυνος: 

Α) Για την πολιτική αστάθεια στο 
Τιμπουκτού 

Β) Για την πτώση του Χρηματιστη- 
ρίου 

Π [ια την ασθένεια των “τρελών 
συντακτών” που µαστίζει τους τε- 
λευταίους µήνες τα γραφεία του 
“ΡΟ ΜαρεΓ”. Βέθαια εδώ καταφέ- 
ραµε να βρούμε λύση, περικόπτο- 
ντας δραστικά τους μισθούς των 
συντακτών ώστε να µην μπορούν 
πια να αγοράζουν τροφές µε υψη- 
λή περιεκτικότητα σε ζωικές ουσίες 

Δ)..Θες κι άλλα; 


ΑΛ γαπητό “ΡΟ Μαρίει’, 

ὰ Ὦ Αφήνω κατά µέρος τους 
4 ἁλω] επαίνους και τις ευχαρι- 
στίες για τη δημοσίευση του Προη: 
γούμενου γράμµατός µου, γιατί 
σκοπεύω να είµαι όσο το δυνατόν 
σύντομος και ουσιαστικός. Ο λό- 
γος που σου γράφω εἶναι τα τε- 
λευταία γράμματα ορισμένων 
αναγνωστών. Περνάω, λοιπόν, στο 
κυρίως θέµα. 

Πρώτα από όλα θέλω να δίξω 
το θέμα της ενασχόλησης των νέ- 
ὧν [Και όχι µόνο) µε τους υΠΟλΟΥΙ- 
στές. Μετά λύπης Βλέπω πολλά 
από τα πλέον ενεργά µέλη της 
σύγχρονης νεολαίας να φτάνουν 
στο σηµείο να είναι άµεσα εξαρ- 
τηµένα από το Ρί. Ναι, όντως η 
ζωή δεν αντιγράφεται, αλλά µή- 
πως φυλακίζεται στις ψυχρές 
οπτασίες και Τους πλαστούς κό- 


σµους των Ρς «σπιες; Αληδινά 
δεν µπορώ να καταλάβω τι παρα- 
πάνω µπορεί να είναι αυτά τα Παι- 
χνίδια από ένας τρόπος ψυχαγω- 
γίας. Και ὃα µου πείτε, πού το κα: 
Κό στο να περνάει κανείς την ώρα 
του διασκεδάζοντας λίγο µπρο- 
στά στην οδόνη; Πίστεψέ µε, συ- 
χνά αυτό το πράγμα καταντάει να 
γίνει ψύχωση... Πιστεύω, λοιπόν, 
πως ὃα πρέπει να πείτε κι εσείς 
κότι σχετικό, 


Δεύτερο θέµα που δέλω να επι- 


σηµάνω είναι αυτός ο µακροσκε- 
λής, παρατεταµένος διάλογος µε 
κύριο θέµα τη ΛΜΕΤΑΙ μουσική, 
Δεν λέω πως δεν έχουν τα άτοµα 
το δικαίωµα να εκφράσουν τις 
απόψεις τους, αλλά πρέπει να ξέ- 


ρουν πως η ΜΕΙΑΙ μουσική δεν εί- 


ναι η µόνη που υπάρχει. Προσωπι- 
κά πιστεύω πως όλα τα είδη µου- 


σικής εἶναι καλά, αρκεί να ευχαρι- 


στούν αυτόν που τα ακούει. Και, 
μιλώντας γενικότερα, νομίζω πως 


ΕἘΕΑΛΑΛΑΣΙ 


καθένας πρέπει να κάνει αυτό 
που του αρέσει, άσχετα αν οι ἆλ- 
λοι τον λούζουν µε ΄κοσμητικά” 
επίθετα του τύπου ξενέρωτος και 
πόει λέγοντας. Αυτό που για σένα 
εἶναι πώρωση, για µένα µπορεί να 
είναι αηδία ή και το αντίθετο. Όλα 
είναι σχετικά... 

Αυτά προς το παρόν. 

Εκείνος ο ξένος... [ΕΜ]ΝΟΙοαΝΟ 


ΥΓ. Ι:Φογη/ σε Ηαάθ»(ΟΜ) και 
λοιπούς µεταλλάδες για τα λόγια 
µου. Χαιρετίσµατα στους ΕΜ. 

ΥΓ 2: Και πάλι ελπίζω σε δηµο- 
σίευση... [Π έγινε το ἆλλο, το κορ- 
νιζώσατε;) 


Ἡτ Φίλεμας, 
Ἡ - ἆρ' 

Ὑ. Σχετικά µετα παιχνίδια, έτσι 
ακριθώς έχουν τα πράγματα. [ια 
9απιες πρόκειται, για ψυχαγωγία, 
και όχι βέθαια για κάποιο ψηφιακό 
µεταλλαγμένο ναρκωτικό. Αν κάποι- 


οι δεν διασκεδάζουν µαζί τους αλ- 


Νες Ὀενείιορείς 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών ΊΛεῦ κάτω από Ιπάονις 
ΝΤ, πολύ καλή γνώση προγραμματισμού ΑΒΡ, γνώσεις Νἰδιιαἰ Βα5ίς 
καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. 
Γνώσεις 03---, ἠΔναςοήρί και 551. θα εκτιµηθούν.. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν 
µε τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηβέφωνο 9258 672 
ή µέσω 6-πια[! στη διεύθυνση ΙπΡο(ῶαΙσίεοη.αΓ 


ο Ἰόό]κα Μας!ει 


. ΄ Ἱ τον] 
ΕΛΛΑΣ ”.--  λ 
- “ . “α“ ι ρἩ ( λρ Ε 
α΄ 
ΕΛΛΑ 3 
ΕΛΑ; 


λά τα Βιώνουν ὡς εναλλακτική 
πραγματικότητα, µπορεί να κερδί- 
ζουν στις πίστες τους αλλά έχουν 
χάσει σίγουρα κάπου αλλού το παι- 


µου τα ΠΙΟ πολλά προγράµµατα εἷ- 
ναι πειρατικά΄Ἱ/ Αν εἶναι να γρά- 
Ψει κανείς σας κατά της πειροτεί- 
ας, παρακαλώ ας µην κάνει το ίδιο 


δεύω 3.400 το µήνα όχι τόσο για 


την ενηµέρωση αλλά για την ψυχα- 


γωγία µου! 
9 Κάποιες προτάσεις για τα [6- 


θεια; ΕΙδικά το ΒίαεΚ Ώαβίία το 
έπαιζα µε τη λύση σνά χείρας! 

ΥΓ 2 Σέρετε τίποτα νεότερο για 
το Ίθχ Μυιρῃγ: βοἰαηῃ;; 


χνίδι. Ας φρονήσουµε, λοιπόν,όλοι  λάδος, διότ πολύ απλό δεν πρό- νίθνν: Καλό θα ήταν στα εκάστοτε Φιλικά 

μας να τηρούµε το µέτρο,γιαναµη κείται να πείσει κανέναν γιατη δέ ορεεία! γενίενι (όπως λέγονταν (ααβαη 
Βυσιάζουµε άλλες σημαντικές δρα- ση του. Και στο Κάτω Κάτω αφού κάποτε] ναπαροθέτετε τη γνώµη 

στηριότητες της καθηµερινής µας Κάνεις, ϐρε σδερφέ, την παρανο- Και άλλων συντακτών. Το κάνετε Φίλε µας, 


ζωής στο θωμό εικονικών Βιωµάτων 
χωρίς ουσιαστικό αντίκρισμα... 


γαπητοί συντάκτες, 

Διαθάζω αρκετό καιρό το 

περιοδικό και έχω µαζέ- 
Ψει ένα-δύο πραγµοτόκια που δέ- 
λω να πῶ πάνω σε θέματα που 
αφορούν στους αναγνώστες και 
στο περιοδικό. 

9 Διαθάζω κατά καιρούς διάφο- 
ρες επιστολές που λένε: “Εγώ κα- 
ταδικάζω την πειρατεία... µπλα- 
µπλαμπλα.. Βέβαια στη συλλογή 


Με. 
τ γ 
αν ΛΑ 


µία, πρέπει να µας την πεις; Περι- 
μένεις µήπως να σου πούμε και 
΄μπράθο”; 

- Προσωπικά αγοράζω το περιο- 
δικό όχι για τα Γθνίθν/» του, αλλά 
γιατις σταθερές στήλες του και τα 
αφιερώματα, που είναι πράγματι 
απολαυστικά. Βέβαια κοιτάζω και 
τα Γθνίθψ;5, τα οποία μάλιστα εἶναι 
πολύ κατατοπιστικά, αν όµως εν- 
διαφερόµουν µόνο για αυτά δα 
μπορούσα κάλλιστα να κάνω τη 
δουλειά µου διαβάζοντάς τα από 
το Διαδίκτυο. Συμπέρασμα: Δώστε 
Βάρος στις στήλες αυτές. Αυτές 
είναι ο λόγος που το περιοδικό 
έχει τόσο µεγάλη απήχηση. 2ο- 


Αμ ΜΗΚΗ 


ον 


Ἑ 


ήδη, εγώ όµως προτείνω να το Κα- 
διερώσεπε. Ακόμα, όπου εἶναι δυ- 
νατόν, να γίνονται συγκρίσεις µε 
προγράµµατα αντίστοιχου είδους 
ίπιχ. ὀναΙό µε Κοσυθ ὀρεαι]. 


9]ᾳ εχίτα» του (0 είναι καταπλη- 


κτικά. Καλό δα είναι ότι “καλού- 
δια΄ Βρίσκουν οἱ αναγνώστες στο 
Διαδίκτυο να ενημερώνουν το πε- 
ριοδικό, ώστε αυτά να συµπεριλαμ- 
Βάνονται στο (0, Ας δυσιαστεί λί- 
γος χώρος από τα ΜΡΑ [κατά τη 
γνώμη µου) για το σκοπό αυτό. 


ΥΓ 1: Πείτε µου, έχετε τερµοτί- 
σει ποτέ κάποιο αάνεπίυτε χωρίς 
να συμβουλευτείτε ΚΑΜΙΑ Βοή- 


κα. 


νι νννν.5αχητατ.ας | 
κωτστατσοχάκη 7 (Καβάλα) 
ΤΗΛ ΕΑΧ:(051) 232.122 | 
ΑχΠΊαϊΙ(Ωοϊεπεῖϊ.αγ/’ 
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Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Οι προτάσεις 
σου θα ληφθούν σοθαρά υπόψη. 
Έχουμε τερματίσει αρκετές φορές 
κάποιο αάνεπίυτθ χωρίς βοήθεια 
και μάλιστα τις “δύσκολες” επο- 
χές, όταν δεν υπήρχε το ΙπΙθΙηΘΙ 
και για να Βρεις ένα ΠἰπΙ έπρεπε 
είτε να πάρεις τηλέφωνο την εται- 
ρεία είτε να... στείλεις γράµµα 
στον Ἰσουρινάκη {5οπηθ ἠηίπας 
Πθνθι «Ώαηπςε]! Τέλος, σχετικά µε 
το ΡοἱαΠ!γ Όα διάθασες φαντάζο- 
μαι τα δυσάρεστα στη στήλη ΄Αά- 
γρηίυτθ ὅι ΚΡΟς ἱρααία” του τεύ- 
χους 132... 


κα Μακιει( 8 


ΗΑΝΝΙΒΑΙ. 
Θρίλερ/ 
Τρόμου 
Σκηνοθεσία ΕἰάΙεγ 
οζοῦ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Απίποηγ Ηορκίης, /υίαππα 
Μοοιθ, Όαηγ Οἰάπιαη, Καγ [ἰοήα, 
(Οἰαπεαίίο Οἰαπηϊπί, Γγαποθσζα 
Νοή, Πίαπο Βακει, Εαηκίε 
Γαἴσοῃ, Ζε]]κο Ιναπος 


Είδος 


γα απὀ τα πιο αναµε- 
γόµενα 5θαυεἰ των τε- 
λευταίων χρόνων α 
κάνει την εμφάνισή 
του στις κινηµατογρα- 
φικές αίθουσες την 
ερχόµενη σαιζόν. Τον προσεχή Φε- 
βρουάριο ο ΑπΛοηΥ Ηορκίης 
Θα φορέσει τη µάσκα του Θανάτου, 
Θα ακονίσει τους κοφτερούς κυνό- 
δοντές του και Όα κάνει πρεμιέρα 
µε την ταινία “Ηαππίραι”, που 
αποτελεί τη συνέχεια της επΙτυχη- 
µένης ταινίας “Η σιωπή τὼν 
αμνών”. Αν και η προηγούµενη ται- 
γία κέρδισε πέντε αγαλματίδια 


στην τελετή απονοµών, οἱ 
βασικοί συντελεστές 

της, πλην του κανίθαλου 
Ηαππΐραι | Θείο: (Ηορ- 

Κπς], εγκατέλειψαν το 

πλοίο. Η αρχή έγινε τον 
περασμένο Μάρτιο µε 

τους Ίθα Το]! (σενάριο) 

και οπα/μαπ ΠΏεπιί, 

Στην οµάδα ήρθε ο πα- 
σίγνωστος ΕΒἰάΙθγ 

Ξζ90Η, που δέχθηκε να 

καθίσει στη σκηνοθετική κα- 
ρέκλα λίγο πριν να ολοκλη- 
ρώσει τα γυρίσματα της ταινίας 
“Μονομάχος”. Την προσαρμογή του 
σεναρίου ανέλαθε ο Ώανία Μαπηε!. 
Το πρώτο σενάριο, που παρέδωσε 
ο Μαπιθ!, απορρίφθηκε και στη 
συνέχεια αρνήθηκε να παραδώσει 
κάποιο καινούριο λόγω του βε- 
Βαρημένου προγράμµατός του. 


ο 1ό8]κα Μας!ει 


Σε αυτή τη στήλη Όα βρίσκετε θέµατα ταινιών 

5ε]-Η, τεχνολογίας, {απ!α»γ και γενικά ειδήσεις 

που ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, αςίοη! 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζήϊθ|Θοοπιρυρ/θ5».0: 


Επόμενος σεναριογρά- 
φος χρίστηκε ο »ίθνεῃ Ζαε[ίαη, 
που ανέλαθε να βελτιώσει τις αδυ- 
ναµίες που παρουσίαζε το προη- 
γούμενο σενάριο. Τα προβλήµατα, 
όµως, δεν σταμάτησαν σε αυτό το 
σηµείο. Αρχικά υπήρξε η άρνηση 
του Απῄλοηγ ΗορΚίης να αναλάθει 
το ρόλο του, ενώ η οαἱ Εοσ!θι 


| τ 
- τ 
-. 


. 


ΦΕΚ ΝΑΙ εε 


αποχώρησε ανεπιστρεπήί. Τελικά, ο 
ΗορΚίης φαίνεται ότι το καλοσκέ- 
φτηκε και δέχθηκε να παραστήσει 
για ακόµα µία φορά τον Ηαπηΐθαι, 
ενώ την κυρία Εοσΐθ; διαδέχθηκε η 
υ]ίαηθ Μοογθ. Αξίζει να αναφέ- 
ρουµε πως στο τραπέζ είχαν πέσει 
αρκετά ηχηρά ονόματα, όπως αυτά 
των Απρείίπα οἱ, Καὶς Βἰαπεθή 
και ΟΙ]ίαη Απάειςοη. Η κ. Μοοιθ 
αµέσως ξεκίνησε εκπαιδευτικά σε- 
µινάρια σε σχολές αστυνομίας και 
στα γραφεία του ΕΒΙ, έτσι ώστε να 
εἶναι έτοιµη για την έναρξη των γυ- 
ρισµάτων. Πέρα από τον Ηορ- 
Κίης και τη Μοοιθ στην ταινία 
πρωταγωνιστούν ο 6ατγ Οἱά- 
πΊαη (ἰΘοη, Ώπαευ]α], που παίζει 
τον ρόλο ενός µεγιστάνα που δέ- 
λει να εκδικηθεί τον [Θείοι, 
ενώ σηµαντικό ρόλο έχει 
και ο Καγ ἱ]ομα. Η ταινία 8α 
προβληθεί στις κινηµατογρα- 
φικές αίθουσες της Αμερικής 
τον προσεχή Φεβρουάριο, ενώ στη 
χώρα µας πιθανότατα να τη δούµε 
πριν απὀ το Πάσχα. Μέχρι τότε 
αποµακρυνθείτε από την τζαµαρία 
του σπιτιού σας, µη δεχθείτε τίπο- 
τα από αυτόν και προπάντων µην 
τον αφήσετε να µπει στο μυαλό 
σας. Ο Ηαπηϊρα[ ΙΘείοί κυκλοφο- 
ρεί ελεύθερος και έχει µία ακόρε- 
στη πείνα για ανθρώπινη σάρκα. 


(Λα[β)ς ΛηῃβΙς 


α τελευταία χρόνια το Ηοἰ- 

Ἰγνουά έχει µία τάση προς 

τις κινηματογραφικές µετα- 
φορές τηλεοπτικών σειρών και κι- 
γουµένων σχεδίων. Τελευταία εἷ- 
δαµε τους “Εκδικητές”, το "Ζο- 
ρό”,τους "Χ-Μεπ” και τώρα στο... 
χορό έρχονται να προστεθούν οἱ 
΄Αγγελοι του (Μαγ]ία”. Ίρεις 
πανέμορφες γυναίκες πρωταγωνι- 
στούν στην καινούρια ταινία του 
Λέοναρντ [κόλντμπεργκ. Πρόκει- 
ται για την εκρηκτική ζαπιθγοῃ 
Ὀἱασ (ΑηΥ Οἰνεη 5υπάαγ], που 
υποδύεται τη Ναἰα[ίθ (οοΚ, την 
πληδωρική Όγθνν ΒαΓ/γπΙοΓθ 


[ῬεΓθαπη], που εκτός από το ρόλο 
της Ὀγίαη 5απαθ:ς έχει συμβάλει 
στην παραγωγή της ταινίας, και τη 
ἰυςί ἰγυ (Ο Κινέζος θα σφυρίξει 
τρεις φορές) που υποδύεται την 
Αἰεχ Μυπάαγ. Η συγγένεια της 
ταινίας µε την τηλεοπτική σειρά 
εἶναι αρκετά µεγάλη και αρχικά 
υπήρξε η σκέψη να εμφανιστούν 
ως 9υ85/ ία η Εατα! Ρον/56!, η 
Καὶς αεκοη και η /αείγη Φπιήι, 
αλλά απορρίφθηκε. 

Η αρχή µάς δυμίζει έντονα ταινία 
του απῃες Βοπά. Η κάµερα εστιά- 
ζει αρχικά σε µεγάλο ύψος και κα- 
ταλήγει σε ένα ταχύπλοο σκάφος 
όπου βρίσκονται οι τρεις ηρωίδες. 
Οἱ γοητευτικές κυρίες εργάζονται 
για λογαριασμό του πολυεκατοµμυ- 
ριούχου (αης (έχει παραμείνει η 
φωνή του 4οΏη ΕοΓ5γ/Θ) και συ- 
γεργάζονται µε τον Βοζἰγ [ΒΙΙΙ 
Μυιγαγ] για να σώσουν από τα χέ- 
ρια ενός μυστηριώδους απαγωγέα 
το νεαρό επιστήμονα ΕΓίκΚ Κποχ 
[Ραπι Κοεκψε/|), που είναι εξπέρ στα 
ηλεκτρονικά συστήµατα. Βασικός 
ύποπτος εἶναι ο κακός της ταινίας 
Κοφε: (οπνίη, που Θέλει να χρησι- 


μ. 


µοποιήσει τη συσκευή που εφηύρε 
ο »5απι Κοεκψεί! για να κατακτήσει 
ῄῃ ἀλλο- τον κόσµο. Όπως ὃα κα- 
ταλάβστε, το στόρι της ταινίας εἶναι 
µία σειρά απὀ κλισέ που πλαισιώνο- 
νται απὀ την αισθησιακή παρουσία 
τν τριών σταρ. Το σενάριο της ται- 
γίας εἶναι από τον Άγαπ Εον/θ 
Παρεῄεαας, Μεη ἵη ΒἰσεΚ), χωρίζε- 
ται σε τρία διαφορετικά Τµήµατα 
και µας δίνει την αἴσθηση πως πα- 
ρακολουθούµε ένα επεισόδιο µα- 
κράς διάρκειας. Στο πρώτο µέρος 
της ταινίας υπάρχει η διάσωση του 
ΚΠΟΧ, ενώ αἴσθηση κάνουν στο 
δεύτερο µέρος οι εντυπωσιακές κα- 
ταδιώξεις µε οχήματα μεγάλου κυ- 
Βισμού. Καθ’ όλη τη διάρκεια της 
ταινίας οἱ Ίρεις κυρίες δεν χάνουν 
ευκαιρία για να επιδείξουν τα κάλ- 
λη τους. Πρώτη και καλύτερη, Βέ- 
Βαια, η Όπεν Βαπτγπιοτε, που κλέ- 
Βει την παράσταση από την 
(απιθτοη ΠἰαΖ. Διαθέτει μάλιστα 
ένα αρκετά μυστηριώδες ιστορικό 
δεν γνωρίζει ποιος είναι ο πατέρας 
της και εργάζεται για κάποιον που 
δεν έχει δει ποτέ] που προετοιμάζει 
το Ὀεατή ότι θα αποτελέσει χαρα- 
κτήρα-κλειδί στην υπόθεση [βλέπε- 
τε ΤΙ συμβαίνει όταν συµβάλλεις 
στην παραγωγήὴ. Αποκορύφωμα εί- 
γαι µία σκηνή στην οποία προσγειώ- 
νεται σχεδόν γυμνή στην οροφή του 
σπιιού που γυρίστηκε η ταινία Ε1., 
στην οποία είχε συμμετάσχει στο 
παρελθόν. 

Σε γενικές γραµµές η ταινία δια- 
δέτει έντονο το στοιχείο του χιού- 
µορ και άφθονη δράση που ὃα 
σας αποζημιώσει, ασχέτως εάν 
υπάρχουν αρκετά σηµεία κλισέ, Αν 
µη Τι άλλο, η παρουσία των τριών 
εντυπωσιακών κοριτσιών φτάνει και 
περισσεύει, 


Την υπόθεση 

του γάµου της 

πληδωρικής 
ζαβγῖπε Ιεῖα Ίοπες µε τον 
ΜΙελαεί Ὀουφίας όλοι λίγο 
έως πολύ τη γνωρίζετε. 
Αφού κατάφεραν να ξεπε- 
ῥράσουν τα διαδικαστικά 
Θέματα σχετικά µε την 
αποζημίωση που έχει να 
λαμβάνει η µελαχρινή κυ- 
ρία σε περίπτωση διαζυγί- 
ου, αποφάσισαν να ενω- 
δούν µε τα δεσµά του γά- 
µου. Η τελετή δεν έλαθε 
χώρα σε κάποιον ναό, αλ- 


λά στο Ρίαχα Ηο!ε[ του 
Μανχάταν µε πολλούς διά- 
σηµους καλεσμένους. Η 
}εία Ίοπες φορούσε σατέν 
νυφικό, σχεδιασμένο από 
τον (Ἠγίσήαη [αετοῖκ, ενώ 
κουµπάρος του ζεύγους 
ήταν ο μεγάλος γιος του 
Βουα[ίας, ζαπιοτοπ, (φύλα- 
γε τα ρούχα σου να έχεις 
τα μισά). Εξω από το Ρίατα 
Ηο!εἰ συγκεντρώθηκαν πε- 
ρίπου 1.000 Βαυμαστές 
των δύο ηθοποιών περιµέ- 
γοντας να δουν το ζευγά- 
ρ!. Ανάµεσα στους 250 κα- 
λεσμένους ήταν η Οοἰάϊε 
Ηαννη, ο Μἰε]ναεί ζαἶπο, ο 
5εαπ ΓοΠΠΘΕΥ, η 5µαγοη 
5!οπο, ο (ἡγήσγορ[θγ 
Ἀθενες, ο αείς Νἰε]οίσοη, 
ο 5Ίενεη δρἰεἰροτᾳ͵ ο 
Βγαά ΡΙΗ αλλά και ο 5ἱΓ 
Απῄιοπγ Ηορκίης. Φημο- 
λογείται πως ο γάμος κό- 
στισε πάνω από 
720.000.000 δραχμές, ενώ 
το δαχτυλίδι της νύφης, 
στολισμένο µε κέλτικο µο- 
πβο, ήταν ειδική παραγγε- 


λία από την Ουαλία, πατρί- 
δα της Ίοπες. 


Σκάνδαλο 
προκάλεσε η 
δηµοσιογρά- 


φος Νήνα Κίζις, η οποία 
άφησε σε άρθρο της υπο- 
γοούµενα για τη συνήθεια 
του Οεογᾳε ζἱοοπεγ να 
μυρίζει µασχάλες προσφι- 
λών του προσώπων. Φυσι- 
κά, ο συμπαθής Όθοταε 
έγινε έξαλλος και για να 
ξεσπάσει, έστειλε ένα 
γράμμα διαμαρτυρίας, 
προσπαθώντας να κατηγο- 
ρήσει την αρθρογράφο για 
συκοφαντία. Τελικά, το πε- 
Ριοδικό δηµοσίευσε το ἀρ- 
ὃρο, παράλληλα όµως ζή- 
τησε συγγνώμη, τονίζοντας 
πως ο κ. (Ιοοπθγ είναι από 
τους πλέον δημοφιλείς 
προς το ασθενές φύλο 
ηθοποιούς του Ηο[γννουά., 
Κατόπιν εορτής... 


Ένα από τα πιο 
γοητευτικά και 
διάσημα ζευ- 


άρια του Ηο[]γνιοοά, ο 
Βιαά ΡΙΗ και η /εηπίίεγ 
Απίζίοπ, δυσκολεύονται να 
βρουν χρόνο για να είναι 
μαζ. Απελπισμένοι κυριο- 
λεκτικά έδωσαν 922.500 
για να μπορέσουν να ξε- 
κλέψουν λίγες πολύτιμες 
ώρες μαζ σε ένα μυστικό 
γεπάεχ-νους στο Λονδίνο 
(εμείς, φυσικά, το µάδθα- 
με!). Οι επαγγελματικές 
υποχρεώσεις και των δύο 
εἶναι ιδιαίτερα αυξημένες 
τον τελευταίο καιρό, Η 
Απίσίοη είναι ήδη στο 5ἵυ- 
ἀῑο για την έβδοµη περίο- 
δο του σήριαλ στο οποίο 
πρωταγωνιστεί, ενώ ο ΡΙΗ 
ετοιμάζει ένα καινούριο 
δρίλερ στην Οξφόρδη. 
Ετσι, η γλυκύτατη /θπηγ, 
ανυπομονώντας να Βρε- 
δούν πάλι µαζ, “πετάχτη- 
κε’ στη Βρετανία για ένα 
Ό4ωρο ταξίδι-αστραπή, 
προκειµένου να συναντή- 
σει τον αγαπημένο της. 


Ρς Μαειοτ( 


(1 ΑδςΙο. 
ΒΟΑ ΦΑΝ [ες 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
"όπως πάντα- ο Νάσος 
Μπέλλος, Φυσικά, δεν λείπουν 


ἄ 


Μο Γωτσας 


κ 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές . 
στιγµές, Αν θέλετε, λοιπόν, 
γα είστε και εσείς ανάµεσα αμα 
. ὅν 12 ΑΙ Ππιο 
στους τυχερούς που δα Ὃ ο ο Ὕωων- 


μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 


πάρε Το στυλό σας ανά χείρα | 
ρ 5 χηρας ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ελ ον ΡΑΝΡΟΡΑ’5ς ΒΟΧ ΒΟΑΠΌ ΟΑΜΕΒΟΧ 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, 


Στη συνέχεια, Βάλτε και τις δύο ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ ΗΕΙΙ.Α5 


σίσες ίή οσα τους) α- Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισµένους θαθμούς. 
έναν φάκελο και στείλτε τον Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
στη γνωστή διεύθυνση του περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! νο. 6 


Δημιουργία - Επιμέλεια ζουΤτ . 
πάς ος βγ/ο/πα»δος ῑ το ΛΕ, .. Ο ο 


4 λλί 
1 ΝΕΑΚΕΝ 
2 ΤΕΡΒΟΝ 
5 ϱΟΝΕυΕ 
4 ΙΙΕΕ ΤΑΡ 
5 ΑΤΤΡΑΟΤ 
6 ΑΜΡΙΙΕΥ ΡΑΜΑΟΕ 
7 ΙΑΟΝ ΜΑΙΟΕΝ 
8 ΓΕΟΒΕΡΙΕΥ 
9 ΡΙΝ ΨΙΦΙΟΝ 
10 ΒΟΝΕ ΊΝΑΙΙ. 
11 ΙΟΥΝΝΕΑ ΚΕΡΙΞΤ 
12 ΤΕΕΤΗ 
13 ΒΟΝΕ ΑΡΜΟΑ 
14 ΡΟΙΦΟΝ ΏΑΟΟΕΑ 
15 ϱΟΒΡ5Ε ΕΧΡΙΟΡΙΟΝ 
16 ΒΟΝΕ 5ΡΕΑΒ 
17 ΡΟΙΦΟΝ ΝΟΝΑ 
18 ΒΟΝΕ δΡΙΒΙΤ 
19 Βι0Οῦ ΟΟἱΕΜ 
20 ΒΕΝΙΝΕ 


Β 
. 
| 

Ν 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕ ΛΗΕΙΣ 


[5 πλήρες πακέτο του ΟΗἱεε 2000. Μη 
σας ξεγελά η εμφάνιση. Η χρησιµότη- 
τα είναι ίδια και απαράλλακτη. 


ππΓοΟςπτωπωποῳ-οηαωςκκκο»,»» Ἑ 
πσωκςπτοτςτ η - Ὁω- Ὄοωπ Ζοα το τπῃ 
«ωΩΟΟΟτΈηπ- πωαο»σος-ώπι ὸ 
σοσσσππιπτππππωτοτη Ὅπι Γκ 
ΟπΖωώωπΠπηωἍἙὭω- Ῥτοος,σοαωσοοτοτι 
ος τ πο--τπὍὸξρ Ίπ π- γο»ο- 
φως Ππτςκς ὌὍπῬο-τωπΠποσκςσςτςπτπαεςοοω 
οΟποτω- σπππτΏωνπτηω-ης τὸ Ἐ 
ΖΤὸὌΝΖΣΠΚσώπτπὸὃὸ,ᾳτωππως τν ΟΠΠ 
ΟποΟτοὃα-ἎοἎ--ώτηωττἝ ς Ἡ πι - 
κε ς-ήἍάππο-ς-ώ-οσζὃο-- Ἄαᾶ-ςτς-ς 
ης ἨἼπὸῬὂΟΡτοςἍΤηᾳτ«-οΏ-ςς 
ωπςΖτγποππτππἜἝτἝωσοςε πτολρςκ-- 
Ζσ-π-γγὸῬτπσοσοξτἍἝοις-ο 
ΞοπςῦῬᾶἌἍἝτςοᾳτ-ηωστπιοστ»ος 
στὸ  -ὉΟοΡῬττ9ὸὌῬο-Φοσζο»οο πι Ὥ 
ςΧΩΟωΟσςο-Ζσωπτποτηωτωπτοσ 
τς πτγπγορπππτπττὭοπτοΟοξωὸὍΠπ ο 
οοΟοπΌὸόοπΠηπχκόὍγοςο- οΟΖωςςἍατΈ 


ς7 Ζ -ὃ-τ ᾶΑποωοπτπττηωτιοὙασ -ι Ὁ -- 


ἰαρίο ||. 


Θέμα: 9ΚίΙΙ5 του ΝεεΓοπιαποεί στο 


ΗΗΓΩΡς Μο:ιε: 


Εμφανίζεται και στο Βαἰάμγ'ς ζαἴᾳ ΙΙ, αρκετά πιο 
αδύναμος όµως σε σχέση µε το πρώτο. 


20141519] 
ΚΑ 


Τι σηµαίνει το αρκτικόβεξο υβι.; 


Ὀ. υπίοπη κθςουγςθ ἰοκαῖογ, 

6. ««ὐδ κε εἰ ίµε αγγβικούς χαρακτήρες 
δεν θεωρείται βρισιά, έτσι;). 

Α. υπάεητῃθά κοϊίπα ἰσα. 

Ποια είναι η ιδιομορφία της Αἰπδείς ΒΙΙ- 

ραο στα ΠαπιρὶοηςΠἰρ Μ4ΠασεΓ και 

στον ποδοσφαιρικό κόσµο γενικότερα; 

Α. ΕΧΕΙ ΄'μαφιόζο” πρόεδρο. 

Ρ. Η εμφάνισή της θυμίζει ουράνιο τόξο. 

Κ. Δεν αγοράζει ποτέ µη Βάσκους ή µη βα- 
σκικής καταγωγής παίκτες. 

Εικονίζεται στο πίσω µέρος του σἰθενθ 

του Βαςκεῖϊθα! ΜαΠΑΦΕΙ και κάτω από τα 

τέσσερα 5εΓγθεηςῃοῖς. 

Β. Μία µπάβα μπάσκετ. 

Η. Το Λογότυπο της Ι6ΘΠΟΙΘ. 

ἱ. Ενα αθλητικό παπούτοι 
(μάηβον (οηνειςθ). 

Τι σηµαίνει το ΤΕΝ5 στα ΠΙοΠΙ 

5ἱπιμίαϊοΓς της /4Π8 (και όχι µόνο); 

Ζ. τΤαςῖςαὶ ΕΙθοῖτοπίς αγηίπα 5γ5ῖεπῃ. 

4. Ταςτίσαἱ ΕΙΕΓίαΠ ἸαΓ 58εγεῖ. 

Κ. Τίποτατο σπουδαίο. 

Ποια π σχέση μεταξύ των Ιοπθἰείῃ και 

ΒοαΠ! στο 5Παᾶοννς οἳ ΑΠΊη; 

.. Είναι αντρόγυνο. 

Ζ. Είναι αδέρφια. 

Χ. Καμία. 

Φονικός συνδυασμός εξοπβισμού στο 

Μα»ίεΓ οἱ ΟΠοη ΙΙ. 

τ. ΗΙΟΠ ΕΠεΓΟΥ Ροσςυς, ΗγρεΓ Χ ζαραςἵτοις, 
ΑΕΠΙΙες Ταγαείίπα ὑπῖε. 

υ.  Βαἴἴε 5(ΔΗΠΕΓ, Ιπεγίία 5ταῦ/ήζθγ, ΤΓοορ 

Ροᾶς 

5εομΐ ἰα0, ΕΠΕΓΟΥ ΑΌςοίβγ, Ιπβηίαὶ ΝυΙήΠεγ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διογωνσµός δηµοσ 


2 συμπληρώμενα ΟΕΛΠΑ µε τις σώστες 


ΜΔΒΔΣΤΕ ΤΕ 


6ΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ 


ΙΑ5Τ 


οἵ ΡυΖΣ2ΙΠΕ 5 


ΒΕΑΙ. ΜΥΞΤ ΞΟυΑΌ ΗΕΒΟΕΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ ΚΙΝΑΡΟΜ ΙΕΑΡΕΒ ΟΗΒΟΝΙΟΙ ΕΞ 
2000/2001 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μεςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


εν µε παρατάς λέω εγώ!” είπε ο Βάγ- 
γος Καραβάγγος στη γυναίκα του 
Βάγγαινα, καθώς αυτή μουρμούριζε 
χτενίζοντας τα μαλλιά της. "Άντε, το έργο 
ξεκινάει σε µισή ώρα και εσύ όπως πάντα 
έχεις αργήσει”, συνέχιζε να της φωνάζει. 
Ύστερα από λίγο ξεκίνησαν για το θέατρο 
για να ὅουν την παράσταση "Μόνο ο θάνα- 
τος θᾳ µπει ανάμεσά µας”. Αφού ακούστη- 
καν αρκετά “γαλλικά” από τον Βάγγο εξαι- 
τίας της έλλειψης θέσεων στάθµευσης, 
τους έβαλαν από την πλαϊνή πόρτα στο θέᾳ- 
τρο και τους οδήγησαν στα σκοτεινά. Μετά 


Τα ανέκδοτά µας 


Ο Κυρ-Κώ: 
ένα ουζερί στη 
για την 40ή επέτε 
του θᾳ πάνε ταξίδι 
εξής ερώτηση 

Ἡ Και στην 50ή τι θα κάνεις, βρε Κώστα 

κείνος απαντα 

8! Δεν ξέρω ακόµη τι θᾳ κάνω τότε. Μπορεί να 

πάω νατῃη Φέρω πίσω 


καιτους ανακο 
όμου του µε τη γυναίκα 
ώμῃ. Τότε, δέχεται την 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ........ 


ολάί, 


.- 


από λίγο, όµως, 0 Βάγγος έχασε 
πλήρως τον έλεγχό του και τύλι- 
ξε τη γραβάτα του γύρω από Το λαιμό της 
Βάγγαινας επιχειρώντας να τη στραγγαλί- 
σει. Η Βάγγαινα προσπάθησε, πάλεψε, αλλά 
τίποτα! Επεσε νεκρή... Το θέατρο τώρα ήταν 
γεμάτο κόσμο και, παρ᾽ όλο που όλοι παρα- 
κολουθούσαν µε φρίκη το γεγονός, κανείς 
δεν έκανε τίποτα. Γιατί; 


Απ: 


Ο μικρός Γιαννάκης δεν έπαιρνε καβούς βαθ- 
μούς στο σχοβείο. Μια µέρα µπήκε στην τάξη 
χτύπησε κάνα-δυο Φορές τη δασκάβα στην πβάτη 
και µε σοβαρό και προστατευτικό ύφος της είπε 

Ἡ Δεν θέβω να σας τροµάξω, αββά ο μπαμπάς 
µου είπε ότι αν δε ρῶ και σήµερα καβό βαθ- 
µό, κάποιος θα Φόει ένα χέρι ξύΔο 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Ματ!οι οἱ ΡυζζΙες”. 


ΕΠΟΝΥΝΟΣ Οκ στο νο ο σνπςσ ο παστσκ -. 
ΟΝΟΜΑ: .......... ο ο ον Γον νοσνεονα όταν τοι) 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ...ονοννοωονωοοονωοωονος ον μυ --- 
ΕΠΑΙΤΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ: ο ριονο κοσμο λοζορονονοσοσοοοθεαάώοἑονόνε νε 


ς 


Ν 


”ρνη 


Ρις ΜΛαοίοι 


ΜΒΡΤΕΤΕ 


ΟΙ ΠΥΣΕΙΣ ΤΟΝ Ρ027271Ε5 δε 
Οἱ ΝΠΟΗΙΤΕΣ, ΤςΣΝ ΒΙΑΓΕΟΣΝΙΣΝΙΕΟΣΝ ΜΑΒΣ, 


"ο επ ο δν 8 


ο... "από µπχανής θεός του φαπις”. 
ή] 214516] 


υΙ]ε]υ]5/ε|χ] 


Τι χρειάζεστε για να δημιουργήσετε την 
ΟΙοᾶΚ οΕ {8 υπάθας Κίπᾳ στο ΗΟΜΜΝ 3: 
5/ιαᾶονν οἳ Ὀθαίῃ; 

Α. Τα 5ΠᾶΟΚΙες ΟΕ γαΓ, το 5ΚυΙ! ΗθΙΠηΕί και τη 
5ῃΙεΙά οί ἵΠς Ώ4ΠΊΠΕΚ. 

{δ.). το Απιεί οἱ ἴηε ὑπάρπαΚος, τις Ώεβά Μαη/5 
Βοοῖς και τη Ναπιρίγε’ς (ον. 

Ε. Πολύ διάθεση και µισό κιβό μακαρόνια, µία 
κουταβιά βούτυρο, ένα μικρό κρεμμυδάκι 
(τσιγαρισµένο στο βούτυρο), µία σκεβίδα 
σκόρδο, 250 γραμμάρια µπέικον (σε κοµµα- 
τάκια), ψιβοκομµένο μαϊντανό και ένα κουτά- 
κι κρέµα γάβακτος. Τώρα, αν σας βγει καρ- 
µπονάρα δεν φταίω... 

Πόσες ουρές έχει το μαστίγιο του 

αγαπητού µας αρχισυντάκτη; 

Ε. Μία, όπως όβα τα μαστίγια στα περιοδικά. 

{Ε. ) Εννιά, αφού είναι ειδική παραγγεῆία από Ταἰ- 
ΥΝΑΠ. 

Ε. Σινά µην έχει μαστίγιο ο αρχισυντάκτης µας 
(αν και Φαίνεται σωστή η απάντηση αυτή, για 
τις ανάγκες του κουίζ είναι Λάθος!) 

πού διαδραματίζεται το Βθαςί ΝΙΠΙη: 

ο. Στη Νέα Ορβεάνη 

Ν. Στην Αυστρία 

|). Στη Γερμανία 

Ποιο είναι σημαντικότερο από τα παρακά- 

τω 5ΚΙΙ5 στα Ηεγοες ο{ ΜΙΦΠί απά Μασις 5; 

ι.. Το ΕαοΙθ Εγθ (γκρρρ.... 

Μ. Το ΙηίεΙΦεπος (καβό αββά...). 

Το ΕαΠΤΗ Μασίς (αυτό µάβιστα!). 

Ποιος δεν καθόβου πού 

"κοιμάται" στα ΒαἰάμΓ’ς 0αἴθ; 

κ. Εεεε; 

κ 0 Β/881. 

κ. Ὁ χαρακτήρας που χειρίζεστε 

6 Τι είναι κόκκινο και έχει 19 μηδενικά και 2 
άσσους; 


1 


2 


5 


4 


- 


Κ.. 110 εκατομμύρια µε κόκκινα γράμματα 
µπααα...). 

Οι βαθµοίτου Οβυμπιακού στα εκτός έδρας 
µατς του παπιρίοπ’ς ἰ64ς 16. 

ΧιΧΙΧι (σ.σ.: για τη δεύτερη απάντηση). 


ΑΝΕΞΟΔΕΣ ΔΙΑΚΟΠΕΣ 


Ο Βάγγος και οι Φίβοι του ήταν αποδηµη- 
τικά πουβιά. 


γ. 


ο 172, 


ΝΟ ΕΝΜΑΒ)Ρ 


ιο 


Οἱ νικητές κερδίζουν από ένα παιχνίδι Ο/πι5οη ΞΚκίες 


209090 


ΒΓΡΟΥΙΤΣΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΒΙΩΣΗΦΙΔΗΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ, 
ΕΔΕΣΣΑ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

ΕΙΤΑΡΑΒΗΡΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΕΙ ΓΚΖΙΜΠΑΛΑΣ ΠΑΥΛΟΣ, 
ΡΟΔΟΣ ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

ΕΕΤΣΩΛΗ ΛΙΝΑ, Ε! ΠΟΛΙΤΗΣ ΜΗΝΑΣ, 
ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ ΑΓ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

ΕΙ ΚΑΤΡΑΜΑΝΟΣ ΗΛΙΑΣ, Β ΜΩΡΑΙΤΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ, 
ΑΜΦΙΣΣΑ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

ΕΙ ΠΑΝΑΓΟΥΛΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, ΕΙ ΦΩΤΟΓΛΟΥ ΣΤΕΡΓΙΟΣ, 
ΓΛΥΚΑ ΝΕΡΑ ΣΕΡΡΕΣ 


ΒΑΙ ΡυΒ5 
ΑΤΕ2 


α ΡΗΟΤΟ Κουν 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαςίαι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


19’ (. α Ἂ ον 
ΒΙΒΡΌ ΗυΝΤΕΗ: 6ΒΙΜΣΟΝ ΑΙΒΙΙΝΕ 3-0 ῦΙΤΗΑ 
γΗΙΡ ΝΙΝας ΞΚΙΕΞ ΤΥΟΟΟΝ ΡΙΝΒΑΙΙ. 

ΕΡΙΤΙΟΝ ΤΗΒΙΙΙ ΒΙΡΕ 
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ΛΕΥΤΕΡΑ ΕΩΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


16:00-18:00 


Κάντε ἀεἰθἰθ σε όλα τα άλλα και... 

"ανεβάστε" στην οθόνη της τηλεόρασής σας: ΑΙΤΕΗΒ Ο6ΗΑΝΝΕΙΙ! 
Γνωρίστε τους ΧΑΚΕΡΣ, τους φανατικούς λάτρεις του διαδικτύου. 
Η πληροφορική, το Ιπίθιπεί, τα πιμ/{[πιθαἰ8 
και οἱ νέες τεχνολογίες, χωρίς ερωτηματικά και αινίγματα. 
ἰδέες και προτάσεις για έξυπνες αγορές. 

Όλος ο κόσµος της υψηλής τεχνολογίας γίνεται! δικός σας! 
Απογεύματα επικοινωνίας κάθε µέρα, 
από Δευτέρα έως και Παρασκευή 16:00 - 18:00 
µε τους Χάκερς, στο ΑΙ ΤΕΗΒ 6ΗΑΝΝΕΙ.. 


ΑΛΠΙΙΡ|ς 


Εικ α οι εεττ. 


ΠΛ. 


ΜΗ ΠΤΕΒΙΕΤ.ΦΤΗΝ ο μη μὴ 
κινη ού οσα 


μόθετε τα... 


ΕΒ-00-420  ΜΙοιοδοβ Εχοῄαπαθ 986/Μ6/ 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-410 Ιπίεππεί για γυναίκες 159 1.900 
ΕΒ-00-211 ᾿Ιπίειπεί για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-212 λἸπίεπεί για άντρες 146 1.900 
ΕΒ-00-413 Ιπἰθιπεί για νέου 150 1.900 
ΕΒ-00-418 ΝΑΡ 228 4.400 
ΕΒ-00-423 ΝΑΡ για επιχειρήσεις 145 3,800 
Εβ-00-422 Αναζητήσεις στο ΙΛΙΕΒ 159 3.800 
ΕΒ-00-319 08 2000 149 3.800 
ΕΒ-00-29Ί  Μίοτοδοῇ ΝεἰΜεοίίπα 3 146 3,800 
ΕΡ-00-268  Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµήοοκ 2000 195 4.400 
ΕΡ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίβαᾳθ 2000 180 4.400 
ΕΒ-00-283 Ἰπίεππεί ΕχρΙοΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-ο3Ί Τα πάντα γύρω από το ὑςεπεί 106 3,800 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά ΥΜΕ ΙΝεῦ ὈἱΓβοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 γεῦ.ρυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-ο8Ί  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιπίθππεί 3193 5.500 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίειπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-266 Προγραμµατίστε σε ψανα ἃ ἂνᾶςοήρί 357 5.800 
ΕΒ-00-244  Προγραμματίστε µε τη Νίςιαἱ Βα5ὶο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-21{  Προγραμμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3,800 


ΕΒ-00-240  50ἱ θιπιοίυγθά 0µ6ηΥ |. 4πθυᾶϱε 227 6.200 


ΕΒ-00-427 Μάθετε τα ΝΝΙπάοννς ΜΙΙθηπίυπι... σε µία εβδομάδα! 242 4.400 


ΕΒ-00-426.  ἸΛΙπάοννς ΜΙΙθηπίυπι οἀ[ίοη 506 6.800 
ΕΒ-00-297  ἸλΙπάοννς 2000 Ριοίβςδἰοπαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-807 Μάθετε τα Νπάονης 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.400 
ΕΒ-00-279 ἸΙπάονις 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.400 
ΕΒ-00-2Τ3 Μάθετε τα ΙΛΙπάονς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 
Εβ-00-329  (Ομα/Κ Χριθςς 4 256 6.100 
Εβ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΗϊσε 2000 800 9 900 
ΕΡ-00-299 Αναλυτικός οδηγός για το... ΜΜοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.400 
ΕΒ-00-406 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 587 7.900 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 469 6.800 
ΕΡ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονιθιροίπί 2000 294 4.400 
ΕΒ-00-2986  ΑιυἰοσΑβῦ 2000 453 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏΓαν/ 2000 190 4.400 
ΕΒ-00-400. 30 δἰμαάίο ΜΑΧ 3 416 9 900 
ΕΒ-00-277 30 5ιμάίο ΜΑΧ2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  (ϱο/δΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-269 (Οο/δΙΡΒΑΥ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9.300 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΥ6Ι 56; ] 5.800 
ΕΡ-00-263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.800 
ΕΒ-00-390. ΒἱαΡΙο ΙΙ: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 4.900 


ο ο παπα 00-15 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο α } 405 5.200 
ΕΡ-00-316 ὮΗ Περιπλανώμενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοβ} 9371 5.200 
Υπό ἔκδυση Ὁ πιο Σκοτεινός Ἀρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ) 


ΕΒ-00-275 ΤὶᾳΔΠᾶ (α’ τόμος) 442 5.200 

ΕΒ-00-276  Τίφαπα (β᾽ τόμο 312 4.600 ψ 

ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμο 312 4.600 

ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 9316 4.600 ο πλη --.. 

ΝΗ η : 

Αλ αν ο οτί κε 8 

Υπό έκδο Τα κεκρυµµένα 

Εβ-00-295 Έχουν έρθει! 300 4.800 

ΕΒ-00-267  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 

ΕΒ-00-14» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 11.900 

ΔΒ-00-018  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (6Ρ-ΒΟΜ) 9 000 

ΔΒ-00-021  Ἡ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ) 9.000 

ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ οµαίπαί το Τοία] 
Απηϊηιια[ίοη Κἰπαάοπις και το 
Εχραησίοη του. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αλέξανδρος Σακαρίκος 
Τηλέφωνο: ό023773 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Μοηαί 


Κοπιδα! 4 για ΡΟ, Για περισσότε- 


ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος 

Τηλέφωνο: 0946-80] 183 
Ε-πιαί: ραοῦογ»5268/πο/πιαϊιιοοπι 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα αἀνοπίυτθ 
9απιθς Κθαῇι και ΡΙ]οίπῃ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: [εώργιος Κούτης 
Τηλέφωνο: 0937-902780, 
0625322 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Γἰαδἰο Ἰ, 
οἠθπαι και στο κουτί του, σε τι- 
µή περί τις 5.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Βαγγέλης Συνατσάκης 
Τηλέφωνο: (081) 313517 
Ε-πιαῖ: νειπαἰςακἰςθΙοιπιαϊοοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παλιά ΡΟ ᾳαπιος, 


αάναπίυγθς και αιοαάθς από 


1.000 έως 8.000 δρχ. Για περισ- 


σότερες πληροφορίες απευθυν- 
είτε; 

Όνομα: Νίκος Μεσαρχάκης 

Τηλέφωνο: (0821) 56229 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια για 
Ρς, ΗΡΑ 2000, ΗΡΑ ’Φ9, ΝΒΑ 
Ινθ “99, Νερά {οι ὀρθθς 2. Τι- 
µές συζητήσιµες. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αλέξανδρος Μωέγκος 
Τηλέφωνο: 9322153 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΑΜΌ 


Κό-2 στα 400ΜΗ7, σε λογική τι- 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“Ρς Μαρ!εΓ” εἶναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το -πιαὶ! σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν: Συμπληρώστε το κουπόνι που 
υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού 
(αν µένετε στην επαρχία γράψτε οπωσδήποτε 
τον τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) 
και σίγουρα 8α Βρείτε κάποιον φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οἱ 
αγγελίες που δημοσιεύονται Όα πρέπει να 
αναφέρονται σε είδη πληροφορικής, όπως 
5οΗννατε, Φαπιθς και ΠαγάνναΓθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάδε αγγελίας. 


µή. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κων/νος Αργυρόπουλος 
Τηλέφωνο: 0032-833509 
Ε-πιαί]; ἰαἱο5778Θαφη{οηηπεί.οΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
Εἰνα ΤΝΤ 1όΜΒ, µετους καινού- 
ριους αήίνεις. Τιμή 20000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παναγιώτης Ευαγγελό- 
πουλος 

Τηλέφωνο: 0044-254626 
Ε-πιαί]: ραποδνίτυςθπιαϊ[.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σκληρός δίσκος 
Ουαπίυπι Ητεῦα!! 4,3 ΟΒ προς 
20.000 δργχ., κάρτα αποκώδικο- 
ποίησης ΜΡΕΟ-2 Κεαἰ πιαοίς 
Ηο[γν/ουά Ρἰυς µαζί µε το πρό- 
γραµµα Ρον: ΓΝΓ προς 295.000 
δρχ. και επεξεργαστής (εἰειοη 
433Α προς 15.000 δρχ. Οχι σε 
επαρχία. [ια περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0074-47955] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΡ Κό-300, οδό- 


νη ΡΗήἰρς 1055 15”, κάρτα γρα- 


φικών γἱρει 330 ΑΟΡ 4ΜΒ, 


3,208 Ππατα αἶςί, 48θχ «Ρ-ΚΟΜ, 


5ουπαβ[αςίει ΑΥΝΕ 64, 5υρια 
35.6 πιοάθπῃ εσωτερικό, πλη- 


κτρολόγιο, ποντίκι, γΙπαον/ς 98, 


Μἰειοςοβ ΟΗ]οε 2000 και 
ΡΠοΙοσμορ 5.0. Τιμή 200000 


3208 Ππατά αἰςκ, δουπαβἰασ!θ 
16 Υΐρτα, 32Μ8Β ΚΑΜ, 32χ(0- 
ΚΟΜ ΗΙΤΑΓΗΙ, ηχεία 120Μ/, 
γίπάον;» 08. Τιμή 2] 5.000δρχ. 
[συζητήσιμη). [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κυριάκος Φάθρος 
Τηλέφωνο: 6841660 

Ε-πιαί]; ΚγΠήανΘ)Πο!πιαϊι,οοπι 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ συλλογή από ΚΟΜς 
για ΝΙπΙθηάο 64. Να περιέχει 
οπωσδήποτε τα Μαιίο 64, Ζε]ἀα 
64 και Οοἰαεη Εγθ. Τιμή συζητή- 
σιµη. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κων/νος Καρθουνιάρης 
Τηλέφωνο: 0072-079630 


Ε-πιαί]; πβαφεπ»5όΘοίπιαϊ,οοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κινητά τηλέφωνα 
Εῄίεςσοη και Μοϊοτοία. Οι τιµές 
τους κυμαίνονται από 30.000 
έως 40.000 δρχ., ανάλογα µε το 
μοντέλο. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ευστάθιος Βασσάλος 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οαπιε Θεαι 7 µη- 
γών μεταχειρισμένο µε 9 παιχνί- 
δια. Τιµή 20.000 δρχ. και δώρο 


ό αλκαλικές μπαταρίες. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 


δρχ. Για περισσότερες πληροφο- Θυν8 


ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκο 

Τηλέφωνο: 9831221, 0937- 
500765 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄυπι ΙΙ ΖΟΟΜΗ7, 
128ΜΒ ΚΑΜ, 1008 5εαφαΙο, 


(6Ρ-ΚΟΜ 52χ, ΟεΕοιεθ 2 µε τΤΥ- 


Ου!, πιαϊπροαιά ΙπΙεἰ 440ΒΧ-Ι! 
ΑΤΧ 25-ΝΝ, ολοκαίνουριο. Τιμή 
230.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος Θεοδωρακό- 
πουλος 

Τηλέφωνο: 931 153 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Η/Υ ΑΜΌ Κό 30 
300ΜΗ:, Υἱρει ν330 ΡΕΙ, 


υνθείτε: 
Όνομα: Ευστάθιος Βασσάλος 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 6σπιεραά Μ5 
οἰάθν/οπαςγ, 12 Κθγς, ἀήνοις, 
πιαπυαί[ς και δώρο το Ώυακε 2. 
Τιµή 8.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κώστας Μαυρογιάννης 
Τηλέφωνο: 9847714 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ χειριστήριο για 5οηΥ 
Ριαγ»ια/οπ. Τιμή 5.00Ο0δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ορέστης 

Τηλέφωνο: 0937-917805 
Ε-πιαί[; ογ6ς!ο5Θχ-ΙΓΘΠΊΘ.0Γ 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Το “Ρς Μασ!ίογ” σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 


Τα τρία παιχνίδια : 3 . : ' ἵ . 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού, Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


που παίζω 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίαςτους) ΟΌΝΟΜ/ΜΟ 
εἶναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 


ο ---υ-υ--- ο οονοοοιντα,αδοο ο ρω λωνωωασο ο -ᾱ 


Προς: Ρς ΜΑΡΤΕΗ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα 


αλ ἑ-.--------------- δν --- ον αν δα κ (δω οὐ αμ -ὖ αὖ᾿ αν Ίο αὖ απ ας 


ΣΥΜΠΠΗΡΟΩΣΤΕΤΟΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


Τι ὶ 
.. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
. - 4 Ὁ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

5] Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΚΟΣΤΟΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {4χ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: Ρ6 ΜΑΡΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


δω --υ-----.....--- -»--.--------------.ς-:5..------- 


ΠΕΠΤΙΟ ΚΗΤΒΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΙΕΠΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ 6 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 α Ηατάναιθ 1 φοῄν/αιθ α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


ΜΑ «ΓΙΑΤΙ ΚΑΘΕ 
31536000 ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ 
οἱ χρηστεΣ (ορτΑζοὺν 


ΚΑΠΟΙΟ ΕΙΔΟΣ ΑΡΧΕΙΟΥ 
ΔΗΜΙΟΊΡΓΗΘΗΚΕ πριν 2001 
ΧΡΟΝΙΑ Σε ΕΝΑ ΣζΗΡΟ 
ΔΙΣΚΟ πον ΛΕΓΟΤΑΝ 

ώ 


Το ΑΡΧΕΙΟ ΓΙΑΝΑ 
ΤΟ ΓΙΟΡΤΑΖΟΊΝ ΑΠ0 


αν 
ον 


--ολ--------Ὑ----ᾖ 


ΓΓΩΝ 


ΝΑΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΗΠΝ ΧΡΗΣΗΣ. 
Οἱ ΧΦΡΗΣΤΕΣ ΜΙΛΑΝΕ ΓἰΛ 
ΑΊΤΟΝ Με ΘΑΥΜΑΣΜΟ. 


ο 178] οι 


Του τπτ. αχΡβή 
πια(κβάο: (8 πιαϊοῖϊγ.οοπη 


Δεν Ξερο... ΕΧΕΙ ΟΜΟΣ ΚΑΠΟΙΑ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤἌ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ. 


ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ Ηταν) ΑΛΛΟ ΕἰδΟΣ 


ΑΦΟΙ τοῖς ΔΕΝ Κ.. πΧ ϐάθλεε 40ηηΖ 


ΥΠΗΡΧΑΝ ῥς.,, ΚΑΠΟΙΟ 
ΛΑΘΟΣ πρεῃεΙ ΝΑ ΚΑΝΕΙΣ 


ΠΑΝΤΟΣ εχο ΑΚΟΙΣεί ΟἵΙ 
έχει ΝΙΚΗΣΕΙ τΝ ΡιΑΡίΟ 


χαρα 


ω.Και την 6Π μέρα, 
ο Άνταμ γνώρισε [ Ν 
τον χειρότερο εχδρό. του. 
Τον κἸώνο του | Ἂ 


ἡ 


Ππυπκομίσιε πυιό 1 κουπόνι! σια γραφεία του περιοδικού Ρβῇ ΜΛΟ ΤΕΕ (ΛΣυγγρού 44, Λθήνη) 
και ϱ1 200 πρώτο! Τχεβθ{ βπ ππραθήβειε ένα δωρεήν εισιιήριΏ για 1πν ππυβοΒή τπε Ἱπινίπς 


ή ΕΚΤΗ ΜΕΡΑ στον κινημπιογράφο ΑΛΕΞΑΝΛΡΑ (Κμέμου 141, Κλῆιθέα, Τπῆ 4580308) 
Τ0 εισιτήριο ισχύει ΜΝΏ για το διάσιπμα: 8 -12/1/81 


για τις ώρεῦ πρῃοβιελών πι μβιιλευβείτε τον κινπιπιυγλίφη 
ΛΝΙΛΜΛΙΗ ΒΛ ΠΙΝΗΛΙ ΛΙΠΗΡΑ ΜΙΝΙ ΛΠΙ ΤΑ ΓΡΛΦΗΛ ΤΗΥ Ρὲ ΜΛΙΕΗ ο ΤΠ ΚΠΥΠΗΝΙ ΙΓΧΥΗ ΠΛ ΗΛ ΗΙΠΠΗΡΙΗ ΕΝΗΙ ΛΙΙΜΙΥ 


δι λλες: εαν 


ΓΡ... 


ΟΜΝΙ ΒΟοοΟκ Χε 38 


σΟΟΜ Α(ΟΟ 


Ρτεςατῖο 100 


ΌξΕι,ι. 


Ιιαιπωάε 6560υ 


ΙΠί6Ι Ρ ΗΙ 65ΟΜΗΖ ΟΌ-ΒΟΜ 24Χχ ΑΜΟ Κκ6 533ΜΗΖ 30 5068 ΗΟΟ - ΝΝνιπάοννς 98 ΙΠῖΘ6Ι Ρ ΙΙ ΤΟΟΜΗΖ ΟΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 
64ΜΒ ΒΑΜ Εαχ/Μοάεπι 56Κ 12,1” ΟοἱοΓ Οἱδρίαγ ν-θ0 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 128Μ8Β ΒΑΜ Εἰπθγπεῖ -- Εαχ/Μοάθιῃι 
5.008 ΗΟΟ 1-οπ Βαἄθτγ 64ΜΒ ΒΑΜ υρ Το 6ΡΒ 24Χχ διαπάατά/058 1068 ΗΟΟ ι1-ομ, 2,4κοί 
12,1 ΤΕΤ ΧΑ οοἱογ ΥΝΙΝ 98 Ριοιοαάεά 128ΜΒ ΕχΗ 14,1 ΧΑ ΤΕΤ 
ες Θμ5, ος 
595.000 - 999.000 999000 
τς ον ον Ἂ με 
ή 59.900 χ 12 µήνες 4 ή 493000 χ 12 µήνες ος. ή 109.000 χ 12 µήνες 4 


ε χ Γ ε - ΕΡώρικόμα! 


ΙΠῖθΙ Ρεπίίωπῃ ΙΙ ΡγοσθβςοΓ ΒΟΟΜΗΖ ΕΟΡΑΑ 
ΜοίπειροαΓά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

64Μ8Β ΒΑΜ ιρ 1ο 1948/2068 ΗΡΌ υΡΜΑΘΕΘ 

52χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀπνε/8θΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 

17” (1.280Χ1.024) 0οἱογ Μοπίτοι/ 1280 5ουπά ΟαΓά 
1.44Ε0Ό/56Κ Εαχ/Μοάεπι/κθγροαΓά δ. Μουςθ 


ὤς9 ΟΟΟ 
ή 36.500 χ 12 µήνες 


ν δα. » 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1831. 


Ροπή 


ΕχΡεΕΠξρις 


ΙΠίθΙ Οθἰεγοπ ΡΓοοθςδοΓ Θ33ΜΗΖ 

Βυπεγγ Ζχ ΜοίπεΓροαΓά μρ ἵο Ρεθηίωπῃ ΙΙ Ῥγουθ5δ5οΓ 
32Μ8Β ΒΑΜ μρ ἵο 512Μ8/10,298Β Ηαιά Οἱςκ Ὀήνε 
50χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνθ/θΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΘΑ αγά 

Μοπῄτοι 15” (1.280Χ1.024)/56Κ ν-9Θ0 Εαχ/Μοάεπι 
144Ε0ΌΌ/8ουπά 6αγά/κθγΌοαΓά δι. Μουι5θ 


219.900 
ή 25.000 χ 12 µήνες 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.9311, ΕΑΧ: 368.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 2459 


ΤΗΛ.: 51.53.388, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


οφοίοῃ”, 


δι] ] ΕΕ 88 πσσαία 


σΟοΜΜΡ. τΕΗΣ ὃὰ ΡΕΗΙΡΗΕΡΝΑΙ5 


ε χ Ὠ ε } Εριοίεςςίομαι / 


ΙΠίΘΙ Οεἰθγοπ ΡΓΟσΘΣΦΟΓ Θ67ΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ 
ΜοίπεΓΌοσΓά ΒΧ μρ ἴο Ρεηπίωπῃ ΙΙ 

64Μ8Β ΒΑΜ υρ ἴο 512ΜΒ/20ΟΘΒ Ηατά Οἱ9Κ Ὀήνε 
5οχ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/8θΜΒ ΑΡ ΘΝ6Α σατά 
Μοπίοι 15” (1.280χΧ1.024) 56Κ ν-90 Εαχ/Μοάθπι 
1.44ΕΌΌ/8ουπά Οαγά/ΚθγΌοαΓά δ. Μου5θ 


ὦ49 90Ο ωρ 


ή 29.500 χ 12 µήνες 


Ροσθυπι 


4889. 


Γγοσςννο ο ο 


εσοωρωώτενς α εμενα. 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΒΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


